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Maradhatok a szunetbhen is?

Reflexidk a Vizualis kommunikacié modul 5-8. osztalyos kisérleti

programjanak megvalésitasarol

Kovacs Hajnalka, grafikusmivész, m(ivésztanar
az MTA-ELTE Vizualis Kultira Szakmddszertani Kutatécsoport tagja

Absztrakt

2016 és 2020 kozott zajlott az
MTA-ELTE Vizualis Kultdra Szakmaod-
szertani Kutatécsoport nagysza-
basu orszagos kutatasi projektje,
»~Moholy-Nagy Vizudlis Modulok - a
21. szdzad képi nyelvének tanitdsa”
cimmel. A kecskeméti Neumann
Janos Egyetem Pedagbdgusképzb ka-
ran vallaltuk a Vizudlis kommunikdcié
5-8. modul gondozasat. A projekt
lezarultaval szeretnénk beszamol-
ni éiményeinkrdl, eredményeinkrol,
annal is inkdbb, mert a kutatasveze-
ték eredeti szandéka az volt, hogy

a modulok a vizualis kultura fébb
tertletein adjanak j6l hasznalhato,
kiprobalt modszertani bazisgy(jte-
meényt, melyekbdl a pedagodgus az
iskola iranyultsaga, lehetésége sze-
rint valogathat, illetve az ajanlasok
alapjan akar tovabb is fejlesztheti a
szamara inspiralé példakat.

A 21. szazad képi nyelvének
tanitasa a felsé tagozaton
2016-ban csatlakoztunk az MTA
altal tamogatott Moholy Nagy Vi-
zudlis Modulok - a 21. szazad képi
nyelvének tanitasa elnevezés( or-
szagos szakmaddszertani kutatas-
hoz. A Vizudlis kommunikdcié modul
felsd tagozatos kisérleti tantervi
programjat magam dolgoztam ki, a
kecskeméti Neumann Janos Egye-
tem Pedagdgusképz6 Karan. Az
osztalytermi 6rakat Koczkdné Sdr-
kozi llona vizualis- és kdrnyezetkul-
tura tanar valamint Gergelyné Kiss
Melinda informatikatanar valésitot-
tak meg az egyetem gyakorléisko-
lajaban. A folyamat két végpontjat
0sszekapcsolo, megbeszélg, eld-
készité munkat, a tanmenetek ki-
dolgozasat, kollégan8immel egyltt
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végeztik. Nagy 6rommel fogtunk
neki a faladatnak, mert Ugy érez-
tuk, hogy mindazokat a tapaszta-
latainkat, gyakorlatainkat, gondo-
latainkat, otleteinket, amelyeket
jonak tartunk végre rendszerezet-
ten beépithetjik egy igazan mo-
dern kisérleti tantargyi program-
ba. Nagyon inspiralé volt, hogy a
Karpati Andrea iranyitotta kutatas
modulvezetdivel és mddszertano-
saival rendszeresen lehet8séglink
volt szakmai bemutatkozasokra,
eszmecserékre, sét publikalasra,
képzéseken és konferenciakon vald
részvételre is. Ezaltal mi magunk is
sokat tanultunk a projektbdl, tob-
bek kdzott az is nyilvanvalova valt,
hogy a mai alland6an valtozo, Uj és
Ujabb témakat, problémakat felve-
t6 tarsadalmi és pedagogiai kor-
nyezetben mennyire fontos az ilyen
tipusu, szélesebb kord kooperati-
vitas, tudasmegosztas. A projekt
lezarultaval szeretnénk beszamolni
élményeinkrél, eredményeinkrél,
abban a reményben, hogy ezzel
hozzajarulhatunk a fels8 tagozaton
vizudlis kulturat tanité szakembe-
rek munkajahoz.

Programunkhoz j6 hattér volt

egy a kecskeméti Neumann Janos
Egyetem Pedagodgusképzd Karan
2015-ben indult kutatas, melyben
alsé tagozatos gyerekekkel hagyo-
manyos és digitalis rajzokat készi-
tettink - kapcsolédva a Karpati
Andrea altal elinditott gyermek-
rajzkutatasokhoz. Mivel ebben a
programban a kisdiakok tobb rajzi
feladatot is készitettek Paint szoft-
verrel, at kellett gondolni az ilyen
rajzok elkészitésének lehetdségeit,
modszertanat.

1. kép: Vilagtir - alsétagozatos didkok
képalkotd gyakorlata Paint szoftverrel

Digitalis és analég munka
Nagyon er8s az a késztetés, hogy a
legujabb informacids, digitalis tech-
nikakat moédszertani szempontbdl
megfelel8 mdédon bevigylk tantar-
gyainkba, hiszen ma mar ezek min-
dennapjaink természetes részei.
Szinesitik a vizualis kultura tanita-
sanak eszkoztarat, érdekességuk,
ismerdsséguk, a korosztalyhoz valo
kozelallésaguk révén nagyon moti-
valbak a diakok szamara. Integrala-
suk az er8sen anyaggazdag rajzos
hagyomanyba mégis megkivan egy
olyan tudatos koncepciét, mely-
ben az Uj szemlélet és technikak

jol felelnek a hagyomanyos vizua-
lis kultdra értékeire. Hogy napjaink
latvanyos és gyors eredményt hozé
képkeészité technikai ne tegyék ol-
csova, ne egyszerdsitsék le tulsa-
gosan a vizualis gondolkodast és
igényességet, olyan feladatokat cél-
szer(i 6sszeallitani, ahol az alkoto
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gondolkodas dsszetett folyamatat
tudjuk mdkodtetni, és a mivesség
iranti igényt is meg lehet valaho-
gyan tartani. Szemléletiinkben
igyeksziink koévetni a projekt név-
adéjat, Moholy-Nagy LaszIét, aki
nagy kreativitassal és nyitottsaggal
alkalmazta koranak legujabb képal-
kotd eszkdzeit a vizualis hagyoma-
nyok Ujraértelmezésénél.

Modulunk egyik legfontosabb alap-
elve, hogy a vizualis tartalmakat
ugy kozelitsik meg, hogy az atja-
ras a digitalis és a hagyomanyos
eszkdzokkel készllt munkak kozott
meglegyen, s6t bizonyos 6sszeflg-
gések vilagossa valjanak, egymasra

2. kép: Vdrak. Egy téma tébboldalu
koriiljdgrasa - analdg és digitdlis
megkoézelitések, 6. évfolyam. NJE Petdfi Sdndor
Gyakorlé Altaldnos Iskola, Kecskemét.
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3. kép: Frida Kahlo: Onarckép majmokkal

épitkezések megtorténjenek. Ra-
adasul mindez az aktualis iskolai
korulmények kdzott, az éppen elér-
hetd anyagok és eszkozok (esetlink-
ben példaul leselejtezett matema-
tikai szines rudak) felhasznalasaval
torténjen.

Portré készités

Az altalanos iskolai projektet meg-
eléz6en és azzal parhuzamosan
pedagoégushallgatokkal is dolgoz-
tunk, igy fontosnak tartottuk a
vellk szerzett tapasztalatokat is
beépiteni a modulunkba. Termé-
szetesen a fiatal felnétteknél sza-
mos megoldas egyszer(bben kivi-
telezhet®, példaul lehet alapozni a
digitalis eszk6zdk 6nalld, otthoni al-
kalmazasara. Egy-egy témat az orai
felvetések alapjan akar otthon is
meg tudnak oldani. llyenek voltak
a portrékonvencidknak - vagyis az
arcképek bevalt, hagyomanyosan
gyakran alkalmazott formainak - a
megismerését, a mlvészettorténe-
ti jartassag elmélyitését és a port-
réfoto elkészitésének manualis és
digitalis munkalatainak gyakorlatat
0tvoz6 feladatok.

Paul Klee mesevilaga

Azt is szerettlk volna elérni, hogy a
pedagbégushallgatok atvigyék azt a
szemléletet az osztalytermi mun-
kajukba, melyet ezeknél a felada-
toknal alkalmaznak. Példaul Paul
Klee vilagaban ,utazva” hallgatok
kisebb munkacsoportjai - 3-4f8 a
csoportlétszamtol fuggben - el8bb
elkészitették az altaluk kivalasz-
tott Klee kép téri makettjét, majd
errdl fotdk készultek kilonb6zd
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Parafrdzis - hallgatéi munka

szogekbdl. A mialkotas alapos
megfigyelése - makettkészités-
targy-alkotas - fotézas-képalko-
tas egymasra épulé folyamataban
megtapasztaltuk a sik-tér-sik at-
tételt, valamint a kilonbdzé mé-
diumokba valé atalakitas gyakor-
latat, és valéjaban tanulmanyokat
készitettiink egy md kapcsan. Ez a
folyamat id@ és elgondolas fugg-
vényében még tdbb lépcsdben
folytathato, fejleszthetd (példa-

ul a foték utdmunkalataival, vagy
éppen azok alapjan készulg Uj
festmények, diszletek Iétrehoza-
saval). Ehhez hasonlé ,vilagépit8”

iith r
4. kép: Utazds Paul Klee vilagdban
makettek el6l- és feliilnézetbd!
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5. kép: Beleldtdst fejleszté vizudlis jaték. Bal oldalon: telefonnal készitett foto, jobb oldalon:

kiegészitett foto - digitdlis grafika

folyamatjatékot a felsd tagozatos
modulba is terveztlnk.

Vizualis jatékok

Egyes feladatsorokban konkrét
anyagok felhasznalasaval jutunk
el a virtualis képig, maskor egy di-
gitalis kép adja az anyagba, térbe
formalt alkotasok alapjat. Fontos-
nak tartjuk, hogy mindkét iranyu
folyamatrél legyen tapasztalatuk a
diakoknak. Az elérhet6 rajzprogra-
mok kozUl mi a Paint, az Art viewer
és a PhotoFiltre szoftverekkel is-
merkedtunk.

A tantargyi program megalkotasa-
nal fontos vezérelv volt szamomra,
hogy abbol olyan vizualis kultdra
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orakat lehessen majd tartani,
amelyeken én magam is 6rommel
vennék részt didkként - igy minden
bizonnyal a mai kiskamaszok is él-
vezni fogjak. Ezért a jatékossagot
ebben a korosztalyban is kiemelten
szem el6tt tartva, nagy hangsulyt
kapnak a felfedezés 6romét adg, ja-
tékos feladatok és a vizudlis jatékok.
A vizualis jatékoknal nem els8sor-
ban a produktum a fontos, hanem
a jatékos tapasztalatszerzés, mely
iranyulhat anyagok, eszkozok, tech-
nikak megismerésére vagy egy-egy
vizualis probléma megértésére.
Ezek a jatékok, mikdzben nagyon
motivalok, egyuttal hatékonyan
formaljak a szemléletet, remekdl
alkalmasak rajzorai feladatok vagy
akar projektek el6készitésére, ezért
szerepuket ennél a korosztalynal

is kiemelten fontosnak tartom. A
vizualis jatékokhoz is alkalmaztunk
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digitalis eszkdzoket, erre példa az
5. kép. Itt a fiatalok szamukra érde-
kes foltokat kerestek a korulvevd
latvanyvilagban, majd az ezekbe
belelatott formakat, figurakat ,ra-
tették” grafikus szoftverrel a képre,
igy konkretizalva az Otletet. Kony-
nyed, jatékos feladatnak tlinik - ez
a jellege kedveltté is tette - ugyan-
akkor technikai problémakkal is
szembesiti a készit6ét a képalkotas
soran.

A babozas mint Gesamtkunst

Ide kapcsolédik a bdbjdték szerepé-
nek fontossaga a programban. In-
dokoltsagat nem csak a jatékossag
elve adja, hanem a komplexitas,
hogy a létrehozott targy ,m(ikodés-
be" kerul, vizudlis-akkusztikus-ki-
netikus egységben. A kilonbdz8
tanulasi tipusu gyerekekre is gon-
dolunk, igy példaul a kinesztetikus
modszereknek is teret hagyunk.
Ugyanakkor olyan fontos tartalma-
kat tanithatunk meg a babkészités
és a babjaték soran, mint a jelalko-
tas, tipusalkotas, szimbolumkép-
zés. llyen feladatunk a rogtonzott
babok készitése. Els6 |épésben
érdekes formaju koveket gy(jtink,
nézegetlnk, majd kis kiegészitéssel
arcokat alakitunk ki rajtuk. Az igy
kapott fejeket harisnyaszarba, p6l6
levagott ujjaba bujtatott keziinkbe
fogjuk. Az elkészlilt marokbabokkal
parokban, csoportokban etlidoket

6. kép: Pedagdgushallgatdk kovekbdl régténzott marokbdbjai
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7. kép. 6. osztdlyosok marokba foghatd kévekbdl rogtonzott babfigurdi

régténdzhetiink. igy egy 45 perces
Ora alatt megvaldsulhat kicsiben a
bab komplexitasa.

Montazs, karakter,
kommunikacié

Sikbabok készitését 2 éraban tud-
tuk megoldani gy, hogy el6szor
»Olléval rajzoltunk” egyszer( for-
makat fehér, A 6-os fénymasolé-
papirbdl. A paros elemeket - mint
fulek, mancsok - félbehaijtott la-
pokbdl duplan készitettuk él. Majd
az elemeket rakosgattuk, végil

a nekunk tetszé médon rogzitet-
tik (ragasztassal, miltonkapocs-
csal) véglegesitettuk a karaktert.
Ardgzitésig lehetséges az elemek
atrendezése, cserélgetése, a ka-
rakter alakitasa, finomitasa. Ennél
a mozzanatndl lehet8ség van az
animacios szemlélet fejlesztésére.
A rendezgetés fazisainak rogzitése
fotdzassal mar egy egyszer(i ani-
macios film alapja lehet. A végle-
gesitett figurat felpalcazva (hurka-

palcika raer8sitésével) kezd8dhet a
jaték! A kommunikacié - természe-

tesen a vizualis alapu is - mindig
érintkezés, kapcsolatfelvétel, ami
itt a babok ,hasznalatbavételével”
valik teljessé.

Infografika a fels6 tagozaton
Az is célunk volt, hogy a felsé ta-
gozatos tananyag nyomaszté
mennyiségét ne noveljuk, inkabb
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biztositsuk az oromteli alkotas le-

het8ségét, amde ismertessik meg
a diakokat olyan vizualis eszk6zok-

kel, amelyek példaul az informaci-
0szerzést, a prezentacidkészitést,
a tanulast és az egyéni fejl6dést
tamogatjak.

Az eddigi tantervekhez képest
igyekeztink minél szélesebb me-
ritést adni a praktikus vizudlis in-
formaciok korébdl. igy kerult be

egy digitalisan megszerkesztett
titkosiras készités, vagy a szintén
grafikus szoftverrel val6é napirend /
orarend készités. Nagyon jo ins-
piraciokat szereztiink David Mc-
Candless: Az informdcié gyényéri és
Martin Toseland - Simon Toseland:
Infografika - A vildg mds szemmel
¢imU kdnyvébdl. Tapasztalataink
szerint a fels6sOk és a kdzépiskola-
sok is szeretik nézegetni, értelmez-
ni az infografikakat, kiléndsen az

y &
b

8. kép: ,Olléval rajzolt” papirelemekbdl kartonra régzitett sikbabok; melyek drnybdbként is

haszndlhatdéak
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9. kép: Balla Andrds: Teraszon (Mimikri) 1989
Oket érint6, érdekls témakban. Ez
az a terulet, melynek tanitasaban
még rengeteg kibontatlan otlet rej-
lik. Itt kell elmondani, hogy ennek
a modulnak az is célkitlizése volt,
hogy feladatainkkal a nem kifeje-
zetten rajzos beallitottsagu diako-
kat tdmogassuk a tanulasukban, a
palyavalasztasukban, ezeknek a vi-
zualizaciés megoldasoknak a meg-
mutatasaval.

PowerPointot is hasznaltunk - hi-
szen ez a program remekul alkal-
mas tobb képbdl allo vizudlis egy-
ség szerkesztésére. A feladatokhoz
szukség volt IT eszkdzokre. 2016-
ban egy informatika teremben all-
tak rendelkezésre minden gyermek
szamara szamitégépek, és els@sor-
ban a Paint szoftverrel dolgoztunk,
ezenkivul az osztalyteremben a di-
gitalis tablat és mobiltelefont hasz-
naltunk a képalkoto feladatokhoz.

Azébta palyazati forrasbol tovabb
bdviltek a lehet&ségeink.

A fotézas is nagy szerepet kapott a
programban, mivel napjaink nép-
szer( és mindenki szdmara kony-
nyen elérhetd képalkoté eszkoze,
mely ugyanakkor a festészeti kon-
vencidkat (bevett m(ifaji hagyo-
manyokat) is tovabbviszi - ezaltal
azok jol tudatosithatéak. Ugyan-
akkor a fotén végezhet6k tovabbi
utémunkalatok is - szerkesztések,
transzformaciok, stb. -, ahogyan a
vizudlis jatéknal is bemutattuk. A
tanmeneteinkben konkrét ajanla-
sok talalhatéak, melyek azonban
sajat gy(jtéssel kiegészithet6ek,
helyettesithet8ek. Kifejezetten biz-
tatjuk a tanarokat, hogy keressék
meg a sajat példaikat, ezen beldl

a kdrnyezetikhoz, lakdhelyikhoz
kothetd alkotdkat. Mi Balla Andras
kortars fotdmdvész Teraszon cimd
fotéjat valasztottuk kiindulasként
ahhoz a feladathoz, amelyben a mi-
mikri kilénb6z8 valtozatait jartuk
koral.

Animacio két fazissal

Az alloképi konvencidk kibonta-
sa mellett nagy szerepet kapott
a modulban a mozgokép készité-
séhez kapcsolédd hagyomanyok-
kal, gondolatokkal, technikakkal
vald ismerkedés. Itt is az volt a
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vezérelvink, hogy kihivast jelen-
t6 és alapos elmélyulést igényld
témakat kapjanak a gyerekek. Arra
azonban minden esetben tore-
kedtunk, hogy legyen ,m(ikodg”
eredmény - lehetbleg a 45 perces
id8keretbe is beleférve - megmoz-
duljon a gyerekek altal Iétrehozott
kép, és atéljuk a figura ,életre kelé-
sének” csodajat.

11.kép: 2 fdzisbdl allé6 mozgdsokhoz Paint

szoftverrel késziilt rajzok

A
sajdt objekt elrejtése a vizudlis kérnyezetben -
festett kavics

10. kép: Mimikri - formdk keresése és elrejtése digitdlis tabldn
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12. kép: Op art ihletésd grafikdkon csikos félia mozgatdsa, optikai hatdsok megfigyelése,

mozgasilluzié keltése

Egyszer( animaciok készitéséhez
két, nem tul bonyolult rajz elegen-
dé. 5. évfolyamon valésitottuk meg
azt a feladatot, amelyben egyszerd,
kétfazisu (két mozzanat 6sszekap-
csolasaval megjelenithet6) moz-
gasokat kerestink. Ilyen példaul

a kacsintas, pislogas, melyhez a
Paintben egyszer megrajzolt arcot
lemasolva, s azon kevés valtozta-
tast eszkozolve, végll a két fazis fo-
lyamatos egymas utani lejatszasa-
val mozgoképet allitottunk elé.

Montazs, karakter,
kommunikacié

Nagyon élvezték a didkok azokat a
feladatokat, melyekben mozgasillU-
zi6 keltése volt a cél, egyszer(i, ma-
nualis eszkdzokkel. Geometrikus
képeket készitettek fekete filctollal.
A kiindulast Ernesto Briel munkai
adtak, de Vasarelly és Bridget Riley
mUveibdl is valogathatunk. A kész
munkakra vonalazott féliat helyez-

ve, majd azt elhlzva, mozgatva, op-

tikailag mozgasérzetet idéztek eld.
Ebben az estben a pedagdgus ké-
szitett el néhany, fekete foliafilccel
bevonalazott, hosszutavu haszna-
latra alkalmas A4-es féliat. (Megol-
das lehet a folidra nyomtatas, fény-
masolas is, bar ezek a megoldasok
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kevésbé lesznek 6sszhangban a
tanuldk manualis munkaival.) K-
I6nb6z8 vonalvastagsagu féliakkal
kisérletezni is lehetett. A cimben
idézett mondat - Maradhatok a
szinetben is? - ennek az 6ranak a
végén hangzott el, mutatva, hogy
ez a feladat mennyire népszer(
volt a diakok kérében. Azoknak is
sikerélményt nyujtott, akik kevésbé
érdekl8dnek a rajzi feladatok irant,
mivel egyszer(en kivitelezhet,
szamos variaciés lehet8sége van,
tovabba igazan motival6 a zaré ak-
cidja, azaz az abra megmozditasa.
Ezutan a ,mivesebb” szakasz utan
kovetkezett a mozgasilluzié meg-
orokitése, rogzitése: felvétel kame-
raval, vagy telefonnal.

Pérgeté

Hasonléan kedvelt feladat volt a
porgethetd flzet készitése. Els§
[épésben 6sszehajtott papirszala-
gon kétfazisi mozgasokat jeleni-
tettlink meg. A papirszalag egy-
mast fedé két szélére ugyanannak
a rajznak két, kissé eltéré valtoza-
tat rajzoltak meg a tanulék. Majd
ceruzaval sodorva, a két rajz gyors
ide-oda valtogatasaval létrejott a
mozgasillizid. Ezutan kovetkezett a
flipp book, melynél az 6sszeflizott
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lapokat ujjainkkal gyorsan porget-
ve mar sokkal tébb fazisrajzbol allé
mozgasfolyamatot, révidke torté-
netet lehet bemutatni.

Igazi filmkészités

Ezutan tértink at a tényleges film-
készitésre. Koczkané Sarkozi llona
Metamorfoézis cim( feladatanak
alapja szintén a szabadkézi fazis-
rajzok sorozata volt. Lényege: ani-
macio készités kulcsképek alapjan.
Mindenki kapott 2 vonalas rajzot,

a hatuljan megszamozva, hogy
egyértelm( legyen, melyik az elsé
és melyik a masodik. A diakoknak a
koztlk l1évd fazisokat kellett meg-
rajzolni ugy, hogy az els6 képtdl
jussanak el a masodik képig, és
korilbeliil 10-12 rajz késziljon el.
Megbeszéltik, hogy a képeken
vannak fix részek, melyeket csak at
kell rajzolniuk ugyanoda és van-
nak a valtoz6 motivumok, melye-
ket mindig egy kicsivel arrébb kell
mozditani az el6z8 képen lathato
helyzetéhez képest A két végpont
egymasba valé atalakulasanak fa-
zisrajzait készitették el ceruzaval. A
fazisok egyenletes elosztasu meg-
rajzolasa volt az, amit itt tudatosi-
tottunk és gyakoroltunk. A képek
0sszeflizése a konnyen elérhetd
Movie Maker videdszerkeszt6 prog-
rammal tortént.

A vizualis konvenciok hagyoma-
nyos és digitalis valtozatai mellett
a praktikus kozl6 abraknak és a
bet(i-szoveg-kép kapcsolatanak is
nagy szerep jut a modulban. Azon-
ban még az objektiv vizualis kozlé-
sek esetében is igyekeztink sze-
mélyességet vinni a feladatainkba.
Igyekeztink olyan témakat talalni,
amelyek vagy az 6nismeret mélyi-
tését segitik vagy a tarsakhoz, a

13. kép: Sajat készitésd flipp book
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14. kép: Sajdt szignd - irdsvdltozatok készitése
filctollal, tustollal, ecsettel, majd a vdlasztott
verzié tovdbbalakitdsa grafikai szoftverrel

csoporthoz valé tartozast erdsitik.
Tantervi programunkba beépitet-
tink egy olyan projektet, amelynek
a célja egyfajta szintézis létrehoza-
sa a diakok munkaibdl. Az dtletet
részben a szukség hozta, mivel
allando problémank, hogy mi, ta-
narok, szeretnénk megérizni az 6ra
munkakat, a tanuldk pedig szeret-
nék hazavinni az alkotasaikat. A
begyljtott munkak tarolasa sem
egyszer( feladat, és a bemutata-
sukrol, kiallitasukrol még nem is
beszéltink. Arra gondoltunk, hogy
személyes tablékat a gyerekekkel
is 0sszeallithatunk a munkaikbol.
Olyan posztert készitlink, melyben
képek sorat szerkesztjlk egybe,
oly médon, hogy az a személyt
reprezentdlja. Megadunk kotele-
z8 elemeket (pl. szignd, dnarckép,
legjobb rajzom stb.). Adott tovabba
a méret és a szerkezet. A kdtelez6
elemeket meghatarozzuk egylitt,
és a szabadon felhasznalhaté le-
het8ségek korét is. Az ,én-poszte-
reket” 7. évfolyamon készitettuk el.
PowerPoint alkalmazast valasztot-
tunk, mellyel kdnnyen szerkeszt-
hetlink, komponalhatunk, és a fix
mez&ket, méreteket elére beal-
lithatjuk. Az az elénye is megvan
ennek, hogy amennyiben nem
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materializalhaté a mGvink, digi-
talisan akkor is készithettink egy
szintézist az eddigi munkainkbdl,
ami kdénnyen tarolhatd, megdriz-
hetd, sokszorosithato, és vetités-
sel is kiallithatd. Amennyiben van
ra keretuink, Ugy kinyomtatva is
kiallithatjuk a kész posztereket. Az
én-poszter egyik kotelezé eleme
volt a sajat szigno - ehhez sok-sok
valtozatat készitették el a tanuldk a
neviknek kézirassal, majd grafikus
szoftverrel. Ez a feladat is népszer(
volt, szivesen elmélylltek benne a
didkok.

Szamunkra sem volt egyszer(i a
digitalis eszk6zok rajzérai alkal-
mazasat megoldani, hiszen ehhez
feltételek és tanari kompetenciak
szukségesek. Gyakorlé iskolankban
a vizualis kultura és az informatika
tanarok egyuttm(kodésével, és a
két szakterulet feladatainak dssze-
hangolasaval, nagyon j6 eredmé-
nyek szllettek. Erdemes megkeres-
ni azokat a tantervi lehetéségeket,
atfedéseket, ahol a digitalis kom-
petencia és az esztétikai-m(ivészeti
tudatossag és kifejez6képesség fej-
lesztése parhuzamosan torténhet.

Feladatainkkal a téri-vizudlis in-
telligencia sokoldalu fejlesztését
céloztuk meg. Torekedtlnk arra

is - hogy az aktualis, korosztalyos
életfeladatnak megfeleléen - a
didkokat hozzasegitsik a jobb 6n-
ismerethez, a gondolatok vizualis
megjelenitéséhez és értelmezésé-
hez, hangsulyozva a vizualis kom-
munikaciénak a palyavalasztasban
és a szakmai orientaciéban betdl-
tott szerepét is.

« 7.z

az egyes feladatokrél részletesebb
leirasok talalhatok az alabbiakban:

http://vizualiskultura.elte.hu/

Koczkané, S., 1., Kovacs, H. (2018).
Moholy-Nagy Vizualis Modulok:
bab és vizualis kommunikacio 1.
~Moholy-Nagy Vizualis Modulok-a
21. szazad képi nyelvének tanitasa”
cikksorozat. Tanité, 56(10), 1-4.

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Koczkané, S., 1., Kovacs, H. (2019).
Moholy-Nagy vizualis modulok:
bab és vizualis kommunikacio 2.
~Moholy-Nagy Vizualis Modulok-a
21. szazad képi nyelvének tanitasa”
cikksorozat. Tanité, 57(1), 15-18.

Kovacs, H., Gergelyné, K. M. (2019).
Képi kommunikacios képességek
fejlesztése hagyomanyos és
informatikai eszk6zdkkel: az
Informatika és a Vizualis kultura
tantargyak egytttmikddése. In:
Karpati, A. (szerk.) Vizudlis kom-
munikdcid az oktatdsban (pp. 192-
215). Budapest: E6tvos Lorand
Tudomanyegyetem
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