‘ VIZUALIS VERSENYEK

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

A sztori, ami rolunk szoél

Orszagos online komplex mdvészeti verseny altalanos- és

kdzépiskolas, alapfoku- vagy kozépfoku mlvészetoktatdsban részt
vevo fiatalok szamara. A NTP-TMV-20-0069 palyazat keretében.

A jarvanyhelyzetre valo tekintettel a beadas hatarideje
2021. oktéber 1-jére valtozik.

Filmterv, forgatékonyv, latvanyterv, diszlet,
jelmez, kellék, reklam készitése

A film az egyik legfontosabb mivészeti forma, mo-
dern szbérakoztatasi eszkdz, mely a vizualis kommuni-
kacio eszkozeivel, latvanyelemekkel, vagy beszéddel,
mozdulatokkal, hanghatasokkal térténeteket mutat
be, gondolatokat fejez ki, jellemeket abrazol. Filmet
sokféleképpen lehet késziteni, lehet Ugy, hogy valé-
di jeleneteket filmezunk le, hogy rajzokat fotdézunk le,
hogy szamitégép altal krealt animaciét, vagy minde-
zek 0sszességét hasznaljuk. A film a valésaghoz valo
viszony szerint lehet: tényeken alapulé dokumen-
tumfilm, kitalalt torténetekrél szo6lé jatékfilm vagy ani-
maciés film.

Averseny célja:

A filmkészités iranti érdekl&dés felkeltése, a filmterve-
z8i készség fejlesztése

A verseny jellege:

Egyéni és csoportos verseny (a csoport maximalis |ét-
szama 4 f6)

Korcsoportok:

I. korcsoport: 10-12 évesek, Il. korcsoport: 13-14 éve-
sek, lll. korcsoport: 15-16 évesek, IV. korcsoport: 17-18
évesek, V. korcsoport: 19-24 évesek.

A verseny forduldi:

elsd el6dontd, masodik el6dontd, orszagos dontd. A
verseny minden forduldja online formaban val6sul
meg. Az elsd és masodik el6dontd palyazati anyagait
egyszerre kell bekuldeni, a két forduld anyagat egyUtt
értékeli a zslri. Az el6ddntékbdl tovabbjuté tanuldk
kerulnek be az orszagos dontébe.

1. Az els6 el6donté témaja: Filmterv és azon belul
egy jelenet forgatokonyvének elkészitése

Feladat:

A filmterv mutassa be a valos vagy kitalalt torténetet,
a torténet szerepl@it, a szereplék jellemét. A forgatd-
kdnyv egy jelenet 6sszeallitdsahoz adjon instrukciot.

A forgatokonyv lehet storyboard, azaz képes forgato-

konyv is. Készllhet szabadkézi képregényszerd rajzzal,
vagy szamitdgépes rajzprogrammal is. Tartalmazhatja
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a szerepl6k szbvegét és a kiilonb6z6 technikai utasita-
sokat (pl. kameramozgas, hang- és képeffektusok).
Elvargs:

A filmterv és a forgatékdnyvének érthetd irasbeli és
képi megfogalmazasa.

2. A masodik el6d6nté témai valasztas alapjan:
Jelmez, kellék; latvanyterv; vagy a film egy
jelenetének vagy egészének elkészitése

- Megtervezhetik a valasztott szereplé jelmezét, kosz-
timjét; készithetnek a jelmezhez kellékeket (pl. fejdisz,
kalap, cip8, fegyver), megtervez-hetik a valasztott sze-
replé sminkjét, hajviseletét.

- Elkészithetik a torténet helyszinének latvanyter-
vét, makettjét, diszletét. A tervek készulhetnek grafi-
kai vagy festészeti eszkdzokkel, kollazs vagy montazs
technikaval, helyszinfotéhoz illesztve, photoshop lat-
vanytervben, 3D formatumban.

- Leforgathatjak a film egy jelenetét animaciés vagy
élészereplés megoldassal.

Elvdrds:

Az 6nmagukon, modellen, baban-babon fotéval be-
mutatott jelmez, kellék, smink, hajviselet er8sitse a
valasztott szerepld karakterét.

- A latvanyterv, makett vagy diszlet segitse érvényre
jutni az adott jelenet mondanivalojat, hangulatat.

- Afilmrészlet tikrozze a tervezett alkotas egészének
mindségét.

A bekiildétt palyamunkak tartalmi és formai
kovetelményei a kovetkezdk:

- nevezési lap,

- a feladatmegoldas 2-4 oldalas portfolidja, amely tar-
talmazza: a valasztott torténet bemutatasat, a szerep-
16k jellemrajzat, a szituacio téri kdrnyezetét, az anyag
és informaciogydjtést, a felhasznalt anyagok bemuta-
tasat, a palyazati anyaghoz f(izott 0sszegzést.

A palyamunkak értékelésének szempontjai:

- a torténet érdekl&dést felkeltd ereje, a tervezéi meg-
oldasok eredetisége, a kivitelezett terv, az irasos és
képi megjelenités igényessége, a portfélio attekinthe-
tésége, az 6sszegzés atgondoltsaga.

Az els8 és masodik fordulé palyamunkainak bekuldési
hatarideje 2021. oktéber 1.
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A dontdbe jutdk névsorarol a nevezd intézmények
2021. oktober 15-ig kapnak értesitést.

2. A dont6 témaja: Reklamtervezés

A donté feladata:

Figyelemfelkeltd reklamanyag készitése a szerepl8(k)
felhasznalasaval.

Elvargs:

A rekldamanyag keltse fel az érdekl8dést a tanulo altal
valasztott torténet, karakter irant.

Szoveges indoklas egészitse ki a vizualis informacié-
kat, egyértelmUsitse az alkotéi szandékot.

A dontdre készitett gyakorlati feladat értékelésének
szempontjai:

- problémamegoldo, ismeretalkalmazasi, élményhasz-
nositasi képesség, eredetiség,

- a vizualis megjelenités, a kdzlés igényessége, kovet-
kezetes kommunikacié az alkotas bemutatasa, elfo-
gadtatasa kapcsan.

A dontd feladatanak bekuldési hatarideje:

KESOBB KERUL ELDONTESRE

Dijazas:

emléklap, oklevél, targyjutalom, illetve a legkivalob-
ban teljesiték ingyenes alkototabori részvételre kap-
nak lehet8séget.

A palyamunkak bekildésének maodja:

A palyamunkakat az iskola email cimére: szinvonal.mu-
veszeti.iskola@gmail.com kérjuk PDF fajlformatumban
elkaldeni!

A portfoliok esetében egyéb fajlformatumot nem all
modunkban elfogadni! Kérjuk, hogy a fajl neve a ko-
vetkez8képp legyen elnevezve: sztorink_elodonto_jeli-
ge_krcspt.pdf tehat pl.: sztorink_1elodonto_pillangd_1k-

respt.pdf

Amennyiben a masodik forduléban animaciét/ro-
vidfilmet készitenek a tanulok, azt kérjuk, hogy DVD-n
kuldjék el a hozza kapcsolodo portfélidval egyltt (a
fajlok neve az el6z8ekben leirt médon legyen elnevez-
ve) a cimlnkre:

SZIN-VONAL Alapfoku Mivészeti Iskola 8258 Bada-
csonytomaj, Kert u. 8.

Az el6dontékon valé részvétel csak kitoltott nevezési
lappal lehetséges (a versenyfelhivas kdvetkezd oldala),
ennek hianyaban nem tudjuk a palyamunkakat elfo-
gadni. Kérjuk, hogy a nevezési lap és a feladatmegol-
das portfélidja egy pdf fajlban legyen dsszeflizve.

Baranyai Zoltdnné
versenyszervez8
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