AJANLO

K6z0sségi feladatgyljtemény

Kedves Kollégak!

Kiprébalt, jol bevalt feladataitokat
szeretnénk attekinthetd, vissza-
kereshetd, gyUjthetd lapokként is
rendszerezni, ezért létrehozunk

egy kozosségi feladatgydjteményt.

A www.vizualiskultura.hu oldal bizto-
sitja az internetes fellletet. A goog-
le Grlapok segitségével begy(jtott
feladataitokat egy-egy A4-es lapra
szerkesztjuk egységes felépitéssel
és tipografiaval. Készitettlink egy
sablont az elrendezéshez és egy
google (rlapot a beklldéshez:
https://forms.gle/EYdqy3566cQaxu139

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/4

Szeretettel varjuk anyagaitokat az
Grlapon!

Ha kérdésetek van, keressetek a
zsuzska.meszaros@gmail.com cimen!

A kovetkez6 oldalakon ketté 1at-

hat6 a mar elkészult feladatlapok
kozal.
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ROBOTHAL

5-8 osztaly

2x45 perc

Robothal tervezése A/4 méretben szines
vagy fekete-fehér technikaval.

- A/4-es méretl papir,
- grafit ceruza/fekete filctoll
- vagy szines ceruza/festék/szines filctoll

- a vazlat érthetd legyen
- maszatmentes, igényes munka készuljon
- eredeti, egyéni elképzelés legyen

Olvassuk el Z. Karvalics Laszlo - MIRE JOK A ROBOTHALAK? cimi cikkét! A link:
https://ligetmuhely.com/szitakoto/mire-jok-a-robothalak/

Nézegessuk meg az alabbi képeket is:
www.pinterest.com/pin/851110029559273732
https://wdrfree.com/stock-vector/robot-fish
https://www.shutterstock.com/hu/search/robot+fish
https://www.dreamstime.com/illustration/animal-steampunk.html

A bevezetd utan készits vazlatot a robothaladrél! A vazlaton érthetéen jelezd étleteidet! Miutan
elkészil, kezdd el kivitelezni valasztott rajzeszkozzel a véglegesnek szant robothalat! A munka
soran figyelj, hogy ne maszatolj, igényesen, tisztan dolgozz!

Figyelmeztessiik didkjainkat, hogy az inspiracids képek csak a kreativ gondolatok beinditasara
szolgal! Keruljék a masolast, igyekezzenek sajat 6tlet alapjan egyedi format, mikodést kitalalni
robothaluknak!

Szerz6:

6 KOZOSSEGI FELADATGYUJTEMENY


https://ligetmuhely.com/szitakoto/mire-jok-a-robothalak/
http://
https://wdrfree.com/stock-vector/robot-fish
https://www.shutterstock.com/hu/search/robot+fish

AJANLO VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/4.

Korosztaly: 5. osztaly |dokeret: 3x45 perc

A feladat:

a) Sajat templom tervezése a Parthenonbdl
kiindulva A/4-es méretben, szabadon valasztott
szines vagy fekete-fehér technikaval.

b) A Parthenon lerajzolasa ép vagy romos
formaban, fotdk és vonalrajzok segitségével,
szabadon valaszthaté technikaval

SzUkséges felszerelés:

A/4-es méretli papir, grafit ceruza, vonalzé,
szabadon valasztott szines vagy fekete-fehér
eszkdzok, fekete-fehér vagy szines vonalra-
jzok, fotok a Parthenonrol

Ertékelési szempontok:

-emlékeztessen a Parthenonra, a 3 f6 rész
legyen elkilonithetd (talapzat, oszlopsor,
tetézet) - lehet a Parthenonnal bonyolultabb és
egyszerlbb szerkezet is

-egyéni, kreativ elképzelés

-igényes, részletgazdag munka

-igényes eszkdzhasznalat

Manhertz Réka, Mato-Brezan Luca, Pastucha Kata, Acs Timea, Vajas Krisztian 5. osztélyos tanulok
Pilisvérésvari Templom Téri Alt. Isk., tandr: Francsics Nora

Inspiraciok:

Beszélgessiink a Parthenonrdél és a gorog épitészetrdl roviden, ehhez hasznaljuk a tankdnyvet (Imrehné
Sebestyén Margit: A képzelet vilaga), fotdkat, videdkat és egy filmbél részleteket is.

Fotok: Videok:

https://bit.ly/3e5uFcz https://www.youtube.com/watch?v=141Z1Dxz7h0
https://bit.ly/3gSbkgW https://www.youtube.com/watch?v=16Wl4vyRqvw
https://bit.ly/3vznvDs

https://bit.ly/3e4dSGQ Film:

https://bit.ly/3nzcU8y https://www.youtube.com/watch?v=trbomN820ORGs

Tudnivalok a diakoknak:

A bevezetd utan tervezz grafittal egy sajat templomot! Ezt megelézheti egy vazlat, de nem kételezd.
Tulajdonképpen allits templomot valaminek! Példaul magadnak, a csaldadodnak, barataidnak, iskoladnak,
tantargyaknak, hobbidnak, hasznalati targyaknak, édességeknek, egészséges taplalkozasnak, idéjarasnak,
természetnek, milvészeteknek, sportnak, tudomanynak...stb. Fontos, hogy az 6tletedet ‘gyurd dssze’ a
Parthenon adta formakkal, keretekkel, az legyen a kiindulasi pont. A 3 f6 részbdl (talapzat, oszlopsor, tetdzet)
el lehet indulni. El lehet térni a Parthenontdl, de egy templomra vagy nagyobb épliletre, aminek van legalabb
3 tagolasa, emlékeztessen. A munkad legyen igényes otleteiben és kivitelezésében is!

Tudnivalok a tanarnak:

A bevezetd beszélgetés a gordg épitészetrdl és a Parthenonrdl a konyvvel, fotokkal, videodkkal, filmmel és a
feladat atbeszélése 45 perc. Nem kell minden anyagot felhasznalni, csak ami szimpatikusabb vagy hatékonyabb.
A feladat atbeszélése sokszor attevédik a masodik érara. Ha nem, a masik két ora tisztan a feladatra szanhato.
Fontos, hogy mindenki sajat otletet fogalmazzon meg, ne a szemléltetd rajzokat masoljak vagy alakitsak at.
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