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Absztrakt

Olyan vilagban élink, melynek
mindennapjait atitatjak a techni-
kai vivmanyok nyujtotta Ujabb-

nal Ujabb lehet8ségek. A korabbi
id8khoz képest soha nem latott
gyorsasaggal tudunk kommunikal-
ni egymassal, eltlintek a féldrajzi
korlatok, azonnali informaciészer-
zési és atadasi eszkdzok allnak
rendelkezéslinkre. A zseblnkben
hordhatjuk az emberiség kommu-
nikacios talalmanyait 6sszegz8
okostelefonokat, keziinkben tart-
hatjuk az asztali szamitogépeket
kenterbe ver§ tablagépeket. A be-
épitett miholdvevd, a nyomkoveté-
si lehet8ség, az ujjlenyomat olvaso,
az irisz szkenner, az érintésérzé-
kenység, a sok megapixeles fény-
képezbgép, az ultragyors internet

elérhet8ség, a kozosségi kommu-
nikacios csatornak, a mesterséges
intelligencia, a virtualis jatékok és
az évrdl évre torténd innovaciok
jellemzik korunk IKT eszkézeit. Uj
évezred, Uj kihivasokkal.

A technika fejl6désének arnyoldalai
is vannak. Elszegényedd interper-
szonalis kapcsolatok sziletnek, a
nyelvi kilresedés jelei mutatkoznak
meg, a virtualis valésag csapda-
jaba esnek a fiatalok, fugg6&ségek
jonnek létre. Az Y és a Z genera-
Cio, azaz a digitalis nemzedék els6
hullama, és az internet vilagaba be-
lesziletettek szamara teljesen hét-
kdznapi valosag a digitalis forrada-
lom, azonban a korabbi generacidk
gyakran kihivasokkal és nehézsé-
gekkel talalkoznak korunk technika

1. kép: Az EFOP-3.2.6-16-2016-00001 pdlydzat boritdja.
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vildgaban. A fiatalabbak szamara
oly természetesnek tlin6 eszkdzok
haszndélata, az éteri dimenzi6 isme-
rete az idésebbek szdmara sokszor
feladja a leckét.

A pedagdgia terlletét vizsgalva
megallapithatd, hogy tobb gene-
raciét ativel6 korosztaly talalkozik
egymassal az oktatas soran. Mara
kikerulhetetlenné valt az Uj okta-
tasi eszkozok alkalmazasa, illetve
az azok hasznalatahoz szikséges
technikai tudas elsajatitasa. A leg-
tobb oktatasi intézményben elekt-
ronikus naplot alkalmaznak a ko-
rabbi nyomtatott valtozat helyett,
megjelentek az irasvetit6t és diave-
tit6t felvaltd projektorok, a hagyo-
manyos tablak helyébe interaktiv
eszkdzok léptek. Olyan vivmanyok
ezek, melyek megkonnyitik az ok-
tatds kommunikaciés gyorsasagat,
szinesitik a tananyagot, fenntartjak
a technikai Ujdonsagokhoz hozza-
szokott didkok érdekl8dését.

Digitalis lelkek, generéciés
kiilonbségek az oktatasban

Marc Prensky az ezredfordulot ko-
vetd oktatasaban két féle digita-

lis személyt kilonboztetett meg.
2001-ben irt cikkében (Prensky,
2001) bevezeti a digitalis bennszi-
|ott és a digitalis bevandorlé fogal-
mat. Felhivja a figyelmet arra, hogy
a tanaroknak és az oktatasnak kell
igazodnia a megvaltozott tanuléi
elvarasokhoz. Az Gjfajta megkoze-
litést, a jov6 oktatdsi tartalmat pél-
dakon keresztll mutatja be. Prens-
ky szerint a digitdlis bennszulottek
az informacio gyors befogadasahoz
szoktak hozza, j6k a parhuzamos
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feladatvégzésben és ligyesebben
dolgoznak csoportban. A grafikus
megoldasokat elényben részesitik,
és vagynak az azonnali jutalmazas-
ra. A komoly munkanal tobbre ér-
tékelik a jatékos feladatokat. Ezzel
szemben a digitalis bevandorlék
nehezen kapcsolédnak be a tech-
nolégiai kultdraba, a tanulas naluk
a kornyezethez val6 alkalmazko-
dasrol szél.

Az angol NIACE (Nemzeti Elethosz-
szig Tart6 Tanulas Intézete) 2014-
ben megtartott konferenciajan a
digitalis univerzumban valé tajé-
koz6dasrol és tanulasrol, illetve
annak el8készitésérdl vitatkoztak

a kutatok. A vitan részt vett Josie
Fraser IKT kutaté is, aki a digitalis
bennszilott kifejezés hasznalata el-
len érvelt. A kutatok 2006 6ta vitat-
jak, hogy létezik-e tiszta hatarvonal
a generaciodk kozott. Fraser szerint
a bevandorl6 és bennszulott ellen-
tét sikeressége a popularitasaban
all, hiszen két jol alkalmazhaté me-
taforarél van sz6. Nem egyszer(ien
generacidk kozti a szakadék, mert
a fiatalok kozott valtozo az eszko-
z6k és a kapcsolatok hozzaférhetd-
ségének mértéke és ebben a gaz-
dasagi helyzet is szerepet jatszik.

A fiatal generacio egy részének
még mindig nincs lehet&sége élni

a technolégiai ujitasokkal (Fraser,
2014).

Egy palyazat kibontakoztatasa
A 2018/2019-es tanévben a szak-
mai fejlédésem és az ismereteim
b8vitése érdekében a Szinhaz- és
Filmm{(vészeti Egyetem EFOP-
3.2.6-16-2016-00001 palyazataban
vettem részt. Az egyetem képvi-
selete keresett fel azzal a kérdés-
sel, hogy becsatlakoznék-e az 6t
magyarorszagi egyetem (Magyar
Képz6mivészeti egyetem, Zene-
akadémia, Szinhaz- és Filmmdavé-
szeti Egyetem, Magyar Tancm(-
vészeti Egyetem, Moholy-Nagy
Mivészeti Egyetem) egylttm(ko-
désével zajlo Eurépai Unids pro-
jektbe. Mivel olyan szakterilete-
ket tanitok, amelyeknek ismereteit
folyamatosan aktualizalni sziksé-
ges, fontosnak tartottam az ilyen
iranyu tudasfejlesztést. A projekt
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a mozgoképkultira és médiaisme-
ret tantargy oktatasahoz kinalt egy
olyan programot, amely a nemzeti
alaptantervvel és a kerettantervek-
kel 6sszhangban szamos kdzokta-
tasi, fejlesztési és tehetséggondo-
zasi feladatokat valdsit meg, célja a
fiatal generacié digitalis kompeten-
cidjanak fejlesztése. A lebonyolitasi
folyamat soran szerzett Uj ismere-
teket és a j6 gyakorlatokat adap-
taltam, folyamatosan beszamol-
tam az el6menetellnkrél, versenyt
szerveztem diakjaimnak, megta-
nitottam a filmkészitési és a vaga-
si alapokat, megismertettem Oket
egy mobilapplikaciés vagéprog-
rammal, illetve a tapasztalataimat
tovabbadtam kollégaimnak is.

Részt vettem az egyetemi tovabb-
képzéseken és draadoi poziciot
toltottem be. Az egyetem altal
felkinalt modszertani lehet8sé-
gek kozul minden fejlesztésbél
beemeltem a tematikus terveim-
be. Mar 2019 nyaran el&zetesen
atdolgoztam a tanmeneteimet (I.
félév médiaismereti kérdéskorok,
Il. félév a mozgdképnyelv alapjai).
Leginkabb a ,Filmzene médszer-
tana” és a ,Pedagogiai problémak
feldolgozasa filmes eszkdzokkel”
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témakor beépitésére helyeztem a
hangsulyt, de a vagas fogalmanak
megismertetését és a gyakorlati
lehet8ségek prezentalasat is figye-
lemebe vettem a 9., 11. és a 12. év-
folyamon.

Az SZFE érzékenyit6 foglalkozasai-
nak hatasara ,Digitalis lelkek” cim-
mel készitettem egy Utmutatét a Z
és Alfa generaciot érint8 internetes
veszélyekrél, megoldandd pedagé-
giai problémakrol és azok orvosla-
si lehet8ségeirdl. Ezzel a projekttel
csatlakoztunk az orszagos Digita-
lis témahét programhoz is, mind a
28 osztalyfénokunk levetitette az
altalam dsszedllitott tartalmakat az
osztalyfénoki érakon. A témakor a
fiatalokat veszélyeztetd cyber buly-
lying, a sexting, a személyes adatok
védelme, a szerzbi jog, a fuggbség
és a second life szindréma kérdés-
korét jarja korul. A Ben-x (egy sza-
mitégépes jatékoktdl fiiggd autista
fit torténete) cim film, a Truman
Show cimU alkotas (mestersége-
sen felépitett vilagban megfigyelt,
szabadsagat elvesztett f6hds) és az
Igazi Mao (magyar készitésl al- do-
kumentumfilm, mely a média ma-
nipulativ erejét vizsgalja) cimd film
kerult eddig feldolgozasra.

2. kép: Az elkészitett prezentdcié cimlapja a fiatalokat veszélyeztetd digitdlis hatdsokkal

kapcsolatban
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Szegeden a 2017/2018-as tanévben
indult utjara ,Nem kdzépiskolas
fokon” cimmel egy olyan hianypot-
|6 konferencia, amely helyi szinten
kommunikaciét teremt a vizua-

lis mlvészeteket tanitd kollégak
szamara. Pedagdgusként célom
az, hogy Uj otleteket, tapasztala-
tokat adhassak at kollégaimnak.
Ehhez nagy segitséget nydjtanak e
rendezvény szines programjai és

3. kép: A jatékos kvizhez haszndlt szamozott
labda.

4. kép: A mobil applikdcids vagoé program.

5. kép: A tanitvdnyok dltal készitett logo.
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el6adasai. Az eddigiekben meghi-
vott eléadoként ,Digitalizalt gene-
racio: IKT technikak a m(ivészetok-
tatasban” (2018), illetve ,Digitalis
lelkek: avagy hogyan neveljik a Z
és az Alfa generaciot” (2019) cim-
mel médszertani segédletet, a tani-
t6-nevel6 munkam tapasztalatait,
eredményeit és a jol bevalt gyakor-
lataimat bemutathattam a meg-
jelent vendégeknek. Az elkészitett
prezentacidimat a munkakdzossé-
gem tagjaival és az egyetemi hall-
gatéimmal is megosztottam.

Mddszertani megujulas

Egy PPT diasorban, csoportjaim-
mal , A kiemelés eszkdzei a mozgo-
képen” cimd bemutaté anyagban
rendszereztem a médiaszovegek
megjelenési formait, illetve a film-
nyelvi kiemelési eszkdzok tipusait.
A médiaszovegek rendszerezése
(kbzszolgalatisag, kereskedelmiség,
nyomtatott és elektronikus, digi-
talis és virtualis termékek, szerzdi
és tomegfilm). A diasorokhoz kap-
csolédodan tobb gyakorlati felada-
tot is kiadtam (képsorozat, illetve
vagoképek és jelenetek készitése).
Tanoraimhoz kapcsoléddan jatékos
kvizt dolgoztam ki, tobb oldalon ke-
resztll csoportositott feladatokat
allitottam 6ssze, melyek a médiais-
mereti fogalmakra, illetve a vagas,
a filmhang és a filmkészités jellem-
z8ire kérdeznek ra. Beszereztem
egy olyan labdat, amelyen 1-10-ig

6. kép: Az egyik csapat plakdtja.
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szamok, illetve matematikai jelek
szerepelnek, ez szolgalt az érai
jatékok alapjaul. A labdat elkap6
jatékos hivelykujja mutatta a kér-
déskort, melyre valaszolnia kellett
a diaknak. A tanitvanyaimnak meg-
tanitottam a FilmoraGo vide6-vago
applikacioét.

Contest tartalom készitésének
folyamata

Az EFOP-palyazat egyik alapkon-
cepcidja az, hogy az okostelefonok
elterjedésével a mozgbkép készités
a mindennapjaink részévé valt. Mi-
vel az ingyenes képszerkesztd app-
likacidkkal megsz(nt a filmkészités
koltséges technikai igénye, a film-
készités lehetdvé valt minden olyan
kdzosségben, ahol egy okostelefon
és internet hozzaférés elérhetd.

»Cultura Epulsa” (mivel a legtébb
didkom human tagozatos, igy a
latin eredetd ,Kultdran Kivali” kife-
jezést valasztottuk) cimmel indi-
tottunk egy Contest/tehetségku-
taté projektet. A program ezen
iranyvonala nagy léptékd, hiszen
egy vilagszerte ismert, orszagokat
megmozgato televizids formatu-
mot vezettlink be altala intézmé-
nyi keretek kézé. A feladat minden
diak szamara kdnnyen elvégezhe-
t6 volt, hiszen a legminimalisabb
technikai hattérrel is |étrehozhaték
a versenymuvek. EI&8szor vago-
képekkel gyakorlatoztunk, majd
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néhany masodperces beallitasok-
kal kisérleteztiink. A tanév masodik
féléve folyamatosan készliltek el a
palyamunkak. Az elkészult alkota-
sokat dijaztuk, végul oklevéllel és
ajandéktargyakkal jutalmaztuk a
legjobbakat. 2019 nyaran egy var-
palotai média-tabor keretében is
bemutattam a fenti témakoroket
az ott részt vevd diakoknak, tanara-
iknak, illetve a gyakorlatban is elsa-
jatittattam az Uj ismereteket.

Csoportjaimmal minden tanitasi év
végén egy fejlddési iranyt szoktam
kijeloIni azzal kapcsolatosan, amit
a jov6ben el szeretnék érni. 2020-
ban a Szinhaz-és Filmmuvészeti
Egyetem palyazati eredményei visz-
szajelzést adtak a szamunkra szak-
mai fejlédésunkrdl. Konstataltuk,
hogy rendkivil fontos a felndvekvd
generacié képirasi és képértelme-
zési szokasainak fejlesztése, alaki-
tasa.
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7. kép: Didkok palyamunkdi.

8. kép: Az egyik elkésziilt pdlyafilm részlete.
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