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Dioramak a tanitoképzésben

Mészaros Timea, Selye Janos Egyetem, Komarom, Szlovakia

Absztrakt
A komaromi Selye Janos Egyetem
Tanarképz8 Karanak Ové- és Tani-

toképz6 Tanszékén vizualis nevelés-

ben az alap- és mesterképzésben
résztvevd hallgatok egyarant érin-
tettek. A vizudlis nevelés mindkét
képzési szint tanulmanyi kinalata-
ban kiemelt szeminariumi foglal-
kozasként jelenik meg, mely gya-
korlati hangsullyal bir, és szamos
képz&mdvészeti technika, ill. méd-
szertani fogas kreativ alkalmaza-
san, elsajatitasan alapul. A kurzus
felépitése az aktualis allami okta-
tasi programban foglaltak figye-
lembevételével készll, ez tikrozé-
dik az elméleti és gyakorlati jellegi
vizudlis feladatok tartalmaban is.
Az egyeteminkon folyé tanitokép-
zésben folyamatosan térekediink a
vizudlis nevelés eszkozeivel a tan-
targyi integracios lehet&ségek ki-
aknazasara, lehet8séget teremtve
ezzel a lehetd legszélesebb mod-
szertani paletta alkalmazasara. Az
idevagd tartalmu kurzusok felada-
ta, hogy a leendé altalanos iskolai
tanitékban, nevel6kben dnbizal-
mat, alkotékedvet, a kozosségben
végzett tevékenységhez vald pozi-
tiv attit(dot és tantargyi kompe-
tenciakat épitsen ki. A latasra ne-
velés mellett célként fogalmazodik
meg a gondolkodé és alkoto attitld
kialakitasa is.

Dobozvildgok projektiink ezen
szempontok mentén formalodik
immar 6todik éve. A projekt kere-
tében egymassal dsszefliggd tar-
gyak, modellek és kivagott targyak
haromdimenzios elrendezése va-
|6sul meg egy kdzponti téma vagy
fogalom illusztralasara, megjele-
nitésére. Cip6sdoboz alapu dio-
ramainkat gy értelmezzik, mint
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1. kép: Hallgatéi munka, 2018

egy bizonyos térténetbdl, mesébdl,
versbél, dalbol vagy korbdl kiemelt,
kimerevitett térbeli jelenetet.

A diordma eredetileg egyfajta kép-
nézegetd eszkdz, szo szerinti jelen-
tése ,azon keresztiil, amit Idtunk”,

(a gbrog di- ,keresztil” és orama
»~ami lathatd, Idtvdny” sz6 6sszekap-
csolasabol). 1822-ben Daguerre

és Bouton parizsi dioramaja még
egy kétoldalasan festett anyagbdl
allt. A mi gyakorlatunkban azonban
olyan apro¢ térbeli jelenetekrél van
sz6, amelyeket kilonféle minéségl
anyagokbol hozunk létre, és ame-
lyek mindegyike hasonlé koncep-
ciot vagy témat abrazol egyetlen
térben. Ebbdl kdvetkezik, hogy a
tanitd szakos hallgatékkal legin-
kabb cipésdobozokbol készult di-
oramakban gondolkodunk. Ennek
legfébb oka (a tarolasi, mozgatha-
tésagi szempontokon tul) az id8,
mely a képzésben mindig relevans
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tényez6t jelent, hiszen egy komplex
vizualis feladat kivitelezése tobb al-
kalmas tevékenységet feltételez. A
cip8sdoboznyi tér ,belakasa, bené-
pesitése” azonban egy jol vallalha-
to (és jol strukturalhatd) feladat.

Dioramainkat egy adott targy vagy
téma tanulasanak bemutatasara
épitik a hallgaték projektmédszer-
rel. Ez kivalo lehet6séget teremt
arra, hogy a kulonféle kézm(ves
tevékenységek, technikak beépité-
sével tamogassuk egy téma mé-
lyebb megértését. A k6zos munka
soran pl. egy tudomanyos témat,
egy torténet cselekményét vagy
egy torténelmi eseményt, fogal-
mat, természeti jelenséget, hangu-
latot stb. illusztralnak, jelenitenek
meg a térben.

A dioramak és hozzajuk kapcsolodo

mese, ill. jaték kozosségben torté-
né teremtése, alakitasa és az alkotoi
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folyamat dokumentalasa elsésor-

ban a kévetkezd elénydkkel bir:

« tamogatja a hatékony tanulast,

+ olyan tényleges dolgok meg-
jelenitését segiti, amelyeket
egyébként nem lehet bevinni az
osztalyterembe (pl. barlang, ten-
gerfenék, vilagir),

* remek lehet8séget biztosit pro-
jektmunkak elvégzésére, és a
projektmodszerben megvaldsulé
egyUttm(ikodés gyakorlasara, a
modszer elsajatitasara,

+ infokommunikacios eszkdzok
hasznalataval tovabbi ajtokat,
tereket nyit meg a médszertan
elsajatitasaban.

A Dobozvilagok projektben gyak-
ran egy magyar kortars gyerekiro-
dalmi md, annak egy rovid részlete
kerul a fékuszba. A kiemelt szoveg-
részeket szamos sajat készitési
targy segitségével jelenitik meg,
ezen tulmenden a dobozterekben
megjelenik a targyak egymashoz,
valamint a kérnyezetiikh6z valé vi-
szonya is.

A koz6s foglalkozasok tervezése

és kivitelezése soran egy flexibilis

szempontrendszer alapjan dolgo-

zunk, amely segitségul szolgal egy
adott projekt tartalmanak, kovetel-
ményeinek és céljainak meghataro-
zasaban. Ezek az alabbiak:

« kdnnyen elérhetd, minden haz-
tartdsban megtalalhaté targyak,
eszk6zok, anyagok hasznalata,

* ingyenes, vagy kdnnyen hozza-
férhetd, letolthetd digitalis esz-
kdzok, applikaciok hasznalata a
dinamikus projektekben,

+ az elkészillt dioramak kozosség-
ben torténd bemutatasa és kdzos
szObeli értékelése,

+ afeladatok egy vizualis/esztétikai
probléma koré illeszkednek,

+ kézzel foghatd alkotasok kelet-
kezése digitalis formatumban is,
amelyet lehetséges a kidolgozott
szempontrendszerek alapjan ér-
tékelni és archivalni,

+ kihivast jelent, ugyanakkor telje-
sithetd feladat mind fizikai, mint
technikai szempontbdl,

+ sikerélmény biztositasa a hallga-
tok vizudlis és technikai készsége-
inek fejlédése soran.
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2. kép: Lackfi Janos ,, A vildg
legeslegrovidebb meséihez” késziilt
diordma (Bartalos Lilla munkdja, 2019)
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3. kép: A festd sdrkany (hallgatéi munka, 2019)

Diordamak a 21. szazad
iskoladiban?

Jogosan merul fel a kérdés, hogy

a 21. szazad digitalis vildgaban a
kissé porosnak ting, kézzel készult
dioramak valéban hatékony tani-
tasi eszkdznek szamitanak-e. Mi a
tanitoképzésben ugy véljuk, egye-
[6re nincs okunk azokat ,kivonni

a forgalombdl”. Egy jél felépitett
foglalkozassorozatban a tervezés
és megvaldsitas fazisai megkove-
telik az alkotoktol, hogy elemezzék
a forrasokat, mélyebben megért-
sék a tartalmat, a jelentést, a for-
mat, és akar mérndki feladatokat
oldjanak meg egy-egy szerkezet
megépitéséhez. Bar kdrnyezettu-
datossagi szempontok miatt f6-
ként hulladékanyagokkal (karton,

Ujsagpapir, talalt targyak) és termé-
szetes anyagokkal (homok, kavics,
fakéreg, termények stb.) dolgo-
zunk, sokszor igazan kifinomult
alkotasok sziletnek. Gyakran a
ragaszté megszaradasa utan a pro-
jekt allandosul, és a jelenet tovabb-
fejlesztése vagy bOvitése nehézkes-
sé, sokszor lehetetlenné valik. Az
infokommunikacids eszkdzok segit-
ségével azonban Ujabb lehet8ségek
nyilnak meg, példaul akar teljes
forgatokonyvek is megjelenithetdk
igy. Ezért sem érdemes asztali de-
koracioként tekinteni a dioramak-
ra, hanem célszer( azokat inkabb
egy masik szintre emelni: dinami-
kus elemekkel torténetalkotasra

és torténet eljatszasara hasznal-

va (esetlinkben az alsé tagozatos

DOBOZVILAGOK



KORNYEZETKULTURA ES DESIGNKULTURA

gyerekek komplex képességfejlesz-
tésére fokuszalva). A digitalis port-
folié vagy munkanaplé készitése
lehet&vé teszi a hallgaték szamara,
hogy akar valos id6ben mutassak
be munkaikat. Telefonjaik segitsé-
gével konnyen videot készithetnek
arrol, ahogyan a projektjukon dol-
goznak. A fotdk és videdk a képek-
ben val6 gondolkodast tamogatjak,
a videokészités pedig része lehet
dioramakat és a bennik megjele-
nitett torténeteket bemutathatjak
szamos formaban, képregényként,
id8vonalasan, moziplakatként, Uj-
sagcikként, de tervezhetnek akar
egy stop motion technikaval készi-
tett révid animacios filmet is.

Egy dinamikus projekt |étrehozasa-
hoz a pedagdgusnak tobb lehetd-
séget kell kinalnia a téma felfedezé-
sére és megértésére. A projektben
egyensulyban kell lennie a statikus
és az interaktiv elemeknek, vala-
mint az egyéni munkanak és az
egyUttmikodésnek. Emellett k-
|6nb6z8 eszkdzoket és forrasokat
kell tartalmaznia, hogy a tanulék
érdekl8dési korének és preferen-
ciainak megfeleljen. Minél izgal-
masabbak és vonzébbak a projek-
tlehet8ségek a tanuldk szamara,
annal kreativabbak és izgalmasab-
bak lesznek a megoldasok. A dina-
mikus lehet8ségek felkinalasa két-
ségtelenll hozzajarul ahhoz, hogy
a tanulok jobban elkotelez8djenek
a feladat irant és eredményeseb-
ben tanuljanak.

Mi a diorama jelentdsége a
tanitasi/tanulasi folyamatban?
Tapasztalataink szerint a dioramak
az oktatas minden szintjén hasz-
nalhaték. Meghatarozhatjak a ta-
nulasi folyamat egy-egy pillanatat,
és segithetik a megértés mélyebb
szintjeit. A dobozba dlmodott terek
épitése szérakoztatd, kreativ mddja
egy haromdimenzioés projekt meg-
valdsitasanak. A trukk, a feladat
sikeressége leginkabb a témaban
rejlik. Fontos, hogy elég inspiraciét
nyujtson az alkotéknak, miel&tt ku-
tatni, gyljtogetni kezdenének, vagy
nyisson meg tovabbi lehet8sége-
ket egy mar feldolgozott, ismerd&s
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4. kép: A halaszkirdly (Csuport Mdria munkdja, 2019)

5. kép: Oskor (Komjdthy Zsuzsanna munkdja, 2017)

témahoz. A hallgaték (ahogy a ta-
nulék) djraalkothatnak egy torténe-
tet, kiemelve a kedvenc részliket,
amit a legplasztikusabban tudnak
megjeleniteni.

Egy igazan hatékony kurzus kollek-
tiv egylttmdkodést jelent - leg-
alabbis annak kellene lennie. A
képzésben résztvevdk rugalmas
megoldasokat, interaktiv eszk6zo-
ket, az oktatasi és kommunikacios

technolégiak széles skalajat, hozza-
férhetéséget igényelnek. Ugy vél-
juk, hogy a hallgatokat - akik tele
vannak izgalmas otletekkel és sza-
mos tervezési és technoldgiai kész-
séggel rendelkeznek - érdemes
bevonni a tervezési folyamatba,
még nagyobb hangsulyt kivanunk
fektetni az értékelés folyamatara, a
hallgatdi visszajelzések nyomon ko-
vetésére és a kozdsségi élmények,
alkotas megteremtésére.
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