VIZUALIS MEDIA

Vizualis média - gyakorlati megoldasok

Gal Andras, Szent Miklés Gordgkatolikus Iskola és Ovoda - Edelény

Absztrakt

A nevel8-oktaté munka intézmé-
nyesult szintereiben, 45 percenként
frontot nyitunk valami ellen vagy
valami mellett. A vizualis nevelés
az iskolaban permanensen ,fegy-
verben all”; a tarsadalmi kornyezet
(barmely vizualizalhaté jelenségé-
vel), alaptantervi tartalmak, azok
mennyisége, kerettantervi ajanla-
sok, éves és heti 6raszamok, tan-
menet. Hogyan lehetne a szlk id§-
beli kereteken belil j6l atadni régi
alapvetéseket, valamint korszer( (a
jelenkorra is reflektal) ismerete-
ket, megfelelni a tantervi el6irasok-
nak, vizualis-esztétikai (kép-hasz-
naléi) alapon személyiséget
formalni, kozo6s munkara motivalt-
ta tenni tanitvanyainkat? Mindezt
egy olyan korban, amelyben a gye-
rekeket nem kell meggy6zni a kép
fontossagardl, hiszen generacidjuk
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szamara a kép nem csak a gondol-
kodas targya, de kitiintetett esz-
koze is. A Moholy-Nagy Vizualis
Modulok kutatasi munkacsoportjai
- m(ikodésik négy éve alatt - erre
a kérdésre keresték a valaszt.

STEAMpunk ...vagy valami beldle

Gyorsan par sor a cimrél, még mi-
el6tt félreértheté lenne. A kilon-
féle steampunk-definiciék egészen
mast értenek a fogalmon, mint ami
itt prezentalasra kerdlt. En ,csak”
huzénévnek szantam a cimben. A
kifejezés jatékossaga fogott meg,
és a fogalmat leiré jelentéseleme-
ket elkezdtem kapcsolni ahhoz a
modulkoncepcidhoz, amelyet Ha-
vasi Tamds, Orosz Csaba, Téth Tibor'
modul koordinatorok jegyeznek, és
amit volt szerencsém alkalmazni
2016-2020 koz6tt a pedagogiai gya-
korlatomban.

A kifejezés els8 szava (steam) utal
arra a mozaikszora (STEM), amely
a tudomanyos kutatas és az inno-
vacio modern, interdiszciplinaris
megkozelitése, amely egyre inkabb
elterjed az iskolai oktatasban. A
STEM praktikusan a tudomany, a
technolégai, a mérnoki ismeretek,

1 Pedagdgiai program - 2. modul: Vizudlis média kommunikdcio (2021. februari allapot).
Moholy-Nagy vizualis modulok - A 21. szazad képi nyelvének tanitasa projekt. Az MTA tantargypedagogiai kutatasanak része; a kutatécsoport
vezetdje: Karpati Andrea PhD, DSc, egyetemi tanar, neveléstudomanyi kutatd, mlvészettorténész, az MTA doktora, a Budapesti Corvinus

Egyetem Magatartastudomanyi és Kommunikaciéelméleti Intézet oktatdja.
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valamint a matematika (Science,
Technology, Engineering, Mathema-
tics) ismeretatadasi, témafeldolgo-
zasi modszereit prébalja 6tvozni,
egy platformra helyezni. Ameny-
nyiben elfogadjuk (és ha a jelenkor-
ra reflektalni akaré szemléletben
akarunk személyiséget formalni),
hogy a tudomany és a mlvészet
természetiknél fogva 6sszekap-
csolédnak, akkor beemelhetjiik

a mozaikszéba az A" bet(t (Arts,
mivészet), igy lesz bel6le STEAM.
A punk ebben az esetben nem a |a-
zado6 szubkultdra egy tagja, hanem
olyan entitas (alkoto6 és befogadé
is egyben), aki a STEAM médszerei-
nek segitségével valik képhasznalo-
va. A bemutatott feladatok er8sen
kapcsolédnak a STEAM szellemisé-
géhez, ezért is emeltem ki 6ket a
valogatassal.

Moholy-Nagy Vizualis Modulok

- Tantargy-pedagégiai Kutatasi
Program

A kutatas kozel négy éve alatt - a
kisérleti és a kdvetd iskolakban -
kiprébaltuk a modulkoncepcidk
alkalmazhatésagat, tematikus egy-
ségekké, tanmenetté alakithatésa-
gat. Az alkalmazas soran kerestuk
a tartalmak tantargykdzi kapcsola-
tait, a tantargyi integracio lehetd-
ségeit Ugy, hogy a tantargyi alapu
szemlélet megmaradjon, hiszen
egy mikodd strukturaban kellett
megtalalni a helyét. Ugyanakkor a
modulkoncepcié lehet8séget adott
arra, hogy a tartalmi elemeinek
egy része projekt oktatdsban vagy
informdlis keretek k6zott legyen
feldolgozhaté, atadhato. A fej-
lesztett vagy éppen ezen id§ alatt
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megszerzett kompetencidkat kimu-
tathatova tette a kutatas egy 6to-
dik szegmense: a mérés-értékelés
terdlete?. A modulok felmend rend-
szer(, kontroll csoportos képesség-
méréssel (be- és kimeneti mérés

is) kertiltek értékelésre, majd ezek
alapjan tovabb-gondolasra.

Személyes relevanciam

Avizualis nevelés olvasztotégely,

e sorok olvaséjanak - ugy gondo-
lom - magatél értet6dé. Szintere
éppugy az alkotéfolyamatoknak, a
kreativitas fejlesztésének, mint a
mUvészeti produktumok befogada-
sanak. Olyan képességcsoportokat
fejleszt, mint a térszemlélet, képi
kommunikacio, digitalis kompeten-
ciak, vizualis memoria, kombinativ
képességek, szinpercepcio, és ezer-
nyi mas terudlet, ami a vizualitassal
atitatott, tehat ,mindenre j6".

Tanari munkam elsé éveitél azt
éreztem, hogy a kdznevelésben

- szemben egyébként a tarsada-
lomban tapasztalhat6 egyéb fo-
lyamatokkal - a vizualitas, a vizu-
alis nevelés hattérbe szorul, mas
terUletek kapnak nagyobb figyel-
met, prioritast. Ez megmutatkozott
egy lassU, de folyamatos 6raszam-
csokkenésben (aminek helyenként
egzisztencialis kovetkezményei is
lettek). A tartalmak atadasara for-
dithato id8beli keresztmetszet sz(-
kalt, szGkul. Fontosnak tartottam
megismerni azokat a folyamatokat,
amelyek képesek megforditani ezt
a tendenciat.

De az intézmény-hasznaloi filo-
z6fia mentén is felfejthetd a téma
fontossaga. A modul tartalmi ele-
meinek helyi tantervbe emelésével
esély kinalkozna arra is, hogy olyan
mélységl posztmodern vagy kor-
tars mlvek keruljenek tandrai pre-
zentalasra, ami mas mdédon nehe-
zen jutna el - intézményes keretek
kozott - iskolaskoru befogaddhoz.
Manapsag nagyon nehéz megszo-
litani a kdznevelés rendszerében
tanuld fiatalt fontos képek megis-
merése kapcsan, hidba gyakorlott
képhasznalé ez a korosztaly. Sét,
nehéz barmilyen polaritasu esztéti-
kai alapallasra ,kényszeriteni”, mint
befogadé. Ha a tanuldk nem talal-
koznak ,jo képekkel”, felndttként
nem fognak bemenni pl. galériaba,
nem valnak esztétikai alapon kimd-
velt képhasznaléva. A folyamat igy
visszacsatolédik: éppen a képkor-
szak tereli el az ért6 figyelmet a
képekrél, azaz intézményes keretek
kozott valik egyre kevésbé fontossa
a kép.

Egy kisérleti félév felépitése
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Minden félév harom nagy téma-
kor koreé épult: a technikai képal-
kotds alapjai, az animacio alapijai,
és a filmkészités alapjai. Az id6ke-
ret a kurzus elején vilagossa tette,
hogy mindharom témaba csak
belekéstolhatunk. Azt terveztem,
hogy a témakaoroket rovid elméleti
bevezetés utan hangsulyosabban

a kreativ gyakorlatok segitségével
dolgozzuk fel. Célom volt tovab-
ba, hogy - amennyiben az adott
Orara tervezett tananyag megen-
gedi - valamilyen csoportmunkdban
megvalosithaté feladatot kapjanak
a gyerekek, és a tanora végére ,j0j-
jon létre” olyan produktum, aminek
a megvaldsitasa élményszer(, azaz
a cselekvés maga legyen a jutalom.

A témakorok fébb hivé szavai vol-
tak: a kép létrejotte hagyomanyos
technikakkal és az Uj médiumok
segitségével - torténeti attekintés:
szandék és filozéfia, célok, esz-
kdzok, keretek-korlatok. Réviden:
hogyan szuletik a technikai kép?
Abbdl indultam ki, hogy a 11-12
éves (6todikes) korosztaly, azaz a
felsé tagozatba 1ép8k éppen kezde-
nek tudatos képhasznaldkka valni:
kdzosségi oldalakkal kisérleteznek,
gyakorlott mobil- és tablet-hasz-
nalok, egyre tobb id6t toltenek
digitalis (virtualis) térben, igy a
képhasznalati szokasaik alapvets-
en eltérnek pl. a szlleikétdl vagy a
tanitokétdl. A képek iranti tartos ér-
deklédésik miatt, talan kdnnyebb
lesz belecsempészni a tananyagba
kortars vagy 20. szazadi (jelenté-
suket, [étrejottuket tekintve ,érde-
kes") alkotokat, miiveket.

A modul tanulasi tanitasi prog-
ramjat ugy probaltam dsszeallita-
ni, hogy egy ,atlagos”, heti 1x45
perces rajz és vizudlis kultdra 6raba
beleférjen a feldolgozand6 tarta-
lom. Ezt a célt zomében sikerlt
megvalositani. Kivételek ez alél (ill.
itt okozta a legnagyobb kihivast az
id6ékorlat) azok az 6rak, ahol cso-
portmunkaban kellet valamilyen
mozgbképi produktumot létre-
hozni. Ennek okat részben abban

2 Az eDIArendszerben a vizudlis kommunikacié és a szinek befogadasa és értelmezése, a térszemlélet, és a divergens és kombinativ
képességek fejl6dését vizsgalo tesztek kertltek alkalmazasra. Forras: http://vizualiskultura.elte.hu/ertekeles, (2021. februari allapot)
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latom, hogy kissé tulértékeltem a
tanuldk meglévd digitalis jartassa-
gat. Egy-egy mozgbdképi fogalmat,
vagy technikai megoldast altala-
nossagban ismertek ugyan, és az
is tény, hogy a virtualis térben na-
gyon tajékozottak, de - a mélyebb
technikai ismeretek hianya miatt -,
csak erre hagyatkozva nem tud-

tunk volna gordulékenyen dolgozni.

Alegnagyobb kihivast szamomra
az id6keret jelentette.

Mar a félév elején kiderlt, hogy a
tananyag-tartalom, koszénhetéen
az atgondolt modul-koncepcionak
alkalmas arra, hogy atadasra kertil-
jon. Az ismeretatadas modszereit
valtogatva, kilénosen is a csoport-
modszerek és a projektmddszer
el6térbe helyezésével komoly sze-
mélyiségformalé ereje volt a mo-
dulnak.

Tapasztalatom szerint sokat jelen-
tett, hogy a tanuldi produktumok
mindig megtalaltak a kdzénségu-
ket: vagy kiallitas, vagy valamilyen
maradandé ,végtermék” készult
bel8luk (szorolap, képeslap, ani-
macio, stb.), ami miatt a készit6ik
szamara is értékesebbek voltak,
mint ha csak a rajztémbben lapul-
va varnak a kovetkezd iskolai papir-
gyUjtést.

Majdnem minden érat sikerdlt ugy
kezdeni, hogy rovid (1-2 perces)
média-mUveltségi kérdést kaptak
a gyerekek, aminek a jutalma va-
lamilyen targy (ceruza, képeslap,
galéria-kataldgus vagy hasonlo ap-
rosagok); a feltett kérdések, pl.: so-
roljon minél tdbb magyar rajzfilm-
cimet, irjon minél tébb olyan
filmcimet, amiben szdmnév van,
irjon le minél tébb olyan filmcimet,
amiben allatnév szerepel. Azoknak
az 6raknak volt ,kizokkent8" eleje,
amelyikre ezt a kezdd feladatot be
tudtam illeszteni.

Mivel a tanuldk vartak az Uj tan-
anyag-tartalmat (amit a média
modul ,igért”), nem volt nehéz ra-
hangolni 6ket az egylUtt-munkalko-
dasra. Azonban a frontélis 6ramo-
dell szerint tartott tandrak voltak a
kevésbhé hatékonyak (ez els6 orak,
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a kurzus bevezetése miatt ilyenek
voltak). Azt éreztem ilyenkor, hogy
a gyerekek tobbet vartak. Ez nem
a tananyagbdl vagy a modul-kon-
cepciébdl eredd hiany, hanem a
cselekedtetve tanulas élménysze-
rlségének elmaradasabdl adédott.
Ugy gondolom, a ,legszarazabb”
tananyag is lefordithaté akar cso-
portmunkara, akar érdekes egyé-
ni feladatmegoldasra. Ugyanakkor
a gyerekek felfogtak, értették az
atadni kivant ismereteket, pl. ami-
kor a szelfir8l volt sz6, otthonosan
érezték magukat a témaban.

Valogatas a kisérleti tanitas
feladataibél, tanuléi
megoldasaibdl

A kovetkez6kben szeretnék néhany
- altalam jol sikeriltnek gondolt -
feladatot és tanul6i megoldast kdz-
readni, melyek idérendben kovetik
egymast az 5. évfolyamtdl.

A kreativ gyakorlatok kozul els6-
ként kiemelném, és alkalmazas-
ra vagy Ujra gondolasra, tovabbi
csiszolasra kézreadndm a camera
obscura készitésére szant oérat.

1. Feladat:

Camera obscura készités
Egyszer( papir nyersanyagok (pl.
hulladék cip6sdoboz) felhasznala-
saval camera obscurat készitink.
Az elkészllt camera obscurat ki-
vulrél kulonféle egyedi diszitéssel
lehet ellatni (pl. llatfigura), esetleg
kildn a fejre illeszkedd hatsé részt
is ki lehet alakitani, aminek segitsé-
gével ,biztosithaté a sotét kdrnye-
zet". Alternativ megoldas: a tanulék
a belsd ,képerny8re” rogtondzhet-
nek mobiltelefon-rogzitét. Kelléen
sotét helyiségben (ill. képernyd-el-
forgatas tiltasa mellett) kezdet-
leges ,projektorra” alakithaté a
dobozka, ha a mobil képernydijét a
lyuk felé forditjak.

Az egyik legjobban vart feladat volt
a félév soran. Majdnem minden-

ki elkészitette az obscurat. Talan

a megfelel§ fokusztavolsag (azaz
az éles kép) beallitasara lehetett
volna tobb idét vagy jobb méd-
szert talalni, mert ez egy fontos
tétje volt az ismeretatadasnak. De
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Kamera obscura készitése

igy is sikerélménnyel gyarapod-
tak a tanulok. Illetve lehetett volna
egy egyszer( ,receptet” irni el6re
lefixalt méretekkel, értékekkel, ta-
volsagokkal.

Masik - aprolékos tervezést igény-
|6 - feladat egy rovid animacié
elkészitése gyurmabdl. Természe-
tesen, ekkor mar a csoport tul volt
egy jol megalapozott, el6készitett
mozgbképi bevezetdn: ismerte az
animaciok fajtait, és ugy altaldban
tajékozott volt a mozgbkép, és az
animacio alapjaival kapcsolatban.

2. Feladat:

Gyurma animacio készités
El8zetesen elkészitett forgato-
kdnyv, vagy szinopszis alapjan
egyszerl gyurma-animacio készi-
tése. Fényképezbgép segitségével
rogzitsétek kockanként egy darab
gyurman véghezvitt alak-valtozaso-
kat. Prébaljatok valamilyen egysze-
rd torténetet kitalalni, vagy olyan
folyamatot, amiben van valamilyen
ciklikussag, ill. felismerhetd benne
az ,eleje-vége” folyamat! (Ha szUk-
séges: a felvételek vég-eredményét
a stop-motion program egy mozgo-
képi allomanyba menti, ami utana
egyben megtekinthet.) Erdemes
kitérni olyan apro részletekre, hogy
melyik mozdulat felesleges, hova
kellene még képkocka, ill.: a jelenet

STEAMPUNK. VIZUALIS MEDIA - GYAKORLATI MEGOLDASOK



VIZUALIS MEDIA

Gyurma animdcio készités

ritmusa, a mozgassorok koher-
encidja, tulzo vagy kevés mimika,
gesztus.

4-5 f8s csoportmunkaban dolgoz-
tak a gyerekek. Végul egy olyan
technika mellett dontottem, ami-
hez az 6ran (végszikség esetén)
elég 1 db fényképezégép: minden
csoport egy azonos méretd Uveg-
lapra (sikra) dolgozik. A hattér szine
csoportonként eltért, ami a ké-
s6bbi memoriakartyarol torténd
levalogatast tette kdnnyebbé. Egy
Jleszurt” fényképezbgép és egy
festéallvany segitségével csopor-
tonként (forgoszinpad szer(en)
valtakozva rogzitettik az anima-
Ci6 fazisvaltozasait. A feladatot jol
megértették a tanuldk, és jol is
alkalmaztak. A f6 probléma ittis a
sz(kods id6keret volt, de ezzel mar
megtanultunk egyUtt éIni. Sajnos
az a fajta mozgoképi minéség nem
allithaté el6 ennyi lefotozott kép-
kockaval, amennyi latvanyos ered-
ményt és sikerélményt hozhatott
volna. Ma mar legalabb két tanitasi
orat szannék erre a feladatra.

Az elkésziilt tanuldi munkdk linkje

Kis tulzassal majdnem eszkoztele-
nul megszervezhetd érai feladat a
pixillacio készitése. A feladat kap-
csan épithetlink a korosztaly sze-
replési kedvére, aktivitasara.
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3. Feladat:

Pixillaciés animacio készitése
Eredetileg (a tanulasi-tanitasi
programban régzitettek alapjan)
2-3 f6s csoportmunkaban kellett
volna kétdimenzids eljarassal (pl.
fazisrajzolas) animaciét készitenie
a tanuldknak. Teljesen mas valo-
sult meg az 6ran. Ugy gondoltam,
erre a feladatra szinten nagyon
kevés az 6rai idBkeret, ezért inkabb
pixillaciés animaciot készitettink.
Az osztaly minden tagjat sikerult
bevonni a szinopszis elkészitésébe.
Otletbdrzét tartottunk és nem rog-
zitettlk a forgatokodnyvet. Széban
allapodtunk meg abban, mi hozha-
to ki 24 szerepld segitségével egy
osztalyterembdl, az ott taldlhato
targyakbdél, eszkdzokbol. Az id6ke-
retet sikerult jol kihasznalni. Min-
denki lelkesen szerepelt, és végul
szuletett két révid 3 masodperces
hurok-animacio a kurzus egyik leg-
mozgalmasabb érajan. Azért ma-
radtunk végul a pixillacional, mert
a rendelkezésre all6 id6keretben
ezzel az eljarassal tudtuk ,kihozni”
a leghosszabb hasznos nyersanya-
got. Minden egyéb eljarassal csak
elkezdeni tudtunk volna a munkat.

Tanuléi munkak linkje: (1. Kortdnc),
(2. Narnia)

Az elBz6 félév (5. évfolyam/2. félév)
utolso témakorébdl az animacio

és a filmkészités alapjai témakra
jutott kevés id6, ezért ugy gondol-
tam, ezt a félévet teljes egészében
az élményszer( ismeretatadasra
szanom. A témakordk fébb hivo
szavai voltak: torténetmesélés, for-
gatékonyv, dramaturgia, animacié,
stop-motion.

Az ismeretatadas tekintetében a
legproduktivabb munkamédszer-
nek a csoportmunka bizonyult
ebben a félévben is. A tanérakon
alkalmazott kollaborativ munka hu-
z6ereje az élményszer(iség kony-
nyed érai légkort eredményezett,
amiben mind a diakok, mind ma-
gam jol éreztik magunkat.

A modulkoncepcié tartalma lehetd-
vé tette egy sor Uj eszkodz kiproba-
lasat. Iskolank élen jar az innovativ
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Pixillaciés animdcio készités

pedagogiai médszerek alkalma-
zasaban. A vizualis kultura szem-
pontjabdl kivaldan hasznosithato
volt a félében az intézmény Uj tab-
let-parkja, illetve a mar kozel 3 éves
multra visszatekinté LEGO Educa-
tion készletei. Ezeket az eszkdzoket
nagyon jol tudtuk a gyerekekkel az
animaciok elkészitésénél hasznalni.

4. Feladat:

Animacio6 készitése Stop Motion
technikaval

Az osztaly tagjait 4-5 f6s csopor-
tokba szerveztlk, akik a projekt
soran végig egyltt dolgoztak egy
kozos célon: az osztaly készit egy
k6z6s animaciét. Minden alkoto-
csoport egy-egy jelenetet rogzitett
stop-motion technikaval. Az els6
animacios foglalkozas a készlet
megismerésével kezd8dott. Majd

a csoportonként kiosztott tablete-
ken talalhato stop-motion szoftvert
(Stop Motion Studio) tanultak meg
hasznalni. A legnagyobb eréfeszité-
seket igényl6 6rak voltak a forga-
tasi 6rak. 5x45 percre bontottuk a
rendelkezésre all6 id6t. F6 problé-
ma az volt, miként tudunk Ugy az
egyik éra végére produkalni valami
hasznos ,anyagot”, hogy a kovetke-
z8 6ran onnan folytatédjon a mun-
ka, ahol el6z8leg abbamaradt.
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Animdcié készités stop motion technikdval

Kalénféle technikai otletek is a
forgatasi 6rak alatt szUlettek. Pl.;
hogyan lehet rogziteni a tablet-all-
vanyt, hogyan lehet a szoftver
segitségével beigazitani a LEGO
jeleneteket az el8z6 6ran abbaha-
gyotthoz igazod6an (onion skin
technika). Ugyelni kellett, hogy -
tobbé-kevésbé - azonos fényviszo-
nyokat tudjunk az egyes 6rakon
produkalni. Ki kellett alakitani azt

a ,begydjtési” modszert, amivel a
tabletekrél a hasznos allomanyok
egy szamitégépre kerultek. Ezt egy,
az 6rara behozott laptop segitségé-
vel oldottuk meg.

Kihivas volt, hogy a jelenetek
mekkora regény-id6t oleljenek fel
(nyilvan a mozgalmassag miatt le
kellett egyszerdsiteni). Az elhagyas,
Iényegkiemelés fontos szerepet ka-
pott ezen az éran. A végeredmény
(10 masodpercnyi hasznos anima-
cio) elérése érdekében le kellett
mondani olyan hosszu beallitasrol,
amit pl. a regény alapjan készult
film vagy a regény leir6 részei meg-
engedtek.

Az dsszeflizott animdciok itt tekinthe-
t6k meg.

Es a révid werkfilm...

Ha mar animacio, alljon itt egy Ujabb,

szintén ,alacsony koltségvetés(”,
illetve szerény technikai hatteret
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igényl6 médszer: a targymozga-
tasos animacié. Ez mar egy masik
tanévben készllt (7. évfolyamon).

5. Feladat:

Targyanimacié készités

Foky Ott6: Babfilm ¢imG animaci-
6janak megtekintése. A teremben,
taskaban, tolltartéban fellelhetd
targyak felhasznalasaval a tanulék
egyszer( targyanimacidkat készi-
tenek. A révid, néhany masodper-
ces animaciét ugy kell elkésziteni-
Uk, hogy a mozgéassor térjen vissza
a kiindulasi fazishoz (hurok v. més
néven loop-animacié). Toreked-
hetnek valamilyen mozgbképi geg
megjelenitésére.

A motivaciés vided megtekintése
utan a csapatok belevagtak a fel-
adatba. Az id8szlke most is fontos
faktor volt az éran, hogy az ,elvart”
munkak hosszat ehhez mérten kor-
latoztam. Ot csoportban dolgoztak,
egy-egy tablettel. J6l megértett, jOl
megoldott feladat volt, szép tanu-
[6i munkakkal, melyek egybefiizve itt
tekinthet6ek meg.

Néhany gondolat az értékelésrdl
A feladatmegoldasban rejl§, az al-
kotas létrehozasa altal érzett 6ro-
mon tul - hiszen ha j6l megnézzuk
a feladatokat, jatékokrol volt sz6 -,
az egyéni és a csoportos teljesitmé-
nyeket megprobaltuk valamilyen
egzakt szempontrendszer segit-
ségével skalazni, ami utan kony-
nyebb volt osztalyzatta alakitani

- az egyébként viszonylag nehezen
mérhetd - egyéni teljesitményeket.
Ehhez kivalé megoldast nyujtott a
Holland Képes (On)értékelé Lap (Tali-
ta Groenedijk és Folkert Haanstra,
2018).

Az ,els6 hasznalatba vétel” el6tt a
gyerekekkel megbeszéltik, hogyan
alkalmazzak magukra nézve a la-
pot. Helyenként meglep8en kritiku-
sak voltak sajat magukkal.

Rovid 6sszegzés

Az utolso kisérleti félév elején még
nem volt lathatd, hogy nagyon spe-
cialis tanulasi-tanitasi helyzetre kell
alkalmazni a korabban megirt fel-
adatokat. A 2020-as jarvany miatt
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Targyanimdcio készités

alaposan at kellett gondolni, me-
lyik feladat megvalosithato, illetve
az otthoni korulmények kozott a
gyerekek ezt milyen mddon tudjak
megtenni. Ez a nem vart mozza-
nat alaposan kibillentett minket a
korabbi, lendiletes kdz6s munka
megszokott titemébdl. A modul-
koncepcié azonban progressziv,
eléremutatd, abban a személyiség-
fejlesztés kivalo lehet8ségét latom.
A tartalmak a helyi tantervbe jél
beilleszthetdk, a tanulas-tanitas fo-
lyamataban a gyerekek szamara jol
atadhatok voltak.

Név: Osstaly: Ditum:

,ﬁﬁ@&(i

Kiérlelerdy

Vizudlis elemek és Sbrazotdumédok
aficalmazdss

Képi kifejesd eszhOrdk hasznslata

-r ow

Képekkel kdzoin valamit

W 95T

Holland Képes (On)értékels Lap
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https://www.youtube.com/watch?v=YZE6SFueB8A
https://www.youtube.com/watch?v=YZE6SFueB8A
https://www.youtube.com/watch?v=QA9m8Kc3E7E&t=18s
https://www.youtube.com/watch?v=kbA8QYWnTwQ&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=kbA8QYWnTwQ&t=1s
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