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a jaszberényi Szent Istvan Sport Altaldnos Iskola és Gimnaziumban,

tanorai javaslatok 5-8. osztalyig

Kugler Erika, Szent Istvan Sport Altaldnos Iskola és Gimnazium, Jdszberény

Bevezetd

Havasi Tamds, Orosz Csaba, Téth
Tibor: Pedagdgiai Programja, mely
a 2. média kommunikacié modul
koncepcioja, és a pedagdgiai kisér-
letet vallalé iskolak rajztanarai (Gal
Andras, Kugler Erika) altal a kon-
cepcio alapjan irt Tanitdsi-tanuldsi
programok azon térekvés részei,
hogyan lehet konstruktiv médon
tanitani a médiumok hasznalatat
Vizudlis kultira érakon, hogyan le-
het a manualis alkotomunkat gép-
pel torténd alkotassal kiegésziteni.
Lehet8ség arra is, hogy hosszabb
tavon a technolégiak fejlédésével
|étrejové Ujabb szakmakhoz mar
gyermekkorban megalapozzuk a
képességeket. A Moholy- Nagy Vi-
zudlis Modulok - a 21. szdzad képi
nyelvének tanitdsa Szakdidaktikai
koncepcid 1ényege nem csak el-
méleti szintl pedagdgia, hanem
gyakorlat centrikus oktatas is. Az
elmult 6t év tapasztalatai igazoljak
a fenti elgondolast. Az 5-8. oszta-
lyig tartd szakmddszertani prog-
ram er@s hatast gyakorolt a kisérle-
ti osztalyokban tanul6 didkjaimra.
Bekerulve a 9. évfolyamba, a nem
szakmddszertani programos dia-
kok kontrasztjaban oriasi a ku-
|dnbség a tanulék vizualis alkoté-
képességeinek fejlettségi szintjén,
a problémaérzékenység, és prob-
lémamegoldasok terén, az alkoté-
folyamatban alkalmazott média-
technika hasznalata terén és még
sorolhatndm... Tudatos iranyitassal,
atgondolt oktatassal, neveléssel a
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médiaeszkdzok gazdagitjak a gya-
korlati alkotomunkat is.

A média kommunikacié modul
kiemelt teruletei a Technikai ké-
palkotds: fotd, animdcié és film. Az
allokép készitésének technikai az
analog és digitalis fényképezés, a
mozgbképi alkotasnak az animacio
és a film. A gyakorlati feladatok e
négy terulet szerint csoportositha-
tok. Mindezek mellett a manualis
munka is fontos szerepet toltott be
az O6rak soran. Az analog fotdzas
tananyagba illesztése is szép lehe-
téséget biztositott a diakoknak az
alkotdmunkara, szélesitette eszté-
tikai tapasztalataikat, kapcsolddott
a természetismereti targyakhoz
(kémia, fizika). A fotdzas elveinek
megismerése modellezi az emberi
latds mechanizmusat (bioldgia). Az
analég fotézas a természettudo-
manyos kisérletezés egy formaja,
egy komplexen fejlesztd tevékeny-
ség, amely esztétikai min&séggel
parosul (Moholy- Nagy Ldszld, Kepes
Gyorgy munkassaga). A digitalis
all6- és mozgodképalkotas, a prog-
ram alaptevékenységei. Mindezek
feltételeznek egy meghatarozott
alapfelszereltséget az elméleti és
gyakorlati feladatok végrehajtasa-
hoz: projektor, szamitégép, hang-
fal, vagy interaktiv tabla, megfele-
[6 min6ségl kamera; a mozgdképi
feladatokhoz videokamera, kame-
raallvany, hangtechnikai eszkzok,
mikrofon, adathordozék. A tanuléi
feladatokhoz is sziikséges néhany

foté/vided funkcidval bird eszkoz,
Tablet, laptop, iskolai szamitogép.
Az allékép, animacio, mozgbdkép
szerkesztési munkalataihoz szuk-
ségesek olyan szoftverek, amelyek
minden funkcié ellatasara alkal-
masak. A kisérleti program, mely
modernizalt tananyagtartalmak-
kal modernizalt iskolai kdrnyeze-
tet feltételez, egy nagyon értékes,
hosszabb tdvon nagy hozadékkal
jaré kezdeményezést inditott el is-
kolankban.

A vizualis média modul kutatasa-
nak egyik helyszine a jaszberényi
Szent Istvdn Sport Altaldnos Iskola és
Gimndzium felsé tagozata. A Tani-
tdsi-tanuldsi programokat 5-6-7-8.
évfolyamokra irtam, de a felada-
tok also tagozatos gyermekek, vagy
kdzépiskolasok szintjére is atalakit-
hatok, az évfolyamok tantervi is-
meretanyagahoz igazitva. A tovab-
biakban olyan tandrai feladatokat
mutatok be, melyeket az elmult 6t
évben tanitvanyaimmal kiprébal-
tam.

5-6. osztalyos feladatok

1. Fot6zas géppel és gép nélkul -
Fotogram

A téma célja, hogy a tanulék meg-
ismerjék a technikai képalkotas
alapjait, az analég fotdzast. Az ana-
|6g fényképezés alapelve, a came-
ra obscura feltalalasa mar a rene-
szanszba nyulik vissza, de technikai
megvaldsitasa az 1800-as években
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realizalédik. A sotétkamraba bea-
ramlo fény a szemkozti falon for-
ditott képet eredményez, de a kép
rogzitéséhez fényérzékeny anyag
szukséges. Egy nagyon egyszer(
maodszert probaltunk ki a gyerme-
kekkel, a gép nélkdli fotozast, a fo-
togram készitését. A kisérletezést
szabadban végeztiik napsutéses
id6szakban. Néhany kinyil6 tavaszi
viragot, apré novényt helyeztiink
egyszerl kompoziciés megoldasok-
kal fotépapirra, Gveglappal lepré-
seltlk, majd korulbeldl tiz percig
exponaltuk a képeket. A fotopapir
rézsaszinre, majd sététebb lilara
szinez8dott. Tiz perc utan eltavoli-
tottuk a képekrdl a névényeket. A
végeredmény nemcsak egyszer(i
novény sziluett lett, ahogy var-
tuk. A nap atvilagitotta a nové-
nyek szirmait, leveleit, és a virdgok
érzékeny formai mellett a szintk
is halvanyan megjelent. Fotélabor
és fixalo oldat hijan sotét karton-
ba csomagoltuk az elszinez6dott

1. kép: Bardth Benjdmin 5.B

fotépapirokat, hogy ne tlinjenek el
a keletkezett képek az er6s nap-
fény hatasara. Szkennerrel digita-
lizaltuk, majd grafikai programmal
atdolgoztuk kilonféle szinek-

kel, kontrasztokkal. A gyermekek

4. kép: Thuréczy Valéria 6. A
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5. kép: Sz6cs Ménika Nikolett 6. B
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2. kép: Pataki Zita 5.B

otthon hézi feladatként szamité-
gépen még tdbb szines valtozatot
készitettek (1-2. kép).

2. Kameraszem, macskaszem -
fotékollazs

A foté Ujragondolasat, Uj képpé ala-
kitdsat az avantgard mivészetek
j6l példazzak. Az alabbi feladat ki-
csiknek is élmény, s kzben megta-
pasztalhatjak a fotékollazs készité-
sének techikajat.

A szem mUkodése a sz(kul6 vagy
taguld pupilldk pont ugy mkod-
nek, mint a kamera blendéje. Befo-
lyasoljak a fényviszonyok valtoza-
sai és szandékunk, az agymikodés
pl. az érdeklédés, a kivancsisag, a
duh, vagy éppen a k6z6mbosség,
az dlmossag, az unalom. A pupilla
valtozasai jelzik a hangulatvaltaso-
kat, az allapotokat, az érzelmi hul-
lamzast, és ezaltal jol leolvashato
pl. a macska hangulata. A feladat
j6 lehetéség a metakommunika-
ci6 fogalmanak tisztazasara. Mire
utal A szem a lélek tiikre k6zmon-
das? Hogyan jelenik meg a szem a
mUvészetben? A beszédes szemek
képi szimbdlumok is, melyek hét-
kdznapi és mlvészeti tartalmakat
hordoznak. A feladat fotékollazs
készitése volt, vagyis a valasztott
macskaszem fotdkbdl a kiemelt,
kivagott fotéelemek kiegészitésé-
vel Uj képet alkotni. A szemeket
barmilyen dsszefliggésben felhasz-
nalhattak, szinezhették, egyéni
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Otletiek szerint. A feladatot tovabb
gondoltuk: egy rajzfilmhds macskat
terveztlnk, melyet a tekintete tesz
igazan karakteressé. A fotékollazs
feladat megfigyelései a rajzaikba

is beépultek, sokkal arnyaltabb,
karakteresebb, kifejezébb abszt-
rakciok szulettek. A feladat fejlesz-
ti a kreativitast, az 6nismeretet, a
vizudlis és digitalis kompetenciakat
egyarant (3-5. kép).

3. A kép, és ami mogétte van -
fotomontazs

A fotdk szétvagasaval, a képele-
mek Ujra rendezésével, széveggel

BRI ITXTY . Tkt T L L L e
A Lyt Lolinsk A Ding woll.

falinok flotdh & epy Gaxdao i

6. kép: Tabori Zsofia 5. A: A ldnyt Lilinek hivtdk

8. kép: Hirossek Barnabds 5.A: Mds arcok
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kombinalasaval (montazs tech-
nika) Uj jelentésrétegek nyilnak
meg, Uj tartalmat kap a kép. A kép
befogadasa szubjektiv. Tanarként
kivancsisaggal tolt el, vajon ho-
gyan értelmez egy fotdt, mit lat
egy gyermek a képen? A szemunk
pasztazza a képet, de arra a lat-
vanyelemre figyeltink, ami a sajat
gondolatainkkal talalkozik. Az els8
feladat erre a kérdésre keresi a
valaszt. Hans Kessler, a Bauhaus
iskola tandra alapoz6 studiumain
végeztette ezt a feladatot, amelyet

kiprébaltam én is tanitvanyaimmal:

képes szoveges kollazsa kapcsan
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didkjaimnak egy portrét kellett vi-
zualisan értelmeznilk és szoveggel
bdvitenilk a jelentéstartomanyt.
Mit mond neked egy arc? Ha csak
egy fogalmazast irnak a gyerme-
kek a képrél, megmarad a tavol-
sag az dbrazolt személy és a réla
irt szoveg kozott. A kép és a szbveg
viszonya illusztrativ marad. Kess-
ler darabokra vagatta az arcképet,
ezaltal megfosztotta balvany mi-
voltatol. A hétkéznapi ember sem
vagja, tépi szét szerettei, kedvence
fotdjat, csak, ha negativ érzelmeket
tulajdonit neki. Mert a mindenna-
pi ember gondolkodasaban a kép
még mindig ,balvany”, azonos az-
zal, amit abrazol. A gyermekeknek
azt a feladatot adtam, hogy vagjak
fel csikokra a valasztott arcképet,
hogy megfosszuk a szép balvanyt
valésagos mivoltatél. Alkossak
meg a képzeletlk alapjan azt az 4j
személyt, aki az arc mogott van.
Természetesen a fotdékon abrazolt
személy karaktere befolyasolja a
szemlél6t, de a belelatott torté-
net érzékeny alkotéfolyamatra ad
lehet8séget, amelyben a gyermek
sajat gondolatai, mentalis allapo-
ta is megmutatkozik (projekcio). A
szbveggel kombinalt feladat elsd
Iépés a szoveges informacio és a
képi informacié elkulonitésére. Eb-
ben a feladatban kombinalni kell a
szbveget a képpel. A kdvetkez§ fel-
adatokban viszont mar nyilvanvalé
a gyermekek szamara, hogy a kép
onalléan is egy informacios csa-
torna. Tovabbi feladatverziok: egy
kép szétvagasa és Ujra rendezése;
két fotobdl egy kép; tobb fotébol
egy kép alkotasa, amely Uj tartal-
makat kozvetit. A képeknek cimet
is kellett adni, amely kib&vitette az
értelmezési tartomanyt. A hasonlé
tipusu feladatokat elemzé 6ran el8-
készitettik, majd a tanuldok egyéni
tempdjukban mindig Uj feladat-
verziot kaptak. A gyermekek nagy
élvezettel végezték a montazské-
szitést, igényelték, hogy beszél-
hessenek munkaikrél széban is. Az
elsd feladatrél videofelvételeket is
készitettem, amelyben felolvastak
az arcképek sugallta torténeteket.
irdsaikban megmutatkoztak érzel-
meik, problémaik, fantaziajuk, mé-
diaélményeik (6-8. kép).
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4. Fény-képek

A fény nemcsak lathatova tesz,
de maga a fény a kép. Mar a go-
tikus Uvegablakok is vetit6 szere-
pet toltottek be, a rajta bearamlé

fehér fény az egész templombelsét

fest8ivé varazsolta. A reneszansz
mUveészek az 1400-as években fel-
talaltak a laterna magicdt, a blvos
lampast, mely a diavetitd elédje.
Sok kisdiak még soha nem latott
diavetit6t. Nagy érdekl8dést kel-
tett, amikor bemutattam hogyan
mkodik, milyen is a diapozitiv. Az
alkotasi gyakorlat elkezdése el6tt
megnéztlink néhany sajat kisér-
leti munkamat, amelyek targyak-
ra fotdézott mlalkotasok digitalis
fotdi. Izgalmas volt hallgatni, mit
latnak bele a gyermekek, milyen
jelentés rétegeit értik meg, tarjak
fel a fotéknak. Erzékeny, elemzé
beszélgetés folyt. Amikor a sikkép
plasztikus targyakra vetdl, a targy
és az arnyéka is belejatszik az ere-
deti festmény jelentésébe, arnyal-
ja, b8viti az értelmezést, Uj kont-
extusba helyezi a régi klasszikus

11-13. kép: Homokanimdcid 5.A, 5.B
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9-10. kép: Kép a képben

mUvet. Csoportmunkaban minden
gyermek kiprébalhatta a tech-
nikat. Uvegfestékkel, tussal, kii-
I6nféle anyagokkal két Gveg kdzé
festett, sajat készitésl diaképeket
is felhasznalhattak a vetitéshez,
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fotdzashoz. Latasmodjuk, szemlé-
letik nagyon eredetinek bizonyult
(9-10.kép).

5. Homokaniméacié

Az éra témaja a média modul egyik
|ényeges része: a mozgbdkép. Az
animacié alapjainak megismerése
el6tt animacios filmet elemeztink.
A filmélmény az anyag és a technika
hordozta tartalombdl bontakozik ki.
A film technikailag homokanimacié,
igy a gyermekek a sokféle anima-
Cios technika kozul ennek hatasait,
mUkodését prébalhattak ki ezen az
éran. irasvetits segitségével megvi-
lagitott, Gveglapra sz6rt homokba
rajzolhattak, amelyet ha kivetitink
a falra, fekete-fehér arnyképeket
kaptunk, ha a megvilagitott Gveg fe-
lUletén szemléltuk, szines, izgalmas
homokképeket, fellleteket lathat-
tunk. Az atvilagitott homok és a rajz
»,mozgasba hozasat” nem egyszerd
megoldani. Vagy gyors, magabiz-
tos rajzolassal, amelyet videofelvé-
tellel régzitiink, vagy mozgasfazi-
sok fot6zasaval, melyet animacios
programmal mozgoképpé szer-
kesztink. Tudatositani kell, mitél
fog folyamatosan mozogni a kép,
hogyan torténik a homokkép at-
alakulasa egy masik képpé. Fontos
letisztazni, hogy videdt vagy anima-
Ci6t készitiink és mi a kilonbség a
ketté kdzott. Animacié készitéséhez
az atmenetek mozgasfazisait, kicsi
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14. kép: Bardth Néra 6.B

elmozdulasait mindig ugyanabbal
a nézdpontbdl, rogzitett kameraval
kell fotézni. Megfeleld mennyiségi
képkocka (eredetileg 24 kép/sec)
szukséges, hogy folyamatossag ha-
tasat keltse a kép. Nem képregény-
ben kell gondolkodni, hanem révid
mozgasfazisokban. Ezt hosszabb,
kitarté kisérletezéssel, tapaszta-
latszerzéssel, akar tobb éran at is
érdemes gyakoroltatni, hogy ered-
ményes legyen az alkotémunka,
megszilessen a mozgdképi anima-
cio6 (11-13. kép).

6. Kitekintd-betekinté -
Animacio - Pixelizacié

Adott egy ablak, adott egy ajtd. Nyit-
haté-csukhatd. Az ablakos fényma-
solatok Ures részébe barmilyen
kép kerulhet a gyermek fantaziaja

=
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i

szerint, amelyek feltdnnek, eltln-
nek, megallnak, tovabb mennek...
A Kitekintd, betekint6 cim( feladat
mar feltételezi, hogy a gyermek
tisztdban van az animacié alapjai-
val, a fazisfotok, kicsi elmozdulasok
Osszeflizésének jelent8ségével. Az
animacios technika gyakorlasa-

ra j6 lehet8séget ad a téma: pilla-
natnyi benyomasok rogzitésével,
kitekintésre ad alkalmat a varosi
vagy természeti tajra; mulo, ropke
mozgasokra, valtozékony jelensé-
gekre, elmozdulasokra, néz8pont-
valtasokra, amelyek akar m(vészi
kifejezésre is lehet&séget adnak.
Az ablakbdl figyelt pillanatképek
mozgasat, mozgasfazisait rogzitett
kameraval, vagy mobiltelefonnal
fotéztuk, a fotd sorozatokat grafi-
kai szoftverrel animaltuk. A feladat
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»pixelizacié” animacios technikara
is alkalmat adott, amikor é16 alak
mozgasarol készitettiink mozgas-
fazis fotékat, pl. rajzolas kdzben a
kéz mozgasanak fazisairél. Osszes-
ségében az animacios technika sza-
badsagot nyUjt a gyermek szamara
a spontan, jatékos kisérletezésre.
Nem probléma, ha nem folyama-
tos a képi mozgas, ,ugral a kép”,
s6t ettdl lesz groteszk, ez a humor
forrasa. Tobben egészen tudatosan
tervezték meg a latvany folyasat.
Mar révid mozgassorokban gon-
dolkodtak, nem hosszu torténetek-
ben, képregényben (14-15. kép).

Elkészult filmek:

MTA Szakmddszertani pdlydzat; 2.
modul, Ablakok, Kitekinté-betekintd,
2018.07.20. Kugler E.

15. kép: Gdl Emilia 6.B
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16. kép: Sz6cs Mdnika Nikolett 6.B

E:zr -
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17. kép: Madardsz Fruzsina 6.B

7. Gétikus lényecskék - Animécié
Képzeljiik el, hogy ablakunk egy
gotikus katedrdlisra néz! A temp-
lom minden apré részlete izgalmas
szobordiszektdl nyiizség. Erdekes
szoborlényecskéket fedezhetiink fel,
akik az oszlopok koziil figyelik a va-
rost a magasbdl. Ha élénk a fantdzi-
dnk, meg is mozdulnak, jobbra, balra
tekingetnek, kilépnek a toronybdl,
elreplilnek nagy szdrnycsapdsok-
kal... Hogyan képzeled el? A |ényeg,
hogy egyszer(i mozgast végezzen a
szoborlény, legalabb egy testrésze
megmozduljon ismétlédé moz-
gassal. A fénymasolt éplletszob-
rok mozgatasanak megtervezésé-
hez pauszt, miltonkapcsot, vagy
egyéni otlet alapjan kitalalt eszkdzt

lehetett hasznalni. A képi elemek
kicsi elmozdulasait fazisfotdzassal
rogzitettik, grafikai szoftverrel ani-
maltuk. Ennél a feladatnal mar fon-
tos, hogy az els6 és az utolsoé kép
kozotti atvaltozas fazisainak szama
(ha nem is 24, de) minimum 14 kép-
kocka legyen. igy latjuk folyamatos-
nak a képet. A kompoziciés jatékok:
a képmezbben torténd mozgas,

a képmez6ben maradas, vagy a
+képmez8bdl kiesés” is hangulatos
része lehet a ,filmnek”. Fontos a
nézdpontok rogzitése a kameraall-
vannyal. A mobiltelefonnal dolgo-
z6 didkok szamara hangsulyozzuk,
hogy vizszintes formatumu legyen
a kép (16-17. kép).

Tanul6i munkakbél készilt film:
MTA Szakmddszertani pdlydzat, 2.
modul, Gétikus szoborlények, 2018.
07.20. Kugler E.

7. Fotbmakett - Animéacié

A feladat els8 része a makett elké-
szitése csoportmunkaban, amely
az animacié diszlete lesz. A tanulok
modellezhetnek kiilsé vagy bels§
tereket egyarant. Lehet egy varos-
részlet, utca, sikator, de egy épu-
let belseje, lakas vagy szobabelsd,
amely tartalmaz fotéelemeket is.
Fontos hogy a tanuldk ne tévesszék
szem el6l, ez a makett egy anima-
Ci6, egy torténés helyszine lesz,
amelyben a babok mozgasat kame-
raval rogzitjuk. Vagyis a diszletbe

18. kép: Papp Luca-Pataki Zita 6.B
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19. kép: Orosz Fruzsina -Német Hanna 6.B

a kamera néz6pontjat, helyétis
meg kell tervezni. A ,fotdmakettek”
szerepl6i ,fotbemberkék” (Ujsagki-
vagasbél készitett babok). A ,tor-
ténet” ennél a feladatnal is inkabb
egyszerl mozgassor, vagy rovid
mozgassorok kombinacioja, mint
hosszu torténet: a szerepl§ eljut
valahova, talalkozik valakivel... ro-
vid humoros ,parbeszéd” csattano-
val. A fazisfotékat kameraval, vagy
mobiltelefonnal végeztuk. Akik
hamar elkészlltek, osztalyszinten
kooperalhattak mas csoportok-
kal, kombinalhattak a diszleteket,
pl. a szereplék meglatogathattak
egymast, amely kibdvitette torté-
netliket. A feladat nagy el6relépés
az animacioés film készitésében, és
Osszetett képességeket fejleszt (18-
19. kép).

Tanuléi munkakbdl készult film:
MTA Szakmddszertani pdlydzat, 2.
modul, Fotémakettek, 2018.07.20.
Kugler E.

9. Kedvenc mesehdsém -
Filmkészit6 projekt (5. osztaly)
A projekt témaja egy szabadon
valasztott kedvenc film- vagy me-
seh@s otthonanak elkészitése és
bemutatasa. A feladatok lehet8sé-
get teremtenek a tanar szamara,
hogy megismerjék tanitvanyaik ér-
dekl8dését, és az is kiderul, milyen
hatassal van a média a gyermekek-
re. A projekt sokféle képességet
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mozgat. Fejleszti a kreativitast,
téri képességeket mozgosit, és a
tovabbiakban a digitalis kompeten-
ciakat is. A tanulok tapasztalatot
szerezhetnek arrdl, hogyan készul
egy babfilm. A tevékenységek sora
tervezéssel indul, a mesehds kiva-
lasztasa, otthonanak elképzelése,
abrazolasa sikban (2D), majd lepo-
rellés megoldassal, amely atvezet
a térbe, a makett tervezésébe. A
f6 feladat a mesehds otthonanak
elkészitése dobozmakett forma-
ban (3D). Az elkészult makettek
szamomra akkor elevenedtek meg
igazan, amikor a gyermekek lelkes
csengb hangon beszéltek réla. Ez

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

inspiralt engem arra, hogy video-
felvételeket készitsek a meseh8sok
hazanak bemutatasrol. A tanuldk
szivesen meséltek a mesehdsok la-
kasarél, de nem szivesen beszéltek
kameraba, viszont babok segitsé-
gével leklizdotték a kameralazat.
Sikbabokat készitettiink a me-
seszerepl6krdl, ,6k” mutattak be
sajat otthonukat egyes szam els§
személyben.

A gyerekek nagyon élvezték a fela-
datot, ezért tovabb sz8ttuk. A gye-
rekek csoportmunkaban dolgozva
képes forgatékdnyveket (story-
board) készitettek egy torténetrdl

20. kép: Juhdsz-Aba Nikolett, Tunkli Dorina, Oldh Alexandra 5. oszt: Hotel Transylvania
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Egy perces histéridk cimmel, amely
filmh@stnkkel és tarsaival tortént.
A torténethez Gjabb babokat, kellé-
keket készitettlink, és szbvegeket,
parbeszédeket vagy improviza-

tiv vazlatokat irtunk. A csoportok
elkészulése sorrendjében a torté-
neteket filmre vettik. Lehet8ség
volt a korrekciéra, Ujra gondolas-
ra, Ujabb felvételek készitésére. Az
ilyen projektek megvalésitasahoz
hosszabb id6keret szikséges. Mi

a tanorakat kibdvitettik szakko-

ri foglalkozdsokkal is. Az elkészult
felvételekbdl készitettlink egy na-
gyobb filmet is, melyet a tanév végi
zarékiallitason levetitettiink. Az
elkészult alkotasokkal részt vet-
tink a bécsi INSEA mlvészeti ne-
velés konferenciaval egy idében az
AMAPED (Ausztriaban é18 Magyar
Pedagégusok) hazaban megren-
dezett szakmddszertani kiallitason
(20. kép).

10. Film készitése alkoté6folya-
matroél - Targyba zart vilag
Minden targy magaban rejti alko-
toja vilagat, minden mdalkotas egy
Pandéra szelencéje, Titkok ldddja...
De mit tud errdl egy gyermek? Erre
voltam kivancsi, mikor a Tdrgy-

ba zart vildg cim( feladatot irtam.
Elsé benyomasra nem kifejezet-
ten médiafeladatnak tlnik, inkabb
targykultura, vagy képzémuvé-
szeti ihletés( konceptnek. Viszont
amikor a gyermek beszél a sajat
alkotofolyamatarél, éilményeirdl,
érzéseirdl a targyiasult alkotas kap-
csan, lélektanilag is nagyon tanul-
sagos a tanar szamara, 6nismeret
a diak szamara, izgalmas média-
feladat, ha filmet készitiink réla. A
tanar megismeri a tanitvanyt és a
gyermek megismeri 6nmagat, ra-
doébben a mlvészet lényegére, a
m(ivész és a m( kapcsolatara. Mi-
utan visszanézi 6nmagat reflektal,
onkritikat gyakorol 6nmagara és az
alkotasara. A feladatot minden ta-
nuld egyénileg végezte, a tervezési
folyamatot, a m(icimét, anyagszuik-
ségleteit munkanapléba rogzitet-
tuk. Fontos a feladat elkezdéséhez
a személyes beszélgetés tanar és
diak kozott. A munkanaplok ké-
szitésekor a fantaziajuk hatarta-
lannak tlnt: asztalfiék, amelyben

9
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21. kép: Gdl Emilia 6.B: Itthon vagyok

egy bolygo rejlik; dobozban rejl§
Gy6r sétald utcaval; Narnia titkai. A
gondolatoknak a targy kivitelezése
szabott hatart. Barmilyen anyagot
valaszthattak a tanulék a megva-
[6sitashoz. A feladat masik része

a filmfelvételek elkészitése tanu-
[6i narrativaval. Ehhez az alabbi
utasitasokat adtam: Gondold dt az
alkotdsod bemutatdsahoz mit mon-
dasz réla! Gondolkozz el, vajon a
targyad szimbdélum? Mit szimboli-
zal? Milyen emléked kapcsolodik
hozza? Mérlegeld, vallalod-e a “tit-
kod” masok el8tt? Tobb probafel-
vételt, készitettiink. Néhany tanulé
dramai élményt valasztott, el is
készitette a targyat, de a bemuta-
tasnal zavarba jott, nem akart réla
beszélni, és kérte, hogy inkabb egy
masik Otletet valésithasson meg,
amelyrél szivesen beszél. Tobben
képzeletlket, almaikat, vagyaikat
jelenitették meg, kedvenc allatu-
kat, vagy annak elpusztulasat, a
csaladtagokkal tortént események,
humoros vagy dramai élmények
alkottak a kis mlvek tartalmat. A
feladat kifejezetten kamaszoknak
valé, hangsulyosan fejleszti a krea-
tivitast, a problémaérzékenységet,
a jel vagy szimbo6lumértelmezést
és szimbolumalkotast. Ez utobbi
segit abban, hogy az alkotasban
kifejezett problémat ,rejtetten”, de
vallalhat6 formaban 6nmagukon
kivilre helyezzék, és messzebbrol
vegyék szemugyre (21-22. kép).

Tanuléi munkakbol készdilt film:
MTA Szakmddszertani palyd-

zat, 2. modul; Targyba zart vildg,
2018.07.20. Kugler E.

22. kép: Csiki Aliz 6.B: A majomcsecsemd és a
vulkan titka

11. Film készitése
alkot6folyamatrél - Kedvencem
napléja

A feladat szintén a ,belsd vilagot”
célozza: egy kitalalt személy, 1ény,
nevében egy humoros napl6 for-
maban irt/rajzolt, térbeli, nyithaté/
csukhato kdnyvecske készitése. A
feladat szOvegalkotas része kap-
csolddik az anyanyelvi neveléshez.
A tanul6 a sajat vagy a valasztott
szerepl® nevében egyes szam elsé
személyben meséli a torténetet. Az
irodalombél hozott példak elem-
zése utan a tanulok is valasztottak
f8szerepl8t. Az alkotasi folyama-
tot az el6z8 feladathoz hasonléan
segitette a munkanaplé készité-
se, a tervek szovegek rogzitése. A
csiki-csuki leporellés megoldas, a
kdnyv térhatasu elemeinek nyitasa,

R

23. kép: Csiki Aliz 6. B: Pisti napléja
(munkanapléval)

=

24. kép: Szécsi Anna 6. B: Egy kisegér napldja
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0sszehajtogatasa sikba tobbeknek
nagy fejtorést okozott. A legegy-
szerlUbbnek bizonyulé megoldas a
kétlapos, de néhanyan két iranyba
nyilé, vagy harmonikaszer( lapo-
zast készitettek. A feladat fontos
problémakdre a képi elemek és a
szoveg 6sszekomponalasa. Tobben
egyszerlen egy jol olvashato hely-
re ragasztottak a leirt szOveget.
Néhanyan oOtletes térbeli megolda-

sokat talaltak ki, letekerhet8, kihajt-

hato papirlapokra irt szovegeket
illesztettek a kdnyv részleteibe. Az
alkotasok bemutatasat tanuléi nar-
rativaval filmre vettik (23-24. kép).

Tanuléi munkakbol készitett film
MTA Szakmddszertani pdlydzat, 2.
modul; Vizudlis naplé, leporellé,
2018.07.20. Kugler E.

7. osztalyos feladatok

12. All6kép - A kreativ elme,
avagy agyaljunk az agyunkrél!
Képalkoté feladat, mely kreativita-
sunk, agym(ikédésiink, gondolko-
dasunk, a jobb és bal agyféltekés
agyi funkcidinkrol szé16 felteve-
sek igazsagtartalmanak és tévesz-
méinek jobb megértéséhez jarul
hozza. Segiti a diakok 6nismeretét,
tudatossagat. Kulonbséget tudja-
nak tenni a képzdm/(ivészeti jelleg(i
szimbolikus alkotasok és a vizualis
kommunikacios igénnyel készilt
magyarazo abrak kozott.

Az érat képelemzéssel, Francis
Bacon festményének elemzésével
kezdtik, mely Lucien Freudot ab-
rézolja. Vajon mi zajlott Bacon fejé-
ben, amikor lelltette Lucien Freu-
dot, és ezt a képet festette réla.
Szoérakozott volt? Milyen embernek
latta? Viccesnek? Betegnek? Tor-
znak? Melyik kép mond el tobbet a
személyiségrél? A foto, a festmény
vagy a magyarazo rajz?

A gyerekek valaszai kozul a legér-
dekesebbek: pl. a festmény olyan,
mint egy ,levehetetlen maszk”
amely 6rokre odatapadt; vagy az
ellenkezbje, a ,tulajdonképpen a
foté is olyan, mintha maszk len-
ne az arcan, és akkor a festmény
van alatta”. Még nem ismerik a
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27. kép: Sinka Hanna 7.B

gyerekek a 20. szazadi festészetet,
de emberi oldalrél értelmezheték
szamukra a forma lélektani torzi-
tasai, deformalasa, vagyis maga a
ma. A kérdésre, hogy melyik mond
tobbet az emberi gondolkodasrol,
a személyiségrél - a fotd, a mlvészi
kifejezés, vagy az agy magyarazo
rajza-, a valasz: mind mas meg-
kozelitésben beszél réla. Ha meg
akarjuk értetni a mlvészi gondol-
kodast, bele kell néznink a ,ma-
vész fejébe”. Mindenki kapott egy
.agytekervényt”, amely elég na-
turalis, nehéz belegondolni, hogy
egyéni mintazata van. Itt van egy
fénymdsolat az agyrdl. Készits beldle
kolldzst! Haszndld fel, ahogy gon-
dolod. Helyezd kontextusba, vagd
szét, rajzolj vagy irj bele! Szerkeszt6
programba viheted és dtalakithatod.
A végeredmeény legyen egy Uj kép!
Szébeli magyardzattal is kiegészithe-
ted. A diakok kaptak segédanyagot,
amely informacidkat tartalmazott a

jobb és a bal agyfélteke funkcioirél.
Felmeriilt az agym(kddés ponyva-
irodalma is. Az athatasok nehezen
értelmezhet6k, ezért a sziletett
képek fbleg két vilagot tukroztek:
egy szlrke ,nem szeretem” vila-
got, amelyhez gyakran tarsult az
iskola és a kotelességek birodalma,
és egy szines érzelemgazdag sza-
badabb vagyvilagot. Tébb tanu-

16 képén nem kildndlt el a szines
és a szintelen vilag... egészséges
~Egész-séget” kifejez szines alko-
tas szuletett (25-27. kép).

13. All6kép - Tajruha kollazs
-Modellezés

Mimikri vagy tajruha? Az elv hason-
|6 az el6z8 feladatéhoz. Miért csak
az allatok olvadhatnak bele a ter-
mészeti kdrnyezetiinkbe. Az ember
is beleolvadhat a tajba, akar termé-
szet alkotta, akar az ember alkotta
mesterséges taj. A feladatot foté-
montazs technikaval kiviteleztuk.

AVIZUALIS MEDIA KOMMUNIKACIO MODUL KIPROBALASA ES GYAKORLATI TAPASZTALATAI
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- "“é‘m I a—
28. kép: Megyes Kornél 7.A

Gy(jtéttink az internetrél inspirald
képeket, emberalakos ruhamodel-
leket bemutaté fotdkat. Kinyomtat-
tuk fekete-fehérben. A ruhak po-
zitiv formait eltavolitottuk, Gresen
maradt a negativ forma. A képek
mogeé ruhamintazatnak természe-
ti tajakat, épitményeket abrazold
fotdkat helyeztlnk. Kisérleteztink,
ablak elé helyeztlk, atvilagitot-
tuk... A kép lehetett fekete-fehér,
de tartalmazhatott szines elemeket
is, szinezhették, lavirozhattak is a
fotét festékkel, tussal. Meglep&en
szép és eredeti megoldasok szulet-
tek. A ruhak modellezése plaszti-
kus formara vagy él6 alakra nehe-
zebb feladat volt. Tobb diak babat
hozott, néhanyan sajat testre, vagy
kisebb testrészekre formaztak vi-
seleteket pl. keszty(, kalap... A ba-
baruha-divatbemutatérél tanuléi
narrativaval videdéfilmeket készitet-
tank( 28-30. kép).

14. Animaci6 - Geomakettek -
Térdinamika

A feladat az izommetrikus, és fron-
talis (Cavaliére) axonometria alap-
jainak megtanulasaval, szabadké-
zi rajzok szerkesztésével indult. A
térabrazolasi szabalyokra példakat
kerestiink a képzémUvészetben,
Vasarely munkait elemeztik. Ehhez
kapcsolédott egy jatékos felllet-
kitoltd gyakorlat. Hogyan lehet az
egész fellletet izommetrikus, vagy
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29. kép: Sinka Hanna 7.B

frontalis axonometriaban meg-
szerkeszteni? Hogyan kell a szer-
kesztési elvet kiterjeszteni az egész
sikfelUletre? Hogyan lehet térillGzi-
ot kelteni, hogy legyenek a képbdl
.kKiemelkedd” és a képbe ,beslly-
lyed8” elemek. Az axonometrikus
abrazolas mellett a szinek térhata-
sat is elemeztik, a telt szinek és az
»arnyékos” szintonusok kikeverésé-
vel, el6allitasaval kisérleteztlink. Az
ezt kovetd feladat egy téri makett

33. kép: Petrdnyi Zsolt 7.A

VIZUALIS KULTURA, 2021.
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30. kép: Sinka Hanna 7.B

készitése volt. Egy dobozt kellett ki-
vUlrél és belllrél atalakitani, hogy
minél valtozatosabb térhatast kelt-
sen; minél tébb elem, ,butorzat”
torje meg a sikszer(iségét; festd-,
grafikus vagy applikaciés techni-
kaval geometrikus vagy szabalyta-
lan mintazatokkal boritva, amely
kapcsolédhat kivil-belll egymas-
hoz, és fokozza a tér dinamikajat. A
makettekrél zenés animaciokat is
készitettlink (31-34. kép).

L
34. kép: Bakai Ors, Kovdcs Addm, Bardth
Benjdmin 7.B
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15. Animaci6 - Forgé képek -
Forgé négyzet

Az év legizgalmasabb feladatai
kozé tartoztak a Forgd képek. Min-
den diak kapott egy 25x25 cm-es
négyzetet, amelybe négy nézé-
pontbdl egy fantazia teret kellett
tervezni, rajzolni, szerkeszteni.
Alkalmazhaté megoldas volt a ko-
rabban tanult egy irdnypontos per-
spektiva. Beszélgettiink, képeket
nézegettlink a probléma kapcsan
a befelé mélyedd, végtelenitett
tér illazidjardl, a rovidulésekrdl, a
levegd perspektivarol, mindezek
feladatban val6 alkalmazasanak
lehet8ségeirdl. Néhany didknak
sikerUlt beépiteni a megoldasba a
szerkesztési tapasztalatokat. Akik-
nek nehezebben ment a perspek-
tiva rajzolasa, elég volt, ha csak a
négy nézépontu képet készitették
el szabad képalkotassal. A négyze-
tet egy miltonkapocs segitségével
a vazlatflizethez rogzitettik, hogy
fixaljuk a kézéppontot. A forgé
négyzetrél egy Tablet segitségé-
vel 90 fokos forgatdassal fazisfoto-
kat készitettliink, amelyek a zenés
animacio alapanyagai. A mozgasfa-
zisok fotézasat nehezitette egy ja-
tékos oOtlet. Képzeld el, hogy ebben a
.forgé térben” mozog egy objektum,
egy szerepld (ember, dllat, tdrgy). A
mozgathatd elemet vdgd ki olldval,
és tervezd meg a forgé négyzet és

az objektum 6sszehangolt mozgdsat
o0z eddigi tapasztalataid alapjdn! Az
alkotasoknak cimet is adtak a dia-
kok. A kép hatuljara egy kis zsebet
ragasztottunk, amelyben a plusz
elemet taroljuk, hogy el ne vesszen
(35-38. kép).

MTA Szakmddszertani pdlydzat, 2.
modul; Forgé képek, négyzet; 2019.
08.

16. Animacio - Forgé képek -
Bosch-kor

Hieronymus Bosch: A hét f6blin és a
négy végsé dolog c. festményének
formaja adta az otletet a ,forgd
képek” masodik témajahoz. A kép
kozépsé része egy kor formatuma,
tobb néz8pontu kép, valamikor
asztallap volt, ezért a masik cime: A
bolcsesség asztala. Az asztal kozepe
egy szem, mintha figyelne minket

94

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

37. kép: Madardsz Fruzsina 7.B
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38. kép: Gal Emilia 7.B

39. kép: Szécsi Anna 7.B

valaki. A képre az van irva: ,Vigydzz,
vigydzz, az Ur szeme mindent ldt". Ez
a korfestmény ihlette a Bosch-kér
cimd feladatot. Kollazst készitet-
tink Hieronymus Bosch festmé-
nyeinek fekete-fehér fénymasola-
taibodl. A képeket festékkel lehetett
szinezni. Egy kikdtésem volt: A kol-
lazson kotelezd szerepelnie lega-
labb egy forgathat6 8 cm-es kdrnek
és legalabb egy mobil szereplének,
amelyeket miltonkapoccsal rogzi-
tink. A kép barmely elemét moz-
gathattak. A fazisfotézas Tablettel
tortént, hasonléan tervezett, 0sz-
szehangolt mozgatassal, mint az
elsd feladatnal. Ezt a feladatot mar
parokban, vagy kiscsoportokban is
végezhették a tanulok. A Bosch-kér
elkészitéséhez tobb alkotas rész-
leteit is fel lehetett hasznalni pl.
Bosch a Gydnydrok kertje részleteit,
vagy Brueghel Gyermekjatékok, és
Flamand kézmonddsok c. m(ivébdl

a jatszo gyermekek, tevékenykedd
emberek mozgatasa is Otletesnek
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8. osztalyos feladatok

17. Baratsag - Fényfestés

A feladat szamos vizudlis m(ivésze-
ti jelenség elemzésére ad lehetd-
séget, mely kapcsolddik a mult és
a kortarsmivészet szemléletéhez
egyarant: szimbolumok a mavé-
szetben; fénnyel festés; transz-
parencia (atlatszosag) a képek
egymasba jatszasa: a szabadkézi
foliarajz és a taj 0sszjatéka, mint di-
gitalis fotétéma.

A fény misztikus jelenség, nemcsak
lathatova tesz, de maga a fény a
kép. A gétikus épitészetben a fény
belekomponalt vizualis eleme a
belsd térnek. A fény anyagi és fi-
zikai megjelenésének vizsgalata,
képteremtd lehet8ségei a Bauhaus
iskolahoz is kapcsolddik. Kiemel-
ked6 Moholy-Nagy LaszI6 mun-
kassaga, de Kepes Gyorgy, Nicolas
Schoffer vagy Csaji Attila mdvésze-
tei is erre épal.

A projekt otletét egy mlivészeti pa-
lyazat inspiralta, amelynek témaja
a baratsag, a szeretet, és a testvé-
riskolai kapcsolatok. Az elképzelés
formai kifejez6eszkoze a fény és a
transzparencia. Atlatszo féliara szi-
nes folia irébnokkal rajzokat készi-
tettlnk a témarél. Az elkészult fo-
liaképekkel kisérleteket végeztink,

40. kép: Megyes Kornél 7.A

bizonyult. A fazisfotokat anima-
ciokka szerkesztettuk, majd az
animacios fajlokat filmszerkeszt8
programban raktuk 6ssze. Han-
geffektekkel, madarcsicsergéssel
egészen dramai hatasokat tudtunk
elérni. Kulonleges, egyedi megolda-
sok szulettek (37-40. kép).

MTA Szakmddszertani pdlydzat, 2.
modul; Forgé képek, Bosch-Brueghel,
2019.08.

42. kép: Német Dorina (szakkords)

43. kép: Nashed E. Nadir (szakk6ros)
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hogyan lehet atvilagitassal rave-
titeni a képet a kdrnyezetiinkben
Iévé téri elemekre. A félidra rajzolt
képek ablakivegre helyezve Ujabb
képi dimenzidval bévultek. ,Kép a
képben”: ugyanaz a féliakép tobb
kulonb6z6 hattérrel fotézva Ujabb
képpé alakithatd. A foliaképek és

a réla készult fotdk tobb jelentést
hordoz6 alkotasok kollekcidja lett.
A gyermekek valtozatos formavi-
laggal, egyedi szimbélumokkal, fes-
t6i megoldasokkal valositottak meg
Otleteiket. A képeik szimbolikaja
elgondolkodtaté (41-43.kép).

18.Erzékenyit6 fotézas -
Testképek I-IV.

I. Beszédes kezek - Il. Kamasz-
portrék - lll. Egész alak - IV. Tuk-
rozédések, reflexfények

A Testképek latasérzékenyitd vizu-
alis kommunikaciés feladatsor. Az
elemzb beszélgetéshez hasonld
témaju fotomiveket valasztottam:
Maurer Déra: A mozgdsok megfordit-
hatd, megvdltoztathatd fdzisai; Hét
elforgatds (1977-78); Moholy Nagy
LdszI6: Onarcképét (1925-29 k.); Nagy
Zopan: Latens, no. Il. - XXXX| rész;
Robert Capa: Matisse a miitermében,
1950.; valamint sajat foté kisérlete-
imet.

Beszélgetési, elemzési szempontja-
ink el8szor a gesztusokra iranyul-
tak: Milyen jelentést hordoznak a
mUalkotasokon a kilénb6z8 kéz-
tartasok? (Kérés, mutatas, erdszak,
titok, ernyedtség). Hogyan képes a
szerz8 a kéztartasok sorrendjével
bdviteni a jelentést, akar torténet-
mesélés szempontjabdél? Minden
fotd 6narckép a mlvészrél. Ugyan-
akkor az alkotd gyakran rejt6zko-
dik a képeken, csak részben mu-
tatja meg a sajat arcat. Mi lehet az
oka a rejtézkddésnek? Talan a kép
~.magikus ereje”, balvany jellege?
Vajon mit jelenthet a ,tiltakozd”
kézmozdulat Moholy-Nagy Lasz-

16 6narcképén? Nem akarja, hogy
fotézzak? ,Levédi” az arcat? A sa-
jat arc ,birtoklasa"? Személyiség
jog? Nem akar a kép targya lenni?
Még ha felismerhetd is a m{alko-
tason a konkrét személy, akkor is
atmegy a kép az alkotd elIméjének
absztrakcios folyamatan, mely az
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44-45. kép: Beszédes kezek. Tabori Zséfia, Rozsavdlgyi Rendta 8.A

46. kép: Kamaszportrék. Bardth Néra, Finta Fanni, Lukdcsi

Lola 8.B

embert csak altalanos lényként je-
leniti meg. A természeti jelenségek:
az atmoszféra, a mozgé viztikor, a
fénytorés, a tukrozédes, a reflex fé-
nyek segitik az absztrakciot. A fotok
olyanok, mint az absztrakt festmé-
nyek. A feladatsor ezt a képértel-
mezési szemléletet segitett megta-
pasztalni a didkokkal.

A diakoknak szamtalan otletiik volt
a feladatok kivitelezésére. Az iskola
kulonféle helyszinein dolgozhattak,
de 10 percenként be kellett mutat-
niuk a fotdzott anyagot. Kereshet-
tek szamukra megfelel6 tereket a
tanteremben és az iskola folyosé-
jan, a szabad térben, az udvaron.
A beszédes kezek feladatot altala-
ban tanteremben oldottdk meg a
pad felUletét képbe épitve, vagy
mesterséges hattér készitésével
mobiltelefonos megvilagitassal. A

47. kép: Kamaszportrék. Lola Gdl
Emilia, Csiki Aliz 8. B

kezek kifejezési lehet&ségeit néha-
nyan konceptualis médon leirtak,
masok ,egyezményes jelrendszer-
rel” fejezték ki. pl. béke, beleegye-
zés, boldogsag, harag, imadsag;
megalazas, megbékélés, nyugalom,
szeretet, szurkolas... Néhany diak
részletez6bb segitséget kért. Java-
soltam, figyeljék meg a mdalkota-
sok, festmények, szobrok kéztarta-
sait. Mit gondolt, érzett a modell,
amikor festették, mintaztak? Mit
gondolt a mlvész, amikor beallitot-
ta a modellt egy bizonyos pézba? A
diakok a mUalkotasokat szemlélve
kiprobaltak néhany pézt, és gyor-
san belelenduiltek a fot6zasba, sét
még otthon is folytattak. Az elko-
vetkez® orakra segédeszkdzok-

kel felszerelkezve jottek: csillogd,
fényes targyak, vilagitd eszkozok,
karacsonyfaizzék, attetsz8 anya-
gok. Epitményeket hoztak létre a
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48. kép: Emberalak. Bakai Ors, Kovdcs Adam 8. B: Szellem(izés

tanterem épitészeti modelljeibél és
titokzatos nézépontokat, fény-ar-
nyék viszonyokat kerestek, allitot-
tak el8 a fotézashoz. Mas tanulo-
csoportok inkabb a természetben
keresték a megoldasokat. Reggeli
orakban felfigyeltek a kodos at-
moszférara, érdekes pasztelles szi-
nekre, kildnleges fényviszonyok-
ra. Jelezték, hogy iskolaba jovet
szép técsakat talaltak az udvaron,
amely félig befagyott, érdekes a

50. kép: Tiikr6z6dések, reflexfények.
Bakai Ors, Gazsi Mdté 8. B
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felllete és szépen tukrozédik... A
koncepcidik szbbeli bemutatasa
utan eltlintek, majd megjelentek
és véleményt, javaslatot kértek a
tovabbi munkahoz szép fotdotle-
tukrél, elkészitett fotésorozataik-
rol. Egy didkcsoport projektjének
lényege, hogy a falevelek a foto-
zaskor a leveg6ben maradjanak, és
olyan iranyban mozduljanak, mint-
ha a diak varazserével iranyita-
na. Megerdsitettem a fantasztikus

51. kép: Tiikroz6dések, reflexfények.
Bardth Néra, Lukdcsi Lola 8. B

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

49. kép: Emberalak. Gdl Emilia, Csiki Aliz 8.B:
Ember a levegb6ben

elképzelést, mire a gyerekek, Ujra
kirohantak, és ugralva levél6zont
dobalva magukra fotdztak, majd
leizzadva Ujra megjelentek gydnyo-
r( képi megoldasokkal... A lanyokat
az ugralas ,a levegbben maradas a
fotdn” téma meritette ki, melybdl
szintén szép, izgalmas fotdsoroza-
tok szulettek. Néhany fiu jelezte,
hogy a portrét csak ugy frontalisan
nem fogjak bevallalni, mert sérti

a jogaikat. A ,rejt6zkodés, hatul-

rol fotdzas, tavolodas” jelensége
foglalkoztatta 8ket. A téma kap-
csan filmbe ill§ fotésorok szilettek.
Néhany diaklany az 6ran félbeha-
gyott munkat otthon is folytatta,
és gyonyor( ,fényfestd portrékat”
készitettek egymasrol. Erdekes ko-
ralmények kozott zajlottak az érak.
A diakok eltlintek, mindenki szaba-
don alkothatott, de senki nem I6-
gott meg. Rovid idé mulva minden-
ki megjelent, kis csodakkal tértek
vissza a ,kiindulé bazisra” (44-51.
kép).

Instukcidk:

Lfeladat: Testképek I. Beszédes
kezek

Tiz fotd készitése a kéz kulonbozé
gesztusairél, mozdulatairdl és/vagy
két kéz kapcsolatarol. A kézfotd-
kon jelenjenek meg lelkiallapotok,
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hangulatok, érzelmek, gondolatok
pl. nyugalom, fesziltség, kapcso-
lat...

1I. feladat: Testképek Il.
Kamaszportrék

Tiz fotd készitése az arcrél, annak
mimikajarol kilonbo6zé fényviszo-
nyok kozott, fények mesterséges
alakitasaval, a néz6pont valtoztata-
saval; transzparens anyagok alkal-
mazasaval, az attetsz6 anyag és a
fény-arnyék jaték kifejezési lehetd-
ségeivel, egyedi fotootletekkel.

1ll. feladat: Testképek Il.

Egész alak

Tiz foto készitése az egész embe-
ri alakrél, statikus vagy dinamikus
megoldasokkal (futd, ugré, tanco-
16), statikus vagy dinamikus kor-
nyezetben, egyedi fotootletekkel.

IV. feladat: Tiikroz6dések,
festdiség

Koérnyezeti elemek megfigyelésével
festdi jelenségekrél: tukrozédés,
reflexfények, magarol a megjele-
né emberrdl egyedi, érdekes foték
készitése.

19. Grafika - drétszobor -
torténet - animacio

Paul Klee grafikait nézegetve ismét
az absztrakciéonal kotottink ki, A
kisgyermekkori rajzokhoz hason-
16 egyvonalas figurak, ,Gestaltok”,
,sUritmények” expressziv formai
megoldasokka, komikum-tragikum
forrasaiva valnak. A vonal letisz-
tult hasznalata sikban és térben
egyszer( és hatasos formai esz-
koz. Hogyan nézne ki a grafika a
térben? Ha ,dréttal rajzolnank” a
.képet”, b8vilne a formai kelléktar
a fény-arnyék hatasokkal. A drét-
képet Ujra fotdzva az arnyék egy
Ujabb grafikus réteget ad a képnek,
gazdagitja a fakturajat, izgalma-
sabb, komplexebb tébbletjelentést
eredményez. Mi lenne, ha a vona-
lak életre kelnének, és a 3 dimen-
zibban torténetet formaznanak?
Drotszobor animacié késztilne.

A diakok érdekl&dve szemlélték a
bemutatott egyszerd, tiszta egyvo-
nalas rajzokat, és a szintén rajzos
hatasu drotszobor miveket. Az
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52. kép: Gdl Emilia, Csiki Aliz 8. B

53. kép: Sinka Hanna, Szécsi Anna 8. B
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54. kép: Ordég Akos 8. A

anyagmegmunkalas okozott sza-
mukra egy kis fejtorést. Gyorsan
Jraizeledtek” az egyszerd, vélet-
lenszer( formak kifejezd erejére.

A figurak mozgatasa, a révid tor-
ténetek kitalalasa szorakoztatta
Oket. Megoldasaikban megjelentek
életérzéseik: baratsag, szerelem,
indulat, fesziiltség, jatékossag... Er-
dekes anyagkombinacidkat hoztak
|étre, textillel, papirral, mGanyaggal
vontak be a drotfigurakat. Egyedi
figurak szllettek egyedi 6tletekkel.
A tanuléparok a drétfiguraknak di-
szleteket épitettek, kis torténeteket
irtak képes szbveges forgatokonyv-
vel. A jelenetek mozgasfazisait
megtervezték, Tablettel, mobilte-
lefonnal lefot6ztak. Animacios és
filmszerkesztd program segitsé-
gével megelevenedtek a rajzok. Az
elkészult animacidés filmek nagyon
egyszerd, humoros, jatékos, otletes
megoldasok lettek (52-53. kép).

20. Japan képek - torténet - két
kép, egy animécioé

A Tavol-Kelet m(ivészete nagy iz-
galommal foglalkoztatta mindig az
europai mivészeket. Egy utazas,
vagy egy-egy tavol-keleti mdtargy
megszerzése mély hatast gyako-
rolt alkotémunkajukra a m{vészeti
agak minden teruletén. A barokk
kastélyokban mindig megjelenik
egy japan vagy kinai szoba, amely
eredeti tavol-keleti targyakat rejt,
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56. kép: Sinka Hanna -Szécsi Anna projektje, 8.B

és amelyhez a szoba egész en-
teri6rje igazodik. A kontinensek
felfedezése idején a nagy utazok
egyedi targyakat hoznak, értékesi-
tenek. A barokk csendéletek részle-
tein megjelend ,egzotikus” targyak

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

a gazdagsag mellett dokumental-
tak az ,ott jartam, birtoklom egy
részletét” érzést. Az 1630-as évek
végén a Tokugawa rezsim ,bezar-
ja" Japan kapuit tobb mint 200
évre. A 19. szazad kozepén viszont
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megnyilnak a kikdték a nyugati
hajok szamara. Japan mitargyak
arasztjak el Eurépat és Amerikat.
Erre az id6szakra esik Eurépaban
az impresszionizmus mivészete és
a fényképezés feltalalasa. Az imp-
resszionizmus, kés8bb a szecesszié
mesterei is el6képnek tekintették a
Tavol-Kelet m{ivészetét. Kézmdives-
targyaik, fa, textil, porcelan, Gveg...
iparmdvészeti targyaik, nyomtatott
grafikaik anyaga, stilusa, megmun-
kalasa, formai megoldasai gyak-
ran a modern eurdpai m(ivészeti
gondolkodas el6futara. Csodaltak
az europai kulturkortdl eltérd gon-
dolkodasmaodot a kompoziciéalko-
tasban, a képszerkesztésben. Az
eurdpai festészettdl eltérd, olyan
szokatlan képkivagast alkalmaz-
tak, a kozeli képrészleteket és a
tavoli képelemeket egy képbe sU-
ritve, amely nalunk a fényképe-
zés és a filmm(ivészet gyakorlata
soran alakult ki. Van Gogh, Gaugu-
in, Toulouse-Lautrec és kortarsai
festményein gyakran megjelennek
tavol-keleti képek. Gyakran masol-
tak japan fest6k muveit. A szecesz-
szi6é mestereinek 6rok forrasa volt
a japan muvészet.

A didkjaim korében is népszerl a
Tavol-Kelet képi vilaga, a rajzfilmek,
animaciok, amelyek a keleti hagyo-
manyokbol épitkeznek. Tébb tanit-
vanyom a tanoérai feladattol fug-
getlenul otthon masol, vagy Ujra
alkot az animék vilagabol képeket
grafikusan filc vagy tus technikaval;
rajzos grafikus sorozatokat készit
szamuraj harcosok, sinté papok ké-
pes szoveges filozéfiaibdél, keresve
a kamaszkor problémaira a valaszt.
Foglalkoztatja 6ket a japan felirat

a képeken, prébaljak megfejteni,
leforditani.

Néhany japan grafika elemzése
utan a feladat az embert abrazol6
képekhez kapcsolodott. Képalkotdsi
szabdlyokat kerestunk, amely al-
taldban minden japan képen jelen
volt, és amelyeket a sajat alkota-
sokon is alkalmazni kellett. Az els6
szabaly, amelyet a beszélgetések
soran azonositottunk és alkalma-
zasra kijeloltink: 1. Legyen embe-
ralak a képen, félkozeli vagy kézeli
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57. kép: Finta Fanni -Lukdcsi Lola projektje, 8.B

pldnban , beszédes” testtartdssal,
gesztussal, mimikaval! 2. Legyen az
alkotdsba beépitve egy konkrét fali-
kép, tukor, gondolatfelh6 vagy bar-
milyen képelem, amely a kbzponti
szerepld képi gondolatait kdzvetiti
(utalas legendara, filozéfiara, bol-
cseletre)! 3. Legyen rovid szoveg a
képen, amely a gondolatot hang-
sulyozza (magyar vagy tavol-keleti
nyelven)! 4. Legyenek természethi-
séggel kidolgozott faktlrdk, részle-
tek a képen (textilidk, ruhdk, targyak
mintdzata, anyaga)!

Az egyéni munkak utan a fela-
dat mozgdbképi feladatta bévult,

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.
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amelyet parokban végezhettek: Két
didk alkotdsdbdl egy animdcidt kel-
lett késziteni, amelyben mind a két
képnek jelent8sége van. Az egyik
kép atjatszik a masikba valamilyen
gondolati kapcsolédassal. A dia-
kok otleteit meghallgatva abban
allapodtunk meg, hogy a kép egy
eleme megjelenik a masik képben
athajlassal. De mas egyedi megol-
dasokra is volt lehet8ség. A mozgo-
képi megoldashoz a sajat képek fel-
hasznalasaval storyboardot kellett
késziteni. A feladatot mobiltelefon-
nal, kameraval, Tablettel végezték a
didkok (54-57. kép).
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58. kép: Lukdcsi Lola 8.B:
Tengerparti beach hangulat
szines naperny6kkel, strand-
torolkozékkel

21. Mi a torténeted, Kandinszkij?
+A festészet nem mds, mint szinhan-
gok kombindcidja, melyet a belsé
szlikségszerliség hatdroz meg.

Kandinszkij, ugy vélte, hogy a szin
az érzelem kozvetitésének legha-
tékonyabb eszkoze. Mindig nagy
hangsulyt helyezett arra, milyen
formaban fejtik ki a szinek és a for-
mak sajat hatasukat. Olyan fest-
ményt akart Iétrehozni, amelyben
a szinek, vonalak és formak fel-
szabaditva a felismerhetd targyak
zavaré jelentésétdl vizualis ,nyelv-
vé" alakulhatnak, mely hasonlé a
zene absztrakt ,nyelvéhez” és mély
érzelmek kivaltasara alkalmas.
Kandinszkij képein kiindulépont
gyakran a harom alapszin, a voros,
a kék és a sarga; a legfontosabb
geometrikus alapformak a kor, a
haromszog és a négyzet. A szinek,

59. kép: Lukdcsi Lola 8.B:

Szines vitorldshajok versenyeznek
a tengeren. Dagad a vitorldjuk o
his tengeri szélben

60. kép: Lukdcsi Lola 8.B:

formak asszociaciékat keltenek: fe-
szultség-nyugalom, derls-dramai,
kellemes-kellemetlen, statikus-di-
namikus, aktiv - passziv, egyen-
suly-labilitas, agressziv - defenziv.
Rofusz Kinga: Etlid (1994) c. anima-
cids filmje megerd8siti ezeket az asz-
szociacidkat, mert a formak és szi-
nek megmozdulnak, a képelemek
mozgasa feler@siti a formak, szinek
hatasat, torténést formal. Ez a tor-
ténet megelevenedhet a kilsé tér-
ben is, de az ember belsé menta-
lis torténése is lehet. Az absztrakt
forma nem koti konkrét térhez,
id6hoz, személyhez, ezaltal altala-
nos, mindenek folotti, drdmai em-
beri torténetté, eseménnyé valik.
A bevezetd, elemzés sordn beszélget-
tiink a képek megformaltsagarol.
Széval a forma fel8l kdzelitettik
meg a tartalmat. ,,Absztrakciora
edzett” 8. osztalyos tanitvanyaim

Tengerparti homokban réplabdadz-
nak. Meleg id6ben kivdlé szérakozds
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61. kép: Lukdcsi Lola 8.B:
Homokvdrrél legurulé kislabddk

megszoktak, hogy a mivészi for-
manyelv jaték is egyben. ElSitéletek
nélkul kivalasztottak a szamukra
legjobban tetsz6, vagy gondolatéb-
reszté alkotast. 1. feladat volt, hogy
a jol megfigyelt festmény elemeibél
(szineibdl formdibdl...) egy ugyano-
lyan, az eredetivel teljesen megegyezé
kompoziciét készitsenek kolldzs tech-
nikdval. Kértem, ne ragasszak le az
elemeket, hogy tovabb tudjuk moz-
gatni a kompoziciét. Fotd készitésé-
vel ellenérizték az elemek helyének
pontossagat. A 2. feladat, hogy az
elkészitett kolldzsbdl az elemek dtren-
dezésével még hdrom kompoziciot ké-
szitsenek, és mindezeket még hdrom
fotdval rogzitsék. A 3. feladat épitett
a diakok asszociacios képessége-
ire. Nézegesd a négy ,kulcsképet”,
kompoziciét, készits réla vdazlatosan
storyboardot! Lehet benyomdsszerd,
felvilland képi élmények bejdtszdsa,

62. kép: Beldnyi Anna 8.A
Sétdl egy ember az utcdn
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63. kép: Beldnyi Anna 8.A
Zebrdhoz ér és megdll. Elered az
esé és villamlik

dosédnek. Megbotlik...

64. kép: Beldnyi Anna 8.A
Zéldre vdlt a ldmpa. Mogétte 16k-

65. kép: Beldnyi Anna 8.A
Elesik a sarba
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62. kép: Gazsi Mdté 8.B:
[gy kezdédétt a féldiinket ért td-
madds

vildgon

folyamata, de lehet konkrét torténet
is. Rajzold ésird is le a , kuls8-bel-
s6 torténést”, szamit a képek sor-
rendje! A 4. feladat volt a kulcsképek
kozotti fazisfotok elkészitése, és maga
0z animdcié szerkesztése kamerdval,
Tablettel vagy mobiltelefonnal, vd-
laszthatd zenékkel effektekkel. A Kan-
dinszkij-animacio készitését inspi-
ralta Réfusz Kinga Etiid cim( filmje.
De hangsulyoztuk, hogy az Etid is
csak egy értelmezési tartomanya

a Kandinszkij képeknek. A didkok
szamara a tartalommal szembe-
sulni a film elemzése kapcsan az
alkoto jaték utolso fazisaban sokkal
befogadhatobb és emészthetdbb-
nek bizonyult. A feladatok megol-
dasa diagnosztikus szempontbdl a
Rorschach-teszthez hasonldan is jol
mkodik a tanar szamara.
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Minden bizonytalannd valt a

a bolygén
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