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Vizualis kommunikacio
a 6. osztalyban

Kisérleti tanitasi-tanulasi program

Biré Ildiké, Szegedi Tudomanyegyetem Juhasz Gyula Pedagégusképz8 Kar, M{ivészeti Intézet

Absztrakt

A képi kommunikacié az emotiko-
noktol az online jatékokon és az in-
fografikan at a kozuti tablakig min-
denhol jelen van, egyre nagyobb
szerepet tolt be mindennapjaink-
ban, aktivan és befogadoéi szinten
egyarant hasznaljuk. Dekddolasuk
megtanulasa épp ezért mindenki
szamara elengedhetetlenil szlk-
séges készség (Daniels, 2020). Az
emberi meméria jellemzéje, hogy
a képeket konnyebben elraktaroz-
za, mint a szavakat. Az is bizonyi-
tott tény, hogy a tanulast segiti, a
vizudlis-térbeli reprezentacié mely
lehet all6kép - ideértve az illuszt-
raciot, rajzot, fotét, térképet, di-
agramokat, tablazatokat, abrakat
és tablazatokat, - vagy mozgbdkép
- beleértve a képernydn megjele-
nitett animaciot és videot (Mayer
és Alexander, 2017). A 21. szazadi
oktatas kihivasainak épp ezért csak
ugy felelhetiink meg, ha segittiink
diakjainknak a vizudlis jelek kddo-
lasanak és dekddolasanak elsajati-
tasaban. Azaz, hogy értsék meg a
képekkel valé6 kommunikalast, gon-
dolataikat hatékonyan tudjak kife-
jezni azok segitségével, legyenek
képesek mentalis modelleket létre-
hozni, értelmezni és manipulalni.
Mindezt 6sszefoglald néven vizua-
lis irastudasnak nevezzuk, és ez az
a tudas, ami a korszer( oktatasban
elengedhetetlen vizualis tanulasi
stratégiak (Roell, 2020) kialakitasat
is megalapozhatja.

irdsomban a ,Moholy-Nagy Vizu-
alis Modulok - a 21. szazad képi
nyelvének tanitasa” projekt vizu-
alis kommunikacié moduljanak 6.
évfolyamos tematikajat szeretném
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bemutatni. Ezen évfolyamnak a
programja kifejezetten izgalmas
volt szamomra, mert a statikus lat-
vany fel8l elmozdulhattunk a moz-
g0 kép felé. Az életkorra jellemzd
technikai érdekl8désre alapozva,

a motivaciét komplex, animacios
szemléletet fejlesztd feladatokkal
igyekeztem fenntartani. Tanarként,
és az eredményeket latva ugy gon-
dolom, diakként is izgalmas volt a
kisérleti program megvalédsitasa,
mivel a NAT altal el8irt ismereta-
nyagot és a fejlesztési célokat ugy
sikerUlt atadni illetve elérni, hogy
mindekdzben a tanulék a kortars
kérnyezetikbdél is végtelen forras-
bol inspirdlodhattak. Az itt leirt
pedagbgiai programot a szatyma-
zi Szent Istvéan Katolikus Altalanos
Iskola normal tanterv( osztalyai-
ban valésitottam meg a 2016/17-es
tanévben. A 6. évfolyam vizualis
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1. kép. Vizudlis naplé oldalpdrja

kommunikacié modulja négy nagy
témakort dolgozott fel: 1. Kép és
szoveg; 2. Rogténzitt babok; 3. Min-
den mozog; 4. Kézvetlen kérnyeze-
tunk.

I. Kép és szoveg

A kép és szbveg vitathatatlanul
egymashoz nagyon kozel allé kom-
munikaciés eszkozok. Az dkortdl
kezdve talalhatunk abrakkal kiegé-
szitett szovegeket, gondoljunk csak
példaul a rémaiak irott utikdonyvei-
re (itinerarium scriptum), amelyek
mellé rajzolt Uttérképeket (itinera-
rium pictum) is készitettek. Napja-
inkra pedig, amikor az infotechno-
I6gia fejl6désének kdszOnhetben

a medialis hatarok egyre inkabb
0sszemosddnak, a képek és széveg
egyre inkabb multimodalis sz6veg-
gé kapcsolddik 6ssze (Martinec,
Salway, 2005). Az els6 témakorben
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ezt a jelenséget dolgoztuk fel ha-
gyomanyos és digitalis médon.

Tartalom és stilus - Vizualis
naplé készitése manualisan
Avizualis naplé készitése olyan
feladat, amelyet a készségek fej-
lesztésén tul a rajzi szint megal-
lapitasara, a didkok képi gondol-
kodasmaodjanak, valamint képi
kommunikacios stilusanak, mint
fontos vizudlis képességelemnek

a mérésére is hasznalhatunk. A
10-12 évesek szamara fontos kom-
ponens az alkotasi folyamat soran
a személyes hangvétel és tapasz-
talataik aktualizaldsa is. Ezaz a
korosztaly, akikkel mar biztonsag-
gal végezhetilink olyan tobb 6ran
ativel8, komplex projekt feladatot,
ahol a hagyomanyos eszkozoket a
digitalis képalkotassal és szoveg-
szerkesztéssel kombinaljuk. Ebben
az életkorban jelenik meg a gyere-
kek vizualis nyelvében a realizmus-
ra torekvés és a képek mogottes
tartalommal valé felruhazasa. A
targy megjelenitése a gyermekek
szamara ekkor mar nemcsak az al-
talanos, hétkdznapi jelentését hor-
dozza, hanem hangulatot, érzést,
gondolatot is kdzvetit, vagy esetleg
egy masik dolgot, amelyre kuls8-
leg vagy atvitt értelemben hasonlit.
Mindez torténhet a szinszimbolika
hasznalataval, a figurak mozdulata-
inak, gesztusainak szimbolikajaval,
vagy a képi kompozicié kialakitasa-
nak segitségével (Simon és Karpati,
2013). A feladat el6készitéseként a
képekkel illusztralt naplé m(ifajarol
beszélgettiink, majd kézdsen elol-
vastuk Jeff Kinney: Egy ropi Napldja
c¢imd kdnyvének egy fejezetét, és a
szbveghez készitett illusztracidkat
elemeztik. Kérésem az volt, hogy a
legemlékezetesebb, esetleg legvic-
cesebb nyari élményeikbdl készit-
senek egy 8-10 oldalas, képekkel
illusztralt naplot. Mikdzben tanuldk
atgondoltak, mit szeretnének leirni
és megrajzolni, mindenki elkésztet-
te sajat A/6-0s méret(i, 10 oldalas,
cérnaf(izott naploflizetét. A tarta-
lom elkészitése soran arra kér-
tem a diakokat, hogy a szbveg és a
képek aranya kb. 50-50% legyen.
Akar egy oldalon belll, akar ugy,
hogy az egyik oldalon csak szbéveg,
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2. kép. Vizudlis napléd oldalparja

a masik oldalon csak kép szerepel.
A projekt ezen részére 4 rajzorat
szantam, hiszen azoknak a diakok-
nak is nyolc oldalt kellett megtol-
tenitk képpel és szoveggel, akik a
boritot nem kivantak egyedi grafi-
kaval kivitelezni. (1-2. kép)

Tartalom és stilus - Vizualis
naplé digitalisan

Az el8z6 feladat folytatasaként a
manualisan készitett naplo6 egy
részletét kellett kivalasztani és digi-
talis eszkdzokkel is elkésziteni azt.
A PPT prezentaci6 elkészitéséhez
sajat készitésl fotdkat, illetve az
internetrdl toltott képeket is lehe-
tett hasznalni. Itt mar nem csu-
pan a szoveg és kép dsszefliggésre
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kellett figyelni, de a stilus, kompozi-
cié digitalis kialakitasara, a betd-
hasznalatra, tipografiara, digitalis
eszkdzhasznalatra is. A tanuldk
dontd tobbségben kész sablonokat
valasztottak a PowerPoint szoftver
kinalatabdl, ezaltal megkdonnyitve

a prezentacié stilusanak kialaki-
tasat (3.kép). A digitalis elemekkel
valé munka nemcsak a rajzolasi
folyamat hianyaban, a kompozici-
0s folyamat feler6sodésében és sti-
lisztikailag nyilvanul meg, de eltérg
gondolkodasi folyamatot is igényel.
A szabadkézzel készitett naplé el-
készitésekor elére meg kellett ter-
vezni a rajzok és a szoveg elhelye-
zését, szinét, méretét, mivel azok
elhelyezésik utan a napl6 allandé

Morahalmi tabor biciklitura

* Az én nyaram nagyon jol
telt. Egy hétig taborba
voltam. Sokat bicikliztiink
és jartunk a Nagy Sandor
muzeumban és a
morahalmi firdében.
Sokat bicikliztink,
beszélgettiink és fociztunk.

3. kép. Vizudlis naplé digitalisan
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4. kép. Okélbab

részévé valtak. Mindez szamitogép-
pel néhany kattintadssal modosit-
hatd. Mivel a kézi kiadvanykészités
technikaja eltér a digitalisétdl, a két
modszer gondolkodasi folyamata
is klonbozik: a digitalis szerkesz-
tés soran a stratégiai gondolkodas
a képerny8n torténd iteracion -
azaz az egyes elemek megjelenési
formainak tesztelésén - keresztil
nyilvanul meg, mig a szabadkéz-
zel rajzolo és iré egyén a mentadlis
iteracion keresztll hajlamosabb a
stratégiai gondolkodasra, hiszen
ebben az esetben az dbrak és sz6-
veg elhelyezése végleges lesz (Leh-
man, 2011).

Il. Rogténzoétt babok

A hatodik évfolyam koévetkezd tan-
tervi egysége mozgasra és a plasz-
ticitadsra fokuszalt. Babok készitésé-
re, és babozasra négyféle technikat
is kiprébaltunk: készitettiink kavi-
csbabokat, zoknibabokat, arnybab-
szinhazat és marionett figurakat.
Ezek a projektek nagyon hatéko-
nyak a kreativitas, az asszociacios-,
kooperacids- és nem utolsdésorban
a kommunikaciés képesség fej-
lesztésére. A babokat minden 6ra
végén életre keltettik, rogtonzott
el6adasokat tartottunk.

Asszociacié6 - 6kélbabok

Erdekes formaju koévek gy(ijtésére
a dél-alfoldi régioban nem sok esé-
lyank volt, ezért kerti diszkdveket

m

5. kép. Okélbdbok

hasznaltunk az 6kolbabok elkészi-
téséhez. Csak mikor ezek is elfo-
gytak, jottunk ra, hogy krumplival
is remekill megoldhaté a feladat.

A mindenkinek igyekeznie kellett
bele latni a neki jutott marokké
méretl kavicsba valamilyen ka-
raktert, arcot. A tanulék 2-4 f6s
csoportokban dolgoztak. A mun-
ka el6készitéseként megbeszélték,
hogy ki milyen karaktert ad a bab-
janak, milyen arcot készit a kavicsa-
b6l. A munka soran pedig megvi-
tattak, milyen babjatékot fognak
el6adni a készll6 szereplbkkel.
Kitalaltak a sztorit, dialégusokat, és

6-7. kép. Zoknibdbok

hangeffekteket, majd el is adtak a
rovid kis jeleneteket (4-5. kép).

Karakteralakitas - zoknibabok
A zoknibab készitése egyszer( ki-
egészitésekkel Ujabb lehetséget
adott az asszociativ gondolkodasi-
és kifejez6képesség fejlesztésére,
a személyes stilus keresésére, vala-
mint a verbalis és képi humor esz-
kozeinek felismerésére, alkalmaza-
sara. Az 6ra elején megbeszéltik,
hogy ki-ki korulbeldl milyen ka-
raktert szeretne késziteni, és hogy
ehhez milyen anyagok, eszkdzok
allnak a rendelkezésére. 2-3 f6s
csoportokat alakitottunk ki, hogy
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a babok készitése kdzben a diakok
megbeszélhessék, milyen babjaté-
kot szeretnének el8adni a készul6
szereplékkel. Ora végén minden
csoport eléadta az elkészult babok-
kal a rogtonzott, rovid kis etlidjeit
(6-7. kép).

Animacios szemlélet - arnybab
szinhaz

Az drnybabokat tobb elére mega-
dott szempont alapjan készitették
el a 3-4 f6s csoportok, amelyeknek
a vezetdit is kijeloltuk. Erre azért
volt sziikség, mert a feladat tobb
fazisbol allt, joval 6sszetettebb volt
az el8z6 babkészitési projekteknél,
a csoportoknak ki kellett oszta-

ni a feladatokat a tagok kozott, és
iranyitani kellett a munkat. EI8ké-
szitésként sztorilapokat, karakter,
helyszin és probléma kartyakat
szerkesztettem és nyomtattam.
Minden csapat huzott egy karakter-
és helyszin kartyat, majd megkap-
tak a hozzajuk tartozo probléma
kartyat is. A karakterkartyakon a
kovetkezd allatsziluettek szerepel-
tek: pék, oroszlan, madar, kigyo,
majom és kenguru. Amelyiket
hlzta a csapat, az a karakter lett

a torténetik f8szerepl8je. Ezutan
haztak egy kartyat a hat lehetsé-
ges helyszin kézul: erdd, park, va-
ros, allatkert, cirkusz, vagy hajo. A
problémakartyakon a kovetkezdk
alltak: a pék nem tud halot sz6-

ni; az oroszlan nem tud Gvolteni;

a madar nem tud repulni; a kigyo
nem tud maszni; a majom nem tud
hintazni; a kenguru nem tud ugral-
ni. Ezutan kdvetkezett a megbeszé-
|és: Ki a fészerepl&? Mi a probléma-
ja? Hol jatszodik a torténet? Mi lesz
az eleje, kbzepe és vége? Mindeze-
ket a sztorilapra is le kellett irni. Mi-
lyen szerepl6kre van még szikség?
Hogyan tudjuk a helyszint diszle-
tekkel, kiegészitd elemekkel meg-
jeleniteni? Hogyan kell tgy elkészi-
teni a figurdkat, hogy gesztikulalni
tudjanak és mozgathaték legyenek
a végtagjaik? Mintaként kinai ar-
nyszinhazrol, és otthoni arnyszin-
haz készitésérdl sz616 kisfilmeket
vetitettem le. Ezutan elkészitettuk
a szerepl6ket, kellékeket és a szin-
padképet. Egy kollégandm segitsé-
gével el8z6leg mar elkészitettik az  8-10. kép. Arnybdbszinhdz
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11-12. kép. Marionettbdbok

arnyszinhaz keretét és vetitéfalat,
amit hatulrol reflektorral megvila-
gitottam. A babok és diszletek ké-
szitése kdzben a tanuléknak lehe-
téséguk volt idérél idére kiprébalni
a babok mikddését és a diszletek
rogzitési lehet6ségét a paravan
mogott. Mikor minden elkészdlt,

a csapatok el6adtak egymasnak
arnybabjatékaikat. A komplex, és
kollaboraciot erésen igényl6 fela-
dat fejleszti tobbek kézott az asz-
szociativ gondolkodast, a kifejez6-,
kooperacids- és kommunikacios ké-
pességet, valamint segit felismerni
és alkalmazni a verbalis és képi hu-
mor eszkozeit (8-10. kép).

Mozgas és karakter 6sszefuggése
- marionett bab

A témakor lezarasaként mario-
nett babot készitettlink, amely

a térlatast, térbeli gondolkodast

és a mozgaskordinaciét egyarant
fejleszti. Az interneten rengeteg
jobbnal jobb, kilénb6z6 nehézségi
szint(i 6tletet talalni, én is itt keres-
tem a 11-12 éves korosztaly tudas-
szintjének megfelel6 mintakat. A
figura bonyolultsagan tul, a meg-
valésitasahoz sziikséges anyagok
beszerzése is besz(ikitette a lehetd-
ségeinket. igy esett a valasztdsom
a flamingéra. Olyan, hétkdznapi
anyagok és eszkozok segitségével
megvaldsithatd figura ez, ami egy
sor egyéb két- és négylabu allatfi-
gura prototipusaként is szolgal-
hat. Alkotéelemei és mintazata kis
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modositasaval kdnnyen készulhet
ugyanezen elv alapjan strucg, tigris,
16, kutya, zsiraf, malac, unikornis -
hogy csak néhanyat emlitsek azon
formak kozul amelyekbe bongé-
szés kdzben botlottam. A mario-
nett figura készitésének Iépéseit,
az elkészités menetét oktatovideo-
ré/ néztilk meg. igy nem a meg-
valdsitas menete, hanem inkabb
a megfelel6 kézligyesség hianya
okozott egyeseseknek problémat
(11-12. kép).

l1l. Minden mozog
A harmadik nagy egység téma-

ja a mozgas illuzidjanak keltését

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

foglalta magaban. Ennek kereté-
ben ismertlink meg és prébaltunk
néhanyat ki a hagyomanyos és mo-
dern animaciés eszk6zok kozul. A
témakor célja az animacio készités
alapelveinek, szabalyainak bemu-
tatasa, megértése és alkalmazasa.
Az id6, a mozgas és a latasi perzisz-
tencia 6sszefliggéseinek megta-
pasztalasa. Ezek ugyanis azok a té-
nyez8k, amelyek megkuldonbdztetik
a mozgokép tervezését a grafikai
tervezés mas tipusaitél. Ebben az
esetben a vizudlis kommunikacio
hagyomanyos elemeinek megjele-
nése - mint példaul a szin, kompo-
zicio, stb. - mellett azok mozga-
sanak jellege is Uzenetet hordoz a
néz4 szamara.

Taumatrép

A csodakorong amellett, hogy egy-
szer(ien elkészithetd optikai jaték,
kivaldéan alkalmas az utékép jelen-
ség megfigyelésére. Minddssze egy
hurkapalcikara vagy zsinorra rogzi-
tett papirkorongra van hozza szuk-
ség. A korong két oldalara egymast
valamilyen médon kiegészitd képe-
ket rajzolunk, melyek a megpdrge-
tés soran, a gyors valtakozasanak
és az emberi |atas tehetetlensé-
gének kdszdonhetben optikailag
egymasra vetédnek, mivel az egyik
még nem tlnt el a retinarol, mikor
a masik mar megjelenik. Ezzel a
technikaval mar mozgassorozatot

13-14. kép. Taumatrdp. Bal és jobb oldalon a korong két oldala, kbzépen a pérgetés dital

keletkezett kép.
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15. kép. Zootrép

is megjelentethetiink. Ha annak ké-
pei megfeleld sebességgel halad-
nak el szemunk el6tt, akkor a moz-
gas fazisképei 6sszeolvadnak és
megjelenik a mozgasérzet, példaul
egy pislogd szem. Erre vonatkozo-
lag is rengeteg mintat és leirast le-
het talalni az interneten, ha valakit
b&vebben érdekel a téma. A min-
taképek bemutatasa és a korong
kivagasa utan a diakok eldontot-
ték, hogy a csodakorongnak melyik
valtozatat szeretnék elkésziteni: a
két fazisbol all6 mozgassorozatot
vagy két egymastdl figgetlen kép
egymasra vetitését. A megvalodsitas
senkinek nem okozott gondot, s6t
az Ugyesebbek négyfazisi mozgas
abrazolasaval is megprébalkoztak
(13-14. kép).

Zootrép

A kalandozast a mozgokép vila-
gaban a zootroppal folytattuk.

Ez nem mas, mint egy hengeres
dob, oldalan szabalyosan elosz-
tott résekkel, amelyeken at lehet
nézni (15.kép). Ha megporgetjik

a dobot, a belsé oldalara rogzitett
képek a réseken at nézve életre
kelnek. A mozgasi illuzi6 az egy-
mas utan gyorsan forgatott kép-
sor altal keletkezik. Amikor a dobot
megporgetik, ugyanaz az effektus
keletkezik, mint a porget6s ani-
macional. Orai megvaldsitdsdhoz
érdemes elére elkésziteni a hen-
gert és legyartani a belsé fala-

ra kerul8 papircsikokat, az egyes
képkockak helyének bejelolésével.
A megforgatasahoz a keramia ké-
szitésnél hasznalatos kézi korong
volt segitséglinkre. Az animacios
szekvenciank 12 fazisbél allt, amit
mar joval nehezebb volt a gyere-
keknek megtervezniuk. A zootrop
feladatnal érdemes 6nmagaba
visszatérd, egyszer(i mozdulatok-
ban gondolkodni, mint példaul egy
labda pattogasa, hintazas, pislogas,
ragégumi fujas, madar replilése.
Még egy egyhelyben pattogo labda
mozgasfazisainak életszerli meg-
rajzolasa is el6tanulmanyokat igé-
nyel, nem is beszélve a jarasciklus

T
ANIMACiOS SZEKVENCIA
1. Talald ki az akoi6t 2.Rajzold meg a kezddképet 3.Rajzold meg a zaroképet 4.Rajzold meg a kizépsi képet 5.Készitsd el a kiztes fazisokat! 6. Készitsd el a focimet és vége feliratot
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i
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16. kép. Animdcids szekvencialap flipbook készitéséhez

1 https://www.youtube.com/watch?v=Un-BdBSOGKY&t=387s

https://www.youtube.com/watch?v=ntD2qiGx-DY&list=RDCMUCJbg_yirB5vm9VKn5yLGCKw&index=2
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abrazolasarol. Nem véletlentl ezek
az animacio készités elsé leckéi.
Akik nagyon bizonytalanok voltak

a 12 fazisu animacio elkészitésé-
ben, vagy nem volt sajat otletuk,
el6re kinyomtatott segédletet kap-
tak. Ezeken a mozdulatsor minden
harmadik fazisa meg volt rajzolva,
és csak a koztes fazisokat kellett el-
késziteniuk. Ez bar kevésbé kreativ
megoldas, mégis megadja az esélyt
arra, hogy azoknak a tanuléknak az
animacios szemléletét is fejleszteni
tudjuk, akik nem mernének vallal-
kozni 6nallé ciklikus szekvencia lét-
rehozasara.

Flipbook

Bar technikailag a zootrop fejlet-
tebb animacios eszkdznek szamit,
mint a flipbook, a Iétrehozhaté
fazisok nagyobb szama miatt csak
kés6bb kerlt ra sor. Itt ugyanis
mar 20-30 fazisboél allé porgetds
animaciot készitettiink. Referencia
videdk' megtekintése utan megbe-
széltuk, hogy milyen szabalyokat
kell betartani a flipbook készitése
soran. llyen példaul a lapok besza-
mozasa, a kompozicié elhelyezése
a lap alsé felén, a mozgasfazisok
kodzotti elmozdulas mértéke, kdze-
ledés, tavolodas abrazolasa, vagy
az, hogy el8szor csak a konturokat
készitjuk el, a végén kulon szinez-
zUk ki a fazisokat. Ez utan mindenki
kapott egy animdcids szekvencia la-
pot (16.kép), melynek segitségével
(1) meghatarozta az akciét; (2) meg-
tervezte a kezd@ és a zaroképet;
(3) megrajzolta a fébb fazisokat, az
ugynevezett kulcs képkockakat; (4)
megrajzolta a kulcsképek kozotti
fazisokat; (5) megtervezte a cimet

17. kép. Az elkésziilt flipbook lapjai
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és a vége feliratot. Mikor az anima-
Ci6s szekvencia lap elkészult, a di-
akok megkaptak a méretre vagott,
binder csipesszel 6sszefogott pa-
pirlapokat, és megszamoztak azo-
kat. Erre azért volt szikség, hogy
ha esetleg menet kdzben széthul-
lanak a lapok, vissza tudjuk azokat
rendezni. Vagy ha tul gyors a moz-
gas, utélag koztes lapokat lehessen
beilleszteni. Eztan kezd8dott a fazi-
sok konturvonalainak megrajzolasa
ceruzaval, a szekvencialapon Iévé
vazlat alapjan. Vilagitdasztalként az
iskolaban még fellelhet6, de mar
nem hasznalt irasvetit6ket hasznal-
tunk. Sajnos ezekbdl csak 6tot si-
kerllt 6sszeszednem, Ugyhogy aki
nem fért oda, az ablaknal rajzolta
meg a fazisokat. Amikor a flipbook
a korvonalas rajzokkal mar mko-
dott, megkezd8&dhetett a konturok
atrajzolasa és a fazisrajzok szine-
zése, mellyel szinenként haladtunk
(16-17. kép).

Pixillacié

Ez nem mas, mint animéacié készi-
tése fotosorozatbdl, szamitogép
vagy telefon segitségével. Ma-
napsag mar nagyon sok telefon

is képes arra, hogy fotdésorozatot
mozgbképpé flizzOn dssze. A pixil-
lacios technikanal az apr6 elmoz-
dulasokat, mozgasfazisokat me-
revitjuk ki és rogzitjuk, fotézzuk le
egymas utan. Ennek elénye, hogy
olyan képi illdziét is [étre tudunk
hozni, amely videdtechnikaval
nem lenne megvaldsithatd. Ennél
a modszernél gyakran alkalmaz-
zak a néz6pont transzponalast is,
azaz a fuggdbleges sikot 90 fokban,
vizszintesre elforgatva, a papira-
nimacios technikahoz hasonléan
fuggbleges kamerallasbol veszik fel
a jeleneteket. Ennek kdszdonheten
a targyak és emberi figurak antig-
ravitaciés mozgas, vagy a repulés
érzetét kelthetik. Masik médszer,
ha hagyomanyos, fix kameraallas-
bol vesszik fel a jelenetet. Mind-
ketténél nagyon fontos, hogy a
képek rogzitése kdzben a kame-
ra nem mozduljon el. A pixillacié

2 https://youtu.be/kptirjjswcl
https://youtu.be/ijzTYhpVnZg
https://youtu.be/PHTQrOkfA98
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nem igényel sok technikai feltételt,
de pontos, gyors és jol kigondolt
kivitelezés szikséges hozza. Ezért
a jelenetet érdemes el8re meg-
beszélni, kidolgozni, a szikséges
kellékeket beszerezni, és a mozdu-
latokat, cselekményt begyakorolni.
Nagyon fontos, hogy a gyerekek
megértsék, mennyit szabad elmoz-
dulniuk egy-egy képkocka felvéte-
le kdzott, hogy a szandékainknak
megfeleld mozgas illlzidjat tudjuk
kelteni. Ez a feladat bevezet a ha-
gyomanyos animaciokészités leg-
fontosabb médszerének, a kocka-
zasnak a megismerésébe. Valamint
lehet8séget ad arra, hogy beszél-
junk a filmes alapfogalmakrol, mint
példaul a kameraallasrél, képkiva-
oran készitett egyik kisfilmunk itt
lathato.

Gyurmaanimacié

Az 6ra gyurmaanimacio készitésé-
ben is a mobileszkdzok fejlédése
van segitséginkre. Ma mar nem
csak szamitégépekre, de tablagé-
pekre és mobiltelefonokra is fej-
lesztenek egyszer(ien kezelhetd,
ingyenesen letdltheté stop motion
alkalmazasokat, amelyeket a gye-
rekek onalléan tudnak kezelni. Ez
az animacios technika 2-4 f8s kis
csoportokban valosithaté meg ha-
tékonyan. Ennél tdbben mar nem
férnek hozza a munkahoz, ugyan-
is kis feltleten kell dolgozni, és a
gyurmafigurdk mozgatasahoz - a
jelenet bonyolultsagatol fuggs-

en - nem kell tdbb mint 1-3 f6. Es
természetesen valaki, aki a felvételt
vezeti, a képeket elkésziti. A munka
el6készitéseként gyurmaanimacios
kisfilmeket néztlink meg?. Megbe-
széltuk, hogy ennek a technikanak
a lényege, mi kell ahhoz, hogy mi is
el tudjunk késziteni egy 20-30 mp-
es kisfilmet? (storyborad, karakter
kialakitasa, mozgathatosag, kel-
Iékek, hattér, megvilagitas, kame-
ra, allvany, stop motion szoftver.)
Ezutan kialakitottuk a csapatokat a
kooperativ munkahoz. Minden csa-
patot igyekeztlnk Ugy 0sszeallitani,

18-22. kép. Szokeés.

Gyurmaanimdcio

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.
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hogy lehetéleg legyen benne tech-
nikahoz érté, kreativ, j6 kézlgyes-
ségl, j6 szervezOkészségli tag is.

A jelenet kialakitadsahoz a csapat
kitalalta a szerepl8ket és a rovid
kis jelentet, amit meg szerettek
volna valésitani. Itt nagyon fon-
tos felhivni a figyelmet arra, hogy
a sztorinak minél egyszerlbbnek
kell lenni, kilénben nem jut idd a
megvaldsitasara, [évén az animacié
nagyon id6igényes mifaj. Elég egy
egyszer( folyamatot, mozgassort
bemutatni, mint példaul egy auté
megy az utcan, megall a ldmpanal,
leparkol, kiszall bel6le valaki. Vagy

Mit szeretek az iskoldaban?

Ez a kedvenc helyem az iskolaban:

{ Lo

Ezért szeretem:

Ekkora:

(7

llyen targyak taldlhatok benne:
ROL1E ok , 200 L~
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Mit szerelek az iskolaban?

Ez a kedvenc helyem az iskolaban:

Lmojemito. \ Qi o < R0,

Ekkora:

llyen targyak tglalhatc‘)k benne:

\ e [ 0. H
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23-24. kép. Mit szeretek az iskoldban - sziv térkép
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egy figura atalakuldsa egy masik
figurdva. Ezutan kezd6dhetett a ka-
rakterek kialakitasa gyurmabal, va-
lamint a hattér és a diszlet elkészi-
tése. Emberi figuraknal visszatérd
probléma, hogy valds aranyok sze-
rint szeretnék kialakitani. Ez tobb
szempontbdl is problémat okoz,
ugyanis ebben az esetben drot-
vazra kellene felépiteni, és tarto-
szerkezetet biztositani ahhoz, hogy
kilonb6z6 pdzokban stabilan allni
tudjon a felvételek készitése soran.
llyen estben mindig felhivom a fi-
gyelmet arra, hogy lehet6leg minél
rovidebb végtagokat tervezzenek,

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

inkabb csak mandszer( lényeket
alakitsanak ki. Amikor a szerepl8k,
a hattér és a diszletek elkészultek,
minden csapat felvette a jelenetet.
A hagyomanyos animaciok felvé-
telnél nagyon fontos az animaci-
0s tér egyenletes megvilagitasat
biztositani, lehet6leg két [ampaval.
Amennyiben ez nem &ll rendelke-
zésiinkre, a fényviszonyok nagy
valészinlséggel kockardl kockara
valtozni fognak a felvételen, zavaro
hatast keltve (18-22. kép).

IV. Kézvetlen kérnyezetiink

Az utolsé témakor négy tanitasi
orat magaban foglald projektjében
az iskolai kérnyezetinket dolgoztuk
fel, azt a szikebb és tagabb teret,
ahol hétkdznapjaink nagy részét
toltjuk.

Mit szeretek az iskolaban -

sziv térkép készitése

Az iskolai kérnyezet feldolgozasat
egy rovid kérddiv kitoltésével kezd-
tuk, amelyben arra voltam kivan-
c¢si, hogy kinek melyik a kedvenc
helye, miért szereti, mekkora, és
milyen targyak talalhaték benne.

A par szavas valaszok kérésével az
volt a célom, hogy a tanuldk hozza-
nak dontést, figyelmuk kezdjen egy
vagy tobb olyan helyszinre foku-
szalni, ami valamilyen szempontbd|
pozitiv érzéssel tolti el 6ket. Indul-
jon be a vizudlis emlékezetik, de
miel8tt rajzban megjelenitenék,
irasos kommunikaciés csatornan
keresztul tisztazzak le gondolata-
ikat. Igy, mire a rajzos illusztrécié
elkészitésére kerult sor, mar a képi
elemek elhelyezésére, a kompozi-
ci6 tudatos kialakitasara koncent-
ralhattak, amit az iskola embléma-
jabél szarmaztatott sziv formaban
kellett elkészitenitk. Aki tobb hely-
szint is fel szeretett volna tlntetni,
annak a terulet felosztasat is meg
kellett terveznie: horizontalisan,
vertikalisan, centralisan, tortasze-
let szerlen, vagy egyéb megoldas-
sal tagolva azt. Attél fuggden, hogy
egy konkrét helyszint (példaul az
udvar sarkaban talalhaté, a gyere-
kek altal ,majomfanak” nevezett kis
facsoportot), a vagy nagyobb, 6sz-
szetettebb teret (példaul egy vagy
tobb tanterem) jelenitettek meg,
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valtozott az dbrazolasok szemlé-
letmddja. A konkrét helyszinek
megjelenitésére a realista abra-
zolasi méd, mig a nagyobb terek,
vagy tobb helyszin megjelenitésére
sokkal inkabb a képi szimbdélumok
hasznalata jellemz6 (16-17. kép).

Kedvenc helyem az iskolaban -
papirmetszet

Az iskola témakor masodik feladata
Uj technikat vezetett be, a papir-
metszet készitését. Ezt két 6raban

ol 78 -l i o N o

25-26. kép. Kedvenc helyem az iskoldban - papirmetszet

n7

valositottuk meg: az elsd éran
mindenki kivalasztotta a szamara
legszimpatikusabb helyszint az ud-
varon, amir6l vonalas rajzot készi-
tett. Akik szerették volna meguszni
a térabrazolas problémajat, a tor-
naterem falan lévé graffitit valasz-
tottak témanak. Ekkor még nem is
sejtve, hogy nekik a nyomat készi-
tésénél lesz majd nehezebb dol-
guk. Ugyanis, mivel bet(krél van
sz0, a nyomoéducra az eredeti rajz
tukorképét kellett elkészitenitk,
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hogy a kész kép értelmezhetd le-
gyen. De hamar rajottek, hogy ha

a kivagott formakat a masik olda-
luknal fogva ragasztjak a lapra, az
eredmény pozitiv kép lesz. Altala-
nossagban viszont az mondhat¢,
hogy a vonalas rajz ducformava
valo transzformalasa okozta az iga-
zi nehézséget. A tanuldéknak meg
kellett érteniidk, hogy nem elég a
vonalak mentén mindent kivagni
Ujra egymas mellé ragasztani, ha-
nem valamilyen médon magasab-
ban és mélyebben fekvd sikokat
kell kialakitani a kivagott formak-
bol. Annak érdekében, hogy ne szi-
goru fekete-fehér nyomatokat kap-
junk, a nyomtatépapirokra elézbleg
vizfestékkel két-harom szinbél allé
szinatmenetet festett mindenki. Ez
is fejleszti a vizudlis gondolkodasi
képességeket, mert az Ures papirra
kellett projektalni, hogy a kép me-
lyik része korulbelul hova fog esni,
és ott milyen szineket szeretnénk
majd latni (25-26. kép).

Irodalom

Daniels, S. (2018). Visual Learning
and Teaching. An Essential Guide
for Educators K-8. Minneapo-
lis: Free Spirit Publishing. ISBN:
978-1-63198-140-1

Martinec, R., & Salway, A. (2005).
A system for image-text re-
lations in new (and old) me-
dia. Visual communication, 4(3),
337-371.

Mayer, R. E. és Alexander, P. A.
(Szerk.). (2017). Handbook of re-
search on learning and instruc-
tion. New York: Taylor & Fran-
cis. ISBN: 978-1-138-83176-6

Roell, K. (2020, August 28). The
Visual Learning Style. Re-
trieved from https://www.
thoughtco.com/visual-learn-
ing-style-3212062 Letdltés:
2021. 02.17.

VIZUALIS KOMMUNIKACIO A 6. 0SZTALYBAN - KISERLETI TANITASI-TANULASI PROGRAM


https://www.thoughtco.com/visual-learning-style-3212062
https://www.thoughtco.com/visual-learning-style-3212062
https://www.thoughtco.com/visual-learning-style-3212062
https://www.thoughtco.com/visual-learning-style-3212062
https://www.thoughtco.com/visual-learning-style-3212062

	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack

