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BekOoszonto

A Moholy-Nagy Vizualis Modulokat ismertet6 kildnszamhoz

Gaul Emil, nyugalmazott egyetemi tanar

Moholy-Nagy Vizuélis Modulok

Lovasz Laszlonak a Magyar Tudomanyos Akadémia el-
nokének és Patkds Andras akadémikusnak a kezdemé-
nyezésére 2015-ben palyazatot hirdettek tantargy-
pedagdgiai kutatasokra. A vizualis kultira tertletén
benyujtott palyazatunkkal sikerilt bekertlntnk a 19
nyertes kdzé. A palyazat elfogadasanak az volt a felté-
tele, hogy a szaktertlet jelenlegi problémaira elméleti-
leg megalapozott, gyakorlatban kiprobalt, mérésekkel
igazolt valaszt adjon. Hazankban a vizualis képessé-
gek kutatasanak nemzetkozi szinten jelentds eredmé-
nyei vannak, igy ezekre alapozva tervezhettik meg a
Bauhaus magyar mestereinek 6rokségét a kézoktatas-
ban tovabb vivé, négy Moholy-Nagy Vizualis Modult.

Oraszam, megbecsiilés

Nincs kiléndsen nagy multam a vizualis nevelésben,
csak mintegy 30-40 év. De ahanyszor csak valamilyen
forumon részt vettem, mindig visszatéré téma volt az
Oraszam, az alacsony 6raszam kérdése. Az 6raszam
megnovelése érdekében tobbnyire az az 6tlet merult
fel, hogy kuldjunk levelet az oktatasi miniszternek.
Hol kdldtink, hol nem, de ettdél a helyzet nem valto-
zott. Nem is valtozhatott, mert nem a miniszteren
mulik, hany éra van. Az 6raszadm a tantargyak tarsa-
dalmi megbecsilésétdl fugg, attdl, hogy az emberek
mit tartanak fontosnak a gyerekeik szamara. Ennek
egyik példaja, hogy a Févarosi Pedagobgiai Intézet a
rendszervaltas idején felmérést készitett a tantargyak
szul8i megitélésérdl, amibél az a kép rajzolodott ki,
hogy tobb informatikai és nyelvérat latnanak szivesen
(Szebenyi Péter szébeli kozlése). Hamarosan meg is
lett. Egy miveltségterllet tarsadalmi megbecsiléshez
az embereknek tudni kell, hogy mit kapnak a gyerekek
attél. Vannak olyan tantargyak, amelyeknek a Iétjogo-
sultsagat alig kérdgjelezik meg, mint a magyar nyelv
és irodalom tantargyét (pedig ,anyanyelvi 6ra nélkul
is tudunk beszélni”), a térténelemét, mert az az oly-
kor dicsé multunkrél sz6l (pedig ,minek az, a maban
élunk"), vagy a matematikaét. Ma mar muszaj beszélni
idegen nyelven, és az informatikahoz is érteni kell. De
mire j6 a ,rajzéra"?

Tényleg, mire j6 a vizulis nevelés? Ervelni szoktunk
azzal, hogy példaul mindenkinek fejlett térérzéke, tér-
szemlélete kell legyen. Az allandd példank a sebész
szokott lenni, ,hogy nem mindegy, hol vag a szikével”.
De van arra vonatkozo felmérés, hogy a j6 sebészek

mind rajz szakkorre jartak? A masik ellenvetés e kér-
désben az szokott lenni, hogy ,ne mondjatok mar,
hogy csak azért tud valaki farolva is tUgyesen beallni

a parkoldba, mert jé rajzos volt”. Nem biztos, hogy az
volt, de vajon mas Orakon fejlesztették-e a térszemlé-
letét? A szerény draszamu abrazol6 geometriai képzés-
t6l eltekintve, sajnos nem. Hasonlé értetlenség Gvezi a
szinérzék, kompozicids és mas képességek, készségek
fontossagat is. A kreativitas fejlesztése kapcsan mar
van némi elfogadd hajlam, de gyakran mégis az a va-
lasz, hogy ,aztan a szalag mellett dolgozd munkasnak
mennyire kell kreativnak lenni?” Amikor elkezdtik a
kutatémunkat, kevés bizonyitékunk volt ezekre az el-
lenvetésre, mert az ugyan édes kevés masoknak, hogy
mi, a vizudlis nevelés mUvel6i, érezzik a fontossagat
ugy a hétkéznapi életben, mint a mentalis egészség-
ben, vagy az, hogy nekliink megadatik a mlvészetek
értésén tul azok felemeld, gydnyorkodtetd ajandéka is.
Kozérthetd, elfogadhato bizonyitékok kellenek ahhoz,
hogy elfogadtassuk mindazt, amit szép szakmank a
kdznek nyujt. Ezek megszerzése érdekében jelentkez-
tiink az MTA szakmddszertani palyazatara!

Koncepcié, modulok

Kutatasunk cimadéja Moholy-Nagy Laszl9, a vizualis
nevelés vilagszerte elismert szaktekintélye. Munkan-
kat az 8 szellemisége vezérelte, amellett, hogy szamos
pedagogiai elve mind a mai napig aktualis, csakugy,
mint a XX. szazadi progresszio tobbi magyar szar-
mazasu képvisel8jének, példaul Kepes Gydrgynek

és Breuer Marcellnek. A ,minden ember tehetséges”
(Moholy-Nagy, 1929/1972) jegyében pedagdgiai alap-
koncepciénk a differencialas lehetd legszélesebb kiter-
jesztése érdekében kialakitott modul rendszer volt. A
Vizudlis kommunikdcid, Vizudlis média, Kérnyezetkultdra
és A kortdrs vizudlis miivészet tanitdsa modul progra-
mok a NAT egyéb tartalmaival kombinalva jelenhet-
nek meg az iskolakban. Ez a modularis tervezés teret
enged a gyermek kozosségek és a pedagdgusok, illet-
ve az iskola és a telepilés sajatos hagyomanyainak,
igényeinek megjelenitésére.

A kutatasi témakorok meghatarozasa szinte magatél
adodott. A vizudlis nevelés egyik f6 terUlete a vizudlis
kommunikdcid tanitasa természetesen nem marad-
hatott ki bel6le. A mozgdéképkultira és médiaismeret
mint tantargy megsz(nt és részben belekerilt a vi-
zualis kultdra tantargyba, am ennek tanitasara kevés
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tanar van felkészitve, igy adédott a vizudlis média té-
makor felvétele a kutatandok listajara. A tantargy mo-
dernizacidjaban fontos szerepez jatszo, a mindennapi
élet latvanyvilagaval foglalkozd kérnyezetkultdra lett a
harmadik témakor. Végil a képi kifejezés tanitasa, ami
remek hazai hagyomanyokkal rendelkezik, igy ezt csak
a mai tartalmak, mai eszkzok feltarasaval és iskolai
kiprébalasaval egészitettik ki, kortdrs képz6mdivészet
cimmel.

Az egész munka szamunkra talan legujszer(ibb része
a pedagdgiai értékelés volt, vagyis annak a vizsgala-
ta, hogy az alkalmazott médszerekkel mennyivel és
milyen iranyban valtoztak meg a tanuldk ismeretei,

és készségei. Enhez részben meglévd, bevalt nem-
zetkozileg elismert teszteket alkalmaztunk, példaul a
kreativitds mérésére a pszicholégus Klaus Urban és a
képz&mivész Hans Jellen nemzetkoézileg standardizalt
Kreativ Gondolkodas Tesztjét (Test for Creative Thin-
king). A térszemlélet fejlédésének vizsgalatara Babaly
Bernadett online, interaktiv feladatsorat, melyet az
MTA-SZTE Képességkutatd Csoportja altal kifejlesztett
eDIA online diagnosztikus értékelési kdrnyezetben
érhették el kisérletez8 tanaraink. Ugyanitt végeztik a
méréseket Simon Tundének, a vizudlis kommunikdciés
képesség-csoportot és Toth Alisanak a szinpercepciét és
szinértelmezést vizsgalé tesztjeit. Mindharom tesztfej-
leszt6 kutatdcsoportunk tagja, tapasztalt miivész-ta-
nar, akik a kutatas soran doktori fokozatot szereztek.
Ezek a mérdeszkdzok mind a kutatasunk keretében, a
rajztanitas mérési eredményeken alapulé fejlesztése
érdekében szulettek.

Az értékelést kontroll csoportos, felmend rendszer(
iskolai kisérlettel végeztiik. A teszteléses értékelés és
a hozza tarsulé statisztikai elemzések sokakban ide-
genkedést valthatnak ki. Szerencsére a gyerekek nem
idegenkedtek a mas tantargyakban is szamitégépes
kodzvetitéssel érkezé feladatoktdl, inkabb jatéknak, ki-
hivasnak tekintették az online teszteket. Az dnismeret
fejlesztését is szolgaltak a Képes Onértékeld Lapok,
amelyeket az Amszterdami KépzdmUvészeti F8iskola
kutatdi, Folkert Haanstra és Talita Groenendijk mun-
kaja nyoman adaptaltunk, és Paal Zsuzsanna m{-
vész-tanar kutatd tarsunk lapjaival kiegészitve hasz-
naltunk. A lapokkal a tanuldk sajat és tarsaik munkajat
vizsgaltak.

A munka elvégzésére a kutatasvezetd mellett hét
témavezetd (itt modulvezetd), 23 gyakorlo tanar a ki-
sérleti és kontroll csoportokban, valamint mintegy 6t
értékelési szakember vallalkozott. A szervezési és a
gazdalkodasi munkat is egy-egy f6 végezte. (A Résztve-
v6k névsora a kovetkezd oldalon olvashato)

A palyazat tudomanyos eredményei még feldolgozas
alatt allnak, azokrdl késébb fogunk hirt adni, a Vizu-
alis kultura hasabjain és a kutatas honlapjdn. Ad-

dig is azonban bemutatjuk a kutaté tanaraink altal

a pedagégia programra irt feladatait, jellemzé tanu-
|6i munkakkal illusztralva. Tudjuk, hogy olvaséinkat
legjobban a konkrét feladatok érdeklik, és ebbdl épi-
tik fel magukban a mogottik allé koncepciot. Ebbdl

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

a meggondolasbdl, itt nem adjuk kdzre a moduljaink
pedagbgiai programjat és a tanarok tanitasi tanulasi
terveit (ezek terjes terjedelmUkben letdltheték honla-
punk Kézikonyvek rovatabdl).

Készénetnyilvanitas és személyes kommentar
Legnagyobb kdszdnettel Lovasz Laszléd MTA elndéknek
és Patkés Andras akadémikusnak, a Tantargypeda-
gbgiai Kutatasi program vezetdjének tartozunk, akik
kiemelt fontossagot tulajdonitanak a pedagdgianak.
Azzal, hogy kezdeményezték az MTA Szakmddszertani
Kutatasok beinditasat, lehet8séget adtak a palyazaton
nyertes 19 kutatocsoport tagjainak, kozottik nekink,
hogy tudomanyos alapot szolgaltassunk a tananyag-
és tantervfejlesztés szamara.

A kutatas vezet8i nevében eziton kdszondm meg
minden résztvevének a siker érdekében kifejtett mun-
kajat, aldozat vallalasat, igy a modulvezet6knek, a
kutaté tanitoknak, tanaroknak, a kontroll csoport ta-
narainak, tanitdinak, a kutatashoz csatlakoz6 énkén-
tes pedagdgusoknak, az értékelés kdzremikoddinek,
a kutatasi asszisztensnek, az MTA iroda munkatarsai-
nak, tovabba a kisérleti iskolak igazgatdinak, hogy le-
het8sége adtak a munkankra. Kulon kdszonet a Szege-
di Tudomanyegyetem Neveléstudomanyi Intézetében
m(ikodd MTA-SZTE Képességkutatd Csoportnak, ki-
emelten Molnar Gyongyvér professzornak és Pasztor
Attila tudomanyos munkatarsnak, hogy tamogatasuk-
kal hasznalhattuk az eDia online értékelési rendszert,
kidolgozasat és kiprobalasat tette lehetévé.

En nagyon szerettem ebben a kutatasban, a Kérnye-
zetkultira modulban dolgozni, mert itt mindenki teljes
odaadassal dolgozott, éreztiik a munka fontossagat.
Szamomra az is lelkesité volt, hogy a hivatasomnak
tekintett targykultdra oktatasnak immar kivalo tana-
raival, kutatéival dolgozhattam egyutt, igy bebizonyo-
sodott szamomra, hogy visszavonulasommal nem
szlinik meg ennek a teruletnek a gondozasa. S6t! A
munkajuknak e kildnszamban is olvashat6 beszamo-
[6ibdl is lathatd, hogy milyen mai, progressziv felfo-
gasban készitették el a feladataikat. A kutatas veze-
t6jével, Karpati Andreaval 1981 6ta, 40 éve dolgozom
kildnféle szervezeti keretek kozott. igy én, mint Kar-
pati Andrea legrégebbi kiizd6tarsa megtehetem, hogy
a szervilizmus arnyéka nélkul kdszénjem meg ebben a
bekdszontében is a vizualis kultdra fejlesztésében, és
ebben a kutatasban is betoltott kulcsszerepét. Hogy
mindig gyimolcs6zd témat talal, megteremti a munka
feltételeit, és e kutatas soran is végig 6sztonzé, lelkesi-
t6, kollegialis hangnemben iranyitotta a munkat.
Remélem, hogy ennek a nem is kicsi csapatnak a lel-
kesedése atsuit majd a sorokon, és a remek eredmé-
nyekkel egyltt e kildnszam hasznos és élvezetes ol-
vasmany lesz.

Ujpest, 2021. mércius 15.

Gaul Emil


http://vizualiskultura.elte.hu/
http://vizualiskultura.elte.hu/kezikonyvek
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Kozremukodok
A Moholy-Nagy Vizualis Modulok kutatas tagjai

Kutatasvezetd

Dr. Karpati Andrea egyetemi tanar, ELTE TTK,
Természettudomanyi Kommunikacié és UNESCO
Multimédiapedagodgiai Kozpont

Modulvezeték

Vizudlis kommunikdcié modul

Kovacs Hajnalka f6iskolai adjunktus, Neumann Janos
Egyetem Pedagogusképzé Kar, Kecskemét

Dr. Sandor Zsuzsa egyetemi docens, Eszterhazy Karoly
Egyetem Comenius Féiskolai Kara, Sarospatak

Téth Zsuzsanna, Eszterhazy Karoly Egyetem, Vizualis
Mdvészeti Intézet, Eger

Vizudlis média modul
Havasi Tamas mesteroktato, Nyiregyhazi Egyetem,
Nyiregyhaza

Dr. Téth Tibor f8iskolai docens, Eszterhazy Karoly
Egyetem, Eger

Kérnyezetkultira modul
Dr. Gaul Emil nyugalmazott egyetemi tanar

Kortdrs képz6mdivészet modul
Dr. Nagy Imre egyetemi docens, Magyar
Képzémivészeti Egyetem, Budapest

Kutatoé tanarok, taniték

Bir6 Ildiké, Szent Istvan Katolikus Altaldnos Iskola,
Szatymaz; Szegedi Tudomanyegyetem Juhasz Gyula
Pedagbgusképzd Kar, Szeged

Bognar Petra, Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorld
Altalanos Iskola és Gimnazium, Budapest

Dékanyné Varga Krisztina, Szigetszentmiklosi
Batthyany Kazmér Gimnazium, Szigetszentmiklos

Davidné Géczi Maria, Sarospataki Il. Rakéczi Ferenc
Altalanos Iskola, Sarospatak

Farkas Adrienn, Pécsi Tudomanyegyetem Gyakorlo
Altalanos iskola, Gimnazium és Szakkozepiskola Deak
Ferenc Gimnaziuma és Altalanos Iskolaja, Pécs

Gal Andras, Szent Mikl6s Gorogkatolikus Iskola és
Ovoda, Edelény

Geisblhl Tiinde, Kélcsey Ferenc Altalanos Iskola,
Budapest

Gergelyné Kiss Melinda, Neumann Janos Egyetem
Petdfi Sandor Gyakorloé Altalanos Iskola és Ovoda,
Kecskemét

Koczkané Sarkézi llona, Neumann Janos Egyetem
Petdfi Sandor Gyakorlé Altalanos Iskola és Ovoda,
Kecskemét

Kugler Erika, Szent Istvan Sport Altalanos Iskola és
Gimnazium, Jaszberény

Mészaros Zsuzsanna, Budapesti Fazekas Mihaly
Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium, Budapest

Moricz Laszld Péterné, Lazar Ervin Altalanos Iskola,
Budapest

Nagy Angelika Agnes, Nyiregyhazi Egyetem E6tvos
Jozsef Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium,
Nyiregyhaza

Pénzar Agnes, Pécsi Tudoméanyegyetem Gyakorld
Altalanos iskola, Gimnazium és Szakkozépiskola Deak
Ferenc Gimnaziuma és Altalanos Iskolaja, Pécs

Pdczos Valéria, Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlo
Altalanos Iskola és Gimnazium, Budapest; Moholy-
Nagy Mivészeti Egyetem, Budapest

Pék Timea, K8banyai Szent Laszl6 Gimnazium,
Budapest

Sostéi Andrasné, Sarospataki Il. Rakoczi Ferenc
Altalanos Iskola, Sarospatak

Szasz Regina, Ujpesti Szigeti J6zsef Utcai Altalanos
Iskola, Budapest
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Kontroll csoport tanarai )
Berencsy Istvanné, Szent Erzsébet Katolikus Altalanos
Iskola, Sarospatak

Kadarné Szepesi Ibolya, Dunaujvarosi Arany Janos
Altalanos Iskola, Dunaujvaros

Maraczi Margit, Makoi Jézsef Attila Gimnazium, Mako
Csatlakozé tanarok )
Bakiné Szmaler Gyorgyi, Szacsvay Imre Altalanos

Iskola, Nagyvarad, Romania

Styrna Katalin, Pécsi MUvészeti Gimnazium és
Szakgimnazium, Pécs

Sz8ke Anita, Zrinyi llona Gimnazium, Miskolc

Ertékelési szakemberek
Bartok Zita, Oktatasi Hivatal, Budapest

Gaul-Acs Agnes, ELTE Pedagdgiai és Pszichologiai Kar
Neveléstudomanyi Doktori Iskola, Budapest

Mokri D6ra, Szegedi Tudomanyegyetem

Pasztor Attila, Szegedi Tudomanyegyetem
Neveléstudomanyi Intézet, Szeged

Zambori Petra, Oktatasi Hivatal, Budapest

Zempléni Andras egyéni vallalkozo
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Kozremiikodok
Arkos Eszter, Devizié Betéti Tarsasag, Budapest

Babaly Bernadett, Szent Istvan Egyetem Ybl Miklos
Epitéstudomanyi Kar

Balogh Zsuzsanna, Tamogatott Kutatasok Irodaja,
Budapest

Betyar Gabor, egyéni vallalkozé

Bredacs Alice, Pécsi Tudomanyegyetem MUvészeti Kar
ZenemUvészeti Intézet

Bubik Veronika, egyéni vallalkozé

Garamvolgyi Béla, Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorld
Altalanos Iskola és Gimnazium, Budapest

Klima Gabor, E6tvos Jézsef Gimnazium, Budapest.

Orosz Csaba fdiskolai docens, Nyiregyhazi Egyetem,
Nyiregyhaza

Simon Tunde, Pet6 Andras Féiskola, Budapest

Sinké Istvan, Magyar Képz&mUvészeti Egyetem, Képz8
és IparmUvészeti Szakkozépiskola, Budapest

Téth Alisa, Szegedi Tudomanyegyetem Juhasz Gyula
Pedagégiai Kar Rajz-mUvészettorténet Tanszék

Wrobel Péter, ELTE Radnéti Miklés Gyakorlé Altaldnos
Iskola és Gimnazium, Budapest

Zele Janos, Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorld
Altalanos Iskola és Gimnazium, Budapest
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A Moholy-Nagy Vizualis Modulok -
a 21. szazad vizualis nyelvének tanitasa
cimu projekt eredményei

Karpati Andrea, Budapesti Corvinus Egyetem
MTA-ELTE Vizualis Kultira Szakmédszertani Kutatécsoport vezetje

Bauhaus-pedagégiai elvek és médszerek a
kozoktatasban

Kutatasi programunk neve: Moholy-Nagy Vizualis Mo-
dulok, jelzi kotédéslinket a Bauhaus magyar meste-
reinek pedagogiai elveihez: az anyagok és technikak,
formak és funkcidk alapos megismerésén és kreativ
alakitasan alapuld, a kortars technika és tudomany
eredményeit integralé oktatasi modellhez. Ez a peda-
gogiai 6rokség a Moholy-Nagy Laszlé MUvészeti Egye-
temen tovabb él, de a kbzoktatas szamara csoportunk
értelmezte Ujra. A Bauhaus mesterei nem féltették a
kézmives hagyomanyokat a géppel segitett képalko-
tas médszereitdl - miis arra térekedtink, hogy modul
programjaink egyszerre fejlesszék a hagyomanyos és
digitalis kreativitast. Fontos volt szdmunkra a ,ter-
vezéses gondolkodas” (Design Thinking) iranyzata is,
amely ma mar a tudomanytél a gazdasagig, az élet
szamos teruletén nyujt kereteket az alkotashoz. Mint-
egy hetven publikacionk nagy része kutatdsi honlapun-
kon elérhetd.

Legnagyobb eredménylnk a vizualis kompetencia
kutatds alapu fejlesztése, amely 21. szazadban, me-
lyet Uj Képkorszaknak is neveznek, kilénésen fontos.
Négy tantargyi teruletet: a vizualis kommunikaciét, vi-
zualis média, kdrnyezetkultura és a kortars mivészet
tanitasat leképezd moduljaink, amelyeket 6t kézikényv-
ben, kiprobalt, méréssel igazoltan hatasos oktata-

si programok. A Nemzeti Alaptantervben megfogal-
mazott kdvetelményeket 0sszevetettik az alapvetd
vizualis képességek (térszemlélet, szinpercepcid, képi
kozlés és kreativitds) a hazai és nemzetkozi szakiroda-
lomban feltart fejlesztési szintjeivel. A munka vilaga-
ban és a maganéletben egyarant fontos, fejlesztend
képességeket és tudaselemeket és a megcélzott fejls-
dési szinteket igy valasztottuk ki.

Fejleszté programunk: az egy-egy témakorre fokusza-
|6, szabadon kombinalhaté modulok gyakorlatkdzeli
alternativat kindlnak a sokféle témat kevés id6 alatt
bemutaté tananyagtervezéssel szemben. A modulok,
melyek egy-egy tanév éraszamanak felében valdsit-
hatok meg optimalisan, a tanuléi és iskolaja igényei és
lehet8ségei szerint kombinalhaték, sajat programmal

kiegészithetbk és egyéni fejlesztési utakat tamogatva,
a palyaorientaci6 eszkozei lehetnek.

Kutatas alapu fejlesztés

A Moholy-Nagy Vizualis Modulok, kutatasunk cimével
0sszhangban, a 21. szazad képi nyelvét tanitjak. be-
mutatjak a vizualis kommunikacié hagyomanyos és Uj
m{(ifajait, a vizualis média kreativ lehet8ségeit, esélyeit
és veszélyeit az életinkben, a kdrnyezetkultira kdz-
vetlen életteriinket humanizal6 eszkoztarat, és reflek-
talnak a kortars képz&m(ivészet, design, épitészet és
népi kultura jelenségeire. A négy modul kidolgozasat
publikalt tantervi kutatasok el8zték meg, amelyek se-
gitségével feltartuk, rendszereztik és kritikai elemzés-
nek vetettik ald a hazai és jonéhany nemzetkozi rajz /
vizudlis kultura tantervi dokumentumot.

Nem valamiféle idealis mivészetkép vagy az optimiz-
musunk: a j6 médszerek mindenhatdsagaba vetett hit
dontott az 5-6. osztalyban kutatasunk elején heti 90,
a 7.-11. osztalyban heti 45 perces id8keret felhaszna-
lasardél, hanem feltdrt tényeken és ellenbrzétt tapaszta-
latokon alapulé vdlasztds. A feltétlenil fejlesztendd, a
munka vilagaban és a maganéletben egyarant fontos
(és az Uj Képkorszaknak nevezett korunkban egyre
fontosabb) képességeket és tudaselemeket igy jeldl-
tuk ki. Modularis felépités( tananyagot fejlesztet-
tink, mert ugy veéltik, a rendkivul szikds id6keretben
a tanitvanyait és iskolaja, telepulése igényeit ismerd
rajztanarnak kell eldontenie, melyik témakort allitja
el6térbe. A minden témat azonos sullyal szerepeltet§
tanterv mellett az egy-egy témakérre fékuszdlé modulok
szabad kombindcidja gyakorlatkézelibb, jo alternativdt
kindl. Egy ilyen tananyagfejlesztési modnak hazank-
ban csak a reformpedagégiakban van hagyomanya,
mi remélhetbleg igazoltuk: j6l megfér a Nemzeti Alap-
antervben (a NAT-ban) is.

A pedagégiai modul-programok kialakitasakor a NAT-
ban megfogalmazott kdvetelményeket 6sszevetettik
az alapvet6 vizudlis képességek (térszemlélet, szin-
percepcio, képi kozlés és kreativitas) a nemzetkozi
szakirodalomban feltart képességrendszereivel, az
Eurdpai Vizudlis Miiveltség Keretrendszerben szerepl8


http://vizualiskultura.elte.hu/
http://vizualiskultura.elte.hu/
http://vizualiskultura.elte.hu/kezikonyvek?page=1
http://vizualiskultura.elte.hu/kezikonyvek?page=1
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képességekkel és a hozzajuk kapcsolédd fejlesztd te-
vékenységekkel. Gyakorlé pedagogusaink és kutatdink
ezek alapjan dolgoztak ki a négy Moholy Modul pe-
dagogiai programjat és tanitasi-tanulasi programjait,
amelyeknek bevalasat mérbéeszkdzokkel és megfigye-
|ésekkel értékeltik, majd a bevalt projektek keriltek a
modulokat ismertetd kézikonyveinkbe.

Fontos eredményeket hozott egylittmUkodésink a
Szegedi Tudomdnyegyetem MTA-SZTE Képességfejlédés
Kutatdcsoportjdval, amelynek tagjai tamogattak ben-
nldnket képességtesztek fejlesztésében és értékelésé-
ben az ataluk kidolgozott és m(ikddtetett eDIA online
diagnosztikus rendszerben. A térszemlélet és vizu-
alis kommunikacié képességeit méré online tesztje-
ink elnyerték a digitalis értékeléstdl eleinte vonakodé
hazai rajztanarok tetszését és hiteles méréeszkdzok-
nek bizonyultak. A jov8ben gyakorlé kdrnyezetet is
tervezink az eDIA testvér alkalmazasaban, az eLea
rendszerben. Ez a két, minden hazai iskolaban ingye-
nesen hozzaférhetd rendszer interaktiv, szines, hang
alamondasos rendszer kivaléan alkalmas a vizualis
befogadas képességeinek fejleszté értékelésére, de Uj
funkciokkal kiegészitve kreativ feladatok is megvalo-
sithatdk bennik. Jelenleg is zajlé doktori kutatasaba
vizsgalja munkatarsunk, hogy hogyan.

Inspiralé és békly6zé6 hagyomany
Kutatocsoportunk tagjai kozott sok a fiatal, ezért még
fontosabb szdmunkra a megujitd hagyomanyérzés, az
inspirald el6dok megismerése éppugy, mint a szak-
mai fejlédés gatldinak megismerése. Gyakran hallani,
hogy a vizualis nevelésnek nincs Kodaly-modszere, de
ez szerintlnk csak részben igaz. Kodifikdlt, évtizedek
Ota veliink él6 mddszertink kevés van, de értékes hagyo-
mdnyunk anndl tébb. Uj szakmai lapunkban, mesterpe-
dagégus mlhelylinkben (amelyekrdl részletesen irunk
a disszeminaciorél szolo jelentés szovegekben) folya-
matosan dolgozunk inspiralé és vitathaté orokséglink
feltarasan egyarant. A tantargy oktatasat évtizedekig
meghatarozo szaktekintélyek életmivének kritikai
attekintése éppugy a feladatunk, mint idésebb kortar-
saink, a nagy formatumu mivész-pedagogusok élet-
mUvének megismerése vellik parbeszédben, mihely
kdrnyezetben, az alkotok gondolatainak formalddasat
kovetve.

A Moholy-Nagy Vizualis Modulok neve is jelzi kotédé-
sunket a Bauhaus magyar mestereinek pedagogiai elve-
ihez: az anyagok és technikak, formak és funkciék ala-
pos megismerésén és kreativ alakitasan alapuld, ma
Jtervezéses gondolkodasnak” nevezett iranyzathoz.
Ez a pedagogiai 6rokség a fels6oktatasban régéta je-
len van, a Moholy-Nagy Laszl6 M{vészeti Egyetemen
tovabb él, de a kdzoktatas szamara, ugy gondolom, a
mi csoportunk értelmezte Ujra és terjeszti a Bauhaus
magyar mestereinek 6rokségét. Kepes Gyorgy, Mo-
holy-Nagy Laszl6 és Breuer Marcell - hogy csak a
legismertebb Bauhaus-os magyar mivész-tanarokat
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emlitsem - nem féltette a kézmdves hagyomanyokat
a géppel segitett képalkotads modszereitél. Mi is arra
torekedtink, hogy modul programjaink egyszerre
fejlesszék a hagyomanyos és digitalis kreativitast. A
Bauhausban egyutt éltek a szabad és alkalmazott m-
vészetek, miis ilyen szinergiakra épittink. Publikaciés
listdnk szamos kdzleménye mutatja, hogyan.

Vizualis nevelés jarvany idején: csoportunk
tamogatta szakmai k6z6sségét

A jarvanyban ellehetetlenult szakmai taldlkozasok, el-
maradt konferenciank és mesterpedagégus muihely-
foglalkozasaink adtak az otletet, hogy hoztunk létre
ezt az Uj médszertani lapot, amely egy-egy témat sok-
oldaldian attekint a tematikus fokuszu lapszamokban,
a rovatokban gy(l8 cikkekkel pedig egy-egy vizualis te-
rilet kézikonyvévé valhat.

Kutatdsi honlapunkon kezdett8l fogva megosztjuk pe-
dagogiai és tanitasi-tanulasi programjainkat és a sza-
badon terjeszthetd kozleményeinket. Ezek és az idén
megjelend, egyenként is tobb szaz oldalas, illusztralt

és a korszer( tipografidnak hala (melynek alkotéja is

rajztanar és tipografus iparm(ivész, Bubik Veronika),

jol kezelhetd kézikényveink segitik a jarvany miatt to-

vabbképzés nélkil maradt gyakorlé tanarokat, és Ut-
mutatast adnak a kezd6knek.

Nemzetkozi kapcsolatrendszert épitettink
Kutatasunk kezdetekor csak harom-négy munkatar-
sunk volt rendszeresen jelen a nemzetkozi konferen-
ciakon és publikalt idegen nyelven. Ezen a terlleten
jelentds attorést értunk el, ezt igazolja publikacios
jegyzékunk és konferencia el6adasaink listaja egya-
rant. A fejlédést segitette sajat alapitasu rendezvény
sorozatunk, a disszeminacids szdvegeinkben jellem-
zett ELTE Mlvészetpedagogiai Konferencia tarsren-
dezvénye, az ELTE Workshop for Arts Education. Itt
pedagogus kollégaink, akiknek nem természetes ko-
zege a konferenciazas, kénnyen, hazai kérnyezetben
épithettek kapcsolatokat a nemzetkdzi szakma jeles
képviselBivel.

Szakteriletlink legjelentésebb nemzetkdzi eseménye,
az InSEA (International Society for Education through
Art) konferencidin 2017-ben 5, 2018-ban 8 és 2019-ben
6 f6 adott el8, akik komoly versenyben fogadtattak

el absztraktjaikat. A 2021-es spanyolorszagi, online
rendezvényre 6 kollégank nyujtotta be el6éadas vazla-
tat. Szamos fiatal kutaté megtalalta az utat szikebb
szakterulete konferenciaira is, pl. International Visual
Literacy Association, European Association of Talent De-
velopment). Nemzetkdzi biraloink, 2016-17-ben Viola
van Lanschot Hubrecht, a Holland Tantervfejlesztd
Kézpont fémunkatarsa, 2018-19-ben Mira Kallio-Tavin,
a Helsinkiben mkod6 Aalto Mlvészeti és Gazdasagi
Egyetem professzora tanacsaikkal segitették a sikeres
részvételt.
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Alapito tagja és 2020-2022 kozott elndke vagyok a
2011-ben megalakult European Visual Literacy Net-
work-nek, amely 21 orszaghdl 60 kutatét fog 0ssze. A
kutatok kozul eddig 27 f6 vett részt az ELTE Workshop
for Arts Education-6n (0ten plenaris el6addként). Ez a
szakmai k0zosség készitette el és (kutatdocsoportunk
harom tagja kdzremikddésével) tanulmanykotetben
publikalta az Eurdpai Vizudlis Miiveltség Keretrendszert,
amelyrdl szamos koézleményt irtunk, és Diederik Scho-
nau-val két nemzetkézi folydirat kiilbnszdmot szerkesztet-
tiink (International Journal of Education through Art,
Journal of Visual Literacy). A keretrendszerre alapozva
készitették e kutato tarsaink sajat vizsgalati teruletuk
képességstrukturajat.

Az innovacié (és a harc tantargyunk mélté
kériilményeiért) folytatédhat: kutaté tanarok,
doktorok

Kutatdcsoportunk jo nevel6 kérnyezetnek bizonyult. Sza-
mos fiatal pedagdgus, megismerve a kutatd-fejleszté
munkat, gy dontott, hogy a vizualis nevelés terile-
térdl valasztott témaval PhD fokozatot szerez. Nagy
dromunkre valamennyien kitartottak terveik mellett,
és a kozos tantervi innovacié és képességkutatéd prog-
ram megvaldésitasa kdzben sajat kutatoi identitasukat
is megtalaltak.

Négy rajztanar képzettségl és a vizudlis nevelés val-
tozatos szinterein nagy gyakorlatot szerzett egyetemi
oktatd nyerte el a doktori (PhD) fokozatot. Babdly Ber-
nadett kutatasunk értékelési rendszerének egyik szer-
z8je a térszemlélet fejl6désérdl és iskolai fejlesztésérdl
készitett értekerést (kutatasanak osszefoglaldja a dok-
tori.hu oldalon). Bereczki Enik6 a pedagogusok kreati-
vitas fejlesztd gyakorlatat és nézeteit kutatta (doktori.
hu oldala). Simon Tiinde témaja a vizualis kommunika-
ci6 befogadoi képességeinek vizsgalata volt, kutata-
sunk egyik fontos tesztsorozatat 6 készitette (doktori.
hu oldala). Ertékelé csoportunk tagja volt Téth Alisa is,
akinek témaja a szinpercepcio és szinértelmezés volt
(doktori.hu oldala).

Négy kutato tarsunk a kdvetkezd két évben védi

alis kommunikacié gyakorlatat fejleszté feladatsorok
készitése utan az értékeld, digitalis méréeszkdzoket
fejleszt, Gaul-Acs Agnes doktorjeldlt témaja: a vizudlis
tehetség, Klima Gdbor doktorandusz a STEAM - egy
integrativ modell a vizualis és természettudomanyos
nevelésben elméletét és hazai gyakorlatat kutatja és
alakitja. Padl Zsuzsanna doktorjeldlt a vizudlis nevelés
Uj, a fejlesztési tertiletek szintjeit képekkel illusztralo
értékelési modszereket fejleszt, Péczos Valéria doktor-
jelolt a tervezéses gondolkodast fejleszti és értékeli az
altalanos és kozépiskolai design pedagdgiaban. Mun-
kajuk a kutatas alapu fejlesztés és a kutatast szolgald,
autentikus, fejlesztd értékelés eszkdztarat gazdagitja.
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Egy kivétellel valamennyien gyakorlé pedagdgusok. Sok
éves oktatasi tapasztalatukon alapul problémaérzé-
kenységuk, amelyet kutatdi tudasukkal 6tvozve kama-
toztatnak a vizualis nevelés tudomanyos megalapoza-
sa érdekében. A négy PhD fokozatu kutaté tandr mdr a
pedagdgusképzésben dolgozik, egyutt kutatécsoportunk
kordbban fokozatot szerzett oktatoival. A doktorjeldl-
tek mentor tanarként segitik orszagszerte a rajztana-
rok képzését, akarcsak mesterpedagoégus fokozatot
szerzett kutaté tarsaink: Garamvolgyi Béla, Geisbuhl
TUnde, Gergelyné Kiss Melinda, Koczkané Sarkozi llo-
na, Kugler Erika és Zele Janos.

Uj, javarészt fiatal kutaté tanarokbdl 4llé kdzdsség
szervez6dott csoportunkban, amelynek egy része va-
I6szinlleg a jov6ben is egyltt marad, és palyazatot
nyujt be moédszertani munkaja folytatasahoz. Ehhez
kivalo bazist nyudjtanak a vizudlis nevelés teriletén a
pedagoégusképzéssel évtizedek 6ta foglalkozé, immar
elismert kutatéhellyé valt vizudlis nevelési tanszékek a
Magyar Képz6mivészeti Egyetemen és a Szegedi Tu-
domanyegyetemen.

Kudarcaink is fontosak!

A tantervi innovaciéhoz kapcsolt bevalas vizsgalatok-
ban szerepl6 képességtesztek segitettek attekinteni,
milyen fejlédésre szamithatunk a csekély 6raszamu és
minden tantervi megujulassal csokkend oktatasi tér-
ben mozgo Rajz / Vizualis kultdra tantargy oktatasa-
kor. K6zleményeinkbdl kiderul, milyen nehéz a Nemze-
ti Alaptantervben szereplé képességfejlédési célokat
elérni még tamogato iskolai kdrnyezetben, elkotele-
zett kutaté tanarokkal is. Cikkeinkben 8szintén bemu-
tatjuk, milyen fejlédés érhetd el szakkorok és egyéb
tehetséggondozé lehet8ségek nélkil, atlagos (nem
specialis tanterv(, nagyobb 6raszammal dolgozd) osz-
talyokban, kizarélag a tantervi oktatasban.

Avizualis nyelv fejlesztésének jelenlegi 6raszamai ku-
tatasunk kezdete, 2016 szeptembere 6ta tovabb csok-
kentek. A vizualis kompetencia nemzetkoézi sztenderd-
je, az Eurdpai Vizudlis Nevelési Referenciakeretben
meghatarozott képességek fejlesztésének minimali-
san szUkséges id8igénye van. Ha ez nem all rendelke-
zésre, a kivald pedagdgusok innovativ programja nem
érhetik el a céljukat, csak részleges fejlesztés valosul-
hat meg. Hasonléan fontos a tanar(tovabb)képzés,
amely meghatarozza a pedagégusok médszertani
kompetenciajat és nézetrendszerét.

Fontos eredmény, hogy a vizudlis kommunikdcid és vi-
zudlis média modulunk jol fejlesztette a reziliens gon-
dolkoddst, és valamennyi modulunk kedvezéen hatott a
kreativitds és divergens gondolkodas fejlédésére. Ha
azonban azt szeretnénk, hogy jobb térszemlélety, fi-
nomabb szinlatasu, érzékenyebb mibefogaddk legye-
nek a most felnévd gyermekek, nem sorvaszthatjuk el
a vizualis nevelést.


https://doktori.hu/index.php?menuid=192&lang=HU&sz_ID=16877
https://doktori.hu/index.php?menuid=192&lang=HU&sz_ID=16877
https://doktori.hu/index.php?menuid=192&lang=HU&sz_ID=16878
https://doktori.hu/index.php?menuid=192&lang=HU&sz_ID=16878
https://doktori.hu/index.php?menuid=192&lang=HU&sz_ID=18660
https://doktori.hu/index.php?menuid=192&lang=HU&sz_ID=18660
https://doktori.hu/index.php?menuid=192&lang=HU&sz_ID=17992
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Az Uj NAT-ban a tantargy megsz(inik a 10. osztaly-
ban - éppen akkor, amikor vizsgalataink szerint a téri
képességek - a mérnoki, orvosi és tébb szaz szakma
miveléséhez nélkulozhetetlen képességcsoport intéz-
ményesen nem fejleszthetd tovabb. Vajon elvarhaté-e
a csaladoktél, hogy atveszik a fejlesztés megszervezé-
sének és finanszirozasanak feladatat? Vajon potolha-
tok-e a téri képesség deficitjei a mlszaki felséoktatas-
ban, ahol nincs rajzi felvételi, tehat az elsd egyetemi
évben derul ki, képes-e mentalis téri mlveleteket vé-
gezni, teret leképezni a leendd tervez§?

Sajnos, tantargyunkkal kapcsolatban nem sikertilt
megszUntetnink a ,készségtargy” megnevezést -
amely egyébként egyetlen altalam ismert nyelven és
orszagban sem hasznalatos, lefordithatatlan anti-fo-
galom. Hogyan lehetne kevesek sajatja, fejleszthetet-
len ,készség" a vizualis nyelv mindennapi hasznala-
ta, amely nélktlozhetetlen magunk és kdrnyezetiink
megformalasaban és digitalis eszkdzeink kezelésében,
de a munka vilagaban is?

Remélem, a most zarulé kutatasban elért eredménye-
ink alapot adnak a kutatéi palyan elindult pedagégu-
sainknak, hogy nagyobb hatassal képviselhessék mu-
veltségteriiletiik érdekeit. Korunkat Uj Képkorszaknak
nevezik - remélem, a korszak eléri az iskolat.
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MOVESZET ES ELET )

Kortars muvek az oran

Részlet az 5-8. évfolyamok szamara irt ,kortars vizualis m(vészet
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tanitasa” modul programjabol és megvaldsitasanak tapasztalataibdl

Geisbiihl Tiinde, Kdlcsey Ferenc Altalanos Iskola, Budapest

Absztrakt

Ki ne szeretné meg6rizni fiatalsa-
gat? Még a mesékben is az 6rok
élet vizét, eszenciajat keresik a sze-
replék. A kilséségekben oly sok
mindent meg tudunk tenni a fiatal-
sag megtartasaért, és hogy a fiata-
lokhoz tartozénak érezhessuk ma-
gunkat, am a szellemi korszer(iség,
frissesség megdrzésének lehetbsé-
geirdl idénként megfeledkezink. A
nevelési-oktatasi programjainkat is
idérél idére Ujragondoljuk, tore-
kedve a korszer(ire. Ugyanakkor
mégis hajlamosak vagyunk csak

a biztonsagos, komfortérzésin-
ket nem bolygatd, j6| megszokott
klasszikus és klasszikus modern
képz6mivészet példait hasznal-

ni, mintsem belevetni magunkat a
valéban kortars vizualis mivészet
megismerésébe, s alkalmazni az
altala kinalt lehet6ségeket. Pedig,
igenis érdemes nyitottan és ki-
vancsian fordulni a kortars vizua-
lis mlvészet felé, mert rendkivil
hasznos, sokrét(i tamogatast kinal
a tanitas soran, mikézben segit kor-
szerlnek, frissnek maradni. Ehhez
szeretnék nyujtani egy kis izelitdt.

Miért a kortars?
Mert megszélit.

Szamtalan személyes tapaszta-
latom gylt 6ssze nagyon eltérd
nevelési szituaciékban arrél, hogy
a kortars vizudlis alkotasok segitsé-
gével hatékonyabban muikddtethe-
tem tervezett feladataimat. Sokkal
intenzivebb projekcids és inspiraci-
0s felUletként tudtam hasznalni a
kortars mlveket, mint a klasszikus
vagy klasszikus modern alkotaso-
kat, ezaltal elmélylltebb befoga-
dast, problémamegoldast és alko-
tast tudtam kivaltani.

ll

Ugy 8-9 évvel ezel6tt egy orszagos
rendezvényen 200 kilénb6z6 koru,
eltérd iskolai/telepilési kdrnyezet-
b6l érkezd 7-18 éves fiatal szamara
tartottam foglalkozast. Elsd |épés-
ként két halmazba rendezett foték
kozul kellett valasztaniuk. Az egyik
kép-halmazban klasszikus és klasz-
szikus modern alkotasok repro-
dukcioéi, mig a masik halmazban
kortars vizualis alkotasokrél készilt
foték voltak. A 200 tanulébdl - aki-
ket korabban sosem tanitottam

- 198-an kortars alkotas fotéjat va-
lasztottak.

Ez a tapasztalat megerdsitette a
korabbi megfigyeléseimet is. Rend-
kivil tisztan és szemléletesen mu-
tatva meg, hogy mennyivel jobban
vonzza a résztvevdket a kortars
mivek latvanya. Ezek a képek bele-
simulnak, és esetleges szokatlan-
saguk ellenére is illeszkednek a fi-
atalok altal latott, hasznalt vizualis
kérnyezetbe.

Azt mindannyian tapasztalhat-
juk, hogy sokkal eredményesebb a
munkank, ha a didkok érdekl6dé-
sét fel tudjuk kelteni, s ha hozzajuk
kozelebb allo képi vilagot alkalma-
zunk. igy kénnyebben befogadjak,
megértik akar a szamukra idege-
nebb témakat, id8ben tavolibb vi-
zudlis tartalmakat is.

Természetesen az alapvet§ feltétel,
hogy atgondoltan, korultekintéen
megvalasztott kortars alkotasokat
hasznaljunk.

Persze tisztdban kell lenniink a kor-
tars vizualis m(ivészet fogalmaval,
korével is, és tudnunk kell, hogy
mik az adott nevelési szadndékaink.

Mi is a kortars vizudlis miivészet?
Korunk jelenségeire fokuszal.

A kortars mlvészet mivészet-
torténészi meghatdrozasara nem
vallalkozom, de azt alapul véve
igyekszem a vizualis nevelés szem-
sz6gébdél megkdzeliteni, és majd
gyakorlatias tdmpontokat, felhasz-
nalasi lehet&ségeket ajanlani.

Mindenekel8tt azt fontos leszogez-
ni, hogy a kortars mlvészet egy-
részt nem azonos, és nem moshaté
Ossze a klasszikus modernizmus-
sal, melynek lezaruladsat mivé-
szettorténészek megkozelitdleg az
1960-70-es évekre teszik. Masrészt
a kortars milvészet semmiképp
sem hatarozhaté meg pusztan
azaltal, hogy ma é18 mivészek al-
kotasarol van szo. Tehat a jelenide-
jaség kritériuma 6nmagaban nem
elegendé. igy a kortars miivészet
a mai mlvészetnek azon része,
amelynek legfontosabb jellemzgje,
hogy a mindenkori jelen kontextu-
saba illeszkedik, reflektal korunk,
kdrnyezetlnk aktualis problémai-
ra, azzal folytat parbeszédet. igy
nem tekinthet6k m{vészettorté-
neti szempontbdl kortars mivek-
nek azok a ma készulé alkotasok,
melyek lezart korszakok problema-
tikajahoz kapcsoldédnak a jelennel
valo diskurzus helyett (Csizmadia,
2007).

A kortars vizualis mlvészet megis-
meréséhez és megfelel képanyag
biztos megtalalasahoz segitséget
adhatnak a legnagyobb magyar
kortarsmuvészeti kiallitd terek

és gyljtemények, példaul a Lud-
wig Mldzeum, a Magyar Nemzeti
Galéria, a Budapest Galéria és az
Uj Budapest Galéria, a MODEM
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(Debrecen), s néhany folyoirat,
mint az Uj M(vészet, Balkon, Kor-
tars Online.

Miért hasznos a ,, kortars” a
tanéran?
Nem gydnyorkddtet, gondolkodtat.

A kortars vizualis mivészet el-
s6dleges célja nem feltétlenil az
esztétikai élvezet nyUjtasa vagy a
gyonyorkodtetés, és nem kinal ok-
vetlentl kész megoldasokat sem,
hanem sokkal inkabb kérdéseket
vet fel, rairdnyitja a figyelmet té-
makra, problémakra, igy a neve-
|és-oktatas folyamataban is gon-
dolkodasra, cselekvésre késztet.

Valdjaban a kortars mivészetre
fokuszalé vizudlis nevelés leg-
féképpen a tanari szemléletet,
feladattervezési, feladatvezeté-

si gondolkodast és a mdédszertani
megujulast tamogatja, aminek per-
sze a végss nyertesei a diakok.

Néha érdemes a legalapvet8bb
kérdések mentén Ujragondolni a
sajat tantargyunk tartalmi és méd-
szertani 6sszetevdit. Példaul mire
alkalmas a mi tantargyunk, mire
lenne szUkséglk a tanuléknak,
mire készitsuk fel 8ket, vajon mitél
éreznék magukat jobban az 6ran,
az iskolaban? (ebben segithet, ha
diaknak képzeljuk magunkat)

Talan tényleg komolyabban kéne
vennunk, hogy a holnapra készit-
suk fel 6ket, a gyorsan valtozé vila-
gunk még ismeretlen kihivasaira.
Viszont ezt nem teljesithetjik az
egyre tobb informacio, enciklopé-
dikus m(iveltség, normativ tuda-
sanyag atadasaval, és szinte lehe-
tetlen is. Ellenben fontos azoknak a
személyes képességeknek, kompe-
tenciaknak a fejlesztése, amelyek
képessé tehetik 8ket a megvalto-
zott, szokatlan helyzetekben valé
rugalmas helytallasra. A cél tehat

a mindent at és tulélésre 6szton-
28 és képessé tevd lelki reziliencia
(megbirkézasi képesség) kialaki-
tasa és novelése. Ennek fejleszté-
sére kinalnak kitiiné alkalmakat a
kortars vizualis mlvészet szemlé-
letének, témainak és médszereinek
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felhasznalasaval Iétrehozhatd tanu-
l[asi-tanitasi szituacidk, projektek.

A legaltalanosabban megfogal-
mazhatd haszna és célja a kor-
tars vizualis mlvészetre fékuszalo
programnak a gondolkodas és az
Onismeret fejlesztése és az 6Gnma-
gunk és a kérnyezetlink, a vilag
egyre tudatosabb, akar szokatlan
nézépontbdl megkdzelitett meg-
ismerése. Olyan altalanos képes-
ségek, kompetenciak fejleszthetdk
hatékonyan, mint a problémameg-
oldas, kisérletezés, feltaras, elem-
zés, kombinalas, probléma kieme-
Iés, koncepcié alkotas, tervezés,
dontés, rugalmas gondolkodas, asz-
szociacios képesség, fantazia, nyi-
tottsag, egyluttmuikodés, onisme-
ret, onfelvallalas, dnkifejezés stb.

A kortars mivészet alkotoi folya-
mataiban, alkotdomddszereiben
szembeo6tld a transzdiszciplinaris,
hatar atlépd és problémakdzpontu
attitlid. Mivel a jelen problémaival
foglalkozik, melyek tdbbnyire 0sz-
szetettek, és tobb mUlveltségterilet
keretén beldl vizsgalhaték, igy a ta-
nitas soran mintat adhatnak mind
a probléma felvetésre, mind a fel-
dolgozasi folyamatokra, tovabba
arra, hogy ne csak az egymashoz
hasonlé teruleteket kdssuk 6ssze

a projektek tervezésekor, hanem a
tavoliakat is. Izgalmas és terméke-
nyité kapcsolédasok johetnek létre
a mivészetek és a killénb6z6 tudo-
manyteruletek tarsitasabol.

A kortars mdvekkel valé talalkozas
nagymeértékben fejleszti a latvany
értd megfigyelését, befogadasat és
értelmezését, valamint az objektiv
és szubjektiv elemek szétvalaszta-
sat, melynek jelent§sége messze
tulmutat a ,sz0k" tantargyisagon
- a vizudlis nevelésen - s haszna
sokkal nagyobb és tagabb kdrben
jelentkezik. Az élet szinte minden
terUletén nagy jelent8sége lehet
annak, ha az ember barmilyen lat-
vany, helyzet kapcsan tisztaban
van azzal, szét tudja valasztani,
hogy mik a tényszer( elemek, és
mi az, amit érez, belelat, gondol,
kovetkeztet, ravetit.

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

A kortars alkotasokkal valé kapcso-
lat ktlonosen alkalmas lehet8ség
arra, hogy a didkok ébren tarthas-
sak azt a bennuk még 6sztdndsen
€16 természetes viszonyulasukat,
hogy nem jonnek zavarba a szokat-
lan, lehetetlen helyzetek és latvany
kapcsan. igy nem bizonytalanod-
nak el késdbb sem az elsé benyo-
masok alapjan érthetetlennek
tlind szituaciok, kérdések esetén.
Tobbek kdzt ennek a képességnek
az er8sitése is fontos, ha az isme-
retlen problémakkal valé talalko-
zasokra szeretnénk felkésziteni a
tanuldkat.

Azt is kdnny( belatnunk, hogy a
jovBben valo helytallast kifejezet-
ten tamogatja, ha a tanulék nem-
csak ismerik és élik a jelent, hanem
vizsgalddasi stratégiakat is megta-
pasztalnak. igy célszerd, ha a vizu-
alis nevelés soran szemléletként és
munkamodszerként is alkalmaz-
zuk a kortars mlvészetnek azt az
egyik legfontosabb sajatossagat,
hogy keresi és firtatja sajat korunk,
kdrnyezetlnk aktualis - globdlis és
lokalis - problémait. Rakérdez és
vizsgalja példaul az identitas kérdé-
Sét, az egyén és a kozdsség viszo-
nyat, a mlvészet aktualis kérdése-
it, mibenlétét, az érték dilemmadjat.

1. kép: Néhany kortdrs md fotdja
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Mikor, kinek és hogyan?
Barmikor, barkinek - 1ényeg a ho-
gyan.

A legrovidebb valasz, hogy barmi-
kor, barkinek, 6vodastél felnbtte-
kig, ha jol valasztjuk meg a mive-
ket és a hogyant. Azt tapasztaltam
gyerekeknél és feln6tteknél egya-
rant, hogy egyszer(ien és nagyon
természetesen kell eléjuk vinni a
mivek latvanyat, és célszer( va-
lamilyen szituacidba helyezni az
alkotasokat, az alkotasokkal valo
talalkozast. EI6szor azt sem szlksé-
ges mondani, hogy kortars mdal-
kotasokrol van szo, s a legkevéshé
sem a hagyomanyos mielemzés-
ben megszokott médon kell kozeli-
teni hozzajuk.

Majd az els8 ,elemz8” jelleg( talal-
kozasoknal is az a célszer(, ha csak
azt kérjuk, hogy arra figyeljenek,
ami benntik zajlik, amit éreznek,
amit gondolnak, s ami az esziikbe
jut a latvany kapcsan, és persze
hogy vegyék szamba pontosan,
tényszerden amit latnak.

Természetesen az nyilvanvalo,
hogy nem azonos szituacidkat,
feladatokat kell kitalalnunk, ter-
veznunk a kisgyerekeknek, ka-
maszoknak és feln8tteknek, de a
megkozelités és beépités elvei ha-
sonléak. A feladatok, szituaciok sok
esetben kis modositasokkal eltérd
korosztalyok szamara is mikddhet-
nek.

Kollégak tapasztalatai is meger6-
sitik, hogy azok a tanulok, akik
megfeleld szituacidkban talalkoz-
nak kortars mdvekkel, alapvetéen
érdekl6ddk, mivel kozel all hozza-
juk azok kifejezés- és latasmod-
ja, hiszen mindez a napi vizualis
élményeikkel is szinkronban van.
Ez a Iényegében elfogulatlan, kdz-
vetlen viszony lehet szamukra a
mUvészettel valo ismerkedés elsd
Iépcsbje is, ami nem kovetel t6lUk
tulzott eréfeszitést, el6tanulmanyt,
és igy azonnali pozitiv élményt,
motivaciot jelenthet szdmukra.

A tanévek soran szituativ, jatékos
vagy kerettorténetbe helyezett
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2. kép: ,Miivek kblcsénbe” (,hazavitt” mi: Damien Hirst: A haldl fizikai képtelensége egy él6
tudatdban,1991.)

i
e

Zlg

[

-

3. kép: ,Miivek kblcsénbe” (,hazavitt” mi: Lakner Antal: HER - Az Izlandi Hadsereg ,, Plankton”

osztdlyu tengeri egység, 2002.)

feladatokon keresztil egyre tobb
nézépontbodl kdzelitenek, és egy-
re 0sszetettebb problémak soran
dolgoznak a kortars mlvekkel.
Ezaltal egyre mélyebb 6nmegis-
merésre, Onfelvallalasra, elemzé,
probléma feltaré gondolkodasra
tehetnek szert. Az elsd feladatok-
tol, melyekben még csak a szemé-
lyes preferenciak tudatosulnak (pl:
,Cs6torés van egy galériaban, meg
kell menteni az alkotasokat. Ki me-
lyik alkotast vinné haza?”) eljut-
nak odaig, hogy szamukra fontos

problémakat fogalmaznak meg
kortars vizualis jelenségek segitsé-
gével, s alkoto jellegi felhasznala-
saval (pl: ,Tanulékat foglalkoztatd
kornyezeti, tarsadalmi jelenségekre
fokuszalé kortars vizudlis mlvek
koncepciéjanak, tervének létreho-
zasa."). A kortars mUvek haszna-
lataval onmaguk és sajat korunk,
vilagunk alaposabb, arnyaltabb, vé-
dett kozegben zajlé megismerését
tamogatjuk.
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A tovabbiakban példakkal szemlél-
tetem miként valtoznak, mélyulnek
a kortars miveket felhasznalo fel-

adatok, projektek az 5. évfolyamtdl
a 8. évfolyamig.

5. évfolyam

~Ami tetszik, amit hazavinnénk”
A programban a kortars vizualis
m(ivészetet, mint eszkozt, kata-
lizatort hasznalom, igy a kortars
mivek klasszikus értelemben vett
elemzése sem alapvet6 cél. Kulono-
sen érvényes ez az elsd években,
amikor az alkotasokkal a lehet§
legtermészetesebb mddon, jaté-
kos, alkotd feladatok kapcsan talal-
koznak a gyerekek.

A kezd6 projekt elején példaul egy
kortars képzémUvész, Esterha-

zy Marcell fotésorozatabdl kiva-
lasztott 7 kortars alkoté miter-
mét figyeltik meg, az ott talalhato
eszkdzoket, anyagokat, amik nem
is nagyon térnek el az ismer6és kor-
nyezettél. Aztan ki kellett talalni-
uk, hogy a 7 mlvészt8l bemutatott
egy-egy m{ melyik miteremben
készulhetett? Ebben az esetben is
nagyon fontos, hogy olyan alkota-
sokat valasszunk, amelyek felkelt-
hetik a gyerekek érdeklédését, és
lehet&séget is adnak beszélgetésre,
ismeretek gazdagitasara, valtoza-
tos technikak azonositasara. (pél-
daul Szabé Dezs6: Expedicio VIII/
[, 2001, foto, Csaki Laszlo: Amorf
Lovagok - Napséta animacid, Szabé
Ad&m: Tylk vagy tojas? marvany,
vided, iski Kocsis Tibor: Szabadsag,
2006, olaj).

A tanév soran tobb figyelmet for-
ditunk a képek, latvanyok verbalis
megfogalmazasara, ugyanis alta-
lanos tapasztalatom, hogy ez még
kés8bb is nehézséget okoz a tanu-
I6knak.

A kortars mdvekkel valé ismerke-
dés sem 6ncélt mielemzés, ha va-
lamilyen (képzeletbeli) akciéban ke-
rulink veluk kapcsolatba, példaul
hirtelen segitentnk kell egy galéria-
nak, mert csétorés lett, és minden
gyereknek haza kellene meneki-
teni egy alkotast, amig a javitas
zajlik. Hogy valasztani tudjanak,
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4. kép: ,Mlivek kélcsénbe” (, hazavitt” md:
Hassan Réza: Feszitett szék, 1995.)

megnézink kicsit tobb mlvet, mint
ahany tanulé van az osztalyban.
Néhany kép kapcsan gyakoroljak a
pontos tényszerl megfogalmazast,
és a személyes érzések, gondola-
tok, asszociaciok kifejezését. EI8-
szor csak annyi informaciot adok

a mdvekrél, ha szikséges, hogy az
objektiv képolvasast, értelmezést
segitsem, de semmiféle tanari vé-
leményt, itéletalkotast nem koz-
vetitek, hogy ne befolyasoljam a
tanuldkat. Viszont batoritom az
egymasnak akar ellentmondo ér-
zések, gondolatok elhangzasat is,
féként azért, hogy a gyerekeknek
is valos tapasztalata legyen arrol,
mennyire eltérd érzéseket, emléke-
ket, gondolatokat indukal bennik
ugyanaz a latvany.

M(vek kélcsénbe

Ekkor a tanulok mUvekkel kapcso-
latos megfigyelésének, és szemé-
lyes valasztasuknak legfébb szem-
pontja csak az, hogy mi tetszik, mi
és miért kelti fel az érdeklédésiiket,
a kivancsisagukat, és ezt meg is
tudjak fogalmazni. Nem az alkota-
sokat kellett elemeznitik, hanem
onmagukra figyelni, a sajat érzé-
seikre, gondolataikra, asszociaci-
oikra. Majd ezeket az 5nmaguk-
ban felismert, megfogalmazott és
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5. kép: ,Mdivek kélcsénbe” (,hazavitt” md:
Koronczi Endre: FREE WILL SZABAD AKARAT
2012. - Szenvedélyes szerelem (LOVE), 2012,
sdvos oldalakaddly jelz6)

felvallalt tartalmakat hasznaltak

fel az adott feladatok elkészitése
soran. Példaul a kivalasztott mlvet
elhelyezték a felidézett otthoni tér-
ben. Mivel semmilyen elvaras, 6tlet
nem hangzik el t8lem, igy nagyon
eltérd helyekre, funkciéba kertlnek
a mivek. A valasztasaik gyorsak

és egyértelmUek, szinte minden-
kinek vannak kedvenceik, amikkel
azonnal is tudnak mit kezdeni. Csak
annak az egy-két tanulénak volt
gondja, akinek mar mas elvitte a ki-
valasztottjat. A kdvetkezd két 6ran
elkészitik a szines alkotasaikat, koz-
ben otthon megfigyelhetik a felidé-
zett teret, s akar pontosithatjak is
rajzaikat. (1-5. kép)

Targyak a kelléktarbol

Egy masik feladatban ki kell talalni-
uk, hogy milyen lehetett eredetileg
egy tonkrement film. A kerettor-
ténet szerint egy filmarchivumban
valamilyen elektromagneses jelen-
ség kovetkeztében eltlintek a fil-
mekrél a képek és csak a zajok, z6-
rejek maradtak meg, még a beszéd
is szétfoszlott. Szerencsére viszont
a filmben fontos szerepet jatszo
érdekes targyak (kortars mivek)
megmaradtak a kelléktarban. igy
a zajok, zorejek és a kulonos targy
alapjan kellett megfogalmazniuk
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6. kép: ,Targyak a kelléktarbdl” (térténetbe
helyezett mii: Baglyas Erika: Tehetetlenségi
nyomaték, 2010.)

7. kép: , Targyak a kelléktdarbdl” (térténetbe
helyezett mii: Szabé Addm: Kérradidtor,
2003.)

mirdl szélhatott a film, és megraj-
zolniuk egy olyan jelenetet, amiben
a zajok forrasai és a targy is egyutt
lathato. Hétkoéznapi és furcsa zajo-
kat, zobrejeket jatszottam le, majd
valaszthattak egyet a kortars ma-
vészek altal létrehozott targyakat
bemutaté fotok kozul. (6-7. kép)

6. évfolyam

.Figyelunk és nyomozunk!”

A feladatok megirasa és megvalé-
sitasa soran fontosnak tartottam,
hogy a kortars alkotasokat Ujabb
szempontok szerint vizsgaljak, mas
megkdzelitésben alkalmazzak. Az
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aktiv alkotéi feladatba agyazott
mUalkotas megfigyelést, értelme-
zést, inspirativ belsé képalkotast
folytattuk, de alkalmaztunk kor-
tarsmuvészeti alkotémodszereket
is, kiléndsen a filmek készitésénél
és a fiktiv novények tervezésénél a
titkos laboratériumban. A kilénbo-
z8 feladatok mas és mas aspektust
kinaltak a mUvek vizsgalatahoz,
ugyanakkor megerdsitettek né-
hany korabbi gyakorlatot. Példa-

ul az objektiv és szubjektiv tények
tudatos szétvalasztasat kovetelte
meg az egyik ,nyomozds” munka.
Erre épitett a befolyasolas jelensé-
gét is érintd feladatunk a ,Sosem
volt lények, kamufilmek” is, mely-
ben egy kortars mlvész aldoku-
mentumfilmjét is megnéztik (Sza-
bé Adam: Vérés siin, 2005, mészké,
vided, installacio).

Egyre Osszetettebb keretek és
szempontok figyelembevételével
kellett torténeteket, id6beli folya-
matokat kitalalniuk, abrazolniuk
allé és mozgdképek segitségé-
vel egyarant. Lényeges szerepet
kapott a lathaté jelenségek, és a
mogottik hiz6do okok feltarasa,
bemutatasa.

Fontos volt a feladatok tervezésé-
nél, kitalalasanal az is, hogy kap-
csolédjon a gyerekek érdeklédési
koréhez, életkori sajatossagaikhoz.
Ugyanakkor elengedhetetlen, hogy
figyeljuk a tanuldkat, s ha szuksé-
ges tudjunk menetkdzben is médo-
sitani a feladatokon, modszereken,
munkaformakon.

A tanul6k nagyon vartak mar a
Jfilmes” feladatokat, mivel a ko-
rabbi évfolyamok diakjaitél hal-
lottak ezekrél. Evrél évre egyre
jobban izgatja, foglalkoztatja 8ket
ez a lehet8ség, hiszen hasznalhat-
jak a telefonjukat. Imadjak rogzite-
ni magukat, egymast, s ezekben a
feladatokban fontos célt, szerepet
kaphat ez, a korosztalyuk szamara
fontos targy és jaték. Ennek meg-
felel6en az alapvet6 filmnyelvi esz-
kozok sajatossagait is gyakorlati
feladatok kapcsan azonosithatjak,
és tudatosan emelhetik be sajat al-
kotétevékenységikbe.

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Ludas Matyi taldlkozasa egy kor-
tars mivésszel

A nyomozés, filmes feladatot egy
olyan alkotas vezette be, melyben
egy kortars targyat kellett elkép-
zelnitk olyan aktiv helyzetben,
hogy segitségére lehessen Ludas
Matyinak. Fazekas Mihaly torté-
netét gondoltuk Ujra. Az eredeti
mese, varatlan médon folytatodik,
miszerint a hazafele baktaté Matyi
talalkozik egy kortars mivésszel,
aki beszélgetésbe elegyedve vele
megtudja Matyi tehetetlen kese-
rlségének okat, s felajanlja neki
segitségét, és meghivja Matyit a
mUtermébe, ahol sok érdekes esz-
koz, targy taldlhaté. Nagyon hasz-
nosak azok az apré visszacsatola-
sok, amelyekkel megeré&sithet6k a
korabbi tanorak témai. Itt példaul
arra lehet visszaemlékezni, hogy
az el6z6 évben mar megnéztunk
fotdn néhany kortars mitermet, s
most akar azok egyikébe cséppen-
het Matyi. A (md)targyak Uj vagy
céliranyos funkciéval vald 6ssze-
kapcsolasa pedig a kovetkezd évi
targytervezési feladatot késziti eld.

Az eredeti verses szoveg els6 egy-
ségét olvastam fel, s bizony voltak
szavak, kifejezések, melyeket értel-
meznink is kellett. Az érzelmi azo-
nosulas Matyival kdnnyen ment,

: il <Gk i«
8. kép: ,Ludas Matyi taldlkozdsa egy kortdrs
mivésszel” (a ,segitséglil” kapott kortars
md: Barabds Mdrton: Zongoragydrd 1., I1., I11.
2010.)
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Sugdr Janos: ELNEZEST, tdbla, Gellért tér, 2005.)

az egyes szerepl8k ,jellemrajzat”
gyorsan felvazoltak, s néhany bat-
rabb tanul6 egy-egy valtozatot be
is mutatott Matyi és a m(ivész ta-
lalkozasara. Ebben a projektben az
volt a feladvany, hogy egy kortars
targyat (mGtargyat) olyan szituacio-
ban, funkciéban képzeljenek el, ami
alkalmas arra, hogy Ludas Matyi
megleckéztesse DObrogit. A képal-
koté feladat pedig az volt, hogy a
valasztott mitargy akcidban le-
gyen lathato a képen, valamint mi-
nél pontosabban, és érzékleteseb-
ben lathassuk Dobrégi helyzetét.
Feladatuk volt az is, hogy szbve-
gesen megfogalmazzak miképpen
valosult meg ez a jelenet, s ezt irjak
le gy, mintha folytatndk a mesét,
s deruljon ki az is, hogy éppen me-
lyik mdvész volt Matyi segitségére.
(8-10. kép)

Nyomozas

Az elsd filmes feladatuk egy na-
gyobb lélegzetl projekt keretében
készult. Tanuldi csoportokbol meg-
alakitott nyomozoirodak altal fel-
tart bdnugy nyomozasanak filmes
rogzitése volt a legfébb cél.

A projekt bevezetéseként kortars
mUvek fotdinak, mint blnugyi
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11. kép: ,Nyomozds” (nyomozati képes
Jjegyz6kdnyv

helyszinnek az értelmezését kel-
lett elvégeznilk. A kerettorténet
szerint egy neves nyomozdéiroda
hirdet felvételt, s azokat a jelentke-
z8ket veszik fel, akik a legtokélete-
sebb - a valésagos képi informaci-
okbdl kiindulé, azokat szem eldtt
tarto - Otletes, am mégis hihetd
tedriakat fogalmaznak meg. Nyolc
fotot harom példanyban nyom-
tattam ki, igy egy képhez harom
tedria szllethetett. Majd a sajat
nyomozéirodajukat |étrehozva

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

10. kép: ,Lddas Matyi taldlkozdsa egy kortdrs
mivésszel” (a ,segitséglil” kapott kortdrs mdi:
Koronczi Endre: Free Will szabad akarat 2012.
- Szenvedélyes szerelem (LOVE), 2012, sdvos
oldalakaddly jelz6)

12-13. kép: ,,Nyomozds” (képkocka tanuldi
filmbél)

szamtalan sokrét(, izgalmas és
valtozatos feladatot oldottak meg.
Készitettek jelvényt, kitalaltak a
blintényt, létrehoztak a helyszint,
helyszineltek, mértek, nyomoza-

ti jegyz6kodnyvet irtak, fantomké-
pet készitettek egymasrol, de ugy,
hogy nem lathattak a rajzot, amin
éppen dolgoztak, ennek felhaszna-
lasaval plakatot festettek az elkdve-
t6 megtalalasa érdekében, kézben
filmet forgattak, végul bemutat-
tak egymasnak, és értékelték is az
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14. kép: ,Nyomozas” (plakat)

elkészult filmeket. Ebben a projekt-
ben a kifejezési eszkdzdk haszna-
latanak fejlesztése mellett nagyon
fontos a gondolkodas, valamint a
tarsas kompetenciak fejlesztése.
Ekkor is azt tapasztaltam, hogy az
izgalmas, korosztalyuk szamara
érdekes szerepekbe, szituacidokba
helyezett problémakat hatalmas
lelkesedéssel és elmélylltséggel
dolgozzak fel, amihez felettébb ins-
piralé tdmogatdink voltak a kortars
mvek. (11-14. kép)

Film a lathatatlan I1ényrél

A nyomozos feladat tapasztalataira
épitett a kovetkezd ,titkos labora-
tériumban” jatszédé projekt, ahol
el6szor 12 évesek szamara tervez-
tek kulonleges funkcidju ndévénye-
ket. Ehhez Lakner Antal valésag és
fikcio hatartertletén mikodé alko-
tasai és projektjei voltak segitsé-
gunkre (pl: Szmogreduktor 2009.,
és a biotechnolégiai sorozatanak
névényei), majd Szabé Adam: Vé-
ros siin ¢imd adldokumentumfilm-
je vezette be a filmes feladatot,
amelyben egy olyan lényt kellett
megjeleniteni, amit nem lathatunk
a képernydn. A lényt csak jelenlé-
tének hatasai, kovetkezményei és
nyomai mutathatjak be, hasznalva
filmes trikkoket, valtozatos képki-
vagasokat, gépallasokat, fényeket
és hangokat. (15-17. kép)
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15. kép: , Film a ldthatatlan [ényrél” (képkocka tanuldi filmbél

17. kép: , Film a lathatatlan lényrél” (képkocka tanuldi filmbdl
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18. kép: ,1d6ugras” (a képregénybe cséppent
kortdrs szerepl6k: Baglyas Erika, Mdtrai Erik:
Helyreigazitas, 2012. (K6zérzet installdcid),
Hecker Péter: A fest6zombik elbjottek a
miiterembdl, 2011.)

Idéugras

Majd az Id8ugras cim( képregé-
nylkben 6sszegezték és tudato-
sitottak az eddigi tapasztalataikat
a képi torténetmesélésrol, a képi
kompozicidk, néz8pont, képkivagas
izgalmas hasznalatarol, mikdzben
kortars mUvek szerepl8it vontak
be a cselekménybe (pl.: Chilf Maria:
Vakacién 6nmagamtél, 2016. Csa-
ky Marianne: Id6ugras - Madonna
2008. Vojnich Erzsébet: Helyszin-
el6k - Fotosok 2017. Radak Eszter:

TUrelmetlen mivészek varjak, hogy
kinyisson a Mivészellaté 2011. stb.)

sajat fotoik és rajzaik mellett. (18-
19. kép)

Rendkiviili szinhely terve

A tanév legizgalmasabb, 0sszeg-

z6 csoportos feladata egy megle-
pd, rendkivili szinhely tervének és
makettjének elkészitése volt. Tiz -
installaciokat és kuldnleges tereket
is készité - mlvész munkait néztik
meg, akik a kerettorténetink sze-
rint segit6ket keresnek, hogy egy
rendhagy6 eseményhez megfele-
16 helyszint tervezzenek. A keret-
torténetet itt is fontosnak tartot-
tam, annak ellenére, hogy persze a
gyerekek tudjak, hogy nem a neves
képzdmUvész kérte fel 6ket a tery,

18
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19. kép: , Id6ugrds” (a képregénybe cséppent kortdrs szerepl6k: Raddk Eszter: Tiirelmetlen

mdvészek vdrjdak, hogy kinyisson a Mdivészelldté 2011.)

20. kép: Néhdny kortdrs installdcié fotéja

makett elkészitésére, de igy mégis
kdnnyebb a probléma terébe kerul-
nitk, azonosulni a feladattal.

Kulénosen a problémamegoldd
gondolkodast, a Iényeges vonasok
felismerését, a stilusjegyek azo-
nositasat fejlesztette, és a kortars
mUivészeti témak, mivek megis-
merését bbvitette a projekt. Az is
[ényeges volt, hogy ne csak képes,
rajzos tervek szllessenek, hanem

21. kép: ,Rendkiviili szinhely terve” (a miivész,
aki segitét keresett: Anish Kapoor)

makettek is. Nagyon ritkan van
lehet8séglk a gyerekeknek barka-
csolasra, valtozatos anyagok hasz-
nalatara, konstrualasra. Altalaban
nem is egyszerl megoldani az is-
koldkban az ilyen jellegli munkat.
Eldre be kell gyljteni sokféle anya-
got, talalt kacatot, szerszamokat,
eszkdzoket, s ezeket tarolni is kell,
aztan a félkész, kész alkotasokat is
biztonsagba kell helyezni, de min-
denképp megéri a tobbletmunka.
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22. kép: ,Rendkiviili szinhely terve” (a miivész, aki segitét keresett: Mdtrai Erik)
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24. kép: ,Rendkiviili szinhely terve” (a mivész, aki segitét keresett: Yayoi Kusama)
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Miutan a tanulék megismerték a
mUivészek alkotdi karakterét, jel-
lemz8 kifejez8eszkdzeiket a be-
mutatott mlvészenként akar 7-9
alkotas alapjan, kivalasztottak a
szamukra szimpatikusat, majd
valasztasaik szerint szervez&dtek
csoportokba. Szinte azonnal valami
terv, vagy, kép megjelent a fejuk-
ben, ami kapcsan aztan egyszerre
alakult a funkcio és a formai meg-
oldas otlete. Annyira lelkesultek és
tirelmetlenek voltak, hogy nem
akartam az id6t huzni, s rajuk kény-
szeriteni a preciz tervek készitését,
igy csak vazlatokat, otleteket skic-
celtek fel. Persze volt, hogy még
ennél a feladatnal is emlékeztetni
kellett néhany tanulét, hogy mi is

a cél, mik a keretek, hogy példaul
olyan nagysagu teret tervezzenek,
amiben sok ember elférhet, vagy
nem az egyik mlvész valamely ko-
rabbi munkajat kell kicsit atalakitva
megépiteni, hanem a mlvész ,Uj"
térbeli alkotasat egy sajatos célra.
Sajnos nem hagyhato ki ez az is-
métlé, pontosité 1épés, még akkor
sem, ha a gyerekek nem igény-

lik, nem kedvelik, s azt gondoljak,
mondjak, hogy értik a feladatot.
Sokszor kell szabatosan megfo-
galmaznunk a feladat Iényegét, a
meghatarozo feltételeket, adott
kereteket, mert meg kell szokni-
uk, tanulniuk a problémamegol-
das fontos |épéseit, s az 6nellendr-
zést is. Voltak csoportok, akiknek a
munka soran valtoztatniuk kellett
az eredeti koncepciéjukon, mert a
kivalasztott anyagokkal mégsem
tudtak megfelel6en megvaldsitani
Otletiket. Néha az eredeti elgondo-
las igazan impozansnak igérkezett,
de sajnos a rajztermi kérulmények,
és a sz(kos id6, esetleg a gyakor-
latlansaguk kompromisszumokra
kényszeritette 8ket.

A konstrukciék elkészlltekor iras-
ban is megfogalmaztak tervezdi
szandékukat s, hogy melyik mU-
vész kérte fel 8ket, s milyen hatast
szeretnének kivaltani majd a valés
térbe belépdkbdl. Sok izgalmas
anyaghasznalatu, atgondolt, otle-
tes alkotas szuletett, ami jelzi, hogy
hatékony volt az aktiv, alkotéi befo-
gadas, megismerés. (20-26. kép)
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25. kép: ,Rendkiviili szinhely terve” (a miivész, aki segitét keresett: Damien Hirst)

7. évfolyam

.Eletteriink, problémaink”
Ezuttal a kortars alkotasokat mar
nem csupan egy szituaciéban meg-
jelend dologként kezeltiik, hanem
egyre kozelebb jutottunk az 6nallé
elemzé jellegli gondolatok megfo-
galmazasahoz. Azt tovabbra is fon-
tosnak tartom, hogy az elemzés ne
egy 6nmagaért valé tevékenység
legyen, hanem okkal, céllal tortén-
jen, s valami érdekes helyzet, szitu-
acio iranyitsa a nézépontot, segitse
a gondolkodast.

Galaktikus Talalt Targyak Hivatala
A bevezetd projektek soran a tar-
gyak funkcidival, formai és hasz-
nalati jellemzd8ivel, valamint az
emberek targyvalasztasainak,
tulajdonlasainak sajatossagaival
foglalkoztunk. Az els6 téma alkal-
maval igy fogalmaztak meg kortars
targyakkal kapcsolatban hasznal-
hatdsagot, célszerlséget, sajatos
funkciot, személyes észrevételeket
és ajanlasokat. Hatasosan segi-
tette a felszabadult elmélkedést,
hogy nem, mint kortars alkotast
elemezték a mlveket, hanem mint
egy Uj, szamukra ismeretlen dol-
got vizsgaltak a tanulok a ,Galak-
tikus Talalt Targyak Hivatalaban”.
Ezzel az Uj aspektussal gazdagod-
va kozelitettiink a kérnyezettnk-
ben |évé hétkdznapi targyakhoz,
jatékos leirasok mentén atalakitva
lerajzolva, s grafikus lapon kinalva
azokat. Ek6zben megtanultak adott
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26. kép: ,Rendkiviili szinhely terve” (Damien Hirst segit6jének
szdndéka)

A VitEPHov £ A.ZokN/HtAZ
Emgep £ kNE &k ATANL iUA Kk
ANYA'RI MELEGBEN

NEM A kA RNAK KvpcsOT
vA SYAG AN yizET
CipeLlyg HA /V('yM HE
PENLT €& TEC gronr

VN E27 arcemen
ELLATTA'k 42 ALAP

£6c RZERECT EGEL

NS e

¢
Pyl L
F()Z,Z o QZA?X&L
Evgi"* ELEME!

27 kép: ,Galaktikus Taldlt Targyak Hivatala”
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28. kép: ,Galaktikus Taldlt Targyak Hivatala”

formaba latvanyos feliratot készi-
teni, és figyelemfelkelt§ szinfoltot
alkalmazni. (27-28. kép)

Targytulajdonosok sorsa

Aztan a tanulok altal leginkabb
kedvelt médiafellleteken olyan
képzeletbeli szerepl6k kitalalt ka-
rakterét, fiktiv sorsat mutattak be,
akik adott hétkoznapi és kortars
targyakat birtokolnak. A tanulék
kiscsoportokban dolgoztak, valasz-
tottak néhany hétkoznapi targyat
és egy kortars (md)targyat. A né-
hany valasztott targy, melyeket a
fiktiv személy fontos tulajdonaként
értelmeztek inditotta el a gondol-
kodasukat, és ezek segitségével
épitették fel a karakterét, élettorté-
netét, ugy, hogy a targyak szerves
kapcsolatara is fény dertljon. Izgal-
mas volt 1atni, hogy milyen eltéré
karakterd, hangulatu foték, filmek,
szdvegek, blogok, szllettek nagyon
sokféle feluletre. Felszinre kerultek
a tanulok személyes problémai, az
Oket foglalkoztat6 gondok, témak.
(29-30. kép)

Kortars muvek szerepldi tlintek
fel a rajzomban

Az els8 valddi tanulmanyrajzos
feladatot is igyekeztem értelmes,
céllal biré tevékenységgé tenni. Egy
latvanytervez6 szoveges leirasa
alapjan kellett a beallitast elren-
deznilik, s ez mar sejtette, hogy
miként bonyolddik majd tovabb a
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Sziasztok!

Voros Alexa vagyok, 29 éves és ugyvéd. New Yorkban élek és
sokak szerint én vagyok a legjobb a szakmamban. Sokan kivancsiak

voltatok hogy mégis hogy csindlom. Ezért most elmesélem nektek a [f*5

torténetemet. Még altalanosban kezd6dott. Nagyon rossz jegyeim
voltak de a szileimet ez nem érdekelte. De a papamat, Gézat annal
jobban. Még azt is felajanlotta Géza papam hogy megkapom amit
csak akarok, csak javitsak a jegyeimen. De ez engem nem érdekelt.
Ugyantgy hoztam haza naprél-napra a rossz jegyeket.

Hétfén meghalt a papam aki mindig ott allt mellettem. Rovid, 6sz
haja volt és orakat készitett. Szerdan mar is éreztem a hianyat
amikor az egyik osztalytarsam kicsufolt és nem volt kihez

fordulnom. Ezért kitalaltam hogy oOrakat fogok gytjteni és
magammal hordozni, hogy mindig ott lehessen velem az én
egyetlen papam. Csak hogy nem volt ra pénzem, a sziileim pedig
nem adtak. Azt mondtak hogy akkor adnak hogyha megtisztelem

azzalapapamat hogy j6 jegyeket hozok'haza. Bele is egyeztem.

30. kép: , Tdrgytulajdonosok sorsa”

feladat. Kuléndsen ennél a mun-
kanal gondoltam, hogy nagyon
fontos a megfelel szituacidba he-
lyezés, hogy Ugy érezhessék a ta-
nulék, van célja, értelme a beallitas
latvany utani rajzanak. Természete-
sen azon tul, hogy azt is hallhatjak,
milyen képességeket, részképes-
ségeket fejleszthetnek az elvég-
zett tevékenységek. Azt gondolom
téves Uton jarunk (rosszul talaltuk
ki a feladatot), ha a tanuldék felte-
hetik azt a kérdést, hogy ,és ezt
most minek kell csinalni?” Ennek
elkertiléséért kell olyan szituacidba

helyezni a feladatokat, hogy a ta-
nuldé szamara egyszerre izgalmas
kihivas, jaték és valds probléma is
legyen a tevékenysége. Azt 1at-
tam, hogy ez a tovabb bonyol6dé
feladat is elnyerte a tanuldk tobb-
ségének tetszését, megoldasaik jol
sikertiltek, s 6sszetett problémakat
oldottak meg. Kortars alkotasok
szerepl6it helyezték be a tanul-
manyként lerajzolt térbe, ami egy
altaluk valasztott médium jelene-
tévé alakult. Itt is érvényesilhe-
tett a szabad valasztasi lehet6-
séglk, ugyanakkor megoldottak
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31. kép: ,Kortdrs miivek szerepldi tiintek fel a rajzomban” (a jelenetbe kertilt kortdrs mu: Yinka
Shonibare: BUTTERFLY KID (GIRL) IV, 2017.)

32. kép: , Kortdrs miivek szerepldi tlintek fel a rajzomban” (a jelenetbe kerilt kortdrs md: F6dé
Gdbor: A labddt én viszem utdnad? szitanyomat, zuhanyfiiggdny, 2005.)

kilénb6z6 vizualis problémat is.
Példaul, ami sokaknak elég ne-
hezen ment, az alakok megfeleld
méret(, nézépontu behelyezése
egy adott rajzolt térbe, egy latvany
értelmezése egy média fajta szem-
sz6gébdl, és annak szabatos leira-
sa. (31-32. kép)

Format 61té problémaink

Egy nagyobb projekt kezd¢ felada-
ta megint egy kortars alkotas értel-
mezése volt. A szituacio vezette az
~€lemzés” iranyat. Egy kdrnyezeti,
tarsadalmi problémakkal foglal-
kozo folydirat szerkeszt8ségében
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Jvoltak”, s tgy kellett értelmezni-
Uk egy valasztott kortars alkotast,
mintha az egy hamarosan meg-
jelend cikkhez tartozo fotd lenne.
Azt gondolom, hogy az ismétl6dé
szbveges gyakorlatok észrevétlendl
juttatjak el a tanulékat a kortars
mUivek elemzéséhez, és egyaltalan
a latvany értelmezéséhez. Sajnos
ezek az iras és gondolkodas gya-
korlatok, s azok megbeszélése
rengeteg id6t igényelnek, mikoz-
ben abbél nagy a hianyunk. E téma
folytatasa is lelkesitette a gyere-
keket. Arrél beszélgettiink, hogy
sokakhoz sem a folydiratok, sem

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

33. kép: ,,Format 61t6 problémdink - ujsdgcikk”
(a cikkhez kapcsolt kortdrs md: Olafur Eliason:
Idéjdrds projekt 2003-2004.)

34. kép: ,Formdt 6/té problémdink - kéztéri
installdcié makettje

az egyszer( reklamfellletek nem
juttatjak el a Iényeges tartalmakat,
gondokat, igy szamtalan valds, fon-
tos természeti, tarsadalmi prob-
[émaval sem talalkoznak. A kdzos
gondolkodas soran arra jutottunk,
hogy valamilyen kdztéri m(ivet, ak-
Cidt, installaciét, esetleg kdzosségi
m(ivet, jatékot, appot kellene Iétre-
hozniuk a valasztott témajuk lGze-
netének hatékony célba juttatasa
érdekében. Izgalmas el8késziletek,
beszélgetések vezették be a sajat
téma feldolgozasat és a konstru-
alast. A tervezett mlvek rajzait,

a leirasokat, amiben a valasztott
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35. kép: ,,Format 61t6 problémdink - ujsdgcikk”  37. kép: ,Formdt 6/t6 problémdink - djsdgcikk”
(a cikkhez kapcsolt kortdrs mi: Lakner Antal: (a cikkhez kapcsolt kortdrs md: Bill Viola:
Handy press 1., 1999.) Madrtirok (Féld, Levegd, Tiiz, Viz) 2014.)

36. kép: ,,Format 61t6 problémdaink - koztéri 38. kép: ,,Format 61t6 problémdaink - koztéri
installdcié makettje” plasztika makettje

40-41. kép: , Erzelem szkenner - telefonos
applikacio”

39. kép: Kortdrs problémak
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témat, problémat, az akcidk helyét
is megfogalmaztak, valamint az
elkészult installaciok fotoit 6ssze-
rendezték egy bemutaté lapon. Az
elkészult térbeli alkotasokat egy
jol megvalasztott kdrnyezetben fo-
téztak, ami szintén lelkesitd kihivas
volt szamukra. Volt, aki akkor déb-
bent ra, hogy milyen j6 fotdzni, és
mennyire szeret kilénds nézépon-
tot kivalasztani. Voltak, akik kisfil-
met készitettek, mert egy korabbi
filmjukkel nem voltak igazan elé-
gedettek, és most szerettek volna
jobbat csinalni. A kész alkotasokat,
projektet, installaciét bemutattak
egymasnak, kérdéseket tettek fel a
témakkal kapcsolatban. Onmaguk
és egymas mélyebb megismeré-
sét tamogatta, hogy sok személyes
gondolatot, szenvedélyes allaspon-
tot megfogalmaztak, és megtudtak
egymasrol. (33-39. kép)

8. évfolyam

~Személyes téma -Klasszikusok
kortars szemmel”

Természetesen a kortars mivészet
felhasznalasa nélkul is hatalmasat
fejlédnek a didkok 10-t8l 14 éves
korukra, am tapasztalataim szerint
a kortars vizualis m{ivészet segitsé-
gével tobb kompetencia teruletén
intenzivebb haladas mutatkozik.
Kialéndsen a nyitottsag, a kreativ
problémamegoldas, valamint a sze-
mélyes és szocialis kompetenciak
terén. Sokkal batrabban, kockazat-
vallalé kivancsisaggal képesek ko-
runk aktualis, akar szokatlan témai-
val is foglalkozni, s maguk is tudnak
rendhagyd, nem konvencionalis
valaszokat adni a felvetett kérdé-
sekre, jelenségekre. Merészebben
kisérleteznek, s ezek soran jobban
tlrik a bizonytalansagot, esetleges
kudarcot, ugyanakkor rugalmasab-
ban alkalmazzak az eltérd terule-
tekrél szarmazé tapasztalataikat is.
Erzékenyebben és arnyaltabban fo-
galmaznak az empatiat és toleran-
ciat érint8 kérdésekben, a mivé-
szeti, tarsadalmi vagy a kdzvetlen
kdrnyezetiket érinté témakban.

Erzelem szkenner

Ennek az évnek a feladatai a sze-
mélyes érzések, gondolatok és
reflexiok megfogalmazasatol a
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tagabb tarsadalmi, mlvészeti té-
mak, problémak atgondolasaig
ivelt. Elsé projektink a ,Szabadsag
- zsarnoksag” témajat jarta ko-

rul. Bevezetésként a sajat érzéseik
azonositasara, pontos meghata-
rozasara, megfogalmazasara volt
szukség, melyet vizualisan is meg-
jelenitettek. ,Egy telefonos appli-
kacié készitéséhez kérték a tanulok
segitségét. Az app képes szkennel-
ni a telefon tulajdonosanak aktualis
érzelmi allapotat, és ennek megfe-
lelen alakitja a profilképét. A ta-
nulék azzal segithetik a fejlesztést,

A
42-44. kép: ,Szabadsdg - zsarnoksag”
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hogy négy sajat Iényeges érzel-
muket felidézik, és profilképként
abrazoljak, szinekkel, foltokkal.”
Olyan hihet6nek bizonyult a feladat
felvezetése, hogy a tanuldk kozul
tobben is megkérdezték, hogy ezt
most tényleg, és melyik cég? Sike-
rult jél eltalalnom a feladat aktuali-
tasat, ,testre szabasat".

Nagyon j6 rajzok szlilettek, négy
telefon kijelzd méretl profilképet
hoztak létre, szines eszkdzokkel, a
rajz hatoldalan a megjelenitett ér-
zelem felirasaval. (40-41. kép)

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Szabadsag - zsarnoksag

A téma folytatasaként személyes
tapasztalatot is szereztek egy ja-
ték soran az akarat érvényesités,

a konszenzus nélklliség nehézsé-
geirdl ugy, hogy a tanuléparoknak
egy papirlapra, egyetlen ceruzat
kdzdsen fogva kellett lerajzolniuk
egy-egy adott format (pl. az ablak
fel6liek haromszoget, az ajto feldli-
ek pedig kort). Az itt atélt, megfi-
gyelt helyzet er6sen tamogatta a
témankrél folytatott komoly be-
szélgetéseket. A kdzvetlen kornye-
zetlnk személyes tapasztalataitol

a tagabb vilagunkban és a tanult,
olvasott torténelmi helyzetekben,
filmekben vizsgaltuk a szabadsag,
kiszolgaltatottsag, zsarnoksag,
kényszer, egyéni akarat, elfogadas,
tolerancia, konszenzus kérdése-

it, kil6nds tekintettel a minden-
kori kortars alkotok és alkotasaik
szerepére. Részletesebb figyelmet
forditottunk Ai Weiwei munkaira,
akcidira tarsadalmi szerepvallalasa-
ra. Kivancsisaggal és magatél érte-
t6d6 természetességgel fogadtak
Al Weiwei és Banksy munkait, majd
ezen keresztll jobban értették Thé-
odore Géricault: A MedUza tutaja
(1819) cimlG mUvének hajdani kor-
tars szerepét is. Targyalt témank vi-
zudlis kifejezhet&ségének lehetbsé-
geit kerestuk, vizsgaltuk klasszikus
és modern és kortars alkotasokon.

Aktiv, alkotoi vizudlis valaszt oly
maodon kellett adniuk a témankra,
hogy egy szabadon valasztott idilli,
szabadsagot kifejez8 klasszikus al-
kotast alakitottak at ugy, hogy az a
kiszolgaltatottsag, bizonytalansag,
félelem érzését kozvetitse. (42-44.
kep)

A meghekkelt mivek

Egy masik ,A meghekkelt mGvek”
cimy projekt soran szintén egyi-
dejlleg foglalkoztunk klasszikus

és kortars mulvekkel. Tobbek kozt
azzal a szandékkal, hogy kideruljon
milyen fontos szerepe van a kelet-
kezés idejének, jellemzéinek adott
tartalmak, gondolatok vizualis kife-
jezése soran.

Egy meghokkentd, szokatlan alko-
tasokat létrehozé, s elég megosztd
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kortars vizualis mvész Damien
Hirst munkait vettik el6sz6r szem-
Ugyre. Azt mar korabban megalla-
pitottam, hogy Hirst mUvei er6-
sen kivancsiva tették a gyerekeket.
Munkainak tanulmanyozasa soran
aktiv beszélgetés folyt az alkota-
sairol, akcidirdl, s a témai, alkotoi
megkozelitései kapcsan felvetett
kérdésekrdl. Mivel fontosnak tar-
tottam, hogy a valasztott mlvész
munkassagat a lehetd legatfogob-
ban, tdgabban vizsgaljuk, és kitér-
junk a kortars mivészet szerepére,
megkozelitési mddjaira, igy ezek a
beszélgetések is tobb id6t igényel-
tek. Kulcsfontossagu, hogy a tanu-
és személyes olvasatuk legyen a
vizsgalddas kiindulépontja.

Hirst miveinek és a kortars mu-
vészet sajatossagainak atbeszélé-
se utan, kb. 30 klasszikus alkotast
néztink meg. Mindenki valasz-
tott egy képet, ami felkeltette az
érdekl8dését, majd utdnanézett a
mU hatterének. A tanulék alkotdi
munkaja ebben a projektben in-
kabb gondolati, képzeleti és prob-
lémamegoldé munkat igényelt.

Ez a projekt kiléndsen hatékony
tapasztalatot nyujtott a szokatlan,
ismeretlen kihivasokra valé felké-
szulés, problémamegoldas terén.

A diakok feladata az volt, hogy a va-
lasztott klasszikus alkotast vizsgal-
jak, elemezzék, és keressék meg,
hogy szamukra milyen Uzenetet
hordoz. Majd ezt az Uzenetet, tar-
talmat helyezzék mai kontextusba.
Aztan ezt az aktualizalt témat fejez-
zék ki olyan kortars vizualis Uze-
netként, alkotasként, amilyet akar
Hirst is csinalhatna.

A kivalasztott klasszikus alkotas
témajanak aktualizalt feldolgoza-
sa soran arra biztattam mindenkit,
hogy legalabb 3-4 dtletet vazoljon
annak érdekében, hogy egyre job-
ban koéruljarja, s mélyebben meg-
értse a valasztott témajat. Majd az
elkészitett vazlatok felhasznalasa-
val tervezze meg az Uj mivét.

A kitalalt Uj md koncepcidja-
nak megvaldsitasat is at kellett
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gondolniuk, hiszen, ha kdvetkeze-
tesek Hirst munkassagahoz, akkor
biztosan nem egy festett képet,
grafikat kell 1étrehozniuk. Ezen tul
azt is figyelembe kellett vennitk (s
ez korabban mar széba kerUlt egy
feladatnal), hogy az Uj m( a lehetd
legerésebb, legkomplexebb hatast
gyakorolja a befogaddra, mégpedig
ugy, hogy a téma legmegfelel8bb
kozvetitésére is alkalmas legyen.

Ugyan eltéré mélység(i, min8ségl
alkotasok szllettek, viszont a vazla-
tok, a gondolkodas szintjén min-
denki elfogadhatéan megoldotta.

Két olyan tanuldi munkat muta-
tok be, amelyek azt szemléltetik,
hogy ugyanarrol a klasszikus m(iré|
(Caspar David Friedrich: Vandor a
kodtenger felett, 1818 korul) meny-
nyire eltérd, am mélységében még-
is hasonlé alkotast, feldolgozast
hozott [étre a két didk. (45-47. kép)

Lenylgozének tartom, hogy szinte
minden fontos altalanos és vizua-
lis témahoz, problémahoz - még
azokhoz is, amikre nem is gon-
dolunk - segitségtinkre tudnak
lenni a kortars mavek, és alkotéik
rendkivul valtozatos megkdzelité-
seikkel, és formai, technikai megol-
dasaikkal. A kortars mlvészethez
valé kozelkerulés azért is fontos,
mert altala mi magunk is at-, és

47. kép: ,Meghekkelt mdvek- uj mii”- Néz6pontok
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Ujraértékelhetjik a munkankat, a
vizualis nevelés fontossagat, hogy
nemcsak egy kézzelfoghaté tudast
adunk a gyerekeknek, hanem egy
olyan szemléletet, nyitottsagot,
mely hosszutavon és minden hely-
zetben hasznosithato.

Hivatkozasok

Csizmadia Alexa (2007). Kor-kér-
dés, avagy mi a kortars mivészet?
Mdértd, 2007(0406), https://hvg.hu/
kultura/20070404_muerto_kortars

Menny vagy pokol?

Caspar David Friederich: Véndor a kédtenger felett cim festmény inspiralt engem.

Egy magényosan 4ll6 férfi sziluettet abrazol, melynek hatdsara érezziik a jelenlétet mellette. A hattérrel
egyiitt mind az izgalmat, magényt, dsszetartozast, szabadségot, valamint a rettegést szimbolizlja, Véle-
ményem szerint a felsoroltak abrazoljak az ellentéteket, viligunk legnagyobb ellentéte a j6 és a rossz.
Bibliai szemszoghél a menny és a pokol. A mennyben jelen van a szabadsag, dsszetartozas, mig a pokol-
ban a magany, a rettegés.

Mivemmel pont erre a témara dsszpontositok, ugyanis hatalmas emberi kérdés a HOVATARTOZAS. Van-
nak kiilonbz6 kritériumok a halal utani hollétrdl, &m vizsgaljuk meg pontosabban a menny-pokol kérdé-
sét.

Magaban minden ember eldntheti, hogy 6 hova is valé a foldi tettei alapjan, viszont ezt sosem lehet

biztosan tudni. Lehet, hogy jobb helyiink lenne a pokolban, mint ahogy azt gondoljuk?

Minden tettiinknek vannak pozitiv és negativ kévetkezményei, melyekkel nem minden esetben szembe-

siliink. Ebben minden ember megegyezik, ezért is abrazoltam az emberi alakot sziirkésnek és attetszé-

nek

A miivem egy egész termet vesz igénybe, amely koriilbeliil 250 méter hosszii 100 méter széles és belma-

gassdga 5 méter. A terem kb. 50 méteren, fekete padidn szétszort z6ld valamint piros kiilonboz6 méreti

gombokbsl all. Ez szimbolizalja a ,J6ban is van valami rossz és a rosszban is van valami j6"-t.

A litogatok, amikor végigsétaltak a gmbis teriileten elérek a kidllitas f6 pontjahoz. A menny és pokol

ajtajéhoz, it eldanthetik, hogy melyikben szeretnének egyénileg kirbejarni. A pokolban siird kid, sotét,

piros fény, hideg levegs és értelmezhetetlen suttogasok. A falon az emberek tal elkbvetett legnagyobb
i sorakoznak, vi A mennyben kellemes 25 fok krill ids, felhds ég, zold fii

és szines termések. A falon az emberek i

tettei vannak

45-46. kép: ,,Meghekkelt miivek - uj md” -
Menny vagy pokol?
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Jelen lenni a jelenben

Jaték és alkotas 45 percben
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Farkas Adrienn, PTE Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium Deék Ferenc Gimnaziuma Deék Ferenc
Gimnaziuma és Altalanos Iskolaja, Pécs

Absztrakt

Avizualitas fontos szerepet tolt

be életiink kilonb6z6 terlletein,

a hivatalos levelek vizualis for-
manyelvétél, konyvek tordelésén
at, targyaink latvanyvilagaig. Kérbe
pillantunk, és mindenhol targyak
vesznek korul minket. Jobbara mi
alakitjuk, rendezzlk be tereinket,
valasztjuk ki targyainkat személyes
igényeink, lehet8ségeink fuggvé-
nyében. Mondhatjuk, hogy nem
befolyasol minket a kinézet, mond-
hatjuk, hogy nem a nagy markak
tervezdinek stilusa hatadrozza meg
a ,trendi” targyainkat, amelyekkel
kdrbevesszik magunkat, de senki
sem tud teljesen kiszakadni a kora-
bél, a kdrnyezetébdl. Akar kdvetjuk
a trendet, akar egyéni utat jarunk
a kérnyezetunk és annak latvanya
életliink fontos része. Ha beismer-
juk azt a tényt, hogy a vizualitas
fontos és mi is képesek vagyunk
alakitani a kérnyezetliinket, a rajz-
és vizualis nevelés éra mas dimen-
ziékat is nyerhet!

A Kortars képz&m{(ivészet modu-
lon belll, a pedagégiai program
alapjan készitettem el sajat tanita-
si-tanulasi tervemet és azon belul
az egyes feladatokat. Az alabb be-
mutatott feladatok mindegyike a
vizudlis gondolkodas és tervezés
kivetlilése, ahol a rajz, festés, mo-
dellezés eszkdze csupan a kreativ

gondolkodasnak, tervezésnek és ki-

vitelezésnek. Ebb8l a szempontbdl
a vizualis nevelés Uj és elengedhe-
tetlen feladatkorrel b&vil. Rajzok-
tatasunknak, mar nem pusztan

az a célja, hogy egyes technikakat
sajatittassunk el, vagy az, hogy ko-
rokat, korszakokat ismerjenek meg
a diakok példaul mivészettorténe-
ti kronoloégiaban, hanem az, hogy
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mindezeken tul adott feladatokon
keresztul a gyerekek megismerked-
hessenek olyan - mai problémakra
reflektalé -os egyetemes és kortars
alkotasokkal is, amelyekbél kiin-
dulva mas és mas megkdzelitésbdl
vizsgalhatjak, értelmezhetik, alakit-
hatjak az 6ket korulvevé vildgot. A
feladatok lehet8séget biztositanak
csoportos és egyéni munkara, és a
divergens gondolkodas megvalési-
tasara, kibontakoztatasara.

A kisérleti tanitas soran

elvégzett feladatok

. Targyak szokatlan funkcidval

2. Eletlink-teriink, kérnyezetiink.

3. Egy latvany filmes valtozatai

4. Atalakito késziilékek, gépek szer-
kezetek

. Szabadsag-zsarnoksag

. Személyes gy(jtemény ,Micro-
collection”- gondolati m{

. Fiktiv palyazat

. Tapinthaté kérdések

—_

[ 2NE)]
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1. Targyak szokatlan funkcioval
Feladat:

Hasznalati targyaink fontos sze-
repet toltenek be életiinkben, ott
vannak velink mindennapjaink-
ban, segitik a feladatainkat jobban,
kdnnyebben, gyorsabban elvégez-
ni. Jelent8ségteljes szerepet tolt be
a targyak esztétikaja is (példaul hal
alaku tolltartd), hiszen a vilagunkat
sajat képunkre, izlésvilagunkra for-
malhatjuk. Ezek az apré kulonbsé-
gek tesznek minket egyedivé.

| i
™ [RAANN

A feladathoz tartozé instrukcio

Targyak szokatlan funkcidval - Ungvdry Zsombor; Pontybeli, 7.a

JELEN LENNI A JELENBEN - JATEK ES ALKOTAS 45 PERCBEN
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Targyak szokatlan funkciéval - Filus Levente, Véd6lépé, 7.a.

Eletiink-teriink, kérnyezetiink - Pétersz Benedek, Filus Levente, 7.a. Fiktiv helyzet.

27

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

A feladathoz tartozé instrukcio

Valasztanak a diakok egy sajat
targyat, ami szamukra valamilyen
oknal fogva fontos. Errél a targyrol
egy értelmezhetd vazlatrajzot ké-
szitenek (megfeleléen elhelyezve,
komponalva a lapon). A kés8bbiek-
ben ezzel fognak dolgozni. A vazlat-
rajz elkészitése utan minden tanulé
megfogalmaz egy a targyhoz kap-
csolddo funkciot és ezt felirja egy
cetlire. A cetlik 0sszeszedése utan
ezeket Ujra kiosztjuk gy, hogy sen-
ki se kapja a sajat cetlijét. A kapott
Uj funkciéval kell a vazlatot tovabb
alakitani.

Az eredmény, néhol meghdkkent,
néhol Uj utakat nyité eredménnyel
zarodik. Erdemes a feladat végén
egy kipakolast rendezni, amelyen

a diakok elmondhatjak a feladat
kdzben felmerild gondolataikat,
elképzeléseiket, vagy a tarsuk mun-
kaja inspiralta gondolataikat.

Rendkiviil j6, feladat, amely so-
ran a diakok ugy fejlesztik vizualis
képességeiket, hogy szérakoznak
kdzben. A kés6bbiekben nagyon jél
felépitett tervezd munka el8futara
lehet ez a feladat. Fontos megje-
gyezni, hogy ennél a feladatnal és
a kovetkez6knél is a tanar csupan
szemlél§, iranyité és segitd szere-
pet tolt be. Ennek az acélja, hogy

a diak a sajat vilagabol épitkezzen,
sajat eszkoztarat hasznalja a fela-
dat megoldasara.

Kulcsfogalmak:

Targykultara, funkciovaltas, jaték
Fejlesztendd képességek:
Rajzkészség, iraskészség, felhasz-
naléi ismeret, alkotoképesség
Munkaforma/ munkamddszer: fron-
talis munka, megbeszélés, onallod
munka, tervezés, atalakitas
Eszkéz/ Technika:

egyszerU grafikai technikak: ceru-
za, szines ceruza
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Kedvenc targy megnevezése, an-
nak vizualis megjelenitése. A/4-es
lapon, ceruzaval dolgoznak a dia-
kok, a fontos részek esetleges meg-
jeldlesével, kiemelésével, atalakita-
saval.

2. Eletiink-teriink, kérnyezetiink
Az 6ra témdja, egy aktualis és
mindenkit érint6 kérdés legyen!
Fontos, hogy beszéljiink a konk-
rét helyzetrdl, arrél, hogy kiket és
hogyan érint. Van-e, és ha igen, mi-
lyen alternativ lehetéségek vannak
a megoldasara, akar a sajat kom-
petencia terUletikon beldl. A cél,
képekkel bemutatni, hogy a mU-
vészet, hogyan, milyen médon tud
ramutatni a problémara. Mutat-e
megoldasat? A témakorhoz kap-
csolddo kortars alkotasok megte-
kintésével, majd az Uj ismereteket
kreativan beépité és feldolgozé
gyakorlati feladatokkal mélyednek
el a témakorben a diakok.

Feladat:

Globdlis problémak dsszeszedése,
megvitatasa a tanulokkal (termé-
szeti katasztréfak, levegészennye-
zettség, vizhiany, rakkelté fény-
sugarzas, kozlekedés, fogyasztoi
szemlélet, nagyvarosi lét, civilizaci-
0s fenyegetettség stb.)

Az akciom(ivészet megbeszélése
bemutatott példak alapjan.

A tanulok (3-4-5 f8s) kis csoportok-
ban az altaluk valasztott témaban
akcié mivészeti tervet készitenek.

Kulcsfogalmak:

képz&mdivészet, akcido mivészet,
koncepcid, alkotas, kommunikacio
csatornai

Fejlesztendd képességek:

Iranyitott megfigyelések, vizualis
elemzés - értelmezés, kombinalas,
asszociacio, kreativitas, fantazia,
koncepcidalkotas, tervezés, dontés,
kifejezés - sikbeli és vizualis meg-
jelenité, kifejez8 eszkdzok adekvat
hasznalata.

Munkaforma/ munkamadszer:
csoport munka

Eszkéz/ Technika:

egyszer( grafikai technikak: ceru-
za, szines ceruza vagy barmilyen
kreativ eszkdz, amellyel a diakok a
feladatot kivitelezni szeretnék.
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Egy latvany filmes vdltozatai -
Melis Bdlint: ,,Horror snitt”, 7.a.

3. Egy latvany filmes valtozatai
Feladat:

A filmes mifajok (szappanopera,
krimi, sci-fi, vigjaték), rairasa egy
cetlire egyenként, majd, mindenki
huz egyet. A kdvetkezd 1épés egy
csendélet berendezése szokasos
targyakkal, szokatlan elrendezés-
ben, kompoziciéval, egy filmes mi-
faj stilusaban. A harmadiok Iépés a
csendélet megjelenitése a valasz-
tott mdfajban.

Kulcsfogalmak:

képz8mivészet, stilus, kompona-
las, kompozicio, szin, folt, tonus,
vonal, technikak, kreativ.
Fejlesztend6 képességek:

Stilusérzék, kompozicios érzék.
Fejlesztend§ attitlidok:

A nyitottsag, a fogékonysag és a ru-
galmassag kialakitasa. Hajland6sag
kialakitasa a szabad asszociaciora.
Az egyéni megoldasok iranti kedv
felélesztése és az egyéni elgondo-
lasok keresésének tamogatasa.

4. Atalakité késziilékek, gépek,
szerkezetek

Az osztaly kisebb (4-5 f8s) csopor-
tokra bomlik, majd személyes, és
tarsadalmi) problémakat vetnek
fel. Az 6sszegy(ijtott probléma-
kat megbeszéli, értelmezi, értéke-
li, rangsorolja az osztaly. Végul a
csoportok kivalasztjak a szamukra
legérdekesebbet, amellyel dolgozni
szeretnének.

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Egy latvany filmes vdltozatai -
Nagy Dominika: Hangydk jatszotere, 7.a.

Feladat:

Tervezzenek olyan szerkezetet,
amellyel az adott probléma meg-
oldhatéva valik. A tervek alapjan
modell készitése kartonbol vagy
egyéb fellelheté anyagokbdl.
Kulcsfogalmak:
problémamegoldas, személy, tar-
sadalom, technika, kreativitas
Fejlesztendd képességek:

A képzel6tehetség fejlesztése. Az
Otletek Osszekapcsolasanak és
strukturalasanak képessége. A
megfigyelés és értelmezés ké-
pességének, a nézépontvaltas
képességének, a vizualis elem-
zés - értelmezés képességének, a

Atalakité késziilékek, gépek, szerkezetek -
Magyar Julia: Alternativa, 7.q.
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Szabadsdg-zsarnoksdg - Haramach Dalma,
Lantos Lilla: Szabadsdg jelkép, 8.a.

kombinalas, az asszociacié, a kre-
ativitas, a fantazia, a koncepcioal-
kotas képességének és a kifejezés
képességének fejlesztése.
Fejlesztend6 attitlidok:

A nyitottsag, a fogékonysag és a ru-
galmassag kialakitasa. Hajlandosag
kialakitasa a szabad asszociaciéra.
Az egyéni megoldasok iranti kedv
felélesztése és az egyéni elgondo-
lasok keresésének tamogatasa.

5. Szabadsag-zsarnoksag

Feladat:

Kisebb csoportokban (4-5 f6) vagy,
onalléan atgondolni, megbeszélni,
hogy a szabadsag- zsarnoksag- ki-
szolgaltatottsag mit jelent. Voltak-e
id&szakok, amikor kiemelten jelen
voltak a térténelem soran? Milyen
szimbolumok, targyak, szavak kap-
csolédhatnak a fogalmakhoz?

Kulcsfogalmak:

szabadsag, rabsag, szabad élet,
szabad gondolkodas, szabad vallas-
gyakorlas, szabad mozgas, szélas-
szabadsag

Fejlesztendd képességek:
Jelentésadas, érzékenység, dimen-
ziévaltas (fogalom - kép)
Munkaforma/ munkamddszer:
frontalis munka, kiscsoportos és
Onallé munka

Eszkéz/ Technika:

egyszerU grafikai technikak: ceru-
za, szines ceruza
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Szabadsdg-zsarnoksdg - Szildgyi Gergd,
Kbszegi Patrik, Temesi Tamds, Bdnky Botond,
Szildgyi Levente, Replilés, 8.a.

6. Személyes gyljtemény -
»Microcollection”- gondolati mi
Feladat:

Kisebb csoportokban ¢sszegydijtik
a diakok, azokat a targyakat, ame-
lyek meghatarozo szerepet tolte-
nek be a csoporttagoknal. A kiva-
lasztott targyakat (lehet barmi, ami
rendelkezésre all, nalunk eszkdzhi-
any lépett fel és volt, egy csoport
aki hajszalakkal dolgozott), ugy kell
kombinalni, hogy egy egységes
koncepcié bontakozzon ki, amely
egy adott helyzet, allapot doku-
mentalasara szolgalhat. Amennyi-
ben szeretnének - és ez szubjektiv
dontés - rovid leiras is készithetd a
feladathoz. Tébb targy, elem kom-
binalasaval Uj targy jon létre, amely
Uj tartalmat hordoz magaban. Az
elkészult munkakrol érdemes foto-
dokumentaciot késziteni, amely to-
vabb erdsiti a gyldjtemény hatasat.

Kulcsfogalmak:

Gydjtemény, montazs, ready made,
jelentésvaltozas

Fejlesztend6 képességek: Kombinativ
képesség

Munkaforma/ munkamddszer:
csoport munka

Eszkéz/ Technika:

ceruza, szines ceruza, ragasztas,
vagas, vegyes technika
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7. Fiktiv palyazat

Feladat:

Valasszunk ki egy festémUvészt, és
készitsuink a stilusaban egy fest-
ményt, ami beleillene az életm{vé-
be. Tehat a feladat az alkoté stilu-
sanak megfigyelése, kiprobalasa,
és azonosulas a stilussal. Az alko-
tas egy telefontok sablonra készul-
jon.

Kulcsfogalmak:

Stilusérzék, megfigyelés, atélés,
azonosulas, masolas, alkotas
Fejlesztendd képességek:
Stilusérzék, masolas, empatia ka-
rakter érzék.

Munkaforma/ munkamadszer:
egyéni munka

8. Kortars népmiivészet

Fiktiv pdlydzat - Lantos Lilla 8.a. G + mi Feladat:

Ismert vagy valamilyen szempont-
b6l fontos belsd tér, targy kivalasz-
tasa, majd kidiszitése népmuivé-
szeti motivumokkal, személyessé,
aktuélissa téve azt. Uj tartalommal
ruhazzuk fel az eredeti motivumot
és targyat.

Kulcsfogalmak:

Tératalakitas, dekoralas, népmuvé-
szet, jelentésmodositas
Fejlesztendd képességek:

Karakter érzék, térszemlélet, 6nki-
fejezés.

Munkaforma/ munkamaédszer:
egyéni munka

Eszkéz/ Technika:

egyszer( grafikai technikak: ceru-
za, szines ceruza, kollazs

Kortdrs népmdivészet - Bali Leila 8.a. Virdgos Kortdrs népmdivészet - Ungvdri Zsombor 8.a. Vidék itthon avagy a kint most bent
palack
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9. Tapinthaté kérdések

Feladat:

Allitsunk 6ssze egy csendéletet,
majd takarjuk le egy vaszonnal.
rajzoljuk le a letakart csendéletet,
vagyis a drapériat. A rajzot illesszuk
be az eredetitdl eltéré térbe.

Kulcsfogalmak:

feltaras (megtapasztalas- megé-
|és-megértés), asszociacio, elem-
zés, kombinalas, reflexiod, dnrefle-
xi6, koncepcidalkotas, tervezés,
dontés

Fejlesztendd képességek:
Asszociacids képesség, képzel8erd
fejlesztése. Az Gtletek 6sszekapcso-
lasanak és strukturalasanak képes-  Tapinthaté kérdések - Paik Rendta 8.a. Terv pozitiv
sége.

Munkaforma/ munkamadszer:
frontalis munka, megbeszélés,
egyéni majd csoport munka
Eszkdz/ Technika:

ceruza, szines ceruza, ragasztas,
vagas, tervezés, kivitelezés
Szemléltetés:

internetrdl szabadon felhasznalha-
to képek

Reflexio:

A munkafolyamat jol indult, sikerult
jol abrazolni a format. A masodik
munkafolyamatnal, amikor tovabb-
terveztuk a format, fénymasolatok-
kal dolgoztunk. Sikeresnek itélem

a megoldasokat, azonban térbeli
formanal a makettekkel jobban ha-
ladtunk volna.

Tapinthatd kérdések - Paik Rendta 8.a. Terv negativ

s

Koch Benedek, Ungvdri Zsombor, Haramach Tapinthatd kérdések - Szabd Anna 8.a. Hdromszdgek szobra (terv)
Dalma 8.a. A bedllitds
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Kortars muveészettel nevelés

Kortars mivészet modul a gyakorlatban

P6k Timea, K&banyai Szent Laszlé Gimnazium

Absztrakt

A kozépiskoldsoknak szo6l6 kortars
képz&milvészet modul tanitasi-ta-
nulasi programja fejleszti a fiatalok
vizualis kommunikaciés képessé-
gét, melyet sokféle készség csiszo-
lasa és a legkllonbdz6ébb ismere-
tek elsajatitasa altal egyre jobban
mUkodtetnek. A programban be-
mutatott asszociacios tartalmakkal
telitett kortars mlvek elsésorban
a gyujtoszikra szerepét jatsszak,
aktivaljak a kreativitast, tamogatjak
a szabadabb beszélgetések kiala-
kuldsat és azt, hogy a diakokban
lényegi mlvészeti, személyes és

az egész tarsadalom jovéjét érintd
kérdések ébredjenek. A fiataloknak
kdnnyebb inspiraciét meriteniuk a
jelenkor alkotasaibél, mint letlint
id6k mltargyaibdl, hiszen a jelen-
ben nagyobb a személyes érintett-
séglk, ezzel a vizualis nyelvezet-
tel egyutt nének fel, ezért ha ilyen
karakterd mdvek mentén foglal-
kozunk a mivészeti nevelésikkel,
akkor érzik, hogy figyelink rajuk,
réluk van szé.

Kortéars képzémiivészet modul
Az MTA-ELTE Vizudlis Kultura Szak-
modszertani Kutatécsoport Mo-
holy-Nagy Vizudlis Modulok: A 21.
szdzadi képi nyelv tanitdsa cimd
kutatasban a kortdrs képz6mdivé-
szet modul az alkotas és befogadas
vizudlis kompetenciaira fokuszal.
A kortars képzémdivészet modul
iranyelveit a modul vezetdjével:
Nagy Imrével (az MKE Tanarképzd
Tanszékének vezetfje) és Geisbiihl
Tiindével (XXI. Keruleti Kdlcsey Fe-
renc Altalanos Iskola) fektettik le.
Els8dleges célunk nem a mivek
megismertetése volt, hanem az,
hogy a diakok a kortars mlvészeti
jelenségekkel taldlkozva, azokhoz
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alkotéfolyamatban kapcsolédva,
onmagukat és a vilagot ismerjék és
értsék meg minél jobban.

A kozépiskoladsok szamara altalam
tervezett és kiprobalt kreativ fel-
adatok a kortars képz&mUvészetre
vald nyitottsagra nevelnek; mikoz-
ben a mlalkotasokban kifejez8d6
egyéni és tarsadalmi problémak-
ra is érzékenyitenek. A hagyoma-
nyos modszerek mellett a nevelési
programban Uj megkozelitések is
helyet kaptak, mivel a ma nyelvén
megszo6lalo, a jelenkor torténéseire
reflektalo kortars mlvészetet érde-
mes kortars szemléletben tanitani.

Miért a kortars miivészet?

A kortars képzémuvészet aktualis
jelenségeket és problémakat dol-
goz fel, a jelenbdl épitkezik, abbdl,
ami itt és most kortlvesz minket.
A programban bemutatott kortars
mUivek elsésorban a gyujtoszikra
szerepét jatsszak. A jelenkor alko-
tdsaibdl kbnnyebb inspirdciét me-
ritenilik a didkoknak, mint a letlint
id6k miitargyaibdl, hiszen a jelenben
nagyobb a személyes érintettséglik,
élményekkel kotédnek a mahoz.
Ezért olyan kortars alkotasokat
tarsitottam a feladatokhoz, me-
lyek rengeteg fogalmi és formai
bekapcsolédasi pontot kinalnak
tanarnak és diaknak egyarant, igy a
tanulok befogaddként vagy alkotd-
ként szamtalan médon tudtak be-
vonédni a kortdrs mivészet szellemi
terébe. Az asszociacios tartalmak-
kal telitett kortars mlvek aktivaltak
a kreativitast, tamogattak a sza-
badabb beszélgetések kialakula-
sat és azt, hogy lényegi mlvészeti,
személyes és az egész tarsadalom
jovgjét érintd kérdések ébredjenek
bennuk.

Mi a kortars miivészet?

»~0zokat az alkotdsokat tekintjiik kor-
tdrsnak, amelyek a ma nyelvén sz6-
lalnak meg és a ma problémdira fo-
kuszalnak, legyenek azok tarsadalmi
vagy személyes, politikai, gazdasdgi,
filozéfiai vagy éppen miivészeti prob-
Iémdk. Ebbél kbvetkez6en kimond-
hatd, hogy a kortdrs miivészet nem
stilusirdnyzat, és az is, hogy a médi-
um, a technika 6nmagdban nem avat
egy alkotdst kortdrs mivé. De a téma
sem meghatdrozd: a kortdrs miiveé-
szet a multat is a ma kontextusdban
vizsgadlja.” (Boddczky, 2019, 9. o.)

Kortars mlvészet alatt specialis
latas- és kifejezésmodot is értink,
melyben a mlvek az aktualis kor-
nyezetben és kulturalis kézegben
a legvaltozatosabb eszkdzokkel
készUlnek, mikdzben lzenetik a
jelenkor jelenségeire reflektal. Ez
elsésorban a legdjabb médiumok
hasznalatat, vagy hagyomanyos
eljarasok Ujszer( alkalmazasat je-
lenti.

A Web 2.0 vildga leginkabb a fel-
novekvd nemzedék mindennapjait
hatarozza meg. A kamaszok ide-
juk szamottevd részét a virtualis
térben toltik, fokozottan igaz ez
jelenleg az online oktatas idején.
lgy egyaltalan nem idegen sza-
mukra a kézelmultban megjelent
posztinternetes (internet utani) esz-
tétika, mely szemben sok kortars
mUvészeti jelenséggel, nem csak

a képzdmlivészeti szcéna bellgye,
hanem a tizes évek pop artja lett
beléle. (Rieder, 2020) ,/lubickol a
digitdlis vildg termékeiben: social me-
dia dézisok, képmegosztd appok,
stock foték, Google street view, ipari
kamerdk és Paint illusztrdciék, mind-
ehhez hozzd vegyitve a digitalitds

KORTARS MUVESZETTEL NEVELES - KORTARS MUVESZET MODUL A GYAKORLATBAN
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patindssd nemesedett torténelmi
produktumait.” (Rieder, 2020). A
fiatalok ezzel a vizudlis nyelvezet-
tel egylitt nének fel, ha ilyen karak-
terti mivek mentén foglalkozunk
a mivészeti nevelésukkel, akkor
érzik, hogy figyellink rajuk, réluk
van sz0.

+A kortdrs mivészet természeténél
fogva avantgard jellegd, jellemz6 a
hatdrok dtlépése, a kordbbi hierar-
chidk lebontdsa. Sok kortdrs alkotds-
ra jellemz6 a kisérletezés, tj anyagok,
technikdk, mlfajok beemelése a ,ma-
gas mivészetbe”; olyan megnyilva-
nuldsok, tevékenységek alkalmazdsa,
amelyek kordbban nem tartoztak a
miivészet korébe.” (Bodoczky, 2019,
10. 0.).

A kozépiskolasoknak sz616
program

A 9-t8l a 11. évfolyamig kidolgozott
tanmenetben évente hat olyan 6sz-
szetett feladatot terveztem, melyek
a vizualis és manualis készségek
fejlesztése kdzben, az élménysze-
rdségnek, a személyességnek, az
Onkifejezés szabadsaganak és a
kdzosségteremtd alkotofolyama-
toknak is a lehetd legnagyobb teret
biztositjak. A kutatasi id6szak hasz-
nos tapasztalata volt, hogy ezek
hosszat és sorrendjét, a mivészet-
tel nevelés és tanulas hatékonysa-
ganak érdekében, rugalmasan ke-
zeltem, igy az érak Utemezését és a
témakorok kibontasanak sorrend-
jét az adott osztaly aktualis befoga-
déképességéhez hangoltam.

A tanitasi-tanulasi program spi-
ralis modellt kdvet, a tudas és az
ismeretlen hatdra nem hataro-
zott, hanem elmosddott, egymas-
ra épuld és kirajzolddo. A diakok

a latvany érzékelése és észlelése
altal befogadjak a latottakat, mely
sok szinten hat rajuk, és a vizu-
alitason keresztul tanult képze-
tek segitségével felismerik a vilag
jelenségeit (Simon, 2018, 26. 0.).
Mindig magasabb szinten térink
vissza ugyanahhoz a problémakor-
hoz, mikdzben fejlédik a tanuldk
vizudlis képességrendszere, n8 a
nyitottsaguk, egyre szabadabban
gondolkodnak, ami az alkotasok
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értelmezésben és elemzésében ér-
hetd tetten, valamint abban, hogy

egy probléma megoldasakor egyre
tobb néz8pontot és technikai lehe-
téséget engednek meg maguknak.

A tudas integralasanak, a produkti-
vitas, a preferencia, a tartalmi lefe-
dettség és a cselekvd tanulas elvét
is hasznalom, mikdzben azzal is
kisérletezem, hogy a képalkotas fo-
lyamatiba milyen kreativ, innovativ
és integrativ mddszerekkel vonha-
tok be a diakok. Keresem azokat a
képolvasassal kapcsolatos jatékos
gyakorlatokat, melyek a manualis
és kognitiv képességek egyidejl ki-
bontakozasat tamogatjak.

Nagy J6zsef kompetencia modell-
jében a kognitiv kommunikacio
képességrendszerének része a vi-
zualis kommunikacié. (Simon, 2018,
27. 0.). A kdzépiskolasoknak sz6l6
tanitasi-tanulasi program fejleszti
a fiatalok vizudlis kommunikacios
képességét, melyet sokféle kész-
ség csiszolasa és a legkllonbdzébb
ismeretek elsajatitasa altal egyre
jobban mUkodtetnek. Alkotas koz-
ben fejlédik a térlatasuk, a méret-
latasuk és a szerkezetlatasuk is. A
kognitiv képességek kozul fejlédik
még a vizudlis észlelés képessége,
Ugyesednek abban, ahogy a lat-
vanyt kilénb6z8 tartalmakhoz kap-
csoljak, valamint a vizualis figyelem
és a vizualis emlékezet.

Korabban irtam, hogy a kortars
mUivészet modul a kortars kép-
z8mUvészetet kortars szemlélet-
ben tanitja. Ez azt is jelenti, hogy

a mUalkotasok nem csak inspiraci-
o6ként hatnak, hanem a médszer-
tan merit a kortars képzémdivészet
elméleti és gyakorlati modszereibdl
is. Ebben a folyamatban az alko-
tas és a befogadas képességelemei
és ezek fejlesztése, mélyen dssze-
fonddnak. Ezt a képz&mivészeti
indittatasu alkotdmunka kézben at-
élt sajat tapasztalataimmal tudom
megvilagitani.

Egy belsé indittatas elinditja az
alkotofolyamatot. Elkészitek egy
vazlatot arrdél, amit a fejemben la-
tok, aztan munkahoz latok. Ekkor
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talalkozom az anyagi valésaggal,
mely szét kér maganak. Képzémda-
vészeti indittatasu alkotas esetén
a készuld mi nagy mértékben visz-
szahat ram, alakit engem, fizikai,
gondolati és izléssel kapcsolatos
valaszutakhoz vezet, gyakran kell
szembe néznem azzal a krizissel,
hogy van-e értelme annak, és eb-
ben a formaban azt fejezi-e ki a lat-
vany, amit meg szeretnék jelenite-
ni. Akadalyok lekiizdésen at vezet
az ut. A képzémuivészeti alkotote-
vékenység hatasara az alkotds és a
befogadas képességelemei egyltt
fejlédnek, ahogyan a tartalom ke-
resi a formajat. A kommunikaciés
képességek kibontakoztatasa mel-
lett a diakok személyiségfejl6dés-
ben is pozitiv valtozasok érhet6k
tetten.

... 0z anyaggal vald intenziv foglalko-
zas ndveli biztonsdgunkat az érzelmi
élmények terén.” - irta egyik alapve-
t6 mlvében Moholy-Nagy Laszlo
(1972, 31.).

Miivészettel nevelés a
gyakorlatban

A felndtté valas adott szakaszaban
a serdul8k identitasvalsagba ke-
ralnek. Nélkulozhetetlen, hogy eb-
ben az érzékeny idészakban olyan
ismeretanyagokkal, értékekkel,
élményekkel, sikerélményekkel és
szemléletmoddal gazdagodjanak,
melyek tdmogatjak az Snmegisme-
rési és onkifejezési folyamatokat.
Ezért a nevelési programomban
kdzponti szerepet kapott az alkotd
energiak felszabaditasa, a szocidlis
érzékenyités, az élménypedagogia,
a kooperativ munka, a projektmun-
ka, mint csapatjaték, az onkifejezés
csatornavaltassal és a szerepjaték.

SZABAD - GYERMEKI -
ENALLAPOTBAN

Erick Berne éndllapot strukturdja
adta a kulcsot mUvészettel nevel6i
munkamhoz. A gyermeki énalla-
pot egy tobbszintl rendszer része,
amely megkuldnboztet alkalmaz-
kodo, lazado és szabad gyerme-

ki énallapotot. ,Amikor dnfeledten
jatszunk, énekliink a zuhany alatt,
vagy dtadjuk magunkat a szeretkezés
élményének, Szabad Gyermekiben
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vagyunk.” (Dr. Sineger, 2013).
Eletkortdl fuggetleniil a szabad
gyermeki az egyetlen énallapot,
melyben hozza tudunk férni a
kreativ energiainkhoz, ezért ha ere-
detit szeretnénk létrehozni, annak
elengedhetetlen feltétele a felsza-
badultsag. Az énallapot struktura
altal tudatositottam magamban a
jaték alkoto tevékenységre gyako-
rolt elementaris megtermékenyité
erejét.

Ezért igyekszem az éraimon ugy
megteremteni a tanulas és tapasz-
talas iranyitott folyamatait, hogy
f8szerepet kapjanak benne a ja-
tékalapi munkatevékenységek,
melyek 6romforrasként nyudjtanak
segitséget az Uj informacidk meg-
szerzésében és feldolgozasaban.

A jaték akkor lesz élvezetes, ha a
jatékos megtalalja benne ezeket a
boldogsagtényezdket: a funkcié-
gyakorlas 6rome, a hatékonysag
Ordme, a ritmusossag 6réme, az
utanzas 6réme, a véletlen mozza-
natok 6réme, a titkok feszlltsé-
ge, a kaland 6rome, az atvaltozas
6rome, az illuzié 6réme, a humoros
elemek, a kicsinyités vagy felna-
gyitas eleme, az informaciészerzés
orome, stb. (Pacsi és Szabd, 2017).

A tanar-osztaly-diak kapcsolat
Csoportdinamika szempontjabdl
12-16 f8s tanuldcsoportok lenné-
nek az idealisak, ahol fiuk és lanyok
nagyjabdl egyenld aranyban van-
nak jelen. A tanaroknak a vizualis
kultdra 6rakon atlagosan harminc
f8s osztalyokban, heti egyszer
negyvenot percben kell elnyernitk
a diaksag figyelmét és megterem-
teni az alkotas légkorét, ugy hogy
a felszabadultsag csak kitagitsa a
kereteket, de le ne déntse azokat.
llyen hangulatot igyekszem kialaki-
tani. Térekszem mindenkit arra ta-
nitani, hogy batran kérdezzen.

Azt tapasztaltam, hogy a gdtldsok
egy része konnyebben felszabaditha-
td egy jatékos helyzet védett keretein
beliil, ezért a programban végig meg-
hatdrozo szerepet kap a jdtékossdg.

Ebben az életszakaszban szig-
nifikans médon a tarsak és a
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csapatélmények erdsithetik meg

a diakok énképét, azok a kozossé-
gek, ahova buszkén tartoznak, ahol
teljes jogu tagok. Az dnismeretre
fokuszalé feladatoknal nagy segit-
ségemre volt a Chapman-féle szere-
tetnyelv teszt. A tdbb osztalyban el-
végzett tesztek azt mutattak, hogy
a tanitvanyaim korében is magasan
a kozosen eltoltdott mindségi id6 a
legfontosabb szeretetnyelv. (Ez az
igény esbsorban a baratokra vonat-
kozik.)

Abbdl kell a legjobbat kihoznunk,
ami a tanteremben fogad min-

ket. Sok kilencedikes arra szamit,
hogy mivészettorténetrél mesé-
lek majd, esetleg le kell rajzolni egy
csendéletet sth., de amugy békén
hagyom. A fiatalok nincsenek arra
kondiciondlva, hogy egy kezdetben
teljesen idegen tanar, raadasul egy-
mas el6tt, dnkifejezésre biztassa
Oket. Sokan ugy lépnek be a kozép-
iskola kapujan, hogy mar leszoktak
a rajzolasrél, és ha mégis megpro-
balnak megorokiteni valamit, akkor
sebezhetdnek érzik magukat, legin-
kabb az osztalytarsaik el6tt. Ebben
a torékeny helyzetben kell bizalmat
varazsolnunk. A zarkézott maga-
tartasforma az egész korosztalyra
jellemzd. Rejtézkddnek, szimbo-
lumokkal kifejezik ki magukat, igy
titkositjak a vilagukat. Ezért még in-
kabb hangsulyt kap a felszabaditd
erdk aktivizalasa.

Rendszeresen megtdrténik velem,
hogy a hagyomanyostél eltérd orai
szituacidk ellenallast valtanak ki.
Amikor igy alakul a helyzet, akkor a
tanar diak kapcsolaton kell dolgoz-
nom. Az is eléfordult, hogy velem
tobbeknek problémaja akadt, vi-
szont a k0zOsség szerette és ismer-
te egymast. Ebben az esetben azt
a pozitiv energiat hasznaltam, amit
egymas irant éreztek. Ugy tudtam
emberileg kdzeledni feléjuk, hogy
kilonb6z6 dramapedagégiai szitu-
acios jatékokban adtam teret arra,
hogy még intenzivebben megéljék
az 0sszetartozasélményuket.

Van egy Jolly Joker gyakorlat, amit
én is Ugy tanultam el mastol. A di-
akok korben tlnek (mér 40 didkkal
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is jatszottam), ugy hogy minden-

ki lassa egymast, ha nincsen elég
hely a teremben, akkor irdny az ud-
var. Altaldban a kérén kivil vagyok,
és azzal kezdem, hogy kivalasztok
valakit, akinek azt mondom: , XY
méltanyolom benned, hogy..." - 8
fogja folytatni, és méltanyolni egy
tarsanak valamely tulajdonsagat.
Ertékes hozadékai vannak ennek a
rendkivili jatéknak, de mar a mél-
tanyolom benned kifejezésnek is.
Mindenki a jora fokuszal. Gyakran
fél 6ranal tovabb is kitart a jaték-
kedv, mert nem tudjadk abbahagyni
egymas dicséretét. Kbzben renge-
teg informaciét tudhatunk meg a
didkjaink személyes preferenciai-
rél, az osztalykozosség helyzetérdl.
Arra kell figyelniink, hogy a meg-
er8sitésbdl senki ne maradjon ki,
bar azt tapasztaltam, hogy minden
kdzodsségben vannak olyan jéérzé-
sl didkok, akik 8rkodnek afelett,
hogy mindenkinek jusson a jobol.
El6fordulnak jatékromboldk is, de
mivel a fiatalok z6me pillanatok
alatt lubickol ebben a kulénleges
élethelyzetben, ezért hamar le lesz
csititva az, aki beleronditana az
idillbe.

A bizalom épitésére hatékonynak
bizonyultak azok a jatékok, ahol
kdrben helyezkedlink el és min-
denki latja egymast. Ez a helyzet
megkonnyiti a parbeszédek kezde-
ményezését, noveli a kbzdsségen
bellli bizalmat, és fokozza a sze-
mélyességet, ha sokszor kell meg-
szélitani a masikat. Jaték kdzben
olyan személyiségjegyek és képes-
ségek is napvilagra kertlhetnek,
amivel hétkdznapi tandrai szitua-
ciéban nem talalkozunk. Ha vala-
melyik didk a kapcsolati haléban

a perifériara szorult, akkor azzal
kisérleteziink, hogy megtalaljuk azt
a jatékos tevékenységet, amiben

6 is jOl érzi magat. A kbzosségben
mindenkinek megszilarditja a he-
lyét, ha sokfélét jatszunk egyditt, és
mindenki masban tud kitlnni.

Tevékennyé ébresztés

.Az egyetlen igazi tanulas: a 1é-
nylnkben szunnyadé tudasnak te-
vékennyé ébresztése." (Webres San-
dor: Teljesség felé, 1945).

KORTARS MUVESZETTEL NEVELES - KORTARS MUVESZET MODUL A GYAKORLATBAN


https://love.kgyt.eu/
https://love.kgyt.eu/

MOVESZET ES ELET )

DV

v/
i) 3
TRTAVENIN
-
E———

1. kép: Elemi formdk tdra feladat, els6 monokrém gyakorlat A4-es méretben, 9. évfolyam
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A kortars vizualis képz&mUvészet-
ben felllirédik a manualis képes-
ségek nyomasztd hegemoniaja. A
szamtalan kifejezési forma (anyag,
technika, metddus stbh.) megmutat-
ja a didkoknak, hogy sokféle képes-
ség hozza létre a milveket, és bé-
ven jut tér a jatékos kisérleteknek,
de az intellektudlis keresésnek is.
A kortars mdvek sokszor hordozéi
Uj, felszabadité nézépontoknak, és
egy megfelel6 feldolgozasi folya-
matban, arra inspiraljak az ifjakat,
hogy azok is probalkozzanak, akik
azt gondoljak magukrél, hogy vala-
mihez képest gyengébben rajzol-
nak.

Ugy épitettem fel a tanitasi prog-
ramot, hogy a 9. évfolyamban az
elsé feladatsor: Elemi formdk tdra,
rahangold jelleggel, a mar klasszi-
kusnak, tehat biztonsagosabbnak,
szamito absztrakt képalkotas téma-
korét dolgozza fel. Az absztrakcié
mogé kicsit még el tudnak bujni, de
kdzben az elvont képalkotdi kisér-
letek altal megtapasztaljak, hogyan
épul fel egyszer( elemekbdl a lat-
vany, és gyakoroljak a kompozicié,
a hangsuly, a ritmus, a szin- és a
felUletkezelés hatasait.

A bevezet6 6ran beszélgetéssel
mértem fel a tdjékozottsagot és az
érdekl8dést. Megérttettem vellk
az absztrakt és absztrakci6 szavak
jelentését, illetve példakkal illuszt-
raltam a grafikus és festdi kifeje-
zésmadd sajatos jellemzéit, aztan
gyakoroltuk a pont, a vonal, a fol-
tok és a szinek kifejez6erbje altal
kdzvetitett gondolatok és érzések
megfigyelését absztrakt alkotaso-
kon. Az els6 gyakorlatban kizarélag
elemi formak segitségével alakitot-
tak a monokréom képi tartalmakat
gondolativa (1.kép).

A kovetkez§ részfeladat bevezeté-
seként a négy évszak szinvilagaba
0lt6zott inspirald tajképeket veti-
tettem. A didkok 3-4 fs csoportok-
ba rendez&dtek. El kellett donteni-
Uk, hogy melyik évszakot jelenitik
meg A3-as méretben szines geo-
metrikus formakbél. EI&szor szines
papirokat gyljtottek és geometri-
kus formakat vagtak ki, melyekbél
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2. kép: Elemi formdk tdra feladat, a tizenkét hdnap megjelenitése A3-as geometrikus absztrakt
kolldzsok segitségével, 9. évfolyam
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3. kép: Elemi formdk tdra feladat zdré gyakorlata. A3-as absztrakt expresszionista stilusd,
néhdny perc alatt készitett festmények. A fels6 sor képei lirai zenére késziiltek, az alsé sor
alkotdsai rockzenére, 9. évfolyam
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létrehoztdk az absztrakt kompozi-
cidkat. Aztan kézdsen megvizsgal-
tuk a mlveket, és megprébaltuk
kitalalni, hogy az évszakokon beldl,
melyik hénapot fejezik ki legin-
kabb. Ezutan a korabbi eljarassal
tizenkét honapra egészitettik ki a
koz6s kor alaku abrat. Arra tore-
kedtiink, hogy a képek kozotti at-
alakulas 1épésrél 1épésre, egyenld
mértékben, képrél képre, folyama-
tos ritmusban torténjen (2. kép). (A
diakok altaldban nem tartjak be a
feladat minden megkotését.)

A kovetkez6 egyéni feladat el8tt
Kandinszkij és mas absztrakt fes-
ték intenziv szinvilagl mdveit veti-
tem. Kézben elmesélem a szintani
alapismereteket és megvitatjuk a
szinek és a fest6i gesztusok hata-
sat (ecsetkezelés, felUletkezelés
stb.). Zarasként két karakteresen
eltéré zenemdvet jatszom le, nagy-
jabol 5-5 percig, melyeket lirai vagy
absztrakt expresszionista stilusban
kell megorokitenitk, amig szélnak
(3. kép).

A nevelési program feladatsordban
fokozatosan haladunk az egyre nyi-
tottabb, szubjektivebb megnyilatko-
zdsoknak is teret ad6 és dsszetettebb
kihivdsok felé. Arra torekszem, hogy

A

4. kép: Elemi formdk tdra feladat, zenére

festés, 9. évfolyam
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egy mindvégig biztonsagot nyujté
kdzegben, feloldjam a didkokban az
onkorlatozo hiedelmeket és kita-
pogassam, hogy kit milyen Uton tu-
dok megnyitni a benne rejl8 alkoto
energiak felé.

Avizualis kérnyezet feldolgozasat
biztonsagot nyujté objektiv megfi-
gyelésekkel kezdjuk, a figyelem ira-
nyitasaval 6sszetett gondolkodasi
folyamatokat inditok el. Ezek célja
egy adott helyzet felderitése, a leg-
fontosabb kérdések azonositasa.
Olyan kortars m(ivészeti kdzeget
teremtek, melyben a valdsag és
lehetséges valosag kérdéseivel fog-
lalkozunk, mintegy hidat épitiink a
kulvildg és a szubjektum kozott. A
kommunikacié egyre tobb csator-
najat kapcsoljuk be egyéni, paros
és csoportos feladatokban is. A
valtozatos onkifejezési formak és a
LNyitott feladatok” biztositjak, hogy
a fiatalok rejtett képességei fel-
szinre torjenek. A folyamat tamo-
gatasara kilonb6z6 jatékformakat
alkalmazok. Atlagosan harmincét
fés osztallyal dolgozom. Arra to-
rekszem, hogy minél jobban diffe-
rencialjam az oktatast. Igyekszem
mindenkit legalabb egy megfelels,
személyre sz6l6 mondattal tamo-
gatni minden alkalommal, mert
nagy jelentésége van az egyéni
megerd@sitéseknek és lekdvetések-
nek.

A szerepjatékokkal, mint életjdtékok-
kal elsésorban az empatia és az
atélés érzését erdsithetjik a dia-
kokban és a kozdsségben, az adott
szerepbe valo6 belehelyezkedés al-
tal. Néhany Osszetett feladatsor vé-
gén elbre egyeztetett vagy spontan
helyzetben jatszunk is a létrehozott
alkotasokkal. A kamaszokra felsza-
baditban hatnak a személyes aktu-
alizalasra alkalmat teremt6 jatékok
és a dramai szerepjatékok.

A 10. évfolyam egyik feladata:
Tdarlatvezetés a Dizdjncenterben. Itt
eredeti funkciéjuktol megfosz-
tott targyakat kellett tervezni és
megjeleniteni, melyek Gjit6 és
piacképes tulajdonsagokkal ren-
delkeznek. Ezek lehettek forma-
tervezett szlrrealista targytervek
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5. kép: Tdarlatvezetés a Dizdjncenterben cimi feladathoz kapcsolddo jegyzetek és tervek, 9.

évfolyam

vagy képz6mdivészeti alkotasok. A
feladat elején elmondtam, hogy az
elkészult produktumokbol aukci-
6t rendeziink majd, ahol vadasz-
hatnak befektet6t az innovaciok
legyartasahoz és vevét a képz&mU-
vészeti alkotasok értékesitéséhez.
Meg kellett vizsgalniuk az alkotoi

szandékokat. El kell gondolkodniuk,

hogy mi kelend®, mi hasznos, és
hogyan lehet gy megfogalmazni a
reklamszoveget, hogy az névelje az

eladé m( vonzerejét stb. Az ese-
ményen minden szerepet 6k jat-
szottak. Kitalaltak fiktiv karaktere-
ket, Gzletembereket, akik rengeteg
pénzt akarnak keresni az innovaci-
okkal, és gy(jtéket, akik szenvedé-
lyesen gyUjtik a mdtargyakat.

A vetitéssel egybekotott mlvészet-
torténeti eldadas soran beszélget-
tink Duchamp mivészetérdl, a

véletlen elvrél, a szlrrealizmusrol,
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6. kép: Fent a Tdrlatvezetés a Dizdjncenterben cimii feladat kész alkotdsai lathatéak,
az alsé sorban az aukcid, ahol a didkok eladdsra kindljdk a kész miiveiket, 9. évfolyam
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a neodadaizmusrél, a popartrol,

a konceptualis és a kortars mivé-
szetr6l stb., mik6zben megfigyel-
tik a mlveket. A diakok jegyzetel-
tek és kérdeztek. Tetszettek nekik
a szokatlan dolgok, mégis nehezen
tudtam 8ket aktivizalni, amikor ne-
kik kellett elkezdeniuk az Gtletelést.
Szabad asszociaciés gyakorlatokkal
folytattuk. Ossze kellett irniuk hét-
kdznapi és szamukra specialisan
fontos targyakat, majd tarsitottak
melléjik tulajdonsagokat, jelz8ket,
szabad gondolatokat. Kisérletez-
tink, hogyan alakul at a targy, ha a
|éptéket, a szint, az anyagot vagy a
funkciot valtoztatjuk.

Miutan elkészlltek a kidolgozott
mUvek, megrendeztiink az aukci-
ot. Leraktuk a kozépre a rajzokat,
és kivalasztottunk a befektet&ket,
akiknek egyesével 10-10 milliard
forint koltépénzik volt. A jaték-
ban az osztaly korulbelul fele vett
részt. (T6bben inkdbb a csendes
rajzolast valasztottak, ami nem
volt baj, mert husz fével kdnnyebb
volt megvalositani az eseményt).

A négy Uzletember innovativ tar-
gyakat keresett befektetési cél-
bol, melyek piacra dobasa altal
nagy profitra tehet szert, de egyes
mUalkotasok lattan is felcsillant a
szemUk. A tobbiek kivalasztottak a
foldrél egy-egy alkotast, (nem a sa-
jatot), és eladasra kinaltak azt egy
promécios szoveg és egy kezdd licit
meghatarozasanak kiséretében. Az
arverést én vezettem. Rogzitettem
a targyak fantazianevét, az eladasi
arakat és az 6sszes pénzmozgast.
Folyamatosan tajékoztattam a lici-
talokat, hogy mennyi készpénz all
még rendelkezésiikre.

Intenziv, izgalmas és szurrealis
jatékkal zartuk le a folyamatot. A
komplex feladatsor fokozta a gon-
dolkodas rugalmassagat, a diakok
alkalmaztdk a szlrrealizmusban
rejlé humort, atélték az uj néz6-
pontok 6romét és a jaték derdjét.
Az alkotas soran a vizualis kultura
targy mellett érintettliink termé-
szettudomanyos, retorikai, etikai,
dramapedagogiai és pszichologiai
terlleteket is (5. kép).
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A kevésbé magabiztos rajzolok-

nal a jatékos helyzetek oldhatjak a
stresszt. Sokak szamara udité, ha a
feladat ugy kerul megfogalmazas-
ra, hogy egy izgalmas otlettel ellen-
sulyozhato6 a rajz tokéletlensége.
Néhanyan a vizualis megformalas-
ban erésebbek, masok szamara a
tartalmi megfogalmazas a testhe-
zall6 vagy a szerepjatszasban lelik
oromuket. A valtozatos megkdze-
litések lehet6vé teszik, hogy a dia-
kok felfedezzék a szamukra fontos

Merle
Ropert ¥
A sziget

Gizalom

Mauterer Katalin

aspektusokat és egyéni érdekeltsé-
geiket.

Megtermékenyit§ erej(i, ha a fel-
adatok kidolgozasaban a diakok
szabad mozgasteret kapnak, amit
lehet8ség szerint tolthetnek ki tel-
jesitménnyel. Amennyiben vala-
ki semmilyen kortulmények kozott
nem akar rajzolni, akkor vallalhat
tobb gyljtdmunkat, szereplést
vagy kooperalhat olyannal, aki
nem szeret beszélni. Csapatban is
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dolgozhatnak. A lényeg a ,tevékeny-
nyé ébresztés” és a sikerélmény.

Az egymas eldtti megnyilatkozasok
erdsitik az 6nbizalmat és a kdzos-
ségetis. A 10. évfolyam masodik
felétdl johetnek azok a projektek,
ahol még tébbet mutathatnak meg
diakok a belsd vilagukbol. Két tize-
dikes feladatot ismertetek réviden,
hogy érzékeltessem a vizualis ne-
velés és a drdmapedagodgia eszko-
zeivel zajl6 szocialis érzékenyitést.
A Csalddi naplé egy olyan egyé-

ni feladat, ahol egy hénapon at

kell rendszeresen beszélgetni egy
csaladtaggal, majd a folyamathoz
kapcsolodo vizudlis lenyomatot kell
késziteni. (Videdk, versek, fotéso-
rozatok készlltek a feldolgozasa
soran). Az egyik legsikeresebb diak-
munka ezen a linken talalhaté.

A masik a Védett gyermekkor projekt,
ami egy a jatékos tanulds méd-
szereit hasznalé csoportmunka.
Koézponti helyet foglal el benne a
szerepjaték, mint életjaték. 4-5 f6s
csapatokba rendez8dnek a diakok.
Ki kell taldlniuk egy-egy fiktiv nyolc
éves gyereket és almodni koré egy
elképzelt vilagot, amit vizualisan is
modelleznek. Bele is bujnak a kicsik
szerepeibe, és egy gyermekeknek
rendezett vilagkonferencian mutat-
koznak be egymasnak, ahol egyes
szam els8@ személyben mesélnek az
életukrél. A programban szerepld
életjatékok tipusu feladatok kozul
ez a projekt lett a legsikeresebben
megvaldsitva, de nem a kutatas-
ban részt vevd kisérleti és kovetd
osztaly altal, hanem altalam tani-
tott mas osztalyok altal. Errél irtam
egy részletes cikket a kozelmultban.

Nagy Sandor Jozsef ?7?

Nagy Antal Laszlo

Horvath Péter

Korda Eszter

| |
| \ | \

Nagy Jozsef

Szathmari Réza
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7. kép: A Csaladi naplé cimd feladat elkésziilt alkotdsai Iathatéak, egy fotdrealisztikus portré, két kolldzs, egy vers és egy csalddfa dbrdja,

10. évfolyam
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8. kép: A Betlivar cimd feladat sordn elkésziilt betdvdrak és az &ket feldolgozd k6zds irodalmi mdivek Idthatéak, 9. évfolyam

Az 6nkifejezés csatornavdltdssal
mddszer segitség lehet elakadt
helyzetekben. A 9. évfolyamnak
sz6l6 Betlivdr cim( 6sszetett fel-
adatban a didkoknak két dimen-
ziéban kell bet(ikb6l varat konst-
rualniuk. A feladat bevezetésekor
képversekkel és kalligrammakkal
foglalkozunk. Aztan a tanulék ki-
valasztanak egy stilust és ahhoz
passzold betltipusokat keresnek.

Alkotéi szandék lehet az is, hogy az

épulet és a betd stilusa kontraszt-
ban legyen egymassal. Tobben

digitalisan oldottak meg a felada-
tot. Néhanyan tarsadalomkritikat,
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szocialis problémakat és személyes

valsaghelyzeteket is belesz&ttek a
képi vilagba.

Amikor elkészllnek a betdvarak,
akkor iranyitottan vagy spon-

tan parokba rendezddnek. A két
varbdl, vagy hozzajuk kapcsolod-
va, kotetlen irodalmi mlvet alkot-
nak, amit majd felolvasnak. Han-
got adnak az dltaluk megjelenitett
betiivaraknak. Az egymastél tavol
allo, kilénboz8 stilusu betlvarak
lehetséges kdzds nevezdit alkot-

jak meg szdvegben és hangban. Az

épulletekbdl betliket, szétagokat,

szavakat vagy mondatokat lehet
kiragadni, megsokszorozni, frag-
mentalni, szabadon varialni. Viccet,
szabad verset, smst, anekdotat,
slamet és dalszOveget is lehet irni,
de lehet halandzsat is megzenési-
teni és eléadni. Rengeteg képes-
séget és készséget tud aktivizalni,
és rendkivul felszabaditd, hogy
végtelen a j6 megoldasok szama. A
feladat kidolgozasa soran a vizua-
lis kultdra targy mellett érintettlink
irodalmi és dramapedagégiai te-
ruleteket, valamint szamos idegen
nyelvet (8. kép).
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A Betiivdr feladatsora jo példa a
jatékok harmadik csoportjara is:

a kalénb6z6 miveltségteriletek
0sszekapcsolasara. A betlvarban
szerepelhetnek szamok is. Az el-
készitett szoveg lehet matematikai
képlet vagy szoveges feladat is. A
torténelemmel vagy épitészettel
valo kapcsolat egyértelm(. Az épu-
let lehet 6kohaz is, vagy az éghajlat
vonatkozasaban determinalt anya-
gokbdl és foldrajzi adottsagokhoz
alkalmazkodd objektum. A szbveg
lehet természettudomanyos, de
idegen nyelv( is. Barokk épulet
esetében irodhat az irodalmi m(
barokk eposzt idéz6 hangvételben
stb.

A jaték az igazi életet csak uta-
nozza, de a szerzett tapasztalatok
valosak, melyeket a jov6 felnbttjei
hasznalhatnak, mikézben elkép-
zelik és megkonstrualjak a vilagot.
Nagy Imre doktori értekezésében
taldlkoztam a kovetkez6 megfogal-
mazassal: ,Hantos Kdroly elgondold-
sa szerint a kultdra vdltozdsait nem
tekinthetjiik pusztan radikdlis para-
digmavdltdsok sordnak, inkdbb dgy
képzelhetjiik el, hogy egyre tébb dg
bontakozik ki, és ezdltal az entrépia
folyamatosan ndvekszik. A rendezet-
lenség fokdnak névekedését viszont
nem tekinti egyediili tendencidnak, a
szervezddés tendencidival egyiitt ke-
zeli.” (Nagy, 2006).

SARNICR

o ...mert megérdemli
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9. kép: A Bettivdr cimd feladat zdrdakkordjaként a didkok el6adjdk a vdrak betikészletébdl irt

irodalmi mdveket, 9. évfolyam

A gondolatmenetet folytatva arra
jutottam, hogy a rendezetlenség
fokdnak ndvekedésében és a szer-
vez6dések tendencidinak spontdn
alakuldsaban jelent8s tényez6nek
kell lennie a kreativitdsnak, valamint
a jatékos kisérletezésben megjelené
véletleneknek.

A 11. évfolyamban a feladatok
megvaldsitasa mar valodi kortars
hangulatban tortént. Kilondsen a
kovetd osztalynal, ahol mar én is
gyakorlottabb voltam, és ebben a

10. kép: ,Mert nem érdemlem” cim( feladatra készitett antirekldmok, 11. évfolyam

4]

kozbsségben eleve jobban ismer-
tem a didkokat, mert sokukat mas
érakon is tanitottam.

A ,Mert nem érdemlem!” cim( fel-
adatban a rekldmok valédi Gzene-
teinek feltarasaval foglalkoztunk.
Megfigyeltuk a vizualis és verbalis
kommunikacios technikakat. Végiil
sajat antireklamokat készitettek.

A Kollektiv emlékezet emlékmdivei
feladatban az elmulas profan és
szakralis jelképeivel foglalkoztunk.
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11. kép: A Kollektiv emlékezet emlékmdivei cimii feladat szobor reflexidi, 11. évfolyam

A diakoknak fekete fehér reproduk-
ciék alapjan, a testlk segitségével
kellett szobrokra reflektalniuk.

~Mivel nem tudtuk eldénteni, hogy
dllé embereket vagy leégett gyertyad-
kat abrazol a szobor, ezért emberi
gyertydkat formdztunk. A csapat kis
létszama miatt pedig egy kis Photo-
shoppot is haszndltunk.”

.Mi nagyon kiszolgdltatottak voltunk
a folyosé kézepén, latszélag nyugods,
fekvd pézokban, de egészen nehéz
volt kényelmesen érezni magunkat.
Ndlunk nem olyan végtelen és (ires

a tér, mint az eredeti képen, inkdbb
hétkoznapi helyszin. Nekem tetszenek
a szinek, egészen egy szinskdldn mo-
zog a szereplBk és a hdttér az eredeti
kép egysziniiségével szemben.”

A Maszk és portré cim( feladat a
harom éves folyamat zaréakkordja.
Foglalkoztunk az alcazas m(ivésze-
tével. Kutattunk alteregékat, vizs-
galtuk a kulonb6z6 archetipusokat
és a valtozo szerepszemélyisége-
ket. Ebben a tevékeny, dnismeretet
tamogato folyamatban, sok egyéb
mellett, a diakok megfogalmaztak
és vizualisan is megjelenitették az
én-idealjukat és az arnyékszemélyi-
séguket is (12. kép).
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A harom éves folyamat, a kisérleti
és a kovetd osztalyban is, egyértel-
mi eredményeket hozott. Altala-
nossagban elmondhatd, hogy a
kdzos kalandok kdzben a didkok
nyitottabba valtak a szokatlan je-
lenségekre. Mikdzben tevékenyen
tapasztaltak meg a képalkotas le-
het8ségeit, rugalmasabbak lettek,
egyre tobb kreativ 6tletnek adtak
teret, felszabadultabba és jatéko-
sabba valtak. A legtobb tanulénal
talaltunk olyan kifejezési format,
melyet szivesen alkalmazott az ér-
zései és a gondolatai kdzvetitésé-
re. Id8vel egyre tébben vontak be
személyes tartalmakat az alkoto6fo-
lyamatba, de sok esetben ezeket a
mUveket nem vallaltdk az osztaly
nyilvanossaga eldtt. Az egyUtt-
mUkodésre és egymasra figyelés-
re épuld gyakorlatok és projektek
ugyan kilénb6z6 mértékben, de uj,
értékes kotédéseket alakitottak ki,
atrendezték és gazdagabba tették
az osztalykdzosségek szerkezetét.

A kutatasban résztvevd diakok
kompetenciait kiilonb6z6 vizua-
lisképesség-mérd és pszichologiai
tesztekkel (eDia, TTC, PIK, Vizualis
Ertékel® Lapok stb.) is vizsgaltak,
melyek visszaigazoltak a mivészeti
nevelés fejlesztd hatasait. (A prog-
ramrél és a tesztekrél: Gaul és Kar-
pati, 2018, Karpati, 2019, a digitalis
kultdrarél a programban: Orosz et
al., 2018).
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A kortars képzémdivészet modul
nevelési programjan tul a kép-
z8m(ivészet tanitasat kiegészitem
még tandran kivuli tevékenységek-
kel. Ezekhez barki csatlakozhat és
a kultdra minden teruletét érintik.
llyenek a k6z6s muzeum- és szin-
hazlatogatasok, ahol éIni szoktunk
a szakmai tarlatvezetés, a muze-
umpedagégiai vagy dramapeda-
gogiai foglalkozas lehetbségével is.
Tobb alkalommal volt mar olyan
szerencsénk, hogy maga az alkoto
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mutatta be a m(iveit, és a didkok
szabadon kérdezhettek téle. Alkal-
manként elmegylnk a mlvészet
vidéki helyszineire is, de a Kép-
z8mUvészeti Egyetem év végi kipa-
kolasara is kozosen. A tanitvanya-
im és én rendszeresen kidllitunk a
Dedk 17 Gyermek és Ifjusagi M-
vészeti Galéria és az NDK M{vész-
csoport szervezésében lebonyoli-
tott tematikus tarlatain. A K6banyai
Szent LaszIé Gimnazium épule-
tében évente 4-5 kiallitast rende-
zek, ahol sok diakunk bemutat-
kozik. Néha ellatogattunk kortars
képz&mivészek kiallitdsmegnyi-
tojara vagy mltermébe is a fiata-
lokkal, de volt olyan alkoté is, aki
megtisztelt minket a jelenlétével

HO
Turi-Kovéts
Katalin

Sajnilom, de ez most nem siekriilt.,

szhmitani-
11 k‘éf £5eee

Rid sosemm lehet
pis tibhre V4
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12. kép: A Maszk és portré cimi feladatban
az én-idedlt és az drnyékszemélyiséget
megjelenité mi pdros, 11. évfolyam
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a tanéran. Gyakran hivom beszél-
getésre és elédast tartani a mdvé-
szeti felsGoktatasban tanulo vagy
mar diplomazott tanitvanyaimat is.
Ezek a mlvészettel valé élménydus
talalkozasok elmélyitik a fiatalok
mdvészet iranti érdeklédését és
szarnyakat adnak nekik.
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KORNYEZETKULTURA ES DESIGNKULTURA

Targy- és kdrnyezetkultura tanitdsa rajzérakon az altaldnos iskolak

fels6 tagozatan

Szasz Regina, Ujpesti Szigeti J6zsef Utcai Altalanos Iskola, Budapest

Absztrakt

Milyen lehet8ségeink vannak az
igencsak szlkre szabott id6keret-
ben (heti 1 x 45 perc), altalanos
tanrend( osztalyban a megszo-
kottol interaktivabb rajz - vizualis
kultdra érat tartani? Mindannyiunk
szamara fontos (pedagdgusként és
szul6ként egyarant), hogy inspi-
raljuk, sikerélményhez juttassuk,
személyiséglk pozitiv megerfsité-
sében segitsuk diakjainkat. Ebben
nagyszer( segitségemre volt a MTA
Szakmédszertani pdlydzat (MTA-EL-
TE Vizudlis Kultura Szakmdédszertani
Kutatécsoport, Moholy-Nagy Vizud-
lis Modulok: a 21. szdzadi képi nyelv
tanitdsa Kornyezetkultdra mo-

dul, 2016-2020) tanitasi-tanulasi
programjaban valo részvételem.
Az Ujpesti Szigeti J6zsef Altalanos
Iskola rajztanaraként szeretném
bemutatni mindazokat a készsége-
ket, fantaziat, kreativitast fejleszté
feladatokat és a diakok munkait,

melyekkel a program keretében
foglalkoztunk. Tematikak: 5. osz-
taly - jaték, modellezés, 6. osztaly
- csomagolas, 7. osztaly - 6ltdzko-
dés. Izgalmas utazas volt a felada-
tok mentén végig kisérni egy-egy
osztaly kozosséggé kovacsolddasat
és a diakok személyiségének valto-
zasat.

JATEKKESZITES (5. osztaly)

Papirbabok

Az egyik diak, a gorog mitolégiabol
vett példa alapjan rovid mesét irt
»Gyilkos tréfa” cimmel. A tanuldk-
nak a Wayang drnyszinhdz mintaja-
ra mozgathaté papirbabokat kellett
készitenilk (1-5. kép). Célom volt,
megismerjék a szinhazi maszkok
6 jellemzdit, képesek legyenek ka-
rakteres alarcot megtervezni és el-
késziteni egyszer(i eszkdzokkel, pl.
papirkivagas. A karaktervonasok
és az emberi jellem kapcsolatanak

1. kép
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vizsgalata fontos feladat volt a figu-
rak elkészitésénél. A csoportmunka
és a kooperativ rétegmunka soran
ezzel a feladattal is fejleszthetd

az anyanyelvi kommunikacio és a
véleményalkotas képességének fej-
lesztése.

6-9. kép

45

CSOMAGOLAS (6. osztaly)

Ezt a nagyon izgalmas, kreativ té-
makort kézzelfoghatdbba tettem
azzal, hogy egy-egy unnepkdrok-
hoz, eseményekhez kotottem. Azt
tapasztaltam, hogy a 11-12 éves
tanuldk sokkal motivaltabbak, ha

latjdk a targykészités konkrét céljat.

Fuzetborit6 -, Légy egyedi!”
Atanév els6 feladata a mivészet-
torténet flizet személyessé tétele
volt, minél kreativabb médon. A
didkok, kozdsen kialakitva a kon-
cepciot, dolgozhattak parban: pl.
a flzet elejét az egyik, a hatsé bo-
ritdjat a masik diak készithette el.
Néhanyan ki is hasznaltak ennek a
lehet8ségnek a vizualis jatékossa-
gat. Igyekeztem ravezetni a dia-
kokat, hogy lépjenek ki a térbe: a
feladatmegoldasoknak legyen egy
kihajthatd, térbe fordulé részlete:
pl. névcimke, titoksarok, ,szamar-
ful” felnyitasa vagy a fuzet zardda-
sanak megoldasanal. (6-9. kép)

Mikulas-csomag a
testvérosztalynak

Mikulas kozeledtével az alsds test-
vérosztaly csomagjat készitettik
el. A dobozka tartalma egységes
(csoki, mandarin, cukorka), a doboz
szabasmintaja is azonos volt. A do-
boz prototipusat megmutattam,
szabasmintajat a tablara is felraj-

zoltam és a sablont is korbe adtam.

Gyakorolhattdk a szabasminta
»Olvasasanak"” gyakorlasa: a folya-
matos vonal mentén vagunk, szag-
gatott vonalat hajtunk. A dobozka
vizualis megformalasa lett egye-
di: szinhasznalat, rajzi, festészeti
technika, ragasztas. Itt is fontosnak
tartottam, hogy a diakok talaljanak
ki térbeli megoldasokat: pl. legyen
a szarvasnak a dobozbdl kilogd
agancsa. Hasznalhattak krepp-

és muffin papirt, vattakorongot,
hurkapalcikat (10-12. kép). Tapasz-
talatot szerezhettek a kiilénb6z8
min&ségl anyagok felismerésé-
ben, tulajdonsagainak egymashoz
vald illesztésében (melyik ragaszté
fogja meg, nem olvad meg, med-
dig tartja meg...stb.) Biztattam &ket
Uj szinek batrabb felmutatasara,
hogy ne csak a hagyomanyos z6ld
és piros szinben gondolkodjanak.

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Ahogy egész évben és minden fel-
adatnal a kalligrafiai példak most
nem maradhatnak el, hiszen sze-
mélyes ambiciom, hogy az irasukat
egyedibbé, esztétikusabba tegyem,
illetve, hogy legalabb az alkalmi
csomagolasokon ezeket alkalmaz-
zak. Ezek a gyakorlatok a vizualis
memoriat, a finommotorikat, a be-
tlnek képként, grafikaként torténd
latasmaddjat segitik el6.

Tantargykozi egyUttm(ikodésként
a technika szakos tanarral a diakok
kihasznalhattak a szerszdmkészletet
tekintve sokkal felszereltebb techni-
katermet. igy lehetévé valt a kilén-
legesebb anyagtarsitas, ezaltal a
latvanyosabb végeredmény is.

10-12. kép
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13-16. kép

Husvéti himes tojas

Komplex problematikat vetett fel

a kovetkez6 feladat is: védelem és
transzparencia. A himes tojas toré-
keny és szép is egyszerre, mindkét
tulajdonsagat figyelembe kell venni
a csomagolas kialakitdsa Kombi-
nativ gondolkozas, egymas kozotti
feladat felosztas, szoros egyuttmu-
kddés jellemezte a didkokat. Paros
munkat kértem téluk: a kooperativ
feladatmegoldas, az egytt dolgo-
zas a kevésbé szeretett osztaly-
tarssal, vagy az eltér@ képességl
tanulék k6z6s munkaja, a mind-
ség szem el6tt tartasaval kihivast

jelentett mindenkinek. Ujrahaszno-
sitott anyagokat hasznaltak fel. So-
kaknak ez segitséget jelentett (egy
meglévd csokis dobozt alakitottak
at (13. kép), de tébben sajat kis ko-
sarkat, dobozt hajtogattak, festet-
tek (14-16. kép).

Anyak napi virag

Célom az volt, hogy most is alkal-
mazzanak egyéni, otletes meg-
oldasokat, keruljék a sematikus
megoldasokat. A dekorativ felu-
letek képzésével kellet egyéni, az
édesanyakhoz, nagymamakhoz illg
csomagolast kialakitaniuk. A kivite-
lezéshez sokféle anyagot felhasz-
naltak: hurkapadlcika, festék, szines
papirok, hullamkarton, pukkancs
folia, celofan, drét, damil. Erdekes
modon tébb tanulénak a viragok
elkészitése sokkal jobban foglalkoz-
tatta, mint a csomagolas proble-
matikaja (17-18. kép).

18. kép

Kamuflazs

Célom ezzel a jatékosabb feladattal
az volt, hogy a didkok észrevegyék
a méretben, szinben, ténusban,
felUleti kil6nb6z8ségben rejld ki-
emelési lehet8ségeket és hogy bat-
ran kisérletezzenek (19-20. kép).

OLTOZKODES (7. osztaly)
Szerettem volna, ha az életkori sa-
jatossagokat figyelembe véve eb-
ben a tanévben a targyalkotason
kivil a sajat személyiségiikben valo
~kutakodasrél” is sz6lnanak a kozos
oraink: az dnismeret elmélyitése,
mintegy tukrot tartva dnmagunk
elé. Kamaszként (is!) nagyon fontos
az 6nmagunkkal valo talalkozas,
racsodalkozas, fejlédés. Minden
feladatomnal kértem a valasztott
targy, az elkészult fotd indoklasat.
~Miért éppen erre gondoltdl? Mit
éreztél tervezgetés kozben. Miért erre
a képre esett a vdlasztdsod?”

20-21. kép

INSPIRATIV HETKOZNAPOK / MINDENNAP! INSPIRACIOK



KORNYEZETKULTURA ES DESIGNKULTURA VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Talizman
A talizmanokra mindig szikség

volt, hiszen ki ne akart volna egész-

séget, gazdagsagot, hatalmat,
hosszu életet, esetenként tudast,
erdt és megannyi tamogaté ener-
giat kapni az ,univerzumtél”. Ugy
gondoltam, hogy az 6ltozkddés,
ruhatervezés ez évi programjat,
rahangolddasként érdemes lenne
egy ilyen apro, személyes targy ki-
vitelezésével kezdeni. Most egyé-
ni munkat kértem a gyerekektél,
hiszen ez egy nagyon személyes,
bensdséges feladat. Kérdéseim:
JHisziink még a csoddkban? Mit sze-
retnél, milyen csoda teljestiljon? Van
valamilyen titkos vdgyad?”

Az inspiracios képek bemutatasa,
a téma kozds megbeszélése utan
szines A /4-es tervrajzot kértem a
gyerekektdl. A rajzra rairtak a fel-
hasznalandé anyagokat, a kivite-
lezés lehetséges madjat. De ami

szerintem ennél fontosabb, hogy
megkértem 6ket, indokoljak meg

21-26. kép

47

27. kép

valasztasukat. Nagyon érdekes, ta-
nulsagos kis valloméasokat olvas-
hattam. A targyak megalkotasaban
segitségemre volt technika szakos
kolléganém, igy a rajz tanterem-
ben nem igazan hasznalt anyago-
kat (és szerszamokat) is felhasz-
nalhattuk: fa, aluminium lemez,
fémdrot, Gvegfesték (21-26. kép).
Nagyon 6rulok, hogy tobbséguk
megnyilt és merte felvallalni 6nma-
gat! Sokan elmélyulten dolgoztak,
szemmel lathatban tetszett nekik a
feladat: fantaziat, képzel8erét, 6n-
ismeretet, elmélytiltebb, dsszetet-
tebb gondolkodast igényelt a terve-
zés-kivitelezés.

Paros ékszerek

A kovetkez6 feladat kiadasanal is
az aproé targykészités, a személyi-
ség, valamint az osztalyon beldli
baratsagokhoz kapcsolédik: olyan
targyat terveztek, amelyek kifeje-
zik egymashoz fiz6d6 viszonyukat.
Kbézosen és kulon-kulon is lehet
hordani (27. kép). , Miért vagytok

j6 bardtok, mi kot benneteket 6sz-
sze?” Arra biztattam &8ket, hogy ne
a megszokott helyekre (ful, nyak,
kéz) tervezzenek targyakat, hanem
batran gondoljanak szokatlanabb
megoldasokban.

Al-arc-maés

A soron kovetkezd feladatot a ta-
valyi tapasztalok alapjan egy téli
Unnepkorhodz, a farsanghoz ko-
tottem: alarc készitése magadrol.

A konkrét feladatot megel&z&en
azonban masik két munkat is kér-
tem téluk: a padtarsukrol készult
fej rajzot (28-31. kép) és egy opti-
kai jatékot felmutatd portréfotot
énmagukrol (szelfi, 32-33. kép). Ugy
gondoltam, hogy ezek a kiegészit§
projektek mind az arc-portré-ka-
rakterabrazolas problematikajat
jarjak korbe és a minél sikeresebb  32-33. kép
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39-43. kép

alarcok elkészitését segitik. Meg-
mutattam nekik a fejrajzolas leg-
fontosabb momentumait, k6zéjuk
Ultem, korrigaltam. Azt szerettem
volna elérni, hogy egy kicsit jobban
elmélyedjenek a karaktervonasok,
az arc plasztikajanak részleteiben.
Ugy gondoltam, ez elengedhetetlen
ahhoz, hogy majd a fejet eltorzitva,
tovabb gondolva kénnyebben ki-
alakithatjdk a maguk alarcat.

Ezutan adtam ki a konkrét alarc-
feladatot. Arra kértem &ket, hogy
az alabbi kérdéseket szem el6tt
tartva tervezzenek: ,Mdsnak ldtsza-
ni, mint ami. Milyennek Idtom ma-
gam? Milyennek Idssanak mdsok? Mi-
ért szeretiink alakoskodni? Janus-arc,
farsang, maszkabdl...” (34-38. kép).

Fejfedd

Most egyéni munkat kértem a
gyerekektdl. Sapkat nem csak az
id8jaras fuggvényében hordunk.
Megmutatja ki vagy, mit gondolsz a
vilagrél, esetleg melyik szubkultdra
tagjaként éled a mindennapokat.
Az inspiracios képek bemutatasa, a
téma kozos megbeszélése utan szi-
nes A/4-es tervrajzot kértem a gye-
rekektdl. A rajzra rairtak a felhasz-
nalandé anyagokat, a kivitelezés

48

lehetséges modijat. Készlltek egé-
szen apro, nem is a fejre, hanem

a kontyra tehetd kis diszek, illetve
parti kellékként hordhat6 szivésza-
las-poharas kalpag (39-43. kép).

Pélo, képeny

Csoportokban alkottak, melyeket
szabadon jeldlhettek ki egymas
kozott, de egyedil is dolgozhat-
tak vagy parban. A feladat Iényege:
hogyan tudjak a belsé jellemvona-
sokat, tulajdonsagaikat meghata-
rozni, a kozoseket kivalasztani és
azt vizualizalni az adott kdrilmé-
nyek kdzott. A csapatukra jellemzé
egyenruhat, felsét kellett kialakita-
niuk egy régi ruhadarabbdl, illet-
ve méterarubdl. Egyetlen kotelezd
elem a felirat volt: ez lehetett egy
meglévd logd masolasa, de jobban
orultem a sajat kreaciénak (44-45.
kép). Tobben az éppen aktualis tv,
mozi sorozatokbdl, egyéb kdzos-
ségi, média, zenei sztarokbol in-
dultak ki, akiket viszont szerettek
volna minél pontosabban lemasol-
ni. Sokan elmélytlten dolgoztak,
szemmel lathatban tetszett nekik a
feladat.

44-45. kép
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Térszemlélet fejlesztd és konstrualo feladatok a designped.com -rol

Mészaros Zsuzska, Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium

Absztrakt

A kutatasban két tanéven keresztul
vettem részt, heti egy 6raban dol-
goztam egy gimnazista osztallyal,
9-10. évfolyamon. Ezen id6észak
alatt félévenként 3-4 tematikus
tervet, ezeken belll 9-12 feladatot
dolgoztam ki és tartottam meg a
diakoknak targy- és kérnyezetkul-
tura témaban. Sokat ezek kozul
publikaltam a blogomon, a leg-
jobban sikerilteket bevittem mas
osztalyokhoz is. A visszajelzések,
tapasztalatok nyoman folyamato-
san tokéletesitettem néhany tér-
szemlélet-fejleszté feladatsoromat.
Ezek kdzUl most harmat szeretnék
megosztani a kollégakkal, melyek
az Oktatasi Hivatal gondozasaban
idén megjelend 11-12. osztalyos
feladatgyljteményekben is benne
lesznek, kicsit részletesebben.

I. Térbeli labirintusok

Rajzolj térbeli labirintust! - négy
feladatlap

Négyféle téri abrazolasi rendszerre
készitettem el Iényegében ugyan-
azt a feladatot. Axonometrikus,
izometrikus, egyiranypontos és
kétiranypontos perspektivaban
kell rajzolni, a feladatlap l1épésrél
|épésre vezeti a didkokat a legegy-
szer(ibb hasaboktol az 6nalléan
elkészitett téri labirintusig. Ennek
az anyagrésznek a feladatlapjait és
megolddkulcsait a blogomon, illet-
ve az 8szre megjelend feladatgyj-
teményekben talaljuk. A négy fel-
adatlap remekil megerdsiti a téri
abrazolasi képességet, tudatositja
a leggyakrabban hasznalt rendsze-
rek torvényszeriségeit.

Bevezetd beszélgetés: Hogyan
abrazolnatok egy kockat térben?
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Térbeli labirintusok

Rajzolja fel valaki a tablara! Vajon
milyen téri abrazolasi rendszert
hasznalt a felrajzolasahoz 6szt6-
ndsen? Hogyan lehetne masképp,
mégis térben abrazolni? Rajzolja fel
valaki a tablara! Miben kulonbdz-
nek ezek a rendszerek?

Milyen ismereteitek vannak axo-
nometriardl, perspektivarél, mire
emlékeztek korabbi tanulmanyai-
tokbdl? Szedjuk 6ssze, ismételjik
at! Ehhez készitettem egy abrasort
rovid leirasokkal (14sd: kovetkez6
oldal).

1. Képzeletbeli nézépontok

1. Térsarok csapatverseny
Epitékockakbdl épitsetek egyszert
kompozicidkat egy térsarokba! Ké-
szitsetek nézetrajzokat! Rekonstru-
aljatok masok épitményeit rajzaik
alapjan!

Ez a feladat a sik-tér kapcsolatot
boncolgatja, a m(iszaki abrazolasi
konvencidk koézul a nézetrajzokat
gyakoroltatja. Az abrak megrajzo-
lasa és a rekonstrukcio egyarant
fontos eleme az éranak. A beve-
zet6 kérdés és gyors rajzfeladat
utan a tanar mutassa be a munka
menetét! Rakjon ki az épitékockak-
bol egy tetszbleges épitményt a
térsarokba, a tablara pedig rajzolja
fel a harom nézetét! A diakok allja-
nak parba, jeldljuk ki, hogy melyik
két-két par fog egyltt dolgozni! Ha
nem megfelel6 a |étszam, lehetnek
egyedul vagy harom f8s csoportok-
ban is. A munka elsé korét csinal-
hatjuk ,nyilt lapokkal”, tehat lathat-
jak egymas épitményeit. A tovabbi
kérokben mar fontos, hogy ne
lassak, a masik mit épitett, hiszen a
gyakorlat Iényege, hogy a nézetraj-
zokbél kell rekonstrualni a térbeli
alakzatokat.
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Téri dbrazolasi rendszerek

ﬁ‘ Axonometria

A koordinatarendszer tengelyein mért tavolsagok
szerinti dbrazolas. Parhuzamossag- és aranytarto
leképezés. Nevezetes axonometridk példaul:
| / izometrikus, Kavalier-axonometria.

I Szabadkézitérabrazolasnalis gyakran alkalmazzuk

V7 egyszerlsége és szemléletessége miatt. Ilyenkor
] { a tengelyeket szabadkézzel, tetszédlegesen, az
| } s abrazolasi célunknak megfeleléen vehetjik fel.
L—]_

Egy irdanypontos perspektiva

| A perspektiva jelentése:  latvany szerint”
Lo Valdsagosabbnak tiné képet ad, mint az
axonometria. Ebben az abrazoldsi rendszerben
minden format, fellletet annal kisebbnek
abrazolunk, minél tavolabb van a szemlélétol
i A mélységbe vezetd vonalak egy irdnypontban

— futnak ossze. A fuggdleges vonalak a horizontra

7r
\

merdlegesek, a vizszintesek a horizonttal
! parhuzamosak maradnak. Alkalmazhatjuk
targyabrazolasnal, ha a szemléld a targy egyik
lapjaval szemben helyezkedik el, vagy egy
hosszabb folyosd, utca lerajzolasanal, illetve
belsd terek dbrazolasanal akkor, ha az egyik fallal

% szemben helyezkedlnk el.

Két irAnypontos perspektiva

A mélységbe vezetd vonalak két iranypontban
futnak dssze. A fuggdleges egyenesek a horizontra
merdlegesek. Alkalmazhatjuk akkor, ha a szemléld
a targy egyik élével szemben helyezkedik el, vagy
szélesebb terek, éplletek Abrazolasanal, illetve
belsd tereknél akkor, ha az egyik sarokkal szemben
helyezkedlnk el.

Harom irdnypontos perspektiva

-
L

Abban az esetben alkalmazzuk, ha a szemléld
valamire le- vagy felnéz. A figgdbleges egyenesek
sem maradnak mar merdélegesek a horizontra,
hanem egy Ujabb iranypontban futnak ossze.

Szférikus (gombi) perspektiva

Ot irdnypontos perspektivanak is nevezik, hiszen a
képsikrameréleges vonalak (ezek képei egyenesek)
a kor kozéppontjaban talalhatd iranypontba
tartanak, a jobbra-balra, illetve felfele-lefele tartd
vonalak képei pedig ivesek, és a kor keruletén
felvett négy irdnypontba tartanak.

Térbeli labirintusok - téri dbrdzoldsi rendszerek képpel és szoveggel
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A munka menete (paros munka,

két-két par dolgozik egyutt):

1. Epitsetek a rendelkezésetekre
all6 épitékockakbol tetszbleges
kompoziciot a térsarokba az 6sz-
szes épitéelem felhasznalasaval!
Ugyeljetek ra, hogy a masik par
ne lassa!

2. Mindketten rajzoljatok le a meg-
épitett kompoziciot el6l-, oldal-
és felulnézetbdl! A megadott el-
rendezés alapjan helyezzétek el
a papiron a nézetrajzokat! irjatok
oda a nézetek nevét is! A lathaté
éleket folyamatos, a nem lathato
éleket szaggatott vonallal jelez-
zétek! Vessétek Ossze a rajza-
itokat, beszéljétek meg, hogy
mindketté helyesen abrazolja-e
az épitményt! Ne felejtsétek el
rairni a neveteket a lapra! Jegyez-
zétek meg, hogy mit épitettetek!
Ha szlikséges, fotézzatok is le a
telefonotokkal!
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3. A kapott rajzok alapjan, sajat épi-

tékocka-készletetekbdl rekonst-
rualjatok egymas épitményét, ti
az ovékét, 6k pedig a tiétekét!
4. Ha mindkét par kész van, elle-
ndrizzétek, hogy sikerllt-e a

rajzok alapjan pontosan rekonst-

rualni az épitményeket! Ha igen,
irjatok be egymasnak egy pon-
tot! Ha nem, akkor korrigaljatok
a rajz alapjan az épitményt! Ha
az abrak voltak helytelenek, ak-
kor javitsatok ki egyutt! Cserél-
jétek vissza a rajzokat, mindenki
Orizze meg a sajatjat az egyéni
értékeléshez!

Ha kész vagytok, kezdjetek egy Uj
kort! Folytassatok a munkat addig,
amig a tanar nem jelzi, hogy vége!

A diakok hamar ra fognak jon-

ni, hogy léteznek olyan épitmé-
nyek, amelyek nem egyértelmden
rekonstrualhatok a harom nézet
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alapjan, és ezzel borsot torhetnek a
masik par orra ala.

A helyes térrekonstrukciokért jar
egy-egy pont, ezt a parok egymas-
nak feljegyzik. Gyakorlédéra lévén
szukséges, hogy minden diak egyé-
nileg is elkészitsen minden rajzot,
ezért hivjuk fel a figyelmuket, hogy
irjak rd a neviket minden egyes
papirral A legeredményesebben
dolgozé paroknak kuldn jutalmat
ajanlhatunk.
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2. Templomok drénrél és
alaprajzon

A feladat: Talald ki, hogy a videdk-
ban latott templomoknak milyen
lehet az alaprajza! Igyekezz abra-
zolni a kiils8 falait! Prébald meg
kitalalni és megjeldini, hogy hol
lehetnek a belsejében falak és osz-
lopok!

Ez a feladat a sik-tér kapcsolatot
boncolgatja: a miszaki abrazolasi
konvenciék kdzul az alaprajzot ve-
zeti be. A nézetrajzok és a feltlné-
zet mar ismerds lehet a didkoknak,
de most egy izgalmasabb felad-
vanyt kapnak: az épulet kulseje
alapjan kell kitalalniuk az alap-
rajzat. Ebben segitséget nyujt, hogy
a linkelt videdkon a templomok
felllnézetét is lathatjak, de a belsé
falakat, oszlopokat a sajat megér-
zésik, logikajuk, el8zetes tanulma-
nyaik alapjan kell megtippelnitk.

Bevezet§ beszélgetés:

+ Ki hallott mar az alaprajz fogal-
marol?

* Milehet az? Ismertek-e jeldlése-
ket?

Az alaprajzok elkészitéséhez pedig
képzeljétek el, hogy lézerkarddal
vizszintesen elvagjuk 1,1 méter ma-
gassagban az épuletet! Levesszik a
tetejét, és amit felGrdl latunk (pers-
pektiv torzulas nélkul), azt rajzol-
juk le.

A Zsambéki templom alaprajza
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Nézzik meg egyutt a zsdmbéki
romtemplom videojat! Vessétek 6sz-
sze az itt feltintetett alaprajzaval!
Figyeljétek meg a kils8 megjelenés
és a belsd szerkezet kapcsolatat,
valamint a belsé oszlopok elhelye-
zését!

Az éra menete: a bevezetd beszél-
getés utan vetitsuk le a templomok
videdkat sorban! Mindegyik utan
hagyjunk egy kis id6ét, hogy a dia-
kok rekonstrualjak az alaprajzot! A
végén vessik 6ssze a tippeket a va-
I6di alaprajzokkal (mellékletben)!
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Mdtyds templom

Szegedi dém

Esztergomi bazilika

Jaki templom

Tihanyi bencés apdtsdgi templom

3. Néz6pontok

Ez a feladat gyakorlatilag egy tala-
16s kérdés: mit 1at a veliink szem-
ben 0187 Attol figg&en, hogy mek-
kora hely és milyen felszerelés all
rendelkezéslinkre, készithetink
beallitast nagyobb geometriai tes-
tekbdl, illetve kisebb épit6kockak-
bolis.

T

|
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https://www.youtube.com/watch?v=gGVUv6Z7SKc
https://www.youtube.com/watch?v=gGVUv6Z7SKc
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A mentalis forgatas a kognitiv ké-
pességek eleme, amely fontos
szerepet jatszik példaul a matema-
tikaban, az épitészetben, orvostu-
domanyban és a mlvészetben.

A munka menete; Parosaval Uljetek
egymassal szembe! EI§szOr min-
denki rajzolja le a bedllitast latvany
utan (10 perc)! Majd mindenki raj-
zolja le, amit szerinte a vele szem-
ben 016 lat (25 perc)! A végén ves-
sétek Ossze a rajzokat! Rajzoljatok
gyorsan! Hasznaljatok a téri abra-
zolasi képességeiteket! Most nem
baj, ha nem tokéletes a rajz, inkabb
torekedjetek arra, hogy kész legyen
mind a kettd: a latvany utan és a
képzeletbdl rajzolt abra is! Kérlek
benneteket, most ne segitsetek
egymasnak, hadd talalja ki min-
denki magatol, vajon mit lat a vele
szembe 018!

A téri-vizualis képességek, menta-
lis rotacio fejlesztése miatt fon-
tos, hogy senki ne mutassa meg
arajzat a szemben Ul6nek a vége
elétt, ne kuldjon fotét a beallitas-
rél, illetve egyéb leleményes modo-
kon ne gatolja a méasikat a gondol-
kodasban!

El&nyds, ha a didkok talalkoztak
mar korabban a krokizas mun-
kamodszerével, képesek gyors,
[ényegre tord vazlatokat rajzolni
latvany utan.

I1l. Papirplasztika feladatok

1. Party-tanyér

A feladat: Spontan 6sszejovetelt
rendeztek az osztalyteremben, és
szépen szeretnétek talalni a rag-
csalni valdkat. Csupan A3-as papi-
rotok, ollétok és egyoranyi id6tdk
van erre a célra.

Bevezetd beszélgetés gyanant vi-
gyunk be (vagy vetitsuk ki) és néz-
zUk meg tlzetesen elviteles éte-
lek-italok talalasara, csomagolasara
kifejlesztett papirtermékeket. Ki
melyikkel taldlkozott mar gyorsét-
teremben, bufében, streetfood-bé-
dénal? Milyen tapasztalataitok van-
nak? Melyik tartja meg j6l az ételt,
melyik nem? Miért?

Az elkészités menete, avagy ezt
mondjuk a didkoknak:

Ennél a feladatnal nem kell rajzol-
nod, hanem kezdj el azonnal vagni,
karcolni, hajtogatni, kisérletezni,
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hogy a sik papirbél hogyan tudnal
olyan térbeli alakzatot Iétrehozni,
ami meg tud tartani egy marék rag-
csalni valot!

Probalj meg 6tletet meriteni, de
azonnal el is rugaszkodni az eddig
altalad latott tanyéroktél! Lehet,
hogy egy plusz hajtastol, eltéré
aranytoél vagy szokatlan illesztéstdl
lesz egyedi a te munkad. Gyorsan
hajtogass néhany formakisérletet
a gyakorlasra szant papirbél! Ha
megvan a véglegesnek szant for-
ma, akkor lassabban, igényeseb-
ben kezdd el az A3-as miszaki rajz-
lapbol kivitelezni! Figyelj oda, hogy
a végleges targyad dupla akkora
lesz, mint a formakisérleted!

Tanarként, ismerve a sajat diakja-
inkat, meg tudjuk itélni, hogy mi-
lyen szint( a papir-anyagismeretuk
és eszkozhasznalati képességuk,
ehhez mérten mutathatunk nekik
karcolast, vagast, hajtast, gylrést,
ragasztas nélkili 6sszekapcsolast.
Mutathatunk par példat Paul Jack-
son Folding Techniques for desig-
ners cim( konyvébdl.

Ez a gyakorlat a siklap térbe emelé-
sérdl szél. Minél egyszerlbb eszko-
z6kkel torténik ez meg, annal jobb,
semmilyen bonyolult origami hajto-
gatasra vagy ilyen irdnyu el8zetes
tudasra nincs szikség.

Az elsd éra végére mar egész jo Ot-
letek szulethetnek, a végleges par-
ty-tanyérokat pedig a masodik éra
kozepére-végére varhatjuk.
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A legjobb, ha rendelkezéstinkre all
némi ragcsalni valo, hogy a kész
talalékat élesben is tesztelni tudjuk
a gyerekekkel! A foglalkozas végén
beszéljuk at, hogy ki milyen pa-
pirmegmunkalasi médokat alkal-
mazott! Adjuk kdrbe és vizsgaljuk
meg a munkakat! Mivel ez a feladat
egy hosszabb, papirral foglalkozé
tematika els6 része, az itt szerzett
tapasztalataikat a tovabbiakban
hasznositani fogjak.

2. Papirhid

A feladat: Hozz létre olyan papir-
hidat, amely legfeljebb 4 db A4-es
papirbol all, 30 cm fesztavot képes
athidalni, és elbir egy mobiltele-
font! A szerkezet az elképzelt folyé
két partjan megtamaszthatd, de
nem lehet odaragasztani, kikotni,
lestlyozni stb.

Ertékelési szempontok:

+ teherbiras

+ esztétikus kivitelezés

+ szerkezeti kreativitas (a szokasos
hengeren és haromszog alapu
hasabon tul...)

+ szerkezeti tisztasag (atgondolt-
sag)

- - nyomoeré

B ooes

gerendahid

B N
Z U

racsszerkezet( hid

ferdekabeles hid

==

b4

Bevezetésként nézziik meg az abra-

kon lathato hidtipusokat!

Vizsgéaljuk meg, hogyan hatnak ra-

juk az er6k: hol hat huzéerd, hol

hat nyoméerd a szerkezetre!

Tekintsik meg videdn a Tacoma
Narrows hid legendas 6sszeom-
lasat! Vajon a gyalogosok és a jar-
mavek sulyan kivil milyen er6knek
van még kitéve egy hidszerkezet?

A papir, mint épitdanyag meg fogja
hatarozni munkankat. Vajon mely
hidtipus valosithaté meg kénnyen
papirbol, és melyek nehezebben? A
legegyszer(ibb megoldas a henger,
haromszog alapu hasab, legyezére
hajtott papir. Tervezzink ennél ele-
gansabbat, okosabbat, ersebbet!
A foglalkozas végén vizsgaljuk meg,
hogy az elkészullt hidak esetében
mely elemek téltenek be tartéfunk-
ciét, és mely elemek csak diszek!

Az elkészités menete, avagy ezt
mondjuk a didkoknak:

Igyekezz megérteni a bemuta-
tott hidak szerkezeti felépitését!
Gondolkozz el, hogy papirbdl mit
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tudnal megvalédsitani ezek kozul!
Kezdj el miel6bb kisérletezni, tem-
posan dolgozz! Készits tobb kis mé-
retd makettet is! Amelyik a legjob-
ban tetszik, azt igyekezz az elvart
méretben megvalésitani!

Figyelj arra, hogy hidad teherbira-
saban szerepet jatszik a megmun-
kalas min8sége is: példaul a gyU-
rédések, izzadt kézzel tapogatas,
szerkesztési pontatlansagok mind
gyengithetik. Az értékelési szem-
pontok kdzul nem muszaj mind-
egyiknek maximalisan megfelelni,
de legalabb az egyikb6l hozd ki a
lehetd legtobbet!

Nem szikséges mérnoki tudas e
feladat lebonyolitdsahoz, minddsz-
sze a huz6- és a nyomoer6 kon-
cepcidjat fontos megérteni. A
bevezetés nagyon fontos eleme a
feladatnak, a mélyebb megértést
szolgalja. igy a didkok &tgondol-
tabban, a szerkezeti mikodés feldl
fognak kozeliteni a témahoz, és
nem csak hidformakat idéz6 papir-
szobrokat készitenek. A teherbiras,
mint értékelési szempont is ezt a
célt szolgalja.
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Az értékelésnél érdemes kiemelni,
hogy kinek melyik szempont sike-
rilt a legjobban, ebb8l mindenki
sokat tanulhat!

3. Papirkonzol

A feladat: Készits az asztallap szé-
|ét8l legalabb 50 cm hosszan ki-
16g6 konzolt 1 db A3-as mUiszaki
rajz-lapbol! Szabad hajtani, vagni, a
papirt ragasztani! Nem szabad az
asztallaphoz ragasztéval rogziteni
a munkadarabot! Ragasztoszalag,
idegen anyag nem hasznalhato!

Bevezetésként beszélgessunk arrdl,
hogy hol lathattunk mar konzolt?
Gydjtsink képeket is! Példak: ugré-
deszka, polc, falba befogott design
lépcsd, erkély, benyulé asztali lam-
pa, Ekler Dezs6 somlovasarhelyi
boraszata, balett tancosok, torna-
szok, jogik mozdulatai stb. Ha a di-
akoknak van kedve, be is mutathat-
nak néhany test-konzolt.

Az elkészités menete, avagy ezt
mondjuk a didkoknak:

Ha elkészitettétek a korabbi pa-
pirplasztikai feladatokat, akkor
mar nem tartogat szamotokra sok
meglepetést a papir teherbirasa,
megmunkalasa. Ezeket a tapaszta-
lataitokat és a bevezet8ben meg-
ismert szerkezeti elveket felhasz-
nalva batran vagjatok bele a konzol
elkészitésébe! Otleteiteket le is
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rajzolhatjatok, vagy kiprébalhatja-
tok Ad-es prébapapirbdl, de figyel-
jetek, hogy ne fussatok ki a rendel-
kezésre all6 id6bol!

Ez a feladat szorosan kapcsolodik a
papirhid épitéséhez, érdemes egy-
mas utan foglalkozni velik. Mivel

a konzol fogalma mar kevésbé is-
merds a gyerekeknek, mint a hidé,
fontos, hogy megértsék, pontosan
mi is a konzol, ezért a bevezetd be-
szélgetést mindenképp vezessik
le! A bevezetés utan kezd8dhet a
munka, ha valéban megértették,
akkor gyorsan elkésztilnek a pa-
pirkonzolok. Aki belejott, készithet
tobbet is. Az A3-as papir hosszabb
éle 42 cm, a feladat szerint pedig
50 cm kinyulast kell teljesiteni, te-
hat muszaj gondolkodni. Ha ver-
sengd szellem( az osztaly, akkor
elindulhat egy hosszUsagi verseny
is, de torekedjunk arra, hogy ez ne
menjen a szerkezeti kreativitas,
szépség és atgondoltsag rovasara,
mert Ugy kevesebbet tanulnak a
projektbdl!

A feladatmegoldas soran két fontos
kérdés merul fel. Az egyik az, hogy
mitél valik merevvé a kinyulé rész?
A masik pedig az, hogy mi tartja az
asztallapon? Az értékelés kozben
érdemes ramutatni, hogy ki ho-
gyan oldotta meg ezeket a problé-
makat.

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.
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Bevezetés a designkultura teruletére
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Péczos Valéria, Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium,
Moholy-Nagy Mivészeti Egyetem

Absztrakt

A Designkultdrara fell cim( cikkem-
ben a designkultdra-tudomany
értelmezését és ismertetését vég-
zem, melyben vizsgalom a vizualis-
kultdra-tudomany és designkultu-
ra-tudomany elméleti és gyakorlati
aspektusait, valamint keresem a
kdzOs metszeteket, mely altal meg-
valosithaté a kozoktatasi gyakor-
latba integralt designoktatas-méd-
szertan létrehozasa.

Bevezetd

Az alabbi cikk azért szlletett, hogy
kisérletet tegyen a designkultura
terlletének fogalmi értelmezésé-
re. Mindehhez a design fogalmat
is érdemes pontositani, hiszen a
design - akar fonetikusan irva, di-
zajn - hétkdéznapi széhasznalatunk
részévé valt, amely nem pusztan

a tudomanyos vildghoz kéthetd.

A mindennapokban szamtalan
feltleten és kommunikacidban

»hasznaljuk” a design sz6t, idén-
ként fogalmi jelentést pontosito
jelz8ként is, amely gyakorta a cél-
szer(, modern, puritan, elegans,
vagy épp a luxus szinonimaiként
értendd. A fogalmi zavart pontosan
a szérvanyosabb, kdznyelvi hasz-
nalat okozza, ellentétben a vizualis
fogalmi hasznalataval, amely kul-
turaként és tudomanyos diszcipli-
naként szilardan megalapozottnak
tekintend®. A designkultira hazai
ismertsége és tudomanyos elfoga-
dottsaga is szlikebb, holott egye-
temi képzés és doktori kutatasok
részét képezi. Talan a design és a
vizudlis fogalmi jelentésének kilon-
b6z8sége erbteljesebben tapintha-
t6, mégis megfogalmazddhat egy
masik lényeges kérdés is: vajon a
vizualis kultura és a designkultara’
fogalmi jelentése mennyiben roko-
nithatd, és mennyiben nem?

Nos, designkultdrara fel!

A vizualis kultdratol a
designkultaraig

Bevezet8met egy személyes torté-
net megosztasaval kezdem: 2004-
ben kezdtem tanulmanyaimat a
Magyar Iparmivészeti Egyetemen,
diplomamat mar a Moholy-Nagy
Mdvészeti egyetemen vettem at,
mivel az intézmény 2006-ban ne-
vet valtott. A névvaltassal kapcso-
latban Rosta Gabor, az egyetem
akkori kommunikacios igazgatéja
azt nyilatkozta, hogy hatterében
az a felismerés fakadt, hogy ,az
iparmUvészet sz6 mar nem fedi az
egyetemen foly6 oktatds tartalmat,
mert nemcsak kézmUvességrél van
sz6, hanem modern eurépai vizud-
lis kultdrdrdl is, a targyalkotastol az
épitészetig, a vizualis kommunika-
ciotol a latvanytervezésig”.? A név-
valtas idején az egyetem még nem
hasznalta a designkultura kifeje-
zést; azota elindult a Design-
kultdra BA képzés és az egyetem

1 Avizudlis kultdra és a designkultira 6sszefliggésében altalam leginkabb preferalt fogalmi meghatarozasokat alabb tintetem fel.

Miklos Pal definicidja szerint vizudlis kultdrdn értjik ,a szem szamara (is) felfoghato teljes targy- és jelenségvilagot (korpusz)”, masrészt ,a
teljes vizualis targy- és jelenségvilag ember altali hasznalatat - alakitasat, teremtését és felhasznalasat (performancia)”, végul ,a teljes vizualis
targy- és jelenségvilag hasznalatara val6 képességet - alkotoképességet - és vele éIni tudast (kompetecia)” (Miklés, 1976).

A design korulirasara tett kisérletek kdzul kiemelkedik Bruce Archer meghatarozasa: , A tervezés az emberi tapasztalasnak, szakértelemnek
és tudasnak az a tertlete, amely tikrozi az ember alkalmazkodasat kdrnyezetéhez, a kdrnyezet értékelését anyagi és szellemi szlikségleteink
fényében. Az ember alkotta jelenségeken belll ez kilondsen az alakkal, a kompozicidval, a jelentéssel, az értékkel és a céllal fugg 6ssze.”

(Baynes, 1985; idézi Gaul, 2001:36)

A szbveg folytatadsaban a design oktatds |ényegét foglalja 6ssze: , Az oktatas tervezésre vonatkozé része feldleli mindazon tevékenységeket és
diszciplinakat, amelyek emberkdzpontuak, antropolodgiaiak, aspiracids és operacionalis jellegliek, azaz emberhez kapcsoloddak, érték-keresé
és értékitélet alkoto, illetSleg tervezd és teremtd aspektusuak.” (Baynes, 1985; idézi Gaul, 2001:36)

A designkultdra fogalma Maurizio Vitta, olasz design teoretikus egy 1985-0s irasa szerint ,a diszciplinak, jelenségek, ismeretek, analitikus
eszkozok és filozéfiak azon teljességét sugallja, amelyet hasznos targyak tervezésekor kell figyelembe venniink, amennyiben ezeket a
targyakat egyre 0sszetettebb és egyre nehezebben megragadhaté gazdasagi és tarsadalmi modellek kontextusaban készitjluk el, terjesztjuk
és hasznaljuk...” , [A] tervez8knek ma olyan problémakkal kell szembesulnitk a gyakorlatban, amelyek meglehetésen kiterjedt és a design
hagyomanyos fokuszatdl tavol all6 kulturalis kérdéseket involvalnak[...]" (Vitta, 1985; idézi Szentpéteri, 2014:10) Guy Julier, korunk jeles
designkultira-tudomanyok kutatéja szerint a designkultidra ,mindennapi életlink s az azt elemi értelemben formalé ,tervezett kérnyezet”
[...] anyagi és immateridlis 0sszeflggéseinek teljességét foglalja magaban, s igy korantsem korlatozédik annak materidlis dimenzidjara. (Guy
Julier: The Culture of Design. Sage, London, 2008. 7.; idézi: Szentpéteri, 2014:10)

2 https://kultura.hu/kepzo-megvaltoztatta-nevet/ (2021.03.30.)
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Németh llona: Kapszuldk, 2003 (fotd: Rosta Jozsef) Képek forrasa: http://www.balkon.hu/archiv/balkon03_08/03turai.html (2021.03.18.); http://
balkon.art/1998-2007/balkon04_08/02szipocs.html (2021.03.18.)

Doktori iskolajaban a designkultu-
ra-tudomanyi tagozat is. Mindez
okot adhat arra, hogy elgondolkod-
junk vajon szukséges-e eltéré mo-
don kezelni a designt és a vizualist;
tehat, a vizualis kultura kifejezést
szukséges-e felvaltanunk, vagy
mellé rendelnlnk olyan teruletek
targyalasa esetén, melyek a desig-
nnal allnak szoros 6sszefliggésben?

Nézzik meg elséként a két kultu-
ra kapcsolatat, metszeteit, hatarait
és kulonbo6zéségét néhany altalam
felvetett példa segitségével!

Kultirak metszetei

2003-ban Németh llona képz8m-
vész az akkor még Moszkva - jelen-
leg Szé&Il Kalman - téren kiallitotta
public art alkotasat, a Kapszulat,
amely a japan kapszula hotelek el-
vét felhasznalva, belllrél zarhaté,
biztonsagos privat szférat terem-
tett az azt hasznald, féként hajlék-
talan embereknek. A Kapszula ipari
maodszerekkel készilt, sorozatgyar-
tasra is alkalmas eszkdz, beépitett
szell8ztet6 berendezéssel és mos-
haté manyagbéleléssel, amelyben
éppen elfér egy fekvé ember. A két
egymas feletti flkébdl allé pihe-
néhelyek nem sokaig mikodhet-
tek a kezdeti helyszinen; a mdtargy
bekerult a Ludwig Mldzeum gy(jte-
ményébe, igy annak falai kdzé és ki-
allitasi targyként tekinthették meg
a muzeumlatogatok.

2005. augusztus és november

kozott, Judi Werthein képzémdad-
vész szétosztotta a Mexikd és az
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Egyesdilt Allamok kézt illegélis hata-
ratlépésre készll8k szamara készi-
tett, Brinco néven nyilvantartasba
vett cipdit. Werthein olyan targyat
tervezett, amely az észak-amerikai
szabadkereskedelmi megallapodas
kdzéppontjaban allo ellentmonda-
sok, valamint a nemzetk&zi munka-
ugyi és vallalati globalizacié poli-
tikdjanak Osszetett és kifinomult
kritikajat testesitette meg. A Brinco
cip8k megkodnnyitették a kitolon-
colt és csalddjukat hatra hagyni

kénytelen illegalis hataratlépdk
dolgat a korantsem veszélytelen
uton olyan moédon, hogy a cip8k
egyedi tervezése lehetdvé tette,
hogy példaul térképet, gydgyszert,
iranyt(t is tartalmazzon. Ekkor
még nem létezett sem okostelefon,
sem GPS, hogy az Utvonaltervezés
és kapcsolattartas kénnyebben
torténhessen. A hataratlépésre
készUlBk a cip8ket ingyen kaptak,
s6t: a kildetést sikeresen teljesiték
vissza is juttattak a cipbket késébbi

About 1970, strange things started
happening at the border dividing the
United States and Mexico. Hundreds
of undocumented migrants began
reporting that whenever they found
themselves in trouble, a strange

Mexican priest. called Toribio Romo
would suddenly appear and help
them cross the border. Even giving
them food, water, money and infor-
mation on how to get jobs in the
United States. Sometimes, he came
upon migrants suffering from heat
exhaustion, snake bites, and other
infirmities. He healed them as well
The immigrants thought he was a
human  being; not a guardian angel.

A piece of paper inside
the pocket with a number

forthe migrantto call ke
upon arrival into the US

Paracetamol

=)

American eagle
engraved on the
quarted dollar coin

Brinco %

Map of the area printed
on the inner sole

Label inside the shoe
revealing the manu-
facturing conditions.

Pocket

Compass and mini flash light
N | X |
), HECHOEN
- MEXICO

Symbol of the
Mexican eagle

-

Képek forrdsa: https://insiteart.org/material/brinco-by-judi-werthein-in-site-05 (2021.03.20.);
https://insiteart.org/es/people/judi-werthein (2021.03.20.)
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felhasznalok szamara. Werthein
azért (is) dontott a projekt l1étreho-
zasa mellett, mert rengeteg kito-
loncolt ember halt szdrnyet ha-
taratlépd utja soran, vagy rémes
allapotba kertilt. A nehéz terep
miatt kiemelten fontos volt sza-
mukra, hogy megfelelé labbelit vi-
seljenek, amit semelyikik sem en-
gedhetett meg maganak. A projekt
fenntartasa érdekében a Brinco
cip6ket korlatozott kiadasu mu-
vészeti targyként is értékesitették
San Diego belvarosaban taldlhato
Blends luxusuzletben. A vasarlé-
kat az Uzletben plakat tajékoztatta
magas aron Brinco cip6t vasarolt,
az pontosan tudta, hogy a kifizetett
0sszeggel tamogatja az illegalis ha-
taratlépés lehet8ségét is.

Képzémiivészet-e a design?
Mit8l kilonlegesek a fent emlitett
példak? Példaul - és ami miatt be-
mutattam 8ket - azok funkcionalis
értékétdl és éppen ez az, ami za-
varba ejt8 is bennuk. Vajon kép-
z8mivészet attol a fenti két pro-
jekt, mert képzémivészek alkottak,
vagy olyan designrél van sz6, amit
képz&mivészek hoztak létre? Me-
lyik fogalomkoérbe sorolhatok azok
a targyak, melyek funkcionalis
értékkel rendelkeznek, tervezett
kdrnyezetlnk, valamint egyéni és
csoportos identitadsunk formajaval
foglalkoznak? A designkultura egy
lehetséges definicidja szerint ép-
pen a fenti alkotasok sorolhaték té-
makdrébe, mint , a szubjektum kér-
nyezetalkoté és a tervezett kbrnyezet
szubjektumformdlé ereje” (Szentpé-
teri, 2014:11).

2018-ban, Szentandrasi Do6ra kol-
léganémmel és doktoranda-tar-
sammal létrehoztuk Think Fun!
Interdiszciplindris gyakorlatok cim(
kurzust a Moholy-Nagy M{vészeti
Egyetemen, melyen tervezd és el-
mélet szakos BA és MA képzésben
részt veve hallgaték egyarant részt
vettek. Tobb kérdés mellett feltet-
tuk szamukra, hogy mit gondol-
nak, mi a design fogalmi jelentése?
Véalaszként nem definiciot kértunk,

\
Reone
(Eroh‘innh‘)
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Mit jelent a design? (hallgatdk egy csoportjdnak értelmezésében)
Kurzus cime: Think Fun! Interdiszciplindris gyakorlatok

Oktatok: Péczos Valéria, Szentandrdsi Déra

hanem a designnal 6sszefliggés-
be hozhaté megérzések, szavak,
kifejezések és gondolatok megfo-
galmazasat. A fenti abra az ezzel
kapcsolatos gondolkodasi folyama-
tot rogzitette.

Ha megvizsgaljuk a fenti dbrat és
egybevetjik a bemutatott projek-
tekkel, szamos ponton &sszeflig-
gést talalunk. A design sz6 etimo-
designo, illetve az olasz disegno
sz6bol eredeztethetd, aminek je-
lentése: szandék, terv, de jelenti
magat a tervezési tevékenységet,
valamint annak eredményét is. Ha
az angol design szét vizsgaljuk, ko-
vetkeztethetlink akar a, do sign” ki-
fejezésre, ami egyfajta nyom-, illet-
ve jelhagyast, jelzést jel6l. Mindez
érthet® a designer, vagy a design
nyomhagyasara is, akar egy Brinco
cip8 labnyoma az alsé-Kaliforniai
Tijuanaban.

A design nem csupan a targyak
vilagarol szél, emiatt elképzelhe-
tének tartom, hogy a korabban
emlitett sokféle értelmezhet&ség
éppen Udvozitd a design fogalmi
értelmezése kapcsan, mivel nem a
hatarok épitésén, hanem épp azok
ellenében dolgozik.

3 ,Welive[...]in artificial worlds - that is our actuality.”
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A percepcié és gondolkodas utjai
~Mesterséges vilagokban élunk -
ez a valésagunk.” (Highmore, 2008:
13)3

Joseph Kosuth 1965-6s One and
Three Chairs cim( installacioja egy
valésagos széket, a szék fekete-fe-
hér fotdjat, valamint a szék defi-
kinagyitott masat foglalja magaba.
A tautoldgia eszkdzével azonositast
nyer a szék idedja; a jeldld és jeldlt
megjelenitése és taldlkozasa altal
kirajzolédé absztrahalasi folyamat
a teljes dokumentacié kiséretében
nyer megvaldsulast. Az alkotas Ko-
suth ,szétar-munkak” sorozatanak
egy darabja, amely a mlvészeti
problémak nyelvi természetét al-
litjia kozéppontba. A One and Three
Chairs installacié azonban egyéb
okbol is jelentds: Kosuth a jelold
és jelolt 6sszefliggését vizsgalja.

A harom kiallitott darab legfébb
kilonbsége funkciéjukban mutat-
kozik meg. A szék térbeli kiterjedé-
se és ergondmiaja altal alkalmas a
megpihenésre (taktilis), elsédlege-
sen hasznalati értékkel bir. A fotd,
mely a széket abrazolja tekinthet6
a targyrél rogzitett képnek (vizud-
lis). A szék definicidja nem pusztan
a kiallitott darab értelmezésére

DESIGNKULTURARA FEL! - BEVEZETES A DESIGNKULTURA TERULETERE



l

|
|

1k

|

Joseph Kosuth (1965): One and Three Chairs
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chair (char), n. [OF. chaicre (F. chaire), < L. cathedra:
see 0.] A seat with a back, and often arms, usually
for one 5 a seat of office or authority, or the office
itself; the person occupying the seat or office, esp. the chair-
man of a meeting; a sedan-chair; a chaisef; a metal block
or clutch to support and secure a rail in a railroad.

Kép forrdsa: https://www.moma.org/learn/moma_learning/joseph-kosuth-one-and-three-

chairs-1965/(2021.03.20.)

szolgal, jeldlhet akdr mas széket is,
de kimeriti a latvanyhoz k6t8d6 el-
képzelést (textudlis). Az alkotas har-
massaga, azaz a targy, a targy képe
és a targy fogalmi leirasa Erdély
Miklés azonositaselméleti vizsgal6-
dasaiban ilyenképp fogalmazédik
meg: ,Ha ugyanolyat

latok, azt gondolhatom, hogy
ugyanazt latom.” (Erdély, 1991: 87)
Kosuth harom széke erre a felte-
vésre is reflektal: a szétari definicio
sem pusztan a kiallitason jelenlév§

székhez kothetd, ahogy az sem bi-
zonyos, hogy a fotdn és a kiallita-
son szerepl8 szék azonos.

~Mindemellett a harom targy elté-
ré érzékelésen keresztul fogadha-
to be, taktilis-, vizudlis-, és textudlis
mddon.”

Scott Lash igy fogalmaz: ,[a] kul-
tura ma haromdimenziés, lega-
labb annyira taktilis, mint vizualis
vagy textualis, korilvesz minket és

Példa egy épitészeti alaprajz taktilis érzékelésén keresztiili befogaddsra.
Kép forrdsa: https://emilymarch.weebly.com/blog/the-eyes-of-skin-juhani-pallasmaa
(2021.03.28.)
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belakjuk, benne élunk, nem pedig
egy olyan reprezentdcio, amellyel
valamely kiiléndllé tartomdnyban
taldlkozunk™ (Lash, 2002: 149). Lash
olyan tarsadalomrol beszél, mely-
ben a design a vizualis és anyagi
vildgban zajl6 talalkozasok rend-
szerstrukturdldsaban vesz részt, e
tekintetben pedig jelent&sen eltér
attél, amire a vizudlis kultdra hi-
vatott. A vizudlis kultdira médsze-
rei korlatozottan alkalmazhaték
mindannak megértésére, amit a
design tarsadalomban betdltott
kulturalis szerepe jelent. Ha a vizu-
alisra ugy tekintiink, mint a latas
egy moddjara, tehat lataskdzpontu
tudomanyra, akkor egyfajta elide-
genitett, élettelen pozicié meglétét
feltételezhetnénk a nézett dolog-
hoz képest, holott a kultura (tehat
a vizualis is) informaciot teremt,
tartalmat ad at, tehat tdbb, mint
puszta ,olvasasra” szant elidegeni-
tett forma. (Arnheim, 1969) A néz6
részese az alkotasnak, tehat a mi
része annak értelmezésérdl is szél.
A designkultura értelmezésekor |é-
nyeges szem elétt tartanunk, hogy
kortlményei a megismerés térbeli,
id8beli és vizualis formain alapsza-
nak; az informacié nem a reprezen-
tacié kétdimenzids terében észlel-
het6, hanem architektonikus sikok
mezején.

Atvezetés a vizualis kultira
teruletérél a designkultira
teriletére

A két kulturateriletet értelmezése
érdekében, els6ként azzal a kér-
déssel foglalkozom, hogy hogyan
definidlhaté a vizudliskultdra-tudo-
mdny terUlete? Mik lehetnek a kere-
tei és hatdarai egy olyan terUletnek,
amely a Idthaté vildg jelenségeivel
foglalkozik a reprezentacié kétdi-
menzios terében? Létezik, vagy
|étezett valaha egyaltalan olyan
keret, mely képes korbe 6lelni a tu-
domanyteruletet?

A mivészettorténetbdl és kultu-
ratudomanyokbdl |étrejové vizu-
aliskultdra-tudomany a vizualitas
utjan megismerhet6t kutatja. A

4 SzO6ke Julianna forditasa (In: Guy Julier: A vizudlis kulttratdl a designkulttraig, 18. oldal, DISEGNO - a designkultira folydirata / 1.

évfolyam 1. szam)

59

DESIGNKULTURARA FEL! - BEVEZETES A DESIGNKULTURA TERULETERE


https://www.moma.org/learn/moma_learning/joseph-kosuth-one-and-three-chairs-1965/
https://www.moma.org/learn/moma_learning/joseph-kosuth-one-and-three-chairs-1965/
https://emilymarch.weebly.com/blog/the-eyes-of-skin-juhani-pallasmaa1

KORNYEZETKULTURA ES DESIGNKULTURA

Piero Manzoni (1961): Artist’s Shit
Kép forrdsa: https://www.wikiart.org/en/
piero-manzoni/artist-s-shit-1961 (2021.03.27.)

lathato vilag jelenségei azonban
nem csupan az ember alkotta dol-
gokra terjednek ki, hanem tartal-
mazzak a természetben eléforduld
jelenségeket, példaul a novény és
allatvilag minden forméajat. Amde a
természet nem a kultira terméke,
mégis vizualis és kulturalis jelen-
téségl. Kovetkezésképp a vizua-
liskultdra-tudomany tertilete nem
terjedhet ki minden vizualis jelen-
ségre, de szdmba veszi az ember
dltal termelt vagy teremtett lathatd
vildgot (Barnard, 1998: 11). A defini-
Ci6 igy sem teljes, hiszen az ember
altal termelt vagy teremtett vilag is
szorosan kothetd a természethez,
mint példaul az emberi test maga,
vagy a test altal termelt anyag-
cseretermék, melynek bemutata-
sa nem minden esetben a vizualis
kultdra része; amennyiben vizualis

tapasztalas utjan (is) megismer-
heté termelt vagy teremtett dolog
a vizualis mivészethez kéthetd,
akkor része lehet a vizualiskultu-
ra-tudomanyanak is, mint ahogy az
alabbi példan is lathaté.

Piero Manzoni 1961-es munkaja
esetén a ,természetestdl” eltérben
értelmezzuk a teremtett terméket
és kulturalis jelent8séggel ruhaz-
zuk fel. Az elképzelés tehat, mely
szerint a lathatd vilag ember altal
[étrehozott és teremtett dolgait

a vizualiskultura-tudomany koré-
be soroljuk nem minden esetben
helytallé. A legfébb kérdés éppen
az, hogy mi tartozik a vizualiskultd-
ra-tudomany tertiletébe a lathato
vilag jelenségeibdl? Mikortdl nem
tartozik valami e tertlethez és mi-
lyen indokkal kezelendé masképp?
A designkultira egyrészrél szintén
a latott vilag részeként értelmezhe-
t6. Példanak okaért az ipari forma-
tervezés-, vagy grafikai tervezés
terméke vizudlis uton befogadha-
to és elemezhet§, de funkcionalis
vagy kommunikacios céllal rendel-
kezik, amelynek vizsgdlati médja
eltérhet a vizudliskultira-tudomdny
analitikus vizsgdlati modelljétél. (Ju-
lier, 2006: 69) Az emlitett példak
ugyan megkozelithet8k a vizualis
kultdra tertletérél, de pusztan vi-
zudlis tapasztalat alapjan nem min-
den esetben értelmezhetdk.

Esztétikai funkcié - hasznalati
érték

Vajon milyen targyak lathatok az
alabbi képeken?

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Egyetemi és kdzépiskolai diakok-
nak, valamint pedagégusoknak is
feltettem a fenti kérdést, ami arra
iranyult, hogy fejtsék meg, mi lat-
hat6 a képeken? A legtébben azt a
valaszt adtak, hogy kisplasztikak, a
valaszok kozul 6sszesen egy alka-
lommal szuletett helyes megfejtés,
tehat, hogy a képeken funkcionalis
céllal rendelkezd targyak lathaték,
amelyeknek funkcioja is meg lett
nevezve. A gondolkodasi folyamat
kdzben azt a kérést fogalmaztam
meg, hogy elemezzék a targyak
formai kialakitasat, melybdl kdvet-
keztethetnek annak stilusara és

az alkotasok datalasara, valamint
figyeljék meg az anyaghasznalatot
és gondolkodjanak a készités tech-
szas vizsgalodast és gondolkodast,
valamint beszélgetést kovetben ju-
tottunk eredményre: a képeken An-
toni Gaudi altal tervezett kukucska-
16 és kilincs lathato.

A designkulturara tekinthetlnk a
tervezett termék létrejotte kozben
el6térbe kertilé kontextualis ha-
tasokat és kontextus fliggd tevé-
kenységeket magaba foglalo folya-
matként, éppen ezért sok esetben
egyaltalan nem a végtermék az,
ami a lényeges a kultura gyakorla-
sa szempontjabdl. Szamos befolya-
sold tényez6 all fenn, ami altal a fo-
lyamat eredményeképp designrol
beszélhetlink, vagy sem: ilyen befo-
lyasolo tényez6 a foldrajzi kontext-
us, hiszen az egyedi tevékenységek
|étrejottét nagyban befolyasolja

az adott probléma jelenléte, az

Kép forrdsa: https://www.artsy.net/ (2021.03.28.)
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Ajté kiegészitbkkel a Casa Calvet-ben.
Kép forrdsa: https://www.switchmodern.com/
product/bd-barcelona-gaudi-door-knobs-
peep-hole/hardware (2021.03.27.)

alapanyagok elérhet8sége, vagy az
organizacios tevékenység mindsé-
ge. A design célja tdrsadalmi haszon
elérése, am a hangsuly legtobb
esetben nem a terméken, hanem

a folyamat kulturalis értékd mani-

sz

A lent l1athaté kép példaként szol-
galhat a foldrajzi, vagy gazdasa-

gi kontextus kérdésére, ugyanis a
PET-palackbdl Iétrehozott labbeli
egy valos probléma tokéletes de-
sign megoldasat szemlélteti. Prob-
Iémasnak tartom a designrol sz61é
gyakorta felszines megkozelitést,

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Bekotozott, meleg vizzel toltott gumikesztylit készitett egy brazil névér Covid SARS-CoV-2
betegségben, izoldciétdl is szenvedd betegek szdmdra, hogy ugy érezzék, fogja valaki a keztiket.
Kép forrdsa: https://24.hu/kulfold/2021/04/10/koronavirus-covi-felfujt-gumikesztyu/#

(2021.03.27.)

mely nem teszi lehet&vé a design-
kultura valédi jelentéségének ki-
bontakozasat. A designkultura
éppugy politika, mint szociolégia:
gazdasagi értékkel (is) birhat, de
jelent8s részét képezi a szocialis,
vagy Okoldgiai felel8sség! A hat-
ranyos szocialis helyzetben él6k
éppugy részesei (naiv reménye-
im szerint id6ével leginkabb ré-
szeseivé valnak) a designkultura
jobbité térekvéseinek, mint azok,
akiknél sem a gazdasagi, sem a
foldrajzi adottsag nem jelent hat-
ranyt. Az eltéré designperspekti-
vak teszik teljessé a designkultura

kibontakozasat: tervezett kdrnye-
zetlnkben, a tevékenység és hasz-
nalat aktusdban élt életink 6sz-
szeill, vagy épp ellentmondasos
eredményei a designkultira meg-
valésulasanak pillanatai.

Ervényesnek tartom azt a
highmore-i allitast, mely nem fel-
tételez oksagi kapcsolatot a de-
signer és a designfolyamat kozt!
(Highmore, 2008: 16) A foldrajzi és
gazdasagi kontextus értelmében
hatranyos helyzet( tarsadalmak
altal létrehozott mindennapi hasz-
nalati targyak hasonléan a design-
kultdra fogalomkérébe sorolhatok,
mindamellett, hogy azok létrehozdi-
ra nem tekintlnk designerként. Ha
gondolatban leemeljik a fogyasz-
tast a designfolyamatok kdzponti
helyérdl, és eltavolitjuk a tervezett
targyrol a termék - statusz - iden-
titas® mesterharmasat, akkor a de-
signra, mint problémamegolddsra te-
kintUnk. A designfolyamatok dontd
része azonban a fogyasztasban gyo-
kerezik, a bevasarlékézpontok pol-
cain szerepl8 termékek felsorakoz-
tatott identitasokat jeldlnek. Nincs
okom megkérddjelezni a kanonizalt,
designtorténet részeként targyalt
entitasokat, csupan a design tarsa-
dalmi elgondolasainak poziciofiggd
min&ségét igyekszem bemutatni.

5 Azidentitds némi magyarazatot igényel: a termék megjelenésével tarsadalmi statuszt jeldl és (vélt) identitast hordoz. (Highmore, 2008)
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VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Guy Julier kézzel irt el6adds jegyzete, a design folytonosan tdguld jelentésének és kapcsoléddsi pontjainak vizsgaléddsahoz.

[Guy Julier iré, akadémikus, az Economies of Design (2017) és a Culture of Design (2014) szerzdje, a design, a kézgazdasdgtan és a tdrsadalom
globdlis valtozdsainak kutatdja. Az 6 nevéhez kéthetd a designkultura tanulmdnyi és kutatdsi teriiletének Iétrehozdsa.]

Kép forrasa: http://www.designculture.info/ (2021.03.27.)

Designgondolkodas
Alegnagyobb eréfeszités ellenére
sem foglalhatunk allast a design-
gondolkodas alapjainak meghata-
rozasara sem a képzémdivészet,
sem a tarsadalomtudomanyok,
vagy a természettudomany teru-
lete mellett, ugyanis a design nem
redukalhaté tudomanyteruletek-
re, hanem széles kord és rugalmas
tevékenység. A design szlkebb
szakmai teruleteinek definiciéi sem
képesek az eltéré médszerek, gon-
dolatok és folyamatok diverzitasa-
nak jeldlésére.

A tudomanyos alapokra helyezett
design jelent8sége nem abban rej-
lik, hogy megproébaljuk egyik, vagy
masik tudomanyag keretei kdzé
szoritani, hanem sokkal inkabb
abban, hogy eltéré tudomanyagak
kdzotti kapcsolddasi pontok
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felfedésével, a jelen problémait és
céljait szélesebb kontextusban ér-
telmezhetunk.

A produktiv célok érdekében létre-
hozott tudasintegraciok - melyek
az elmélet és gyakorlat kombinaci-
oiként értelmezhetbk - a techno-
|6giai és mlvészeti kultira megér-
tését segitik. A design folytonosan
tagulé jelentését és kapcsolédasi
pontjait szakmai konferenciak, ku-
tatasok, cikkek és kdnyvek a téma-
ban megjelend sorozata igazolja.
(Julier, 2006: 71)

Designkultira mint tudomanyos
diszciplina

A designkultira-tudomany disz-
ciplinaként valé m(ivelése eltéré
szemléletet igényel, mint a vizudlis-
kultdra-tudomany lataskézpontu
és megfigyelésen alapuld poziciéja.

A designkultura targyak informaci-
nak nyomvonalan haladva analizal,
0sszevet a folyamatban szerepl8
egyéb targyakkal és rendszerek-
kel, mindez pedig Ujfajta latdsmé-
dot, érzékenységet és intellektualis
megkodzelitést general.

Olyan vilagba szuletink, ahol szim-
bolikus jelentésl targyak fogadnak
minket (példaul a kisbaba mdanyag
cumija, akit anyja tavollétében
megnyugtat a targgyal valé érint-
kezés) és e targyak aktiv médon
ivddnak be tudatunkba, ahogy
azok szimbolikus reprezentacidja
is.

Donald A. Norman a design harom
szintjét ismerteti: az érzékszerve-
inkre pozitivan (pl.: kellemes tapin-
tasu, selymes) vagy negativan (pl.:
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hideg, rossz iz(i) haté benyomasok

a zsigeri design kategoriaba sorolha-

tok. E zsigeri elvek evoluciésan ko-
doltak, az els6 reakciérol szélnak.
A mUikddéskézpontu design esetén a
teljesitmény elsédleges, a haszna-
latrol szél. A harmadik kategoéria a
reflektiv design, melynek |ényege az
Uzenet, a kultura, a termék és ter-
mékhasznalat jelentése. Egyrészrol
a targyhoz kétédd személyes emlé-
kek, masrészt a termék altal kozolt
Uzenetrdl szol. A targyak értéké-
nek meghatarozasa tarsadalmilag
determinalt, tanult fogalom, mely
konvencionalis valaszokat tartal-
maz, tehat a targyakhoz két6dé
érték kulturterméknek mindsiil,
amely a szocializacié eredménye.
(Norman, 2004: 111)

A design komisz problémainak®
természete

A designerek és a tudomanyos ko-
z0sség tagjai altal folytatott esz-
mecserék szlk teret hagynak a
design természetétél fogva tagabb
terlletének megismerésére, mivel
gyakorta nem azt vizsgaljak, hogy
a design milyen viszonyban all a
m(ivészetekkel, tudomannyal, tech-
noldgiaval, valamint a kdzonséggel,
sokkal inkabb a hagyomanyos mu-
vészetek és mesterségek kontext-
usaban értelmezik azt. Megfeleld
kommunikacié hianyaban, a desig-
ngondolkodas alapjai és értéke ke-
vésbé érvényesdul.

A tervezdk nem pusztan a fizikai
targyat vizsgaljak, a targyakat jelek,
tettek és gondolatok kontextusa-
ban szemlélik, (Buchanan, 1992: 11)
vagy az élmény, cselekvés, identi-
tas kontextusaba helyezik. A fizikai
targyak nagyobb rendszerek, illet-
ve a tagabb kornyezet részeként,
szamos Uj kérdést és problémat
felvetve vannak jelen. A tagabb
kornyezet és felmeril8 problémak
sokféle tudomanyterulet szakértdit

"nincs
vilagos
definicio”

"a tervez6é a

teljes
felelosség"

"minden

probléma
egyedi"

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

"nincs
megallité
szabaly"

"jé, vagy rossz
megoldas van"

A
KOMISZ
PROBLEMAK

10

"nincs lista az
elfogadhato
miveletekrgl"

tulajdonsdga

"nincs
proba-
szerencse
modszer"

"nincs
egyértelmd
proba"

"tobb
lehetséges
magyardzat"

"probléma
mint tinet"

Az dbrat készitettem Horst W.J. Rittel és Melvin M. Webber Dilemmas in a General Theory of
Planning c. irdsa alapjdn (Policy Sciences, June 1973)

szdlitjak meg, akiknek gondolkoda-
saban a kozos metszet a ,mestersé-
ges vildg elgondoldsa és tervezése"’.

A komisz probléma elnevezés Hor-
st Rittel nevéhez kothet6 (Rittel,
1960)8, aki az egykori ulmi Hoch-
schule fUr Gestaltung oktatdjaként
masfajta megoldast keresett a de-
signgondolkodas addig linearisan
abrazolt folyamatanak kérdésére.
A tervezést két jol elkilonithetd
szakaszra osztotta, mely a problé-
ma meghatarozasara és a megol-
dasara vonatkozott. Mig a megha-
tarozast analitikus szakaszként, a
megoldast szintetikus szakaszként
értékelte, ahol a designer feladata
az eltérd kombinaciok rendszerezé-
se altal kialakuld egyensuly megte-
remtése. A korabbi, linearis modell
pontosan beazonosithato feltéte-
lekre utalt, mig a komisz probléma
elnevezés magaban foglal valamifé-
le meghatdrozhatatlansdgot, amely

fontos felismerésekhez vezetett;
torténetesen, hogy a design-problé-
mdk hatdrai és feltételei nem végle-
gesek.

Horst Rittel 1972-ben 10 pontban
hatarozta meg a komisz probléma-
kat:?

1. A komisz problémaknak nincs
végleges megfogalmazasa, de
minden komisz probléma meg-
fogalmazasa megegyezik egy
megoldas megfogalmazasaval.

2. Akomisz problémaknak nincs
megallitd szabalya.'

3. Akomisz problémak megolda-
sai nem igazak, vagy hamisak,
hanem jok, vagy rosszak.

4. A komisz problémak megolda-

sakor nincs lista az elfogadhaté

mUveletekrél.

Minden komisz probléma-

nak egynél tobb lehetsé-

ges magyarazata van, ahol a

U

6 Wicked problems (Buchanan, 1992) Szentpéteri Marton a kifejezés komisz problémaként valé forditasat javasolja. Korabbi irasaban
,rosszul meghatarozott problémaként” definialja. (Szentpéteri, 2014: 18)

7 ,[...]1the conception and planning of the artificial.” (Buchanan, 1992: 14)
8 Akifejezést Karl Popper filoz6fustol kdlcsondzte, de gondolatmenetét egészen mas iranyba vitte

9 Lasd: Horst W. J. Rittel és Melvin M. Webber, 1972."Dilemmas in a General Theory of Planning” el8adas, Institute of Urban and Regional
-Development, University of California, Berkeley, November

10 Azaz nem létezik olyan szabalyszer(liség a mivelet/folyamat soran, amely a végét jelezné.
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magyarazatok minden esetben
a designer vilaglatasanak flgg-
vényei.

6. Minden komisz probléma egy
masik ,magasabb szint{" prob-
[éma tunete.

7. A komisz probléma megfogal-
mazasanak és megoldasanak
nincs egyértelm( prébdja.

8. Akomisz probléma megoldasa
egyszeri mlvelet, ahol a ,pré-
ba-szerencse” modszernek
nincs helye.

9. Minden komisz probléma
egyedi.

10. A komisz problémat megoldé-
nak nincs joga tévedni - teljes
felel8sséggel tartozik tetteiért.

A fent ismertetett 10 pont a de-
sign problémak meghatarozha-
tatlansagat mutatja be, melyek
épp azért komiszak, mert nincs
targyuk™, ugyanis az emberi ta-
pasztalas barmely teriletén ér-
vényesek lehetnek. llyen komisz
problémakkal allithaték szembe

a ,szelid” problémak, amelyek bi-
zonyos szabalyok és struktdrak
mentén megoldhaték. Jellemz8-
en a mérnodki problémakat szokas
emliteni a szelid problémak kap-
csan. Az alabbi példat a komisz és
szelid problémak reprezentalasara
szanom;

A Rubik kocka meghatarozott
szamu algoritmus elsajatitasaval

Rubik-kocka hdromdimenziés mechanikai
logikai jaték; alkotd: Ifjabb Rubik Erné, 1974
Kép forrdsa: https://hu.wikipedia.org/wiki/
Rubik-kocka (2021.03.30.)

kirakhaté, ami azt jelenti, hogy
amennyiben ezeket a |épéseket
megfeleld sorrendben kovetjuk

le, visszaallitjuk az eredeti, rende-
zett szinOsszeallitast. Ettdl eltérd
eredmény nem szulethet. A koc-

ka kirakasanak problémaja ren-
delkezik végleges megoldasokkal,
a mUveltekr6l mGkodé leirasokat
készithetlink. Ertelemszer(ien a Ru-
bik-kocka megoldasa szelid prob-
[émaként definialhato. A blvos
kocka megalkotasa azonban mar

a komisz problémak korébe sorol-
hato. Ifjabb Rubik Erné kezdetben
2x2x2-es kockat szeretett volna
alkotni, de problémaba Utkdzott,
mivel nem tudta, hogyan lehetsé-
ges ugy 6sszeallitani, hogy a kocka
egyben maradjon és mind a harom
tengelye korul elforgathaté legyen.
Kezdetben gumigyUrik rogzitették
a kockat, am azok nem bizonyul-
tak tartdsnak, kés6bb magnesekkel
probalkozott, minek eredménye-
ként a kocka kdnnyen szétesett.
Csak ezt kovetben faragta ugy az
elemeket, hogy az 6sszeillesztést
kovetben, alakjuknal fogva egy-
ben maradjanak, a forgathat6sag-
gal azonban még sokat dolgozott.
Ezt kdvetden szinekkel jeldlte meg
az oldalakat, hogy megfigyelhesse
mozgasukat. A blvds kocka felta-
laléja nem jatékot akart alkotni,
hanem szemléltetd eszkozt; csak a
végs6 konstrukciot és formai kiala-
kitast kovetéen débbent ra, hogy
talalmanya értékesithetd jatékként
is.

A designer a probléma megolda-
sa soran felfedezi specifikus ko-
ralmények kozt jelenlévd problé-
makbdél adédd kulonds targyat és
e tekintetben szemben all azok-
kal a tudomanyagakkal, amelyek
torvényeket, szabalyokat, struk-
turakat kovetnek és kutatnak. A
designer kulonféle tudomanyagak-
hoz kapcsolja kutatasa targyat, s
épp ezért nehezen definialhaté

a designmoddszertan és a design-
gondolkodas, mert gyakorta mas

11 ,kvazi targgyal” rendelkeznek (Buchanan, 1992: 17)
12 ,Design az altalanos oktatasban” - ‘Design in general education’ (Cross, 1982: 221)
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tudomanyterulet érzi magaénak
a kutatast. A design alapvet6en
olyan tudomany, melynek nincs
sajdt tudomdnya, a tényleges gya-
korlatban tehat interdiszciplinaris
modon mikodik.

Tervezdi gondolkoddsméd

Az 1980-as években Howard Gard-
ner kisérletet tett arra, hogy meg-
kérdéjelezze a tudas elsajatitasa-
nak addig elfogadott médjat mely
a logikai-matematikai és a verba-
lis-lingvisztikai hagyomanyban
definialédott. Gardner dsszetett
intelligencia elmélete arra muta-
tott ra, hogy az emberek eltéréen
tanulnak, dolgoznak fel informaci-
Okat, s hogy a tudas elsajatitasa-
hoz segit§ médszerek széles skalan
mozognak. (Gardner, 1983)

A ,Designerly Ways of Knowing" a
Design Studies nev( folyéirat har-
madik tanulmanyaként jelent meg
1982-ben. A folyoirat célja, hogy
koherens elméleti alapokat te-
remtsen a design tudomanyanak
tanulmanyozasahoz. A sorozatban
megjelend els6 tanulmany Bruce
Archer nevéhez kéthetd, melyben
a szerz@ kdrvonalazza a ,harma-
dik kultara” - azaz a designkultara
- teriiletét; ezt a gondolatmenetet
folytatva Nigel Cross mindennek
kozoktatdsbeli hidnydra hivja fel a
figyelmet. A ,harmadik kultara”
jelen esetben a Design (nagy
kezd&betlivel), amelyet az anyagi
kultdra 0sszegy(jtott tapasztalatai,
az ehhez kot8d6 testtapasztalatok,
készség és megértés, feltalalas,
készités, alkotas egyUtteseként
definial, elhanyagoltsaga

és artikulalatlansaga okan
nehezen felismerhetd, mig
tarsadalmi, kulturalis és oktatasi
rendszeriinket két terdlet uralja.

A Royal College of Art kutatasi
projektje'? az oktatasban hianyzé
~harmadik teruletre” fokuszal. Az
angol oktatasi rendszerben megfi-
gyelhetd, hogy a diakokat viszony-
lag koran (korulbeltl 13 évesen)
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valasztas elé kényszeritik a termé-
szettudomanyok, vagy a human-
tudomanyok iranyaba'. Cross egy
harmadik opcio lehet&ségére hivja
fel a figyelmet: a Design jelenlé-

te nem a haszonszerzés, hanem a
belsé értékek megteremtésének
érdekében szlikségszer(. A harma-
dik kultura sajatos nyelvezetével és
gondolkodasmaédjaval a felfedezés
szamos, szokasoktol eltérd utjat és
megnyilvanulasait, kritikai attitid
fejlesztésének lehet&ségét hor-
dozza. A tervezés eredményeképp
korantsem az objektumokra féku-
szal, hanem az azokban rejlé tudds
jellegére.

A harmadik kultira gondolkodas-
modija vélhet8leg a leghatékonyabb
eszkoz az Uj dolgok tervezése és
feltalalasa soran jellegzetesen rosz-
szul meghatarozott komisz problé-
mak megoldasaban.

Designkultira modulok
Tanitdsi-tanuldsi programok az dlta-
Idnos iskola elsé évfolyamadtdl a gim-
ndzium tizenkettedik évfolyamdig

Cikkem lezarasaként, az altalanos
iskola elsé évfolyamatél a gimna-
zium tizenkettedik évfolyamaig
kidolgozott designkultdra tanita-
si-tanulasi programokat ajanlok
az érdekl8d6 olvasok figyelmébe:
designkultira modulok témacim(
kutatasi programom keretében
korosztalyhoz igazitott tanula-
si-tanitasi programok kidolgozasat
végeztem, melynek legfébb cél-
ja, hogy a designkultura oktatas
fejlesztésének és elhelyezésének
lehet&ségét vizsgaljam a kdzokta-
tasban, valamint segitsem annak
értelmezését.

A magyarorszagi kdzoktatas aktu-
alis allapota szerint, olyan disz-
ciplinaris rendszertani beosztas
alapjan tanitunk és tanulunk, mely
a XIX. szadzadban és a XX. szazad
elején a klasszikus tudomanyte-
raletek strukturajat kovetve ala-
kult ki. (Németh, 2013) A tudoma-
nyagak leképezése altal l1étrejott

pedagogiai forradalom pozitiv
aspektusai vitathatatlanok, de ha-
tarokat képeztek és képeznek a
vilag jelenségeinek megismerésé-
ben. A modulok aktualitdsa abban
rejlik, hogy az altaluk Iétrejové fo-
lyamatban a hangsuly a rugalmas,
tranzakcidgazdag tevékenységeken
van, melyek megfeleld kontextus-
ba agyazva az 6sszefluiggések mi-
benlétét keresik. A designkultira
multidiszciplinaris szemlélete és
praktikus gondolkodasa jol illeszke-
dik abba a pragmatista pedagégi-
aba, mely a ,cselekvbéképességet”
helyezi el6térbe. A designkultura
szemléletének érvényesitése az ok-
tatasi rendszerben kooperativitast
hozhat létre, amit a kilonféle szak-
targyi terUletek kdzotti egymasra
utaltsag jellemezhet, a tudas aktiv
értelmezési fazisanak konstrukcio-
jat segitve. Mindez a vilagrol alko-
tott kép folytonos, kélcsonhatasok-
ra tudatosan reagald, holisztikus
épitését szolgalja.

A kidolgozott modulok egy-egy
korcsoport integralt szemlélet(
tanitasi mddszertant tartalmazo
moduljaként szolgalnak, melyben
szamtalan tantargy ismeretanya-
ga tanithaté (példaként emlitend
a foldrajz, térténelem, matemati-
ka, fizika, vizualis kultura stb.). Az
emlitett modulok STEAM (azaz a
természettudomanyok, technolé-
gia, mérnoki tudomanyok, m(vé-
szet és matematika) jellegl projekt
feladatokat tartalmaznak, ahol a
tantargyak jelenségalapu tanitasa-
ra (phenomenon based learning)
nyilik méd. Amennyiben a korulha-
tarolt szakteruleti egységek kozott
interdiszciplinaris, valamint jelen-
ségalapu tanitasi-tanulasi médsze-
rek segitségével a hatarok lebon-
tasara torekszlink, sokkal kdzelebb
kerll az edukaciés folyamat a valé
élet jelenségeihez és ahhoz f(iz6d6
problémakhoz, valamint a problé-
mamegoldo6 folyamatok megérté-
séhez és gyakorlasahoz.

A programok tovabbi fejleszté-
sét, szakmai segédanyagok (pl.:

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

designkultira munkaflizetek, vizu-
alis prezentaciék) és a modulokhoz
kotédd pontos oratervek elkészi-
tését is tervezem. Célom az Osszes
modul iskolai kiprébalasa, a teljes
folyamat dokumentaciéja és elér-
het6vé tétele az altalam létrehozott
tudasmegoszté feltleten: https://
poczosvaleria.wixsite.com/projekt-
szoba

A kiprobalast kovetd eredmények
0sszegzése alapjan a modulok to-
vabbi fejlesztését tervezem.
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A Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium-
ban kiprébalt és bemért tanulasi-tanitasi programok bemutatasa

Péczos Valéria, Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium
Moholy-Nagy Mivészeti Egyetem

Absztrakt

Az MTA-ELTE Vizudlis Kultdra Szak-
modszertani Kutatécsoport tag-
jaként kidolgozott és kiprébalt
tanitasi-tanulasi programomban a
fokusz a problémakra érzékenyen
reagalo, cselekvd attitlid elé6mozdi-
tasara és a térszemlélet (Haanstra,
1994) fejlesztésére terel§dott, mint
példaul a téri operacids és a vizua-
lis képzeleti (pl: forgatas, manipu-
|alas) (McGee, 1979) mUveletekre,
amelyek leginkabb valds, térben
végzett mozgatassal fejleszthetdk
(Karpati, 1995).

A program kiprobalasat a Budapes-
ti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altala-
nos Iskola és Gimnazium specidlis
matematika és tarsadalomtudo-
many tagozataval végeztem, kilen-
cediktél tizenegyedik osztalyig.

A tanitasi-tanulasi programok
ismertetése

Az MTA-ELTE Vizudlis Kultdra Szak-
maodszertani Kutatécsoport tag-
jaként, pedagdgus tarsaimmal
egyUttesen 2017-ben kezdtem a
kutatasban résztvevd osztalyok-
ban az altalam irt tanitasi-tanulasi
programok iskolai kiprébalasat. Ki-
dolgozott programomban, kezdet-
ben a forma- és téralkoté képessé-
gekre helyeztem a hangsulyt, ahol
az anyagi jellemz8k felismertetésé-
re és az ehhez kotheté képességek
fejlesztésére torekedtem. ElStér-
be kerult a formaaranyok, for-
makapcsolatok, formakarakterek
felismerésének és [étrehozasanak
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lehet8sége, valamint a kulsé forma,

formatdmeg és a belsd szerkezet
kapcsolatanak elemzési lehet8sé-
gei. Programomban a plasztikai
kifejez8eszk6zok 6sszhangjanak

megteremtésére torekedtem, ahol

a fény és forma kapcsolata kulon
vizsgalandé szempont volt.

Tojas modellezése papirbél

Az els8 éra témaja a térbeli plasz-
tika, szabdsminta rajz cimet kap-
ta, ahol a didkok feladata kisebb
csoportokban egy tojas palastja-
nak életnagysagu elkészitése volt
papirbol, az altaluk alkotott kiteri-
tett palast-forma 6sszeallitasaval.
Célom ezzel a téri vizualizaciét fej-
lesztd kognitiv képességek meg-
alapozasa volt, hiszen a program

tobb pontjan is érezhetd lesz majd

ennek hangsulya.

Formai atiratok

Ezt kbvetden a forma- és téralko-
to képességek egylttes fejleszté-
sére terel8dott a hangsuly; el6-
térbe kertlt a formakarakterek,

<
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Tojas modellezése papirbdl

Konstruktiv és dekonstruktiv formai dtiratok
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Konstruktiv és dekonstruktiv formai dtiratok

formaaranyok, formakapcsolatok Bonyolultabb térbeli formak

|étrehozasanak lehetbsége, vala- papirplasztikai atirata

mint a formatdmeg és belsd szer- Ezt kdvetben portré (részlet) mintd-
kezet kapcsolatanak vizsgalata. A zds volt a feladat, papirbol, paros
masodik és harmadik 6ra a fellile- munkaban, ahol a kitapogatott for-

tek, formdk, struktardk, valamint a mak és formakapcsolatok térbeli
térbeli formak alakitdsa témacimet modellezése nem csupan a taktilis
kapta, ahol a konstruktiv és dekonst-  érzék fejlesztését szolgalta, hanem
ruktiv hivdészéra egyéni munkaban  a bonyolultabb térbeli formak -
alkottak a diakok papirplasztikai fe- mint az arc modellezése siklapbol -
IGletmintazatokat majd térbeli ob-  értelmezését tették lehetévé.
jekteket. A fellletstruktarak min-
tazasa és térbeli objektek soran a
diakok a |éptékvaltas, ritmus, szim-
metria-aszimmetria, ismétlés és
sorolas strukturaformalo6 és minta-
alkoto lehetéségeivel ismerkedtek,
valamint kitértink a térszervezés
és tomegalakitas lehetséges méd-
jaira, mint a plaszticitas, formato-
meg, aranyrendszer.

Portré részlet papirbdl
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Taktilis érzékelést kbvetb formaismertetés szoban, majd az elhangzottak rajzi értelmezése

Térbeli formak széveges
értelmezése taktilis érzékelés
alapjan

Ahhoz, hogy a térbeli formak és
formakapcsolatok logikajat, a for-
ma és rendeltetés dsszefuggéseit
minél pontosabban és mélyreha-
tébban tanulmanyozzuk, a for-
maértelmezés szdveges és képi
megfogalmazasara irtam feladatot,
amely tulajdonképp egyfajta leza-
rasa volt a kés8bb folytatédo pa-
pirplasztikai miveleteknek. Taktilis
érzékeléssel majd vizudlis memdria
gyakorlatokkal foglalkoztunk, ahol
elséként egy meglehetésen bonyo-
lult térbeli forma szébeli ismerteté-
se volt a feladat. Egyetlen diak egy
vaszontaskaba rejtett targy kita-
pogatasat kovetéen mélyrehaté
formai jellemzést mondott el tar-
sainak, akik értelmezték az elhang-
zottakat, majd lerajzoltak az altaluk
elképzelt format.

Vizudlis memdria gyakorlat, emlékezetbdl!
lerajzolt kerékpdr

69

Fent lathat6 a taktilis érzékelés fel-
adathoz hasznalt formatan gipsz-
tanulmany és néhany jél sikerult
eredmény.

Vizualis memodria gyakorlatok
Egy kerékpart kellett a didkoknak
egyénileg, fejbdl lerajzolniuk. A
rajzolast megel8zte a vaz szerke-
zetének, a kerékpar funkcidinak és
ergondmidjanak szébeli felidézése.
A feladat meglehetésen nehéznek
bizonyult, ahol a legnagyobb ne-
hézséget a vaz formai kialakitasa
okozta. Mindez lehet8séget adott
arra, hogy az ergondmiai és stati-
kai problémak valamint a funkcié
kapcsolata el6térbe kertljon, ami
a program kovetkezd feladatanak
teljesitése soran kiemelt figyelmet
kapott.

Az elkészult munkak értékeléséhez
felhivom a figyelmet Gianluca Gimi-
ni Velocipedia gyUljteményére.
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Papirrepuld tervezés

A hatodik téma olyan tervezési fel-
adat, ahol a forma és funkcié kap-
csolata kiemelt figyelmet kapott.
Eltérbe kerult a szerkezetek vizs-
galata a fizikai torvényszerlségek
figyelembevételével és annak 6sz-
szeflggésében. A papirreplilé terve-
zés feladat els6 része meglévd pa-
pirmodellek tanulmanyozasa volt,
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Hajtogathatd fejtorék

illetve sikeruk, vagy épp kudarcuk
okanak megfejtése. Ezt kbvette egy
meglévd hajtogatott forma formai
és funkcionalis atirata, majd a for-
mai megjelenéshez illeszkedd grafi-
kai mintazat tervezése. A feladatot
a 2018-as Févdrosi Komplex Rajzver-
senyen is kiprébaltuk. A papirrepul8
témaju képek a beérkezett és to-
vabbjuté kiemelkedd versenymun-
kak kozul valdk. (a 2018-as Févarosi
Komplex Rajzverseny kapcsan Ba-
logh Imola, Dezsé llona és Garam-
volgyi Béla kollégaimmal dolgoz-
tunk egyutt.)

Logikai fejtorék

Miutan a papir alapanyagu térbe-
limodellezés terén kell8 jartassa-
got szerzett a didksag, attértink a
logikai mUveletek modellezésére.
A logikai fejtorék témacimet viseld
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Szabadlyos testek térbeli modellezése

feladat elsd |épéseként meglévd
papir alapu, hajtogathaté fejtord-
ket oldottak meg egyénileg a tanu-
[6k, ahol a kulonféle feladvanyok
sikbdl térbe, vagy sikbdl sikba tor-
ténd hajtogatasa soran érhetd el
eredmény. A hajtogathatoé fejtorék
nehézségi fokuk szerint sorrendbe
tehetdk, igy a feladat megoldasa-
ban kiemelked8 eredményt nyujtéd
diakok is mindvégig motivalhatok.
A feladvanyok megfejtését kdvetd-
en egyénileg készitettek hajtogat-
hato fejtoréket a tanulok, a legkl-
I6nfélébb rejtvények készitésével:
volt olyan diak, aki a Pitagorasz-té-
telt rejtette el a hajtogatasban, de
olyan is, aki képverset irt.

THODI

Nyolcadik témank az 6t szabalyos
test (tetraéder, hexaéder, okta-
éder, dodekaéder, ikozaéder) nevé-
b8l 6sszetev8dott mozaikszo jeldl-
te, ahol a szabdlyos testek térbeli
modellezése soran a diakok a mar
ismert testek szerkezeti felépité-
sével és valos térbeli leképezésé-
vel fejleszthetik képességeiket. A
csucsok, élek és lapok szamanak
ismeretében, a szabalyos térbeli
testekrdl készitettek rajzokat a mo-
dellezést megel6z8en.

Parazita installacié tervezése,
makettezése

A feladat a THODI felhasznalasaval
- azaz a szabdlyos testek egymasba
kapcsolodasaval, csonkolasaval, so-
rolasaval, Iéptékvaltassal, stb. - pa-
razita téri installacié tervezése meg-
adott helyszinen all6 épuletekre. Az
installaciorol tervrajz, majd 1épték-
helyes modellek készultek. A diakok
vizualis prezentaciokat készitettek
és ismertették elképzeléseiket.

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Az épileteket 1938-ban atadtak, a1l
egymasba fonéds épiilet azéta is
fovérosi védelem alatt 4ll.

1940-ben kslt6z6tt oda a Madach
szinhdz, ami 2004 Sta Orkény szinhdzza
lett atnevezve.

Parazitainstallécié a
Fazekasen

Koncepcié

A 2. szézad kézepére igen jelentisen
benépesedett a Fold. Ennek
kovetkeztében az emberiség aj
&l6helyek utdn nézett, és hala Istennek
taldltak j6 par emberi élefre alkalmas
bolygst.

A gérdulékeny utazds céljgbsl
rakétainditékat, és kalsnbozo
antenndkat telepitettek minden
épaletre, és ldssuk be: ez o Fazekas

épuletén kulénssen esztétikusan néz ki.
A déli szérnyon parkolhat egy darab
Girrepalgép, az iskola udvara falé
épitett mozgathats platform pedig az
Girrel valé kommunikécisért felelds.
Természetesen a repul6gépnek nem
okoz gondot a felszdllds az egyébként
igen szilkas VIIL keraleti tdjban sem.

Parazita installdcié tervezése, makett és
vizudlis prezentdcio készitése
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Kiallitasi installdcio tervek a Fazekas auldjdba, Yona Friedman életmiivének bemutatdsdra

il

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

Térképolvasas, feliilnézeti

kép értelmezése, célallomas
eléréséhez Gtvonal tervezés
Tizedik témank feldolgozasa soran
a tanulok parban kaptak egy szines
parizsi metrotérképet és egy szines
parizsi varostérképet. 20 masod-
perc allt rendelkezéstikre, hogy
megallapitsak a helyes Utvonalat
A-bol B-be. A tesztek elvégzéséhez
a Kahoot! alkalmazast hasznaltuk,
hogy a helyes valaszokat térképol-
vasas segitségével rogziteni és elle-
ndrizni tudjuk.

Yona Friedman kiallitasanak
installaciéja

A feladat a Budapesti Fazekas
Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola
és Gimnazium Vizualis munkako-
zbssege altal irt Févdrosi Komplex
Rajzverseny versenyfeladata. A fel-
adat kiirasakor a munkakozosség
tagjai Garamvolgyi Béla, Mészaros
Zsuzsanna, Péczos Valéria és Zele
Janos voltak.

A fiktiv kerettorténet alapjan Yona
Friedman kiallitast terveztink a
Budapesti Fazekas Mihaly Gyakor-
16 Altaldnos Iskola és Gimnazium
aulajaba. A helyszinrél a tanulék
egyénileg alaprajzot kaptak, vala-
mint ismertettem szamukra a kial-
litandé targyak szamat és méretét,
melyhez megadott paraméterek
szerint installaciot terveztek adott
helyszinre a Friedman-i életmd be-
mutatasa szamara.

Kidllitdsi installdcio tervek a Fazekas
auldjaba, Yona Friedman életmdivé-
nek bemutatdsdra.

Katoptrikus anamorfoézis
szerkesztés

Tizenkettedik témank az 6t szaba-
lyos test egyikének kivalasztasat
kovetben, torzitott kép szerkeszté-
se. A - gyakran felismerhetetlenné
- torzitott kép csak egy megfelel6
modon elhelyezett targy tikorké-
pébdl értelmezhetd. Jelen esetben
tukorhengert hasznaltunk a fel-
adathoz, melynek otletét és elkészi-
tését Garamvolgyi Béla kollégam-
nak kdszonhetem.

TARGY-, ES KORNYEZETKULTURA TANITAS 5-11. EVFOLYAMON


https://kahoot.com/

mRNYEZETKULTURA ES DESIGNKULTURA

Katoptrikus anamorfdzis szerkesztés
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Az Ot szabalyos test torzképének
megalkotasat kdvetéen, tbnusgaz-
dag geometrikus formakat tartal-
mazo6 mintalapokat hasznaltunk és
azok alapjan készultek Ujabb ana-
morfézis-rajzok.

Az anamorfozis-szerkesztés utolsé
feladataként a korabbi Yona Fri-
edman inspirdlta installacio tervet
kellett Ugy elkészitenitk a didkok-
nak, hogy a tukoérhengeren kérben
megjelenjen az elképzelt terv. Mivel

Friedman inspirdlta installdcidk a tikérhengeren

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

az aula terében tobb oszlop is talal-
haté és az installaciok ezeket mind
korbe vették, ugy kellett megal-
kotniuk az anamorfézist, mintha a
tukdrhenger az egyik oszlop volna
a térben. Mindezt az alaprajzon is
jeldlniuk kellett.

Vizudlis feljegyzések

A Vizudlis feljegyzések témacim
feladatsort World Café egylttes
gondolkodasi- és beszélgetési
modszerrel kezdtik, ahol a didkok
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Melyik épitészeti stilushoz kéthetd a kepen
lathato épulet? Melyik épuletrdl van sz6?

Klasszicizmus. Pantheon,
(1757-1792) Parizs

0

Answers

Goétika. Notre-Dame
‘ székesegyhaz, (XIII. sz.)

Reims

Roman. San Miniato al
Monde, (1013-1063) Firenze

. Barokk. Il Gesu, (1573) Roma

Reneszansz. Santa Maria
A Novella homlokzata, (1457)
Firenze

Barokk. Szent Péter-
templom homlokzata, (1607-
1612) Roma

Epitészeti stilus és épiilet azonositdsa

STiLUS
MEGHATAROZASA

NEHANY KULCSSZ0

A CSAPAT TAGJAI

Mirél drulkodnak az épliletek stildris elemei?

73

Melyik épitészeti stilushoz kéthetd a képen
lathato épulet homlokzata?Melyik épuletrdl
van sz&?

(3]
0

Answers

Klasszicista. Madeleine-
templom, (1806 - 1842)

Parizs

- Barokk. San Agnese-
templom, (1625-1657) Roma

STILUS
MEGHATAROZASA

A CSAPAT TAGJAI

NEHANY KULCSSZ0

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

5-6 f6s csapatokban vették korul

a munkaallomasokat. Minden mun-
kaallomasra mas épitészettorténei
stilusleirast tartalmazé lezart bori-
tékot tettem. A munkaallomasok-
nal egy stabil ember volt, a tébbi-
ek 3 percenként cseréltek helyet,
mig mindenki minden munkaallo-
masnal volt. A diakoknak el8sz6r

a boritékban szerepl6 szoveget
kell értelezni, majd kizarélag rajzi
feljegyzéseket kellett késziteni az
adott stilukorszakrol. A boritékok
és a szoveges ismertetd beszedé-
se utan, pusztan a rajzi feljegyzé-
sek hasznalataval, minden csapat-
bol egy f6 szoban ismertetett egy
mUvészettorténeti stiluskorszakot.
Ezt kdvetben a korabban hasznalt
Kahoot! alkalmazas segitségével
épuletek fotdi, illetve stilusjegyei
alapjan megnevezték az épitészeti
stilust, melyre képenként 20 ma-
sodperc allt rendelkezésukre.

A tanulék mindezt kovetéen csapa-
tonként Ujabb boritékot nyitottak
ki, melyben egy darab szines
feladatlap volt, amiken épuletek
fotdéi szerepltek. Feladatuk az volt,
hogy tegyenek prébat az éplilet sti-
lusanak meghatarozasara, fedjék
fel a stilaris elemeket. Fogalmazza-
nak meg keres@szavakat és okos-
telefonjuk segitségvel fejtsék meg,
hogy mely épliletek szerepelnek a
feladatlapokon. Az utolsé 6t perc
az eredmények prezentaciojarol
szélt.

Szerkezetépités, poszter
készitése, prezentacio

Az el6z8 6ra megfejtései Ot épitész
munkassagaval alltak kapcsolat-
ban. A korabban alakult csapatok

- egymas kozt felosztva a munkat -
latvanyrajzokat készitettek a terve-
z8 jellegzetes épuleteirdl. Gyurma
csomépontokba fogvajok szlurasa-
val szerkezeti modelleket épitettek
egy valasztott épuletrdl, utana az
épuletet tervezd épitészt ismertetd
poszterre az épitészeti stilushoz
illeszkedd feliratokat készitettek
(tipografiai feladat). Az elkészult
alkotasokat kiallitottuk, amelyekrgl
minden csapat 6t perces prezenta-
ciét tartott.
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Az emlitett Ot épitész:
Antoni Gaudi

Le Corbusier

Breuer Marcell

Zaha Hadid

Santiago Calatrava

Vizualis (6n)értékeld lapok
készitése
A didkok korabban kiprébaltak Tali-
ta Groenedijk és Folkert Haanstra,
valamint az amszterdami M(vé-
. ar 7 szeti Akadémia oktatdi és holland
.:|‘|m7/'§ W rajztanérok altal készitett Holland
& B Képes (On)értékel6 Lapokat. EzUt-
tal a feladatuk a mar megbeszélt
dilemmak és Otletek ismertetését
kovetben, az volt, hogy egyénileg
dolgozzanak ki értékelési szem-
pontrendszert és skalat a vizualis
alkotasok értékelésére, melyeket
ezt kdvet8en ki is probaltunk.
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Epitészek munkdssdgdnak jellegzetes korszakdt bemutatd poszterek (On)értékels lapok tervezése
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ird bele azokat a kulcsszavakat a buborékokba,
amelyek alapjan a kutatasod inditod!

A munkaftizet néhdny oldala

i
e

Hehaol
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Valassz ki harom, szamodra szimpatikus
funkciondlis targyat! Nevezd meg a tervezdjét
és a targyat is! (tipus neve, fantazianév, stb.

»Ha én design targy volnék...”

A folyamat prezentaciéval indult,
ahol tisztaztuk a design fogalma-
nak jelentését, lehetséges értelme-
zését, a design és m(ivészet kap-
csolatat, a designkultura szerepét
a mindennapokban és minden-
nek pluralis fogalmi jelentését. Ezt
kovetéen emblematikus design
targyak utan kutattunk a XX. sza-
zadtol napjainkig. A feladatuk az
volt, hogy meg kellett talalni azt a
targyat, amely a leginkdbb szimbo-
lizalja 6ket. A targyrél tanulmany-
rajzok és akvarell festmény készuilt.
A kutatasi folyamat dokumenta-
cidjanak segitésére és lehetsé-

ges visszafejtésére munkaflzetet

,Ha én design targy volnék...”

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

O VULV OLOLVULVULVULVV

Jegyezd le a vélasztott targgyal kapcsolatos
legfontosabb informaciokat! (a targy
tervezésének és gyartdsanak éve, gyarto cég,
meddig gyartottak, stb.)

* kK

készitettem szamukra, melybe a
kutatasi folyamatot rogzithették.

A folyamat lezarasara egy online
kérddivet allitottam 6ssze, ahol

a tanuldk a targy formai elemzé-
sét végezték, ismertetették annak
funkciéjat.
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Térbeli alakzat értelmezése, sikbdl térbe

Térbeli alakzat értelmezése
latvany alapjan, sikban és
térben

A térbeli alakzat értelmezése téma-
¢imd feladatnal visszatérink ko-
rabbi papirpalast feladatunkhoz,
immar bonyolultabb, csonkolt geo-
metrikus test kiteritett palastjanak
megfejtésével. A kiteritett palast
felrajzolasat kovet8en a tanuldknak
meg kell modelleznitk papirbdl a
térbeli alakzatot.

Szerkezetépités, statikai
szempontok figyelembevételével
A feladat Jenga-elemekbdl (fakoc-
kakbol) hid épitése. A hid kozépen
|évé 7cm hosszlisagu elemét a ro-
videbbik oldalan lehetett rogzite-
ni. Mindemellett, a hidtarto pillér

76

labazatat minél tavolabb kell egy-
mastol elhelyezni és a Jenga-kész-
let minden darabjat fel kell hasz-
nalni. 54 darabos készlettel parban
dolgoztak a diakok.

Hid épitése, Jenga-elemekbdl,
megadott kritériumok figyelembevételével
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Masters Chair, tervezé: Phillippe Starck

Hevenyészett vazlat a ,széban forgd” targyrol

Asszertiv kommunikacios
gyakorlat

Az asszertiv kommunikacios gya-
korlatra azért esett a valaszta-
som, mert Ugy éreztem a korabbi
csoportos egylttm(kodések alatt,
hogy sokan azért nem tudnak ér-
vényesulni, mert kevésbé tudjak
képviselni az érdekeiket, holott ki-
fejezetten értékes meglatasokkal

birnak. A csoportos tevékenységek

soran gyakorta alakulnak ki vitak,
nézeteltérések, amelyek kisebb

konfliktusokhoz vezetnek. A kritikai

szemlélet fejlesztése |ényeges; az
on- és masok érveinek kritikus, de
semmiképp nem ellenségeskedd
megvitatasan alapszik. A sivatagi
tulélés szituacié ,eljatszasa” kell§
visszajelzést nyujtott a diakok sza-
mara konfliktuskezelési médjaik

megértésére. A gyakorlatot prezen-

tacio elézte meg, melyet beszél-
getéssel zartunk. A prezentacid
konfliktuskezelési médokrol és eh-

hez kapcsoléddan eltéré kommuni-

kacios modokrol szélt.

77

Formaelemz6 és formaértelmezé

gyakorlat

A formaelemzd és formaértelmezé
gyakorlat soran egy diak kap egy
fotét egy targyrol (esetlinkben:
Masters Chair, tervezd: Phillippe
Starck, gyarto: Kartell). Feladata,
hogy pontos informaciokat adjon
osztalytarsainak a latott darabrdl,

annak anyagardl, formajarol, mére-

térdl stb. A tobbiek feladata, hogy

az elhangzottak alapjan rajzoljak le

a szoban forgd darabot. Minden-
kinek egy kérdése lehet a beszél8-

hoz, de tilos olyan kérdést feltenni,
ami mar elhangzott, arra a beszélé

Ujbél nem valaszolhat. A beszéld
Osszesen maximum 6t percet be-

szélhet folytonosan, aztan a kérdé-

sekre kell valaszolnia.

TOION SU0TT (OHON
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Epiilet rajzi és széveges elemzése
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Ez a feladat a korabbi taktilis ér-
zékelés feladatra utal vissza, de a
meghatarozando forma ez esetben
mar bonyolultabb.

Epiilet rajzi és szoveges elemzése
A tanulék feladata altalam mega-
dott épitész munkassaganak, va-
lamint egy épuiletének vizualis és
szbveges ismertetése. A gyakor-

lat része az épulet alaprajzanak és
jellemz nézetének lerajzolasa is.

A szbveges elemzés soran 6nallé
érzések és gondolatok megfogal-
mazasat kértem, az adott épulet
torténelmi kontextusat, épitészeti
jelent8ségét ismertetd, tényszerd
informacidk bemutatasat kovetden.

Az alabbi épitészek és munkassa-
guk feldolgozasa tortént:

Joseph L. Sert: Fundacio6 Joan Miré,
Barcelona

Mies van der Rohe: Pavilon, Barce-
lona

Anténio Amen: Casa da Musica,
Portd

Ricardo Bofill: Kafka Castle, Sitges,
Barcelona

Preston Scott Cohen: Tel Aviv
Museum of Art

Epiilet tervezése adott
alaprajzra: latvanyrajz, elemzés,
modellezés

A diakok a korabbi feladatban meg-
ismert éplletek alaprajzat kapjak
meg csapatmunkaban. Az 6tf8s
csapatok feladata, hogy az erede-
ti alaprajzot ne valtoztassak meg,
azonban médositsak az épulet
homlokzatat és funkciéjat. Lénye-
ges, hogy a mdédosult homlokzat a
modositott funkciéhoz illeszkedjen.
Az attervezett épulletek szerkezeti
modelljét szaraztésztabdl, ragasz-
téanyag hasznalataval meg is épi-
tették.

Osszegzés

A program alatt felkinalt felada-
tok és a bennuk szerepl problé-
maknak - egy-két szabalyrend-
szerhez er6sen kot8dd feladattol
eltekintve - szamtalan megolda-
nyujtanak az elmélyult kutatasra
és tervezésre, valamint a tovab-
bi lehetséges iranyok felvetésére,
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megfogalmazasara. Ennek tuda-
tositasa érdekében, a tanuldkkal
egyeztetve, sosem ,a megoldason”,
hanem a lehetséges megoldasok
sokféleségén volt a hangsuly. Nem
a végeredmény, hanem a folya-
mat maga, illetve az alkotas kdzben
megfogalmazodo gondolatok és
felfedezések Ujszerlsége a lénye-
ges. Az, hogy a korabban alkalma-
zott megoldasi sémak ne csupan
beilleszkedjenek a tanuldok prob-
[émamegoldasi repertoarjaba, ha-
nem finomodjanak, formalddjanak
az Ujabb és Ujabb problémak keze-
Iése érdekében, majd pedig lehets-
ség szerint torlédjenek a probléma
megoldasa utan. Hiszen a tervezé-
si folyamat nem a sémakészletlink
gyarapitasat kell, hogy segitse,
hanem a fokusz megtalalasat és az
aktualis probléma elmélyult értel-
mezését.
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Vizualis média - gyakorlati megoldasok

Gal Andras, Szent Miklés Gordgkatolikus Iskola és Ovoda - Edelény

Absztrakt

A nevel8-oktaté munka intézmé-
nyesult szintereiben, 45 percenként
frontot nyitunk valami ellen vagy
valami mellett. A vizualis nevelés
az iskolaban permanensen ,fegy-
verben all”; a tarsadalmi kérnyezet
(barmely vizualizalhaté jelenségé-
vel), alaptantervi tartalmak, azok
mennyisége, kerettantervi ajanla-
sok, éves és heti 6raszamok, tan-
menet. Hogyan lehetne a szlk id6-
beli kereteken belil j6l atadni régi
alapvetéseket, valamint korszer( (a
jelenkorra is reflektal) ismerete-
ket, megfelelni a tantervi el6irasok-
nak, vizualis-esztétikai (kép-hasz-
naléi) alapon személyiséget
formalni, kozo6s munkara motivalt-
ta tenni tanitvanyainkat? Mindezt
egy olyan korban, amelyben a gye-
rekeket nem kell meggy6zni a kép
fontossagardl, hiszen generacidjuk

2017

szamara a kép nem csak a gondol-
kodas targya, de kitiintetett esz-
koze is. A Moholy-Nagy Vizualis
Modulok kutatasi munkacsoportjai
- m(ikodésik négy éve alatt - erre
a kérdésre keresték a valaszt.

STEAMpunk ...vagy valami beldle

Gyorsan par sor a cimrél, még mi-
el6tt félreértheté lenne. A kilon-
féle steampunk-definiciék egészen
mast értenek a fogalmon, mint ami
itt prezentalasra kerdlt. En ,csak”
huzénévnek szantam a cimben. A
kifejezés jatékossaga fogott meg,
és a fogalmat leiré jelentéseleme-
ket elkezdtem kapcsolni ahhoz a
modulkoncepcidhoz, amelyet Ha-
vasi Tamds, Orosz Csaba, Téth Tibor’
modul koordinatorok jegyeznek, és
amit volt szerencsém alkalmazni
2016-2020 koz6tt a pedagogiai gya-
korlatomban.

A kifejezés els8 szava (steam) utal
arra a mozaikszora (STEM), amely
a tudomanyos kutatas és az inno-
vacio modern, interdiszciplinaris
megkozelitése, amely egyre inkabb
elterjed az iskolai oktatasban. A
STEM praktikusan a tudomany, a
technoldgai, a mérnoki ismeretek,

1 Pedagdgiai program - 2. modul: Vizudlis média kommunikdcio (2021. februari allapot).
Moholy-Nagy vizualis modulok - A 21. szazad képi nyelvének tanitasa projekt. Az MTA tantargypedagogiai kutatasanak része; a kutatécsoport
vezetdje: Karpati Andrea PhD, DSc, egyetemi tanar, neveléstudomanyi kutatd, mlvészettorténész, az MTA doktora, a Budapesti Corvinus

Egyetem Magatartastudomanyi és Kommunikacidelméleti Intézet oktatdja.
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valamint a matematika (Science,
Technology, Engineering, Mathema-
tics) ismeretatadasi, témafeldolgo-
zasi modszereit prébalja 6tvozni,
egy platformra helyezni. Ameny-
nyiben elfogadjuk (és ha a jelenkor-
ra reflektalni akaré szemléletben
akarunk személyiséget formalni),
hogy a tudomany és a mlvészet
természetiknél fogva 6sszekap-
csolddnak, akkor beemelhetjik

a mozaikszéba az A" bet(t (Arts,
mivészet), igy lesz bel6le STEAM.
A punk ebben az esetben nem a |a-
zado6 szubkultdra egy tagja, hanem
olyan entitas (alkoto6 és befogadé
is egyben), aki a STEAM médszerei-
nek segitségével valik képhasznalo-
va. A bemutatott feladatok er8sen
kapcsolédnak a STEAM szellemisé-
géhez, ezért is emeltem ki 6ket a
valogatassal.

Moholy-Nagy Vizualis Modulok

- Tantargy-pedagégiai Kutatasi
Program

A kutatas kozel négy éve alatt - a
kisérleti és a kdvetd iskolakban -
kiprébaltuk a modulkoncepcidk
alkalmazhatosagat, tematikus egy-
ségekké, tanmenetté alakithatésa-
gat. Az alkalmazas soran kerestuk
a tartalmak tantargykdzi kapcsola-
tait, a tantargyi integracio lehetd-
ségeit Ugy, hogy a tantargyi alapu
szemlélet megmaradjon, hiszen
egy mikodd strukturaban kellett
megtalalni a helyét. Ugyanakkor a
modulkoncepcié lehet8séget adott
arra, hogy a tartalmi elemeinek
egy része projekt oktatdsban vagy
informdlis keretek k6zott legyen
feldolgozhaté, atadhato. A fej-
lesztett vagy éppen ezen id§ alatt
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megszerzett kompetencidkat kimu-
tathatova tette a kutatas egy 6to-
dik szegmense: a mérés-értékelés
terdlete?. A modulok felmend rend-
szer(, kontroll csoportos képesség-
méréssel (be- és kimeneti mérés

is) kertiltek értékelésre, majd ezek
alapjan tovabb-gondolasra.

Személyes relevanciam

Avizualis nevelés olvasztotégely,

e sorok olvaséjanak - ugy gondo-
lom - magatél értet6dé. Szintere
éppugy az alkotéfolyamatoknak, a
kreativitas fejlesztésének, mint a
mUvészeti produktumok befogada-
sanak. Olyan képességcsoportokat
fejleszt, mint a térszemlélet, képi
kommunikacio, digitalis kompeten-
ciak, vizualis memoria, kombinativ
képességek, szinpercepcio, és ezer-
nyi mas terudlet, ami a vizualitassal
atitatott, tehat ,mindenre j6".

Tanari munkam elsé éveitél azt
éreztem, hogy a kdznevelésben

- szemben egyébként a tarsada-
lomban tapasztalhat6 egyéb fo-
lyamatokkal - a vizualitas, a vizu-
alis nevelés hattérbe szorul, mas
terUletek kapnak nagyobb figyel-
met, prioritast. Ez megmutatkozott
egy lassU, de folyamatos 6raszam-
csokkenésben (aminek helyenként
egzisztencialis kovetkezményei is
lettek). A tartalmak atadasara for-
dithaté id8beli keresztmetszet sz(-
kalt, szGkul. Fontosnak tartottam
megismerni azokat a folyamatokat,
amelyek képesek megforditani ezt
a tendenciat.

De az intézmény-hasznaloi filo-
z6fia mentén is felfejthetd a téma
fontossaga. A modul tartalmi ele-
meinek helyi tantervbe emelésével
esély kinalkozna arra is, hogy olyan
mélységl posztmodern vagy kor-
tars mlvek keruljenek tandrai pre-
zentalasra, ami mas médon nehe-
zen jutna el - intézményes keretek
kozott - iskolaskoru befogaddhoz.
Manapsag nagyon nehéz megszo-
litani a kdznevelés rendszerében
tanulo fiatalt fontos képek megis-
merése kapcsan, hiaba gyakorlott
képhasznalé ez a korosztaly. Sét,
nehéz barmilyen polaritasu esztéti-
kai alapallasra ,kényszeriteni”, mint
befogadé. Ha a tanuldk nem talal-
koznak ,jo képekkel”, felndttként
nem fognak bemenni pl. galériaba,
nem valnak esztétikai alapon kimd-
velt képhasznaldva. A folyamat igy
visszacsatolédik: éppen a képkor-
szak tereli el az ért6 figyelmet a
képekrél, azaz intézményes keretek
kozott valik egyre kevésbé fontossa
a kép.

Egy kisérleti félév felépitése
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Minden félév harom nagy téma-
kor koreé épult: a technikai képal-
kotds alapjai, az animacio alapjai,
és a filmkészités alapjai. Az id6ke-
ret a kurzus elején vilagossa tette,
hogy mindharom témaba csak
belekéstolhatunk. Azt terveztem,
hogy a témakdoroket rovid elméleti
bevezetés utan hangsulyosabban

a kreativ gyakorlatok segitségével
dolgozzuk fel. Célom volt tovab-
ba, hogy - amennyiben az adott
Orara tervezett tananyag megen-
gedi - valamilyen csoportmunkdban
megvalosithaté feladatot kapjanak
a gyerekek, és a tanora végére ,j0j-
jon létre” olyan produktum, aminek
a megvaldsitasa élményszer(, azaz
a cselekvés maga legyen a jutalom.

A témakorok fébb hivé szavai vol-
tak: a kép létrejotte hagyomanyos
technikakkal és az Uj médiumok
segitségével - torténeti attekintés:
szandék és filozéfia, célok, esz-
kozok, keretek-korlatok. Réviden:
hogyan szuletik a technikai kép?
Abbdl indultam ki, hogy a 11-12
éves (6todikes) korosztaly, azaz a
felsd tagozatba 1ép8k éppen kezde-
nek tudatos képhasznaldkka valni:
kozosségi oldalakkal kisérleteznek,
gyakorlott mobil- és tablet-hasz-
nalok, egyre tobb id6t toltenek
digitalis (virtualis) térben, igy a
képhasznalati szokasaik alapvets-
en eltérnek pl. a szlleikétdl vagy a
tanitokétdl. A képek iranti tartos ér-
deklédésik miatt, talan kdnnyebb
lesz belecsempészni a tananyagba
kortars vagy 20. szazadi (jelenté-
suket, [étrejottuket tekintve ,érde-
kes") alkotokat, miiveket.

A modul tanulasi tanitasi prog-
ramjat ugy probaltam osszeallita-
ni, hogy egy ,atlagos”, heti 1x45
perces rajz és vizudlis kultdra 6raba
beleférjen a feldolgozand¢ tarta-
lom. Ezt a célt zomében sikerlt
megvalositani. Kivételek ez alél (ill.
itt okozta a legnagyobb kihivast az
id6korlat) azok az 6rék, ahol cso-
portmunkaban kellet valamilyen
mozgbképi produktumot létre-
hozni. Ennek okat részben abban

2 Az eDIArendszerben a vizudlis kommunikacié és a szinek befogadasa és értelmezése, a térszemlélet, és a divergens és kombinativ
képességek fejl6dését vizsgalo tesztek kertltek alkalmazasra. Forras: http://vizualiskultura.elte.hu/ertekeles, (2021. februari allapot)
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latom, hogy kissé tulértékeltem a
tanuldk meglévd digitalis jartassa-
gat. Egy-egy mozgbdképi fogalmat,
vagy technikai megoldast altala-
nossagban ismertek ugyan, és az
is tény, hogy a virtualis térben na-
gyon tajékozottak, de - a mélyebb
technikai ismeretek hianya miatt -,
csak erre hagyatkozva nem tud-

tunk volna gordulékenyen dolgozni.

A legnagyobb kihivast szamomra
az id6keret jelentette.

Mar a félév elején kiderlt, hogy a
tananyag-tartalom, kdszénhetéen
az atgondolt modul-koncepcionak
alkalmas arra, hogy atadasra kertil-
jon. Az ismeretatadas modszereit
valtogatva, kuléndsen is a csoport-
maodszerek és a projektmodszer
el6térbe helyezésével komoly sze-
mélyiségformalo ereje volt a mo-
dulnak.

Tapasztalatom szerint sokat jelen-
tett, hogy a tanuldi produktumok
mindig megtalaltak a kézonségu-
ket: vagy kiallitds, vagy valamilyen
maradandd ,végtermék” készult
beldluk (szérélap, képeslap, ani-
macio, stb.), ami miatt a készit6ik
szamara is értékesebbek voltak,
mint ha csak a rajztémbben lapul-
va varnak a kovetkezd iskolai papir-
gyUjtést.

Majdnem minden érat sikerdlt ugy
kezdeni, hogy rovid (1-2 perces)
média-m(iveltségi kérdést kaptak
a gyerekek, aminek a jutalma va-
lamilyen targy (ceruza, képeslap,
galéria-kataldgus vagy hasonlo ap-
résagok); a feltett kérdések, pl.: so-
roljon minél tdbb magyar rajzfilm-
cimet, irjon minél tébb olyan
filmcimet, amiben szdmnév van,
irjon le minél tébb olyan filmcimet,
amiben allatnév szerepel. Azoknak
az 6raknak volt ,kizokkentd" eleje,
amelyikre ezt a kezdd feladatot be
tudtam illeszteni.

Mivel a tanuldk vartak az Uj tan-
anyag-tartalmat (amit a média
modul ,igért”), nem volt nehéz ra-
hangolni 6ket az egyltt-munkalko-
dasra. Azonban a frontélis 6ramo-
dell szerint tartott tandrak voltak a
kevésbé hatékonyak (ez els@ orak,
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a kurzus bevezetése miatt ilyenek
voltak). Azt éreztem ilyenkor, hogy
a gyerekek tobbet vartak. Ez nem
a tananyagbdl vagy a modul-kon-
cepciébdl eredd hiany, hanem a
cselekedtetve tanulas élménysze-
rségének elmaradasabdl adédott.
Ugy gondolom, a ,legszarazabb”
tananyag is lefordithaté akar cso-
portmunkara, akar érdekes egyé-
ni feladatmegoldasra. Ugyanakkor
a gyerekek felfogtak, értették az
atadni kivant ismereteket, pl. ami-
kor a szelfir8l volt sz6, otthonosan
érezték magukat a témaban.

Valogatas a kisérleti tanitas
feladataibél, tanuléi
megoldasaibél

A kovetkez6kben szeretnék néhany
- altalam ol sikerultnek gondolt -
feladatot és tanul6i megoldast kdz-
readni, melyek idérendben kovetik
egymast az 5. évfolyamtdl.

A kreativ gyakorlatok kozul elsé-
ként kiemelném, és alkalmazas-
ra vagy Ujra gondolasra, tovabbi
csiszolasra kdzreadndm a camera
obscura készitésére szant érat.

1. Feladat:

Camera obscura készités
Egyszer(i papir nyersanyagok (pl.
hulladék cip6sdoboz) felhasznala-
saval camera obscurat készitink.
Az elkészllt camera obscurat ki-
vulrél kulonféle egyedi diszitéssel
lehet ellatni (pl. dllatfigura), esetleg
kildn a fejre illeszkedd hatsé részt
is ki lehet alakitani, aminek segitsé-
gével ,biztosithaté a sotét kdrnye-
zet". Alternativ megoldas: a tanulék
a belsd ,képerny8re” rogtondzhet-
nek mobiltelefon-rogzitét. Kelléen
sotét helyiségben (ill. képerny8-el-
forgatas tiltasa mellett) kezdet-
leges ,projektorra” alakithaté a
dobozka, ha a mobil képernydijét a
lyuk felé forditjak.

Az egyik legjobban vart feladat volt
a félév soran. Majdnem minden-

ki elkészitette az obscurat. Talan

a megfelel§ fokusztavolsag (azaz
az éles kép) beallitasara lehetett
volna tobb idét vagy jobb méd-
szert talalni, mert ez egy fontos
tétje volt az ismeretatadasnak. De
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Kamera obscura készitése

igy is sikerélménnyel gyarapod-
tak a tanulok. Illetve lehetett volna
egy egyszer( ,receptet” irni el6re
lefixalt méretekkel, értékekkel, ta-
volsagokkal.

Masik - aprolékos tervezést igény-
|6 - feladat egy rovid animacié
elkészitése gyurmabdl. Természe-
tesen, ekkor mar a csoport tul volt
egy jol megalapozott, el6készitett
mozgbképi bevezetdn: ismerte az
animaciok fajtait, és ugy altaldban
tajékozott volt a mozgbkép, és az
animacio alapjaival kapcsolatban.

2. Feladat:

Gyurma animacio készités
El8zetesen elkészitett forgato-
kdnyv, vagy szinopszis alapjan
egyszerl gyurma-animacio készi-
tése. Fényképezbgép segitségével
rogzitsétek kockanként egy darab
gyurman véghezvitt alak-valtozaso-
kat. Prébaljatok valamilyen egysze-
rd torténetet kitalalni, vagy olyan
folyamatot, amiben van valamilyen
ciklikussag, ill. felismerhetd benne
az ,eleje-vége” folyamat! (Ha szUk-
séges: a felvételek vég-eredményét
a stop-motion program egy mozgo-
képi allomanyba menti, ami utana
egyben megtekinthet.) Erdemes
kitérni olyan apro részletekre, hogy
melyik mozdulat felesleges, hova
kellene még képkocka, ill.: a jelenet
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Gyurma animdcio készités

ritmusa, a mozgassorok koher-
encidja, tulzo vagy kevés mimika,
gesztus.

4-5 f8s csoportmunkaban dolgoz-
tak a gyerekek. Végul egy olyan
technika mellett dontottem, ami-
hez az 6ran (végszikség esetén)
elég 1 db fényképezégép: minden
csoport egy azonos méretd Uveg-
lapra (sikra) dolgozik. A hattér szine
csoportonként eltért, ami a ké-
s6bbi memoriakartyarol torténd
levalogatast tette kdnnyebbé. Egy
Jleszurt” fényképezbgép és egy
festéallvany segitségével csopor-
tonként (forgoszinpad szer(en)
valtakozva rogzitettik az anima-
Ci6 fazisvaltozasait. A feladatot jol
megértették a tanuldk, és jol is
alkalmaztak. A f6 probléma ittis a
sz(kods id6keret volt, de ezzel mar
megtanultunk egyltt éIni. Sajnos
az a fajta mozgoképi minéség nem
allithaté el6 ennyi lefotozott kép-
kockaval, amennyi latvanyos ered-
ményt és sikerélményt hozhatott
volna. Ma mar legalabb két tanitasi
orat szannék erre a feladatra.

Az elkésziilt tanuldi munkdk linkje

Kis tulzassal majdnem eszkoztele-
nul megszervezhetd o6rai feladat a
pixillacio készitése. A feladat kap-
csan épithetlink a korosztaly sze-
replési kedvére, aktivitasara.
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3. Feladat:

Pixillaciés animacio készitése
Eredetileg (a tanulasi-tanitasi
programban régzitettek alapjan)
2-3 f8s csoportmunkaban kellett
volna kétdimenzids eljarassal (pl.
fazisrajzolas) animaciot készitenie
a tanuldknak. Teljesen mas valo-
sult meg az 6ran. Ugy gondoltam,
erre a feladatra szinten nagyon
kevés az érai id6keret, ezért inkabb
pixillaciés animaciot készitettink.
Az osztaly minden tagjat sikerlt
bevonni a szinopszis elkészitésébe.
Otletborzét tartottunk és nem rog-
zitettlk a forgatokodnyvet. Széban
allapodtunk meg abban, mi hozha-
to ki 24 szerepld segitségével egy
osztalyterembdl, az ott taldlhato
targyakbdl, eszk6zokbdl. Az idbke-
retet sikerult jol kihasznalni. Min-
denki lelkesen szerepelt, és végul
szuletett két révid 3 masodperces
hurok-animacié a kurzus egyik leg-
mozgalmasabb érajan. Azért ma-
radtunk végul a pixillacional, mert
arendelkezésre all6 id6keretben
ezzel az eljarassal tudtuk ,kihozni”
a leghosszabb hasznos nyersanya-
got. Minden egyéb eljarassal csak
elkezdeni tudtunk volna a munkat.

Tanuléi munkak linkje: (7. Kortdnc),
(2. Narnia)

Az elBz6 félév (5. évfolyam/2. félév)
utolsd témakorébdl az animacio

és a filmkészités alapjai témakra
jutott kevés id6, ezért Ugy gondol-
tam, ezt a félévet teljes egészében
az élményszerl ismeretatadasra
szanom. A témakorok fébb hivo
szavai voltak: torténetmesélés, for-
gatékonyv, dramaturgia, animacié,
stop-motion.

Az ismeretatadas tekintetében a
legproduktivabb munkamédszer-
nek a csoportmunka bizonyult
ebben a félévben is. A tanérakon
alkalmazott kollaborativ munka hu-
z6ereje az élményszer(iség kony-
nyed érai légkort eredményezett,
amiben mind a diakok, mind ma-
gam jol éreztiik magunkat.

A modulkoncepcié tartalma lehet6-
vé tette egy sor Uj eszkdz kiproba-
lasat. Iskolank élen jar az innovativ
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Pixillaciés animdcio készités

pedagogiai modszerek alkalma-
zasaban. A vizualis kultdra szem-
pontjabdl kivaléan hasznosithaté
volt a félében az intézmény Uj tab-
let-parkja, illetve a mar kozel 3 éves
multra visszatekinté LEGO Educa-
tion készletei. Ezeket az eszkdzoket
nagyon jol tudtuk a gyerekekkel az
animaciok elkészitésénél hasznalni.

4. Feladat:

Animaci6 készitése Stop Motion
technikaval

Az osztaly tagjait 4-5 f6és csopor-
tokba szerveztuk, akik a projekt
soran végig egyltt dolgoztak egy
kdzos célon: az osztaly készit egy
kdzos animaciét. Minden alkoto-
csoport egy-egy jelenetet rogzitett
stop-motion technikaval. Az els6
animacios foglalkozas a készlet
megismerésével kezd6dott. Majd

a csoportonként kiosztott tablete-
ken talalhatd stop-motion szoftvert
(Stop Motion Studio) tanultak meg
hasznalni. A legnagyobb er&feszité-
seket igényl6 6rak voltak a forga-
tasi 6rak. 5x45 percre bontottuk a
rendelkezésre all6 id6t. F8 problé-
ma az volt, miként tudunk ugy az
egyik éra végére produkalni valami
hasznos ,anyagot”, hogy a kdvetke-
z8 6ran onnan folytatédjon a mun-
ka, ahol el6z8leg abbamaradt.
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https://www.youtube.com/watch?v=RFNL8r3UK9w
https://www.youtube.com/watch?v=RePSdFxPwq0
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https://stop-motion-studio.en.uptodown.com/android
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Animdcié készités stop motion technikdval

Kalénféle technikai otletek is a
forgatasi 6rak alatt szUlettek. Pl.;
hogyan lehet rogziteni a tablet-all-
vanyt, hogyan lehet a szoftver
segitségével beigazitani a LEGO
jeleneteket az el8z6 6ran abbaha-
gyotthoz igazod6an (onion skin
technika). Ugyelni kellett, hogy -
tobbé-kevésbé - azonos fényviszo-
nyokat tudjunk az egyes 6rakon
produkalni. Ki kellett alakitani azt

a ,begydjtési” modszert, amivel a
tabletekrél a hasznos allomanyok
egy szamitégépre kerultek. Ezt egy,
az 6rara behozott laptop segitségé-
vel oldottuk meg.

Kihivas volt, hogy a jelenetek
mekkora regény-id6t oleljenek fel
(nyilvan a mozgalmassag miatt le
kellett egyszerdsiteni). Az elhagyas,
Iényegkiemelés fontos szerepet ka-
pott ezen az éran. A végeredmény
(10 masodpercnyi hasznos anima-
cio) elérése érdekében le kellett
mondani olyan hosszu beallitasrol,
amit pl. a regény alapjan készult
film vagy a regény leir6 részei meg-
engedtek.

Az dsszeflizott animdciok itt tekinthe-
t6k meg.

Es a révid werkfilm...

Ha mar animacié, alljon itt egy Ujabb,

szintén ,alacsony koltségvetés(”,
illetve szerény technikai hatteret
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igényl6 médszer: a targymozga-
tasos animacié. Ez mar egy masik
tanévben készllt (7. évfolyamon).

5. Feladat:

Targyanimacié készités

Foky Ott6: Babfilm ¢imG animaci-
6janak megtekintése. A teremben,
taskaban, tolltartéban fellelhetd
targyak felhasznalasaval a tanulék
egyszer( targyanimacidkat készi-
tenek. A révid, néhany masodper-
ces animaciét ugy kell elkésziteni-
Uk, hogy a mozgassor térjen vissza
a kiindulasi fazishoz (hurok v. més
néven loop-animacié). Toreked-
hetnek valamilyen mozgbképi geg
megjelenitésére.

A motivaciés vided megtekintése
utan a csapatok belevagtak a fel-
adatba. Az id6szlke most is fontos
faktor volt az éran, hogy az ,elvart”
munkak hosszat ehhez mérten kor-
latoztam. Ot csoportban dolgoztak,
egy-egy tablettel. J6l megértett, jOl
megoldott feladat volt, szép tanu-
[6i munkakkal, melyek egybeftizve itt
tekinthet6ek meg.

Néhany gondolat az értékelésrdl
A feladatmegoldasban rejl§, az al-
kotas létrehozasa altal érzett 6ro-
mon tul - hiszen ha j6l megnézzuk
a feladatokat, jatékokrol volt sz -,
az egyéni és a csoportos teljesitmé-
nyeket megprobaltuk valamilyen
egzakt szempontrendszer segit-
ségével skalazni, ami utan kony-
nyebb volt osztalyzatta alakitani

- az egyébként viszonylag nehezen
mérhetd - egyéni teljesitményeket.
Ehhez kivalé megoldast nyujtott a
Holland Képes (On)értékelé Lap (Tali-
ta Groenedijk és Folkert Haanstra,
2018).

Az ,els6 hasznalatba vétel” el6tt a
gyerekekkel megbeszéltik, hogyan
alkalmazzak magukra nézve a la-
pot. Helyenként meglep8en kritiku-
sak voltak sajat magukkal.

Rovid 6sszegzés

Az utolso kisérleti félév elején még
nem volt lathatd, hogy nagyon spe-
cialis tanulasi-tanitasi helyzetre kell
alkalmazni a korabban megirt fel-
adatokat. A 2020-as jarvany miatt
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Targyanimdcio készités

alaposan at kellett gondolni, me-
lyik feladat megvalosithato, illetve
az otthoni korulmények kozott a
gyerekek ezt milyen mddon tudjak
megtenni. Ez a nem vart mozza-
nat alaposan kibillentett minket a
korabbi, lendiletes kdz6s munka
megszokott titemébdl. A modul-
koncepcié azonban progressziv,
eléremutatd, abban a személyiség-
fejlesztés kivalo lehet8ségét latom.
A tartalmak a helyi tantervbe jél
beilleszthetdk, a tanulas-tanitas fo-
lyamataban a gyerekek szamara jol
atadhatok voltak.

Név: Osstaly: Ditum:

,ﬁﬁ@&(i

Kiérlelerdy

Vizudlis elemek és Sbrazotdumédok
aficalmazdss

Képi kifejesd eszhOrdk hasznslata

-r ow

Képekkel kdzoin valamit

W 95T

Holland Képes (On)értékels Lap
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https://www.youtube.com/watch?v=YZE6SFueB8A
https://www.youtube.com/watch?v=YZE6SFueB8A
https://www.youtube.com/watch?v=QA9m8Kc3E7E&t=18s
https://www.youtube.com/watch?v=kbA8QYWnTwQ&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=kbA8QYWnTwQ&t=1s
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a jaszberényi Szent Istvan Sport Altaldnos Iskola és Gimnaziumban,

tanorai javaslatok 5-8. osztalyig

Kugler Erika, Szent Istvan Sport Altaldnos Iskola és Gimnazium, Jdszberény

Bevezetd

Havasi Tamds, Orosz Csaba, Téth
Tibor: Pedagdgiai Programja, mely
a 2. média kommunikacié modul
koncepcioja, és a pedagdgiai kisér-
letet vallalé iskolak rajztanarai (Gal
Andras, Kugler Erika) altal a kon-
cepcio alapjan irt Tanitdsi-tanuldsi
programok azon torekvés részei,
hogyan lehet konstruktiv médon
tanitani a médiumok hasznalatat
Vizudlis kultira érakon, hogyan le-
het a manualis alkotomunkat gép-
pel torténd alkotassal kiegésziteni.
Lehet8ség arra is, hogy hosszabb
tavon a technolégiak fejlédésével
|étrejové Ujabb szakmakhoz mar
gyermekkorban megalapozzuk a
képességeket. A Moholy- Nagy Vi-
zudlis Modulok - a 21. szdzad képi
nyelvének tanitdsa Szakdidaktikai
koncepcid 1ényege nem csak el-
méleti szintl pedagdgia, hanem
gyakorlat centrikus oktatas is. Az
elmult 6t év tapasztalatai igazoljak
a fenti elgondolast. Az 5-8. oszta-
lyig tartd szakmddszertani prog-
ram er@s hatast gyakorolt a kisérle-
ti osztalyokban tanul6 didkjaimra.
Bekerulve a 9. évfolyamba, a nem
szakmddszertani programos dia-
kok kontrasztjaban oriasi a ku-
|dnbség a tanuldk vizualis alkoté-
képességeinek fejlettségi szintjén,
a problémaérzékenység, és prob-
lémamegoldasok terén, az alkoté-
folyamatban alkalmazott média-
technika hasznalata terén és még
sorolhatndm... Tudatos iranyitassal,
atgondolt oktatassal, neveléssel a
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médiaeszkdzok gazdagitjak a gya-
korlati alkotomunkat is.

A média kommunikacié modul
kiemelt teruletei a Technikai ké-
palkotds: fotd, animdcié és film. Az
allokép készitésének technikai az
analdg és digitalis fényképezés, a
mozgbképi alkotasnak az animacio
és a film. A gyakorlati feladatok e
négy terllet szerint csoportositha-
tok. Mindezek mellett a manualis
munka is fontos szerepet toltott be
az o6rak soran. Az analog fot6zas
tananyagba illesztése is szép lehe-
téséget biztositott a diakoknak az
alkotdmunkara, szélesitette eszté-
tikai tapasztalataikat, kapcsolodott
a természetismereti targyakhoz
(kémia, fizika). A fotdzas elveinek
megismerése modellezi az emberi
latds mechanizmusat (bioldgia). Az
analég fotézas a természettudo-
manyos kisérletezés egy formaja,
egy komplexen fejlesztd tevékeny-
ség, amely esztétikai min&séggel
parosul (Moholy- Nagy Ldszld, Kepes
Gy6rgy munkassaga). A digitalis
all6- és mozgodképalkotas, a prog-
ram alaptevékenységei. Mindezek
feltételeznek egy meghatarozott
alapfelszereltséget az elméleti és
gyakorlati feladatok végrehajtasa-
hoz: projektor, szamitégép, hang-
fal, vagy interaktiv tabla, megfele-
[6 min6ségl kamera; a mozgdképi
feladatokhoz videokamera, kame-
raallvany, hangtechnikai eszk6zok,
mikrofon, adathordozék. A tanuléi
feladatokhoz is sziikséges néhany

foté/vided funkcidval bird eszkoz,
Tablet, laptop, iskolai szamitégép.
Az allékép, animacio, mozgbdkép
szerkesztési munkalataihoz szuk-
ségesek olyan szoftverek, amelyek
minden funkcié ellatasara alkal-
masak. A kisérleti program, mely
modernizalt tananyagtartalmak-
kal modernizalt iskolai kdrnyeze-
tet feltételez, egy nagyon értékes,
hosszabb tdvon nagy hozadékkal
jaré kezdeményezést inditott el is-
kolankban.

A vizualis média modul kutatasa-
nak egyik helyszine a jaszberényi
Szent Istvdn Sport Altaldnos Iskola és
Gimndzium felsé tagozata. A Tani-
tdsi-tanuldsi programokat 5-6-7-8.
évfolyamokra irtam, de a felada-
tok also tagozatos gyermekek, vagy
kdzépiskolasok szintjére is atalakit-
hatok, az évfolyamok tantervi is-
meretanyagahoz igazitva. A tovab-
biakban olyan tandrai feladatokat
mutatok be, melyeket az elmult 6t
évben tanitvanyaimmal kiprébal-
tam.

5-6. osztalyos feladatok

1. Fot6zas géppel és gép nélkil -
Fotogram

A téma célja, hogy a tanulék meg-
ismerjék a technikai képalkotas
alapjait, az analég fotdzast. Az ana-
|6g fényképezés alapelve, a came-
ra obscura feltalalasa mar a rene-
szanszba nyulik vissza, de technikai
megvaldsitasa az 1800-as években
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realizalédik. A sotétkamraba bea-
ramlo fény a szemkozti falon for-
ditott képet eredményez, de a kép
rogzitéséhez fényérzékeny anyag
szukséges. Egy nagyon egyszer(
maodszert probaltunk ki a gyerme-
kekkel, a gép nélkuli fotozast, a fo-
togram készitését. A kisérletezést
szabadban végeztik napsttéses
id6szakban. Néhany kinyil6 tavaszi
viragot, apré novényt helyeztiink
egyszerld kompoziciés megoldasok-
kal fotépapirra, Gveglappal lepré-
seltlk, majd korulbeldl tiz percig
exponaltuk a képeket. A fotopapir
rézsaszinre, majd s6tétebb lilara
szinez8dott. Tiz perc utan eltavoli-
tottuk a képekrdl a névényeket. A
végeredmény nemcsak egyszer(i
novény sziluett lett, ahogy var-
tuk. A nap atvilagitotta a nové-
nyek szirmait, leveleit, és a virdgok
érzékeny formai mellett a szintk
is halvanyan megjelent. Fotélabor
és fixalo oldat hijan sotét karton-
ba csomagoltuk az elszinez6dott

1. kép: Bardth Benjdmin 5.B

fotépapirokat, hogy ne tlinjenek el
a keletkezett képek az er8s nap-
fény hatasara. Szkennerrel digita-
lizaltuk, majd grafikai programmal
atdolgoztuk kilonféle szinek-

kel, kontrasztokkal. A gyermekek

4. kép: Thuréczy Valéria 6. A
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5. kép: Sz6cs Ménika Nikolett 6. B
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2. kép: Pataki Zita 5.B

otthon hézi feladatként szamité-
gépen még tdbb szines valtozatot
készitettek (1-2. kép).

2. Kameraszem, macskaszem -
fotékollazs

A foté Ujragondolasat, Uj képpé ala-
kitdsat az avantgard mivészetek
j6l példazzak. Az alabbi feladat ki-
csiknek is élmény, s kbzben megta-
pasztalhatjak a fotékollazs készité-
sének techikajat.

A szem mUkodése a sz(kul6 vagy
tagulo pupilldk pont ugy mkod-
nek, mint a kamera blendéje. Befo-
lyasoljak a fényviszonyok valtoza-
sai és szandékunk, az agymikodés
pl. az érdeklédés, a kivancsisag, a
dih, vagy éppen a k6z6mbosség,
az dlmossag, az unalom. A pupilla
valtozasai jelzik a hangulatvaltaso-
kat, az allapotokat, az érzelmi hul-
lamzast, és ezaltal jol leolvashato
pl. a macska hangulata. A feladat
j6 lehet6éség a metakommunika-
ci6 fogalmanak tisztazasara. Mire
utal A szem a lélek tiikre k6zmon-
das? Hogyan jelenik meg a szem a
mivészetben? A beszédes szemek
képi szimbélumok is, melyek hét-
kdznapi és mlvészeti tartalmakat
hordoznak. A feladat fotékollazs
készitése volt, vagyis a valasztott
macskaszem fotékbdl a kiemelt,
kivagott fotoelemek kiegészitésé-
vel Uj képet alkotni. A szemeket
barmilyen dsszefuggésben felhasz-
nalhattak, szinezhették, egyéni
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Otletiek szerint. A feladatot tovabb
gondoltuk: egy rajzfilmhds macskat
terveztlnk, melyet a tekintete tesz
igazan karakteressé. A fotokollazs
feladat megfigyelései a rajzaikba

is beépultek, sokkal arnyaltabb,
karakteresebb, kifejezébb abszt-
rakciok szulettek. A feladat fejlesz-
ti a kreativitast, az 6nismeretet, a
vizudlis és digitalis kompetenciakat
egyarant (3-5. kép).

3. A kép, és ami mogétte van -
fotomontazs

A fotdk szétvagasaval, a képele-
mek Ujra rendezésével, széveggel

BRI ITXTY . Tkt T L L L e
A Lyt Lolinsk A Ding woll.

falinok flotdh & epy Gaxdao i

6. kép: Tabori Zsofia 5. A: A ldnyt Lilinek hivtdk

8. kép: Hirossek Barnabds 5.A: Mds arcok
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kombinalasaval (montazs tech-
nika) Uj jelentésrétegek nyilnak
meg, Uj tartalmat kap a kép. A kép
befogadasa szubjektiv. Tanarként
kivancsisaggal tolt el, vajon ho-
gyan értelmez egy fotdt, mit lat
egy gyermek a képen? A szemunk
pasztazza a képet, de arra a lat-
vanyelemre figyeltink, ami a sajat
gondolatainkkal talalkozik. Az els8
feladat erre a kérdésre keresi a
valaszt. Hans Kessler, a Bauhaus
iskola tandra alapoz6 studiumain
végeztette ezt a feladatot, amelyet

kiprébaltam én is tanitvanyaimmal:

képes szoveges kollazsa kapcsan
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didkjaimnak egy portrét kellett vi-
zualisan értelmeznilk és szoveggel
bdvitenilk a jelentéstartomanyt.
Mit mond neked egy arc? Ha csak
egy fogalmazast irnak a gyerme-
kek a képrél, megmarad a tavol-
sag az dbrazolt személy és a réla
irt szoveg kozott. A kép és a szbveg
viszonya illusztrativ marad. Kess-
ler darabokra vagatta az arcképet,
ezaltal megfosztotta balvany mi-
voltatol. A hétkéznapi ember sem
vagja, tépi szét szerettei, kedvence
fotdjat, csak, ha negativ érzelmeket
tulajdonit neki. Mert a mindenna-
pi ember gondolkodasaban a kép
még mindig ,balvany”, azonos az-
zal, amit abrazol. A gyermekeknek
azt a feladatot adtam, hogy vagjak
fel csikokra a valasztott arcképet,
hogy megfosszuk a szép balvanyt
valésagos mivoltatél. Alkossak
meg a képzeletlk alapjan azt az 4j
személyt, aki az arc mogott van.
Természetesen a fotdékon abrazolt
személy karaktere befolyasolja a
szemlél6t, de a belelatott torté-
net érzékeny alkotéfolyamatra ad
lehet8séget, amelyben a gyermek
sajat gondolatai, mentalis allapo-
ta is megmutatkozik (projekcio). A
szbveggel kombinalt feladat elsd
Iépés a szoveges informacio és a
képi informacié elkulonitésére. Eb-
ben a feladatban kombinalni kell a
szbveget a képpel. A kdvetkez§ fel-
adatokban viszont mar nyilvanvalé
a gyermekek szamara, hogy a kép
onalléan is egy informacios csa-
torna. Tovabbi feladatverziok: egy
kép szétvagasa és Ujra rendezése;
két fotobdl egy kép; tobb fotébol
egy kép alkotasa, amely Uj tartal-
makat kozvetit. A képeknek cimet
is kellett adni, amely kib&vitette az
értelmezési tartomanyt. A hasonlé
tipusu feladatokat elemzé 6ran el8-
készitettik, majd a tanulok egyéni
tempdjukban mindig Uj feladat-
verziot kaptak. A gyermekek nagy
élvezettel végezték a montazské-
szitést, igényelték, hogy beszél-
hessenek munkaikrél széban is. Az
elsd feladatrél videofelvételeket is
készitettem, amelyben felolvastak
az arcképek sugallta torténeteket.
irdsaikban megmutatkoztak érzel-
meik, problémaik, fantaziajuk, mé-
diaélményeik (6-8. kép).
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4. Fény-képek

A fény nemcsak lathatova tesz,
de maga a fény a kép. Mar a go-
tikus Uvegablakok is vetit6 szere-
pet toltottek be, a rajta bearamlé

fehér fény az egész templombelsét

fest8ivé varazsolta. A reneszansz
mUveészek az 1400-as években fel-
talaltak a laterna magicdt, a blvos
lampast, mely a diavetitd elédje.
Sok kisdiak még soha nem latott
diavetit6t. Nagy érdekl8dést kel-
tett, amikor bemutattam hogyan
mkodik, milyen is a diapozitiv. Az
alkotasi gyakorlat elkezdése el6tt
megnéztlink néhany sajat kisér-
leti munkamat, amelyek targyak-
ra fotdézott mlalkotasok digitalis
fotdi. Izgalmas volt hallgatni, mit
latnak bele a gyermekek, milyen
jelentés rétegeit értik meg, tarjak
fel a fotéknak. Erzékeny, elemzé
beszélgetés folyt. Amikor a sikkép
plasztikus targyakra vetdl, a targy
és az arnyéka is belejatszik az ere-
deti festmény jelentésébe, arnyal-
ja, b8viti az értelmezést, Uj kont-
extusba helyezi a régi klasszikus

11-13. kép: Homokanimdcid 5.A, 5.B
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9-10. kép: Kép a képben

mUvet. Csoportmunkaban minden
gyermek kiprébalhatta a tech-
nikat. Uvegfestékkel, tussal, kii-
I6nféle anyagokkal két Gveg kdzé
festett, sajat készitésl diaképeket
is felhasznalhattak a vetitéshez,
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fotdzashoz. Latasmodjuk, szemlé-
letik nagyon eredetinek bizonyult
(9-10.kép).

5. Homokaniméacié

Az éra témaja a média modul egyik
|ényeges része: a mozgbdkép. Az
animacié alapjainak megismerése
el6tt animacios filmet elemeztink.
A filmélmény az anyag és a technika
hordozta tartalombdl bontakozik ki.
A film technikailag homokanimacié,
igy a gyermekek a sokféle anima-
Cids technika kozul ennek hatasait,
mUkodését prébalhattak ki ezen az
éran. irasvetité segitségével megvi-
lagitott, Gveglapra sz6rt homokba
rajzolhattak, amelyet ha kivetitink
a falra, fekete-fehér arnyképeket
kaptunk, ha a megvilagitott Gveg fe-
lUletén szemléltlk, szines, izgalmas
homokképeket, fellleteket lathat-
tunk. Az atvilagitott homok és a rajz
»,mozgasba hozasat” nem egyszerd
megoldani. Vagy gyors, magabiz-
tos rajzolassal, amelyet videofelvé-
tellel rogzitiink, vagy mozgasfazi-
sok fot6zasaval, melyet animacios
programmal mozgoképpé szer-
kesztunk. Tudatositani kell, mitél
fog folyamatosan mozogni a kép,
hogyan torténik a homokkép at-
alakulasa egy masik képpé. Fontos
letisztazni, hogy videdt vagy anima-
Ci6t készitlink és mi a kulonbség a
kett6 kdzott. Animacio készitéséhez
az atmenetek mozgasfazisait, kicsi
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14. kép: Bardth Néra 6.B

elmozdulasait mindig ugyanabbal
a nézdpontbdl, rogzitett kameraval
kell fotézni. Megfeleld mennyiségi
képkocka (eredetileg 24 kép/sec)
szukséges, hogy folyamatossag ha-
tasat keltse a kép. Nem képregény-
ben kell gondolkodni, hanem révid
mozgasfazisokban. Ezt hosszabb,
kitarté kisérletezéssel, tapaszta-
latszerzéssel, akar tobb éran at is
érdemes gyakoroltatni, hogy ered-
ményes legyen az alkotémunka,
megszilessen a mozgbképi anima-
cio6 (11-13. kép).

6. Kitekintd-betekinté -
Animacio - Pixelizacié

Adott egy ablak, adott egy ajtd. Nyit-
haté-csukhatd. Az ablakos fényma-
solatok Ures részébe barmilyen
kép kerulhet a gyermek fantaziaja

=
;)
&
i

szerint, amelyek feltdnnek, eltln-
nek, megallnak, tovabb mennek...
A Kitekintd, betekint6 cim( feladat
mar feltételezi, hogy a gyermek
tisztdban van az animacié alapjai-
val, a fazisfotok, kicsi elmozdulasok
Osszef(izésének jelent8ségével. Az
animacios technika gyakorlasa-

ra j6 lehet8séget ad a téma: pilla-
natnyi benyomasok rogzitésével,
kitekintésre ad alkalmat a varosi
vagy természeti tajra; mulo, ropke
mozgasokra, valtozékony jelensé-
gekre, elmozdulasokra, néz8pont-
valtasokra, amelyek akar m(vészi
kifejezésre is lehet&séget adnak.
Az ablakbdl figyelt pillanatképek
mozgasat, mozgasfazisait rogzitett
kameraval, vagy mobiltelefonnal
fotéztuk, a fotd sorozatokat grafi-
kai szoftverrel animaltuk. A feladat
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»pixelizacié” animacios technikara
is alkalmat adott, amikor é16 alak
mozgasarol készitettink mozgas-
fazis fotékat, pl. rajzolas kozben a
kéz mozgasanak fazisairdl. Osszes-
ségében az animacios technika sza-
badsagot nyujt a gyermek szamara
a spontan, jatékos kisérletezésre.
Nem probléma, ha nem folyama-
tos a képi mozgas, ,ugral a kép”,
s6t ettdl lesz groteszk, ez a humor
forrasa. Tobben egészen tudatosan
tervezték meg a latvany folyasat.
Mar révid mozgassorokban gon-
dolkodtak, nem hosszu torténetek-
ben, képregényben (14-15. kép).

Elkészult filmek:

MTA Szakmddszertani pdlydzat; 2.
modul, Ablakok, Kitekinté-betekintd,
2018.07.20. Kugler E.

15. kép: Gdl Emilia 6.B
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16. kép: Sz6cs Mdnika Nikolett 6.B

E:zr -
_“' M

17. kép: Madardsz Fruzsina 6.B

7. Gétikus lényecskék - Animécié
Képzeljiik el, hogy ablakunk egy
gotikus katedrdlisra néz! A temp-
lom minden apré részlete izgalmas
szobordiszektdl nyiizség. Erdekes
szoborlényecskéket fedezhetiink fel,
akik az oszlopok koziil figyelik a va-
rost a magasbdl. Ha élénk a fantdzi-
dnk, meg is mozdulnak, jobbra, balra
tekingetnek, kilépnek a toronybdl,
elreplilnek nagy szdrnycsapdsok-
kal... Hogyan képzeled el? A |ényeg,
hogy egyszer(i mozgast végezzen a
szoborlény, legalabb egy testrésze
megmozduljon ismétlédé moz-
gassal. A fénymasolt éplletszob-
rok mozgatasanak megtervezésé-
hez pauszt, miltonkapcsot, vagy
egyéni otlet alapjan kitalalt eszkdzt

lehetett hasznalni. A képi elemek
kicsi elmozdulasait fazisfotdzassal
rogzitettik, grafikai szoftverrel ani-
maltuk. Ennél a feladatnal mar fon-
tos, hogy az els6 és az utolsoé kép
kozotti atvaltozas fazisainak szama
(ha nem is 24, de) minimum 14 kép-
kocka legyen. igy latjuk folyamatos-
nak a képet. A kompoziciés jatékok:
a képmezbben torténd mozgas,

a képmez6ben maradas, vagy a
+képmez8bdl kiesés” is hangulatos
része lehet a ,filmnek”. Fontos a
nézdpontok rogzitése a kameraall-
vannyal. A mobiltelefonnal dolgo-
z6 didkok szamara hangsulyozzuk,
hogy vizszintes formatumu legyen
a kép (16-17. kép).

Tanul6i munkakbél készilt film:
MTA Szakmddszertani pdlydzat, 2.
modul, Gétikus szoborlények, 2018.
07.20. Kugler E.

7. Fotbmakett - Animéacié

A feladat els8 része a makett elké-
szitése csoportmunkaban, amely
az animacié diszlete lesz. A tanulok
modellezhetnek kiilsé vagy bels§
tereket egyarant. Lehet egy varos-
részlet, utca, sikator, de egy épu-
let belseje, lakas vagy szobabelsd,
amely tartalmaz fotéelemeket is.
Fontos hogy a tanuldk ne tévesszék
szem el6l, ez a makett egy anima-
Ci6, egy torténés helyszine lesz,
amelyben a babok mozgasat kame-
raval rogzitjuk. Vagyis a diszletbe

18. kép: Papp Luca-Pataki Zita 6.B
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E'.N./, 7 3

19. kép: Orosz Fruzsina -Német Hanna 6.B

a kamera néz6pontjat, helyétis
meg kell tervezni. A ,fotdmakettek”
szerepl6i ,fotbemberkék” (Ujsagki-
vagasbél készitett babok). A ,tor-
ténet” ennél a feladatnal is inkabb
egyszerl mozgassor, vagy rovid
mozgassorok kombinacioja, mint
hosszu torténet: a szerepl§ eljut
valahova, talalkozik valakivel... ro-
vid humoros ,parbeszéd” csattano-
val. A fazisfotékat kameraval, vagy
mobiltelefonnal végeztuk. Akik
hamar elkészlltek, osztalyszinten
kooperalhattak mas csoportok-
kal, kombinalhattak a diszleteket,
pl. a szereplék meglatogathattak
egymast, amely kibdvitette torté-
netliket. A feladat nagy el6relépés
az animacioés film készitésében, és
Osszetett képességeket fejleszt (18-
19. kép).

Tanuléi munkakbdl készult film:
MTA Szakmddszertani pdlydzat, 2.
modul, Fotémakettek, 2018.07.20.
Kugler E.

9. Kedvenc mesehdsém -
Filmkészit6 projekt (5. osztaly)
A projekt témaja egy szabadon
valasztott kedvenc film- vagy me-
seh@s otthonanak elkészitése és
bemutatasa. A feladatok lehet&sé-
get teremtenek a tanar szdmara,
hogy megismerjék tanitvanyaik ér-
dekl8dését, és az is kiderul, milyen
hatassal van a média a gyermekek-
re. A projekt sokféle képességet
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mozgat. Fejleszti a kreativitast,
téri képességeket mozgosit, és a
tovabbiakban a digitalis kompeten-
ciakat is. A tanulok tapasztalatot
szerezhetnek arrdl, hogyan készul
egy babfilm. A tevékenységek sora
tervezéssel indul, a mesehds kiva-
lasztasa, otthonanak elképzelése,
abrazolasa sikban (2D), majd lepo-
rellés megoldassal, amely atvezet
a térbe, a makett tervezésébe. A
f6 feladat a mesehds otthonanak
elkészitése dobozmakett forma-
ban (3D). Az elkészult makettek
szamomra akkor elevenedtek meg
igazan, amikor a gyermekek lelkes
csengb hangon beszéltek réla. Ez
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inspiralt engem arra, hogy video6-
felvételeket készitsek a meseh8sok
hazanak bemutatasrol. A tanuldk
szivesen meséltek a mesehdsdk la-
kasarél, de nem szivesen beszéltek
kameraba, viszont babok segitsé-
gével leklizdotték a kameralazat.
Sikbabokat készitettiink a me-
seszerepl6krdl, ,6k” mutattak be
sajat otthonukat egyes szam els§
személyben.

A gyerekek nagyon élvezték a fela-
datot, ezért tovabb sz8ttuk. A gye-
rekek csoportmunkaban dolgozva
képes forgatékdnyveket (story-
board) készitettek egy torténetrdl

20. kép: Juhdsz-Aba Nikolett, Tunkli Dorina, Oldh Alexandra 5. oszt: Hotel Transylvania
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Egy perces historidk cimmel, amely
filmh@&stinkkel és tarsaival tortént.
A torténethez Gjabb babokat, kellé-
keket készitettlink, és szovegeket,
parbeszédeket vagy improviza-

tiv vazlatokat irtunk. A csoportok
elkészulése sorrendjében a torté-
neteket filmre vettik. Lehet8ség
volt a korrekciéra, Ujra gondolas-
ra, Ujabb felvételek készitésére. Az
ilyen projektek megvalésitasahoz
hosszabb id&keret szukséges. Mi

a tanorakat kibdvitettik szakko-

ri foglalkozasokkal is. Az elkészult
felvételekbdl készitettlink egy na-
gyobb filmet is, melyet a tanév végi
zaroékiallitason levetitettiink. Az
elkészult alkotasokkal részt vet-
tink a bécsi INSEA mlvészeti ne-
velés konferenciaval egy id6ben az
AMAPED (Ausztriaban é18 Magyar
Pedagbgusok) hazaban megren-
dezett szakmddszertani kiallitason
(20. kép).

10. Film készitése alkotéfolya-
matroél - Targyba zart vilag
Minden targy magaban rejti alko-
toja vilagat, minden mdalkotas egy
Pandéra szelencéje, Titkok ldddja...
De mit tud errél egy gyermek? Erre
voltam kivancsi, mikor a Tdrgy-

ba zart vildg cim( feladatot irtam.
Elsé benyomasra nem kifejezet-
ten médiafeladatnak tlnik, inkabb
targykultura, vagy képzémuvé-
szeti ihletés( konceptnek. Viszont
amikor a gyermek beszél a sajat
alkotofolyamatarél, éilményeirdl,
érzéseirdl a targyiasult alkotas kap-
csan, lélektanilag is nagyon tanul-
sagos a tanar szamara, 6nismeret
a diak szamara, izgalmas média-
feladat, ha filmet készitiink réla. A
tanar megismeri a tanitvanyt és a
gyermek megismeri 6nmagat, ra-
doébben a mlvészet lényegére, a
mUvész és a mU kapcsolatara. Mi-
utan visszanézi onmagat reflektal,
onkritikat gyakorol 6nmagara és az
alkotasara. A feladatot minden ta-
nuld egyénileg végezte, a tervezési
folyamatot, a m(icimét, anyagszuik-
ségleteit munkanapléba rogzitet-
tuk. Fontos a feladat elkezdéséhez
a személyes beszélgetés tanar és
diak kozott. A munkanaplok ké-
szitésekor a fantaziajuk hatarta-
lannak tlnt: asztalfiék, amelyben

9
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21. kép: Gdl Emilia 6.B: Itthon vagyok

egy bolygo rejlik; dobozban rejl§
Gy6r sétald utcaval; Narnia titkai. A
gondolatoknak a targy kivitelezése
szabott hatart. Barmilyen anyagot
valaszthattak a tanulék a megva-
[6sitashoz. A feladat masik része

a filmfelvételek elkészitése tanu-
[6i narrativaval. Ehhez az alabbi
utasitasokat adtam: Gondold dt az
alkotdsod bemutatdsahoz mit mon-
dasz réla! Gondolkozz el, vajon a
targyad szimbdélum? Mit szimboli-
zal? Milyen emléked kapcsolodik
hozza? Mérlegeld, vallalod-e a “tit-
kod” masok el8tt? Tobb probafel-
vételt, készitettink. Néhany tanulé
dramai élményt valasztott, el is
készitette a targyat, de a bemuta-
tasnal zavarba jott, nem akart réla
beszélni, és kérte, hogy inkabb egy
masik Otletet valésithasson meg,
amelyrdl szivesen beszél. Tobben
képzeletlket, dlmaikat, vagyaikat
jelenitették meg, kedvenc allatu-
kat, vagy annak elpusztulasat, a
csaladtagokkal tortént események,
humoros vagy dramai élmények
alkottak a kis m(vek tartalmat. A
feladat kifejezetten kamaszoknak
valo, hangsulyosan fejleszti a krea-
tivitast, a problémaérzékenységet,
a jel vagy szimbdélumértelmezést
és szimbolumalkotast. Ez utébbi
segit abban, hogy az alkotasban
kifejezett problémat ,rejtetten”, de
vallalhaté formaban dnmagukon
kivilre helyezzék, és messzebbrol
vegyék szemugyre (21-22. kép).

Tanuléi munkakbol készdilt film:
MTA Szakmddszertani padlyad-

zat, 2. modul; Targyba zart vildg,
2018.07.20. Kugler E.

22. kép: Csiki Aliz 6.B: A majomcsecsemd és a
vulkan titka

11. Film készitése
alkot6folyamatrél - Kedvencem
napléja

A feladat szintén a ,belsd vilagot”
célozza: egy kitalalt személy, 1ény,
nevében egy humoros naplé for-
maban irt/rajzolt, térbeli, nyithato/
csukhato kdnyvecske készitése. A
feladat szOvegalkotas része kap-
csolddik az anyanyelvi neveléshez.
A tanul6 a sajat vagy a valasztott
szerepl® nevében egyes szam elsé
személyben meséli a torténetet. Az
irodalombdl hozott példak elem-
zése utan a tanulok is valasztottak
fészerepldt. Az alkotasi folyama-
tot az el6z8 feladathoz hasonldan
segitette a munkanaplé készité-
se, a tervek szovegek rogzitése. A
csiki-csuki leporellés megoldas, a
kdnyv térhatasu elemeinek nyitasa,

R

23. kép: Csiki Aliz 6. B: Pisti napléja
(munkanapléval)

=

24. kép: Szécsi Anna 6. B: Egy kisegér napldja
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0sszehajtogatasa sikba tobbeknek
nagy fejtorést okozott. A legegy-
szerlUbbnek bizonyulé megoldas a
kétlapos, de néhanyan két iranyba
nyilé, vagy harmonikaszer( lapo-
zast készitettek. A feladat fontos
problémakdre a képi elemek és a
szoveg 6sszekomponalasa. Tobben
egyszerlen egy jol olvashato hely-
re ragasztottak a leirt szOveget.
Néhanyan oOtletes térbeli megolda-

sokat talaltak ki, letekerhet8, kihajt-

hato papirlapokra irt szovegeket
illesztettek a kdnyv részleteibe. Az
alkotasok bemutatasat tanuléi nar-
rativaval filmre vettik (23-24. kép).

Tanuléi munkakbol készitett film
MTA Szakmddszertani pdlydzat, 2.
modul; Vizudlis naplé, leporellé,
2018.07.20. Kugler E.

7. osztalyos feladatok

12. All6kép - A kreativ elme,
avagy agyaljunk az agyunkrél!
Képalkoté feladat, mely kreativita-
sunk, agym(ikédésiink, gondolko-
dasunk, a jobb és bal agyféltekés
agyi funkcidinkrol szél6 felteve-
sek igazsagtartalmanak és tévesz-
méinek jobb megértéséhez jarul
hozza. Segiti a diakok 6nismeretét,
tudatossagat. Kulonbséget tudja-
nak tenni a képzdm/(ivészeti jelleg(i
szimbolikus alkotasok és a vizualis
kommunikacios igénnyel készilt
magyarazo abrak kozott.

Az érat képelemzéssel, Francis
Bacon festményének elemzésével
kezdtik, mely Lucien Freudot ab-
razolja. Vajon mi zajlott Bacon fejé-
ben, amikor lelltette Lucien Freu-
dot, és ezt a képet festette réla.
Szoérakozott volt? Milyen embernek
latta? Viccesnek? Betegnek? Tor-
znak? Melyik kép mond el tobbet a
személyiségroél? A foto, a festmény
vagy a magyarazo rajz?

A gyerekek valaszai kozul a legér-
dekesebbek: pl. a festmény olyan,
mint egy ,levehetetlen maszk”
amely 6rokre odatapadt; vagy az
ellenkezbje, a ,tulajdonképpen a
foté is olyan, mintha maszk len-
ne az arcan, és akkor a festmény
van alatta”. Még nem ismerik a

92

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

27. kép: Sinka Hanna 7.B

gyerekek a 20. szazadi festészetet,
de emberi oldalrol értelmezheték
szamukra a forma |élektani torzi-
tasai, deformalasa, vagyis maga a
ma. A kérdésre, hogy melyik mond
tobbet az emberi gondolkodasral,
a személyiségrél - a fotd, a mlvészi
kifejezés, vagy az agy magyarazo
rajza-, a valasz: mind mas meg-
kozelitésben beszél réla. Ha meg
akarjuk értetni a mlvészi gondol-
kodast, bele kell néznink a ,mu-
vész fejébe”. Mindenki kapott egy
.agytekervényt”, amely elég na-
turalis, nehéz belegondolni, hogy
egyéni mintazata van. Itt van egy
fénymdsolat az agyrdl. Készits beldle
kolldzst! Haszndld fel, ahogy gon-
dolod. Helyezd kontextusba, vagd
szét, rajzolj vagy irj bele! Szerkeszt6
programba viheted és dtalakithatod.
A végeredmeény legyen egy Uj kép!
Szébeli magyardzattal is kiegészithe-
ted. A diakok kaptak segédanyagot,
amely informacidkat tartalmazott a

jobb és a bal agyfélteke funkcioirél.
Felmeriilt az agym(kddés ponyva-
irodalma is. Az athatasok nehezen
értelmezheték, ezért a szuletett
képek féleg két vilagot tukroztek:
egy szlrke ,nem szeretem” vila-
got, amelyhez gyakran tarsult az
iskola és a kotelességek birodalma,
és egy szines érzelemgazdag sza-
badabb vagyvilagot. Tébb tanu-

|6 képén nem kuléndlt el a szines
és a szintelen vilag... egészséges
~Egész-séget” kifejez szines alko-
tas szuletett (25-27. kép).

13. All6kép - Tajruha kollazs
-Modellezés

Mimikri vagy tajruha? Az elv hason-
|6 az el6z8 feladatéhoz. Miért csak
az allatok olvadhatnak bele a ter-
mészeti kdrnyezetiinkbe. Az ember
is beleolvadhat a tajba, akar termé-
szet alkotta, akar az ember alkotta
mesterséges taj. A feladatot foté-
montazs technikaval kiviteleztuk.
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28. kép: Megyes Kornél 7.A

Gy(jtéttink az internetrél inspirald
képeket, emberalakos ruhamodel-
leket bemutaté fotdkat. Kinyomtat-
tuk fekete-fehérben. A ruhak po-
zitiv formait eltavolitottuk, Gresen
maradt a negativ forma. A képek
mogeé ruhamintazatnak természe-
ti tajakat, épitményeket abrazolo
fotdkat helyeztlnk. Kisérleteztink,
ablak elé helyeztlk, atvilagitot-
tuk... A kép lehetett fekete-fehér,
de tartalmazhatott szines elemeket
is, szinezhették, lavirozhattak is a
fotét festékkel, tussal. Meglep&en
szép és eredeti megoldasok szulet-
tek. A ruhak modellezése plaszti-
kus formara vagy él6 alakra nehe-
zebb feladat volt. Tobb diak babat
hozott, néhanyan sajat testre, vagy
kisebb testrészekre formaztak vi-
seleteket pl. keszty(, kalap... A ba-
baruha-divatbemutatérél tanuléi
narrativaval videdéfilmeket készitet-
tank( 28-30. kép).

14. Animacié - Geomakettek -
Térdinamika

A feladat az izommetrikus, és fron-
talis (Cavaliére) axonometria alap-
jainak megtanulasaval, szabadké-
zi rajzok szerkesztésével indult. A
térabrazolasi szabalyokra példakat
kerestiink a képzémUvészetben,
Vasarely munkait elemeztik. Ehhez
kapcsolédott egy jatékos felllet-
kitoltd gyakorlat. Hogyan lehet az
egész fellletet izommetrikus, vagy
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29. kép: Sinka Hanna 7.B

frontalis axonometriaban meg-
szerkeszteni? Hogyan kell a szer-
kesztési elvet kiterjeszteni az egész
sikfelUletre? Hogyan lehet térillGzi-
ot kelteni, hogy legyenek a képbdl
.kiemelkedd” és a képbe ,beslly-
lyed8” elemek. Az axonometrikus
abrazolas mellett a szinek térhata-
sat is elemeztik, a telt szinek és az
Larnyékos” szintonusok kikeverésé-
vel, el6éallitadsaval kisérleteztiink. Az
ezt kovetd feladat egy téri makett

33. kép: Petrdnyi Zsolt 7.A

VIZUALIS KULTURA, 2021.
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30. kép: Sinka Hanna 7.B

készitése volt. Egy dobozt kellett ki-
vUlrél és belllrél atalakitani, hogy
minél valtozatosabb térhatast kelt-
sen; minél tébb elem, ,butorzat”
torje meg a sikszerliségét; festd-,
grafikus vagy applikaciés techni-
kaval geometrikus vagy szabalyta-
lan mintazatokkal boritva, amely
kapcsolédhat kivil-belll egymas-
hoz, és fokozza a tér dinamikajat. A
makettekrél zenés animaciokat is
készitettlink (31-34. kép).

L
34. kép: Bakai Ors, Kovdcs Addm, Bardth
Benjdmin 7.B
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15. Animaci6 - Forgé képek -
Forgé négyzet

Az év legizgalmasabb feladatai
kozé tartoztak a Forgd képek. Min-
den diak kapott egy 25x25 cm-es
négyzetet, amelybe négy nézé-
pontbdl egy fantazia teret kellett
tervezni, rajzolni, szerkeszteni.
Alkalmazhaté megoldas volt a ko-
rabban tanult egy irdnypontos per-
spektiva. Beszélgettiink, képeket
nézegettlink a probléma kapcsan
a befelé mélyedd, végtelenitett
tér illazidjardl, a rovidulésekrdl, a
levegd perspektivarol, mindezek
feladatban val6 alkalmazasanak
lehet8ségeirdl. Néhany didknak
sikerUlt beépiteni a megoldasba a
szerkesztési tapasztalatokat. Akik-
nek nehezebben ment a perspek-
tiva rajzolasa, elég volt, ha csak a
négy nézépontu képet készitették
el szabad képalkotassal. A négyze-
tet egy miltonkapocs segitségével
a vazlatflzethez rogzitettik, hogy
fixaljuk a kézéppontot. A forgé
négyzetrél egy Tablet segitségé-
vel 90 fokos forgatdassal fazisfoto-
kat készitettliink, amelyek a zenés
animacio alapanyagai. A mozgasfa-
zisok fotézasat nehezitette egy ja-
tékos oOtlet. Képzeld el, hogy ebben a
.forgé térben” mozog egy objektum,
egy szerepld (ember, dllat, tdrgy). A
mozgathaté elemet vdgd ki olldval,
és tervezd meg a forgé négyzet és

az objektum 6sszehangolt mozgdsat
0z eddigi tapasztalataid alapjdn! Az
alkotasoknak cimet is adtak a dia-
kok. A kép hatuljara egy kis zsebet
ragasztottunk, amelyben a plusz
elemet taroljuk, hogy el ne vesszen
(35-38. kép).

MTA Szakmddszertani pdlydzat, 2.
modul; Forgé képek, négyzet; 2019.
08.

16. Animacio - Forgé képek -
Bosch-kor

Hieronymus Bosch: A hét f6blin és a
négy végsé dolog c. festményének
formaja adta az otletet a ,forgd
képek” masodik témajahoz. A kép
kozépsé része egy kor formatuma,
tobb néz8pontu kép, valamikor
asztallap volt, ezért a masik cime: A
bolcsesség asztala. Az asztal kozepe
egy szem, mintha figyelne minket
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37. kép: Madardsz Fruzsina 7.B
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38. kép: Gal Emilia 7.B

39. kép: Szécsi Anna 7.B

valaki. A képre az van irva: ,Vigydzz,
vigydzz, az Ur szeme mindent ldt". Ez
a korfestmény ihlette a Bosch-kér
cimd feladatot. Kollazst készitet-
tink Hieronymus Bosch festmé-
nyeinek fekete-fehér fénymasola-
taibol. A képeket festékkel lehetett
szinezni. Egy kikdtésem volt: A kol-
lazson kotelezd szerepelnie lega-
labb egy forgathat6 8 cm-es kdrnek
és legalabb egy mobil szereplének,
amelyeket miltonkapoccsal rogzi-
tink. A kép barmely elemét moz-
gathattak. A fazisfotézas Tablettel
tortént, hasonléan tervezett, 8sz-
szehangolt mozgatassal, mint az
elsd feladatnal. Ezt a feladatot mar
parokban, vagy kiscsoportokban is
végezhették a tanulok. A Bosch-kér
elkészitéséhez tobb alkotas rész-
leteit is fel lehetett hasznalni pl.
Bosch a Gyényérok kertje részleteit,
vagy Brueghel Gyermekjatékok, és
Flamand kdézmonddsok c. m(ivébdl

a jatszo gyermekek, tevékenykedd
emberek mozgatasa is otletesnek
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8. osztalyos feladatok

17. Baratsag - Fényfestés

A feladat szamos vizudlis m(ivésze-
ti jelenség elemzésére ad lehetd-
séget, mely kapcsolddik a mult és
a kortarsmuvészet szemléletéhez
egyarant: szimbolumok a mavé-
szetben; fénnyel festés; transz-
parencia (atlatszosag) a képek
egymasba jatszasa: a szabadkézi
foliarajz és a taj 0sszjatéka, mint di-
gitalis fotétéma.

A fény misztikus jelenség, nemcsak
lathatova tesz, de maga a fény a
kép. A gétikus épitészetben a fény
belekomponalt vizualis eleme a
belsd térnek. A fény anyagi és fi-
zikai megjelenésének vizsgalata,
képteremtd lehet&ségei a Bauhaus
iskolahoz is kapcsolddik. Kiemel-
ked6 Moholy-Nagy LaszIé mun-
kassaga, de Kepes Gyorgy, Nicolas
Schoffer vagy Csaji Attila mlvésze-
tei is erre épul.

A projekt otletét egy mlivészeti pa-
lyazat inspiralta, amelynek témaja
a baratsag, a szeretet, és a testvé-
riskolai kapcsolatok. Az elképzelés
formai kifejez6eszkoze a fény és a
transzparencia. Atlatszé féliara szi-
nes folia irébnokkal rajzokat készi-
tettlnk a témardl. Az elkészult fo-
liaképekkel kisérleteket végeztink,

40. kép: Megyes Kornél 7.A

bizonyult. A fazisfotékat anima-
ciokka szerkesztettuk, majd az
animacios fajlokat filmszerkeszt8
programban raktuk 6ssze. Han-
geffektekkel, madarcsicsergéssel
egészen dramai hatasokat tudtunk
elérni. Kulonleges, egyedi megolda-
sok szllettek (37-40. kép).

MTA Szakmddszertani pdlydzat, 2.
modul; Forgé képek, Bosch-Brueghel,
2019.08.

42. kép: Német Dorina (szakkords)

43. kép: Nashed E. Nadir (szakk6ros)
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hogyan lehet atvilagitassal rave-
titeni a képet a kdrnyezetiinkben
Iévé téri elemekre. A félidra rajzolt
képek ablakivegre helyezve Ujabb
képi dimenzidval bévultek. ,Kép a
képben”: ugyanaz a féliakép tobb
kulonb6z6 hattérrel fotézva Ujabb
képpé alakithatd. A foliaképek és

a réla készult fotdk tobb jelentést
hordoz6 alkotasok kollekcidja lett.
A gyermekek valtozatos formavi-
laggal, egyedi szimbélumokkal, fes-
t6i megoldasokkal valositottak meg
Otleteiket. A képeik szimbolikaja
elgondolkodtaté (41-43.kép).

18.Erzékenyit6 fotézas -
Testképek I-IV.

I. Beszédes kezek - Il. Kamasz-
portrék - lll. Egész alak - IV. Tuk-
rozédések, reflexfények

A Testképek latasérzékenyitd vizu-
alis kommunikaciés feladatsor. Az
elemzb beszélgetéshez hasonld
témaju fotomiveket valasztottam:
Maurer Déra: A mozgdsok megfordit-
hatd, megvdltoztathatd fdzisai; Hét
elforgatds (1977-78); Moholy Nagy
LdszI6: Onarcképét (1925-29 k.); Nagy
Zopan: Latens, no. Il. - XXXX| rész;
Robert Capa: Matisse a miitermében,
1950.; valamint sajat foté kisérlete-
imet.

Beszélgetési, elemzési szempontja-
ink el8szor a gesztusokra iranyul-
tak: Milyen jelentést hordoznak a
mUalkotasokon a kilénb6z8 kéz-
tartasok? (Kérés, mutatas, erdszak,
titok, ernyedtség). Hogyan képes a
szerz8 a kéztartasok sorrendjével
bdviteni a jelentést, akar torténet-
mesélés szempontjabdél? Minden
fotd 6narckép a mlvészrél. Ugyan-
akkor az alkotd gyakran rejt6zko-
dik a képeken, csak részben mu-
tatja meg a sajat arcat. Mi lehet az
oka a rejtézkddésnek? Talan a kép
~.magikus ereje”, balvany jellege?
Vajon mit jelenthet a ,tiltakozd”
kézmozdulat Moholy-Nagy Lasz-

16 6narcképén? Nem akarja, hogy
fotézzak? ,Levédi” az arcat? A sa-
jat arc ,birtoklasa"? Személyiség
jog? Nem akar a kép targya lenni?
Még ha felismerhetd is a m{alko-
tason a konkrét személy, akkor is
atmegy a kép az alkotd elIméjének
absztrakcios folyamatan, mely az
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44-45. kép: Beszédes kezek. Tabori Zséfia, Rozsavdlgyi Rendta 8.A

46. kép: Kamaszportrék. Bardth Néra, Finta Fanni, Lukdcsi

Lola 8.B

embert csak altalanos lényként je-
leniti meg. A természeti jelenségek:
az atmoszféra, a mozgé viztikor, a
fénytorés, a tukrozédes, a reflex fé-
nyek segitik az absztrakciot. A fotok
olyanok, mint az absztrakt festmé-
nyek. A feladatsor ezt a képértel-
mezési szemléletet segitett megta-
pasztalni a didkokkal.

A diakoknak szamtalan otletiik volt
a feladatok kivitelezésére. Az iskola
kulonféle helyszinein dolgozhattak,
de 10 percenként be kellett mutat-
niuk a fotdzott anyagot. Kereshet-
tek szamukra megfelel6 tereket a
tanteremben és az iskola folyosé-
jan, a szabad térben, az udvaron.
A beszédes kezek feladatot altala-
ban tanteremben oldottdk meg a
pad felUletét képbe épitve, vagy
mesterséges hattér készitésével
mobiltelefonos megvilagitassal. A

47. kép: Kamaszportrék. Lola Gdl
Emilia, Csiki Aliz 8. B

kezek kifejezési lehet&ségeit néha-
nyan konceptualis médon leirtak,
masok ,egyezményes jelrendszer-
rel” fejezték ki. pl. béke, beleegye-
zés, boldogsag, harag, imadsag;
megalazas, megbékélés, nyugalom,
szeretet, szurkolas... Néhany diak
részletez6bb segitséget kért. Java-
soltam, figyeljék meg a mdalkota-
sok, festmények, szobrok kéztarta-
sait. Mit gondolt, érzett a modell,
amikor festették, mintaztak? Mit
gondolt a mlvész, amikor beallitot-
ta a modellt egy bizonyos pézba? A
diakok a mUalkotasokat szemlélve
kiprobaltak néhany pézt, és gyor-
san belelenduiltek a fot6zasba, sét
még otthon is folytattak. Az elko-
vetkez§ orakra segédeszkdzok-

kel felszerelkezve jottek: csillogd,
fényes targyak, vilagitd eszkdzok,
karacsonyfaizzék, attetsz8 anya-
gok. Epitményeket hoztak létre a
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48. kép: Emberalak. Bakai Ors, Kovdcs Adam 8. B: Szellem(izés

tanterem épitészeti modelljeibél és
titokzatos nézépontokat, fény-ar-
nyék viszonyokat kerestek, allitot-
tak el8 a fotézashoz. Mas tanulo-
csoportok inkabb a természetben
keresték a megoldasokat. Reggeli
orakban felfigyeltek a kodos at-
moszférara, érdekes pasztelles szi-
nekre, kilonleges fényviszonyok-
ra. Jelezték, hogy iskolaba jovet
szép tdcsakat talaltak az udvaron,
amely félig befagyott, érdekes a

50. kép: Tiikr6z6dések, reflexfények.
Bakai Ors, Gazsi Mdté 8. B
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felllete és szépen tukrozédik... A
koncepcidik szbbeli bemutatasa
utan eltlintek, majd megjelentek
és véleményt, javaslatot kértek a
tovabbi munkahoz szép fotdotle-
tukrél, elkészitett fotésorozataik-
rol. Egy diakcsoport projektjének
lényege, hogy a falevelek a foto-
zaskor a leveg6ben maradjanak, és
olyan iranyban mozduljanak, mint-
ha a diak varazser@vel iranyita-
na. Megerdsitettem a fantasztikus

51. kép: Tiikroz6dések, reflexfények.
Bardth Néra, Lukdcsi Lola 8. B
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49. kép: Emberalak. Gdl Emilia, Csiki Aliz 8.B:
Ember a levegb6ben

elképzelést, mire a gyerekek, Ujra
kirohantak, és ugralva levél6zont
dobalva magukra fotdztak, majd
leizzadva Ujra megjelentek gydnyo-
r( képi megoldasokkal... A lanyokat
az ugralas ,a levegében maradas a
fotdn” téma meritette ki, melybdl
szintén szép, izgalmas fotdsoroza-
tok szulettek. Néhany fiu jelezte,
hogy a portrét csak ugy frontalisan
nem fogjak bevallalni, mert sérti

a jogaikat. A ,rejt6zkodés, hatul-

rol fotdzas, tavolodas” jelensége
foglalkoztatta 8ket. A téma kap-
csan filmbe ill§ fotésorok szilettek.
Néhany diaklany az 6ran félbeha-
gyott munkat otthon is folytatta,
és gyonyor( ,fényfestd portrékat”
készitettek egymasrol. Erdekes ko-
ralmények kozott zajlottak az érak.
A diakok eltlintek, mindenki szaba-
don alkothatott, de senki nem [6-
gott meg. Rovid idé mulva minden-
ki megjelent, kis csodakkal tértek
vissza a ,kiindulé bazisra” (44-51.
kép).

Instukcidk:

Lfeladat: Testképek I. Beszédes
kezek

Tiz fotd készitése a kéz kulonbozé
gesztusairél, mozdulatairdl és/vagy
két kéz kapcsolatarol. A kézfotd-
kon jelenjenek meg lelkiallapotok,

AVIZUALIS MEDIA KOMMUNIKACIO MODUL KIPROBALASA ES GYAKORLATI TAPASZTALATAI



VIZUALIS MEDIA

hangulatok, érzelmek, gondolatok
pl. nyugalom, fesziltség, kapcso-
lat...

1I. feladat: Testképek Il.
Kamaszportrék

Tiz fotd készitése az arcrél, annak
mimikajarol kilonbo6zé fényviszo-
nyok kozott, fények mesterséges
alakitasaval, a néz6pont valtoztata-
saval; transzparens anyagok alkal-
mazasaval, az attetsz6 anyag és a
fény-arnyék jaték kifejezési lehetd-
ségeivel, egyedi fotootletekkel.

1ll. feladat: Testképek Il.

Egész alak

Tiz foto készitése az egész embe-
ri alakrél, statikus vagy dinamikus
megoldasokkal (futd, ugré, tanco-
16), statikus vagy dinamikus kor-
nyezetben, egyedi fotootletekkel.

IV. feladat: Tiikroz6dések,
festdiség

Koérnyezeti elemek megfigyelésével
festdi jelenségekrél: tukrozédés,
reflexfények, magarol a megjele-
né emberrdl egyedi, érdekes foték
készitése.

19. Grafika - drétszobor -
torténet - animacio

Paul Klee grafikait nézegetve ismét
az absztrakciéonal kotottink ki, A
kisgyermekkori rajzokhoz hason-
16 egyvonalas figurak, ,Gestaltok”,
,sUritmények” expressziv formai
megoldasokka, komikum-tragikum
forrasaiva valnak. A vonal letisz-
tult hasznalata sikban és térben
egyszer( és hatasos formai esz-
koz. Hogyan nézne ki a grafika a
térben? Ha ,dréttal rajzolnank” a
.képet”, b8vilne a formai kelléktar
a fény-arnyék hatasokkal. A drét-
képet Ujra fotdzva az arnyék egy
Ujabb grafikus réteget ad a képnek,
gazdagitja a fakturajat, izgalma-
sabb, komplexebb tébbletjelentést
eredményez. Mi lenne, ha a vona-
lak életre kelnének, és a 3 dimen-
zibban torténetet formaznanak?
Drotszobor animacié késztilne.

A diakok érdekl8dve szemlélték a
bemutatott egyszerd(, tiszta egyvo-
nalas rajzokat, és a szintén rajzos
hatasu drotszobor miveket. Az
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52. kép: Gdl Emilia, Csiki Aliz 8. B

53. kép: Sinka Hanna, Szécsi Anna 8. B
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54. kép: Ordég Akos 8. A

anyagmegmunkalas okozott sza-
mukra egy kis fejtorést. Gyorsan
Jraizeledtek” az egyszerd, vélet-
lenszer( formak kifejezd erejére.

A figurak mozgatasa, a révid tor-
ténetek kitalalasa szorakoztatta
Oket. Megoldasaikban megjelentek
életérzéseik: baratsag, szerelem,
indulat, fesziiltség, jatékossag... Er-
dekes anyagkombinacidkat hoztak
|étre, textillel, papirral, mGanyaggal
vontak be a drotfigurakat. Egyedi
figurak szllettek egyedi 6tletekkel.
A tanuléparok a drétfiguraknak di-
szleteket épitettek, kis torténeteket
irtak képes széveges forgatokonyv-
vel. A jelenetek mozgasfazisait
megtervezték, Tablettel, mobilte-
lefonnal lefot6ztak. Animacios és
filmszerkeszt6 program segitsé-
gével megelevenedtek a rajzok. Az
elkészult animaciés filmek nagyon
egyszerd, humoros, jatékos, otletes
megoldasok lettek (52-53. kép).

20. Japan képek - torténet - két
kép, egy animacio

A Tavol-Kelet mlvészete nagy iz-
galommal foglalkoztatta mindig az
europai mivészeket. Egy utazas,
vagy egy-egy tavol-keleti mdtargy
megszerzése mély hatast gyako-
rolt alkotémunkajukra a m{vészeti
agak minden terulletén. A barokk
kastélyokban mindig megjelenik
egy japan vagy kinai szoba, amely
eredeti tavol-keleti targyakat rejt,
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56. kép: Sinka Hanna -Szécsi Anna projektje, 8.B

és amelyhez a szoba egész en-
teri6rje igazodik. A kontinensek
felfedezése idején a nagy utazok
egyedi targyakat hoznak, értékesi-
tenek. A barokk csendéletek részle-
tein megjelend ,egzotikus” targyak

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

a gazdagsag mellett dokumental-
tak az ,ott jartam, birtoklom egy
részletét” érzést. Az 1630-as évek
végén a Tokugawa rezsim ,bezar-
ja" Japan kapuit tobb mint 200
évre. A 19. szazad kozepén viszont
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megnyilnak a kikdték a nyugati
hajok szamara. Japan mitargyak
arasztjak el Eurépat és Amerikat.
Erre az id6szakra esik Eurépaban
az impresszionizmus mivészete és
a fényképezés feltalalasa. Az imp-
resszionizmus, kés8bb a szecesszié
mesterei is el6képnek tekintették a
Tavol-Kelet m{ivészetét. Kézmdives-
targyaik, fa, textil, porcelan, Gveg...
iparmUvészeti targyaik, nyomtatott
grafikaik anyaga, stilusa, megmun-
kalasa, formai megoldasai gyak-
ran a modern eurdpai m{ivészeti
gondolkodas el6futara. Csodaltak
az europai kulturkortdl eltérd gon-
dolkodasmodot a kompozicidalko-
tasban, a képszerkesztésben. Az
eurdpai festészettdl eltérd, olyan
szokatlan képkivagast alkalmaz-
tak, a kozeli képrészleteket és a
tavoli képelemeket egy képbe sU-
ritve, amely nalunk a fényképe-
zés és a filmm(ivészet gyakorlata
soran alakult ki. Van Gogh, Gaugu-
in, Toulouse-Lautrec és kortarsai
festményein gyakran megjelennek
tavol-keleti képek. Gyakran masol-
tak japan fest6k muveit. A szecesz-
szi6é mestereinek 6rok forrasa volt
a japan muvészet.

A didkjaim koérében is népszerl a
Tavol-Kelet képi vilaga, a rajzfilmek,
animaciok, amelyek a keleti hagyo-
manyokbol épitkeznek. Tébb tanit-
vanyom a tanérai feladattol fug-
getlenul otthon masol, vagy Ujra
alkot az animék vilagabol képeket
grafikusan filc vagy tus technikaval;
rajzos grafikus sorozatokat készit
szamuraj harcosok, sinté papok ké-
pes szoveges filozéfiaibdl, keresve
a kamaszkor problémaira a vélaszt.
Foglalkoztatja 6ket a japan felirat

a képeken, prébaljak megfejteni,
leforditani.

Néhany japan grafika elemzése
utan a feladat az embert abrazol6
képekhez kapcsolodott. Képalkotdsi
szabdlyokat kerestunk, amely al-
taldban minden japan képen jelen
volt, és amelyeket a sajat alkota-
sokon is alkalmazni kellett. Az els6
szabaly, amelyet a beszélgetések
soran azonositottunk és alkalma-
zasra kijeloltink: 1. Legyen embe-
ralak a képen, félkozeli vagy kézeli
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57. kép: Finta Fanni -Lukdcsi Lola projektje, 8.B

pldnban , beszédes” testtartdssal,
gesztussal, mimikaval! 2. Legyen az
alkotdsba beépitve egy konkrét fali-
kép, tukor, gondolatfelh6 vagy bar-
milyen képelem, amely a kbzponti
szerepld képi gondolatait kdzvetiti
(utalas legendara, filozéfiara, bol-
cseletre)! 3. Legyen rovid szoveg a
képen, amely a gondolatot hang-
sulyozza (magyar vagy tavol-keleti
nyelven)! 4. Legyenek természethi-
séggel kidolgozott faktlrdk, részle-
tek a képen (textilidk, ruhdk, targyak
mintdzata, anyaga)!

Az egyéni munkak utan a fela-
dat mozgdbképi feladatta bévult,
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amelyet parokban végezhettek: Két
didk alkotdsdbdl egy animdcidt kel-
lett késziteni, amelyben mind a két
képnek jelent8sége van. Az egyik
kép atjatszik a masikba valamilyen
gondolati kapcsolédassal. A dia-
kok otleteit meghallgatva abban
allapodtunk meg, hogy a kép egy
eleme megjelenik a masik képben
athajlassal. De mas egyedi megol-
dasokra is volt lehet6ség. A mozgo-
képi megoldashoz a sajat képek fel-
hasznalasaval storyboardot kellett
késziteni. A feladatot mobiltelefon-
nal, kameraval, Tablettel végezték a
didkok (54-57. kép).
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58. kép: Lukdcsi Lola 8.B:
Tengerparti beach hangulat
szines naperny6kkel, strand-
torolkozékkel

21. Mi a torténeted, Kandinszkij?
+A festészet nem mds, mint szinhan-
gok kombindcidja, melyet a belsé
szlikségszerliség hatdroz meg.

Kandinszkij, ugy vélte, hogy a szin
az érzelem kozvetitésének legha-
tékonyabb eszkoze. Mindig nagy
hangsulyt helyezett arra, milyen
formaban fejtik ki a szinek és a for-
mak sajat hatasukat. Olyan fest-
ményt akart Iétrehozni, amelyben
a szinek, vonalak és formak fel-
szabaditva a felismerhetd targyak
zavaré jelentésétdl vizualis ,nyelv-
vé" alakulhatnak, mely hasonlé a
zene absztrakt ,nyelvéhez” és mély
érzelmek kivaltasara alkalmas.
Kandinszkij képein kiindulépont
gyakran a harom alapszin, a voros,
a kék és a sarga; a legfontosabb
geometrikus alapformak a kor, a
haromszog és a négyzet. A szinek,

59. kép: Lukdcsi Lola 8.B:

Szines vitorldshajok versenyeznek
a tengeren. Dagad a vitorldjuk o
his tengeri szélben

60. kép: Lukdcsi Lola 8.B:

formak asszociacidkat keltenek: fe-
szultség-nyugalom, derls-dramai,
kellemes-kellemetlen, statikus-di-
namikus, aktiv - passziv, egyen-
suly-labilitas, agressziv - defenziv.
Rofusz Kinga: Etdid (1994) c. anima-
ciés filmje megerdsiti ezeket az asz-
szociaciokat, mert a formak és szi-
nek megmozdulnak, a képelemek
mozgasa feler@siti a formak, szinek
hatasat, torténést formal. Ez a tor-
ténet megelevenedhet a kilsé tér-
ben is, de az ember belsé menta-
lis torténése is lehet. Az absztrakt
forma nem koti konkrét térhez,
id6hoz, személyhez, ezaltal altala-
nos, mindenek folotti, drdmai em-
beri torténetté, eseménnyé valik.
A bevezetd, elemzés sordn beszélget-
tiink a képek megformaltsagarol.
Szoval a forma fel6l kozelitettik
meg a tartalmat. ,,Absztrakciora
edzett” 8. osztalyos tanitvanyaim

Tengerparti homokban réplabdadz-
nak. Meleg id6ben kivdlé szérakozds
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61. kép: Lukdcsi Lola 8.B:
Homokvdrrél leguruld kislabddk

megszoktak, hogy a m(ivészi for-
manyelv jaték is egyben. ElSitéletek
nélkul kivalasztottak a szamukra
legjobban tetsz6, vagy gondolatéb-
reszté alkotast. 1. feladat volt, hogy
a jol megfigyelt festmény elemeibél
(szineib6l formdibdl...) egy ugyano-
lyan, az eredetivel teljesen megegyezé
kompoziciét készitsenek kolldzs tech-
nikdval. Kértem, ne ragasszak le az
elemeket, hogy tovabb tudjuk moz-
gatni a kompoziciét. Fotd készitésé-
vel ellenérizték az elemek helyének
pontossagat. A 2. feladat, hogy az
elkészitett kolldzsbdl az elemek dtren-
dezésével még hdrom kompoziciot ké-
szitsenek, és mindezeket még hdrom
fotdval rogzitsék. A 3. feladat épitett
a diakok asszociacios képessége-
ire. Nézegesd a négy ,kulcsképet”,
kompoziciét, készits réla vdazlatosan
storyboardot! Lehet benyomdsszerd,
felvilland képi élmények bejdtszdsa,

62. kép: Beldnyi Anna 8.A
Sétdl egy ember az utcdn
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63. kép: Beldnyi Anna 8.A
Zebrdhoz ér és megdll. Elered az
esé és villamlik

dosédnek. Megbotlik...

64. kép: Beldnyi Anna 8.A
Zéldre vdlt a ldmpa. Mogétte 16k-

65. kép: Beldnyi Anna 8.A
Elesik a sarba
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62. kép: Gazsi Mdté 8.B:
[gy kezdédétt a féldiinket ért td-
madds

vildgon

folyamata, de lehet konkrét torténet
is. Rajzold ésird is le a , kuls8-bel-
s6 torténést”, szamit a képek sor-
rendje! A 4. feladat volt a kulcsképek
kozotti fazisfotok elkészitése, és maga
0z animdcié szerkesztése kamerdval,
Tablettel vagy mobiltelefonnal, vd-
laszthatd zenékkel effektekkel. A Kan-
dinszkij-animacio készitését inspi-
ralta Réfusz Kinga Etiid cim( filmje.
De hangsulyoztuk, hogy az Etld is
csak egy értelmezési tartomanya

a Kandinszkij képeknek. A didakok
szamara a tartalommal szembe-
sulni a film elemzése kapcsan az
alkoto jaték utolso fazisaban sokkal
befogadhatobb és emészthetdbb-
nek bizonyult. A feladatok megol-
dasa diagnosztikus szempontbdl a
Rorschach-teszthez hasonldan is jol
mUkodik a tanar szamara.
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Minden bizonytalannd valt a
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64. kép: Gazsi Mdté 8.B:
Az bsszes embert veszély fenyegeti
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65. kép: Gazsi Mdté 8.B:
A nagyhatalmak intézkedései
megvédenek a veszélytsl

Kugler Erika: Tanitdsi-tanuldsi prog-
ramok a Moholy-Nagy Vizudlis Modu-
lok - a 21. szdzad képi nyelvének tani-
tdsa” cimd innovdcids programjdhoz.
(2016/17, 2017/18, 2018/19, 2019/20).
http://vizualiskultura.elte.hu/vizua-
lis-mediakultura

Téth-Mézer Szilvia & Karpati And-
rea (2016). A digitalis kompetencia
kognitiv dimenzidja és 6sszeflig-
gésrendszere egy empirikus kuta-
tas tukrében. Magyar Pedagdgia,
116:(2) 121-150. www.magyarpe-
dagogia.hu/document/Toth-Mozer._
MPed20162.pdf

Készénetnyilvanitas

A kdzlemény alapjat képzb kutatas
az MTA-ELTE Szakmédszertani Ku-
tatécsoport, ,Moholy-Nagy Vizualis
Modulok - a 21. szazad képi nyel-
vének tanitasa” projekthez kap-
csolédik. A pedagogiai programok
elkészitését a Magyar Tudomanyos
Akadémia Tantargypedagodgiai Ku-
tatasi Programja tdmogatta.
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Innovativ mddszerek a nyiregyhazi E6tvds Gyakorldiskolaban

Nagy Angelika Agnes, Nyiregyhazi Egyetem Edtvos J6zsef Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium

Absztrakt

A digitalis kompetencia fejleszté-
sére és a médiatudatos fogyasztoi
szerep kialakitasara helyezett nagy
hangsulyt a Magyar Tudomanyos
Akadémia tantargy-pedagégiai ku-
tatasat megvaldsité Moholy - Nagy
Vizualis Modulok egyik kisérleti
programja. A vizualis médiakul-
tlra modul az altalanos iskolai és
gimnaziumi oktatast érintben, az
informatika, képz6mivészet, moz-
goképkultura és médiaismeret
tantargyak kapcsolatat er8sitve,
korszerd tananyag és modszerta-
ni segédletek kidolgozasat tlizte

ki célul, majd ezek kiprobalasat
kUlonb6z8 oktatasi kdrnyezetben
valositotta meg. A nyiregyhazi E6t-
vOs Gyakorloiskolaban két gimna-
ziumi osztaly didkjai vehettek részt
az innovativ médszereket alkalma-
26, korszer( ismereteket feldolgo-
z6 vizualis kultara tanérakon, ezek
eredményességét és hatékonysa-
gat tobb fejlesztési teruletet érintd
mérésekkel is igazoltak a kutatas
soran.

A médszertani kutatas hattere
A 21. szazad technikai médiumai
rengeteg informaciot kozvetitenek,
ezek egyarant szolgaljak a szoéra-
koztatast, sokrét(i tajékozédasra
adnak lehet8séget, és napjaink-
ban mar az online oktatas nélki-
|6zhetetlen eszkozévé is valtak.

A digitalis kultura az informaciés
tarsadalom ,virtualis alapszovete”,
olyan tartalmak és tevékenységek
0sszessége, ami a digitalis plat-
form altal segiti el a mlvel&dést,
a szocializaciot, és ma mar életiink
szinte minden terUletét athatja. A
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technika fejlédésével szinkronban
jelent meg az a pedagégiai torek-
vés, hogy az oktatasi intézmények-
nek Uj alapokra kellene helyezni a
tehetségek 6sztonzését és a kreati-
vitas kibontakoztatasat. Az aj NAT
2020-ban mar tantargyként is defi-
nialja a digitalis kultdrat, korszer(
tartalommal, melyben az online
kommunikacidhoz és a médiatuda-
tossaghoz kapcsolhato fejlesztési
terlletek hangsulyosan vannak je-
len. Az Uj alapokra helyezett okta-
tasi kornyezetben mas tantargyak
esetében is markansabban jelen-
nek meg a virtualis térrel, kilénbo-
z8 digitalis tartalmakkal kapcsola-
tos ismeretek és azok elsajatitasara
vonatkozd kovetelmények.

Az altalanos iskola felsé tagozata-
ra, és a négyosztalyos gimnaziumi
képzés évfolyamaira a Magyar Tu-
domanyos Akadémia altal tamo-
gatott szakmédszertani kutatas
keretein belul dolgoztak ki olyan
korszer( pedagégiai programokat,
melyek az Uj Nemzeti alaptanterv-
ben megfogalmazott célkitlizések-
kel is szinkronban vannak. A prof,
dr. Karpati Andrea altal vezetett
Moholy-Nagy Vizualis Modulok
kutatasaiba tobb hazai felséok-
tatasi intézmény, kozépiskola és
altalanos iskola kapcsolédott be;

a digitalis kultdra és vizualis kul-
tdra szinergiajan alapulé vizudlis
médiakultira modulhoz dr. Téth
Tibor (Eszterhazy Karoly Egyetem),
dr. Orosz Csaba és Havasi Tamas
(Nyiregyhazi Egyetem) készitettek
pedagobgiai programot, a kutatasba
felkért altalanos iskolai és gimnazi-
umi tanarok pedig sajat intézményi

adottsagaiknak és lehet8ségeiknek
megfelel8en tanitasi-tanulasi prog-
ramokat allitottak 6ssze, majd ezek
alapjan kisérleti tanérakat valosi-
tottak meg.

A Nyiregyhazi Egyetem fenntarta-
saban mikodoé E6tvos Gyakorlois-
kolaban két gimnaziumi osztalyt
érintett a szakmodszertani kuta-
tas. A 9. évfolyamtol 11. évfolyamig
kidolgozott tanitasi-tanulasi prog-
ram féléves periédusokban hata-
rozta meg azt a korszerd tartalmat,
ismeretanyagot és tanuléi feladat-
sort, melyben a digitalis technol6-
gia kiemelt szerepet kapott vizualis
kultdra tanérakon, igy a diakok a
manualis eszk6zok mellett okoste-
lefonokat, digitalis fényképez&gé-
peket, informatikai eszkdzoket
hasznaltak. A féléves programok
zarasakent, vizudlis 6nértékeld la-
pok segitségével gyakorolhattak az
onreflexiot, és sajat munkajukrol
alkothattak véleményt, mikdzben
kijelolték azt a fejlédési iranyt, me-
lyet a kdvetkezd félévre maguknak
megcéloztak. Az altalam irt tani-
tasi-tanulasi programok a tanérak
nagy részében a csoportmunkat
tamogattak, a kdzos alkotas flow
élményére, szocialis kompetenci-
at er8sitd szerepére koncentral-

va fogalmazédtak meg ezekben

a - kreativitast is nagymértékben
fejlesztd - tanuloi tevékenységek,
feladatok.

A gimnaziumi program
bemutatasa

A kilencedik évfolyam tanitasi-ta-
nuldsi programjaban a fényképe-
zés, a digitalis képalkotas alapvetd
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1. kép: Csoportos vizudlis gyakorlat a pozitiv
és negativ képek témakaorében

2-4. kép: Szintani és kompondldsi gyakorlatok
a fotogrdfia eszkbzével 9.évfolyamon
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technikai ismereteinek atadasa,
illetve vizualis gyakorlatok soran a
médiumban rejl6 kifejezési lehe-
téségek feltérképezése jelent meg
markansan. A diakok alkotéfolya-
matokon keresztll sajatithattak el
a technikai médium altal kdzveti-
tett tartalmak vizualis formanyel-
vét. Gyakorlatorientalt tan6rakon
jatékos kisérleteket végezhettek
csoportban és egyénileg, ez lehetd-
séget biztositott arra, hogy valto-
zatos képi kifejez8eszkdzok alkal-
mazasaval megtanuljak a tartalom
és forma szintézisének megterem-
tését. A képzés eredményeként a
tanulok képessé valtak a kozvetlen
érzéki tapasztalat és a technikai
reprodukciok virtualis vilaganak
megkulonboztetésére.

A 20. szazadi és kortars fotografu-
sok valogatott mlveinek elemzése
a képolvasas, befogadas képességét
fejlesztette, ezaltal a mivészi latas-
mod kibontakozasat segitette elé. A
képek technikai, tartalmi elemzésén
tul, a tanulék kifejleszthették a fo-
tografikus, vizudlis nyelv vonatkoza-
saban a kritikus attitidot is.

Az élménykozpontd tanérakon a di-
akok érdekl8dése és produktiv al-
kotétevékenysége ravilagitott arra,
hogy milyen fontos torekvés Uj ira-
nyokat keresni és talalni a vizualis

5-7. kép: Képi manipuldcidt prezentdlé tanuléi munkdk
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kultdra tanitasaban. A csoportos
gyakorlatoknal a fiatalok segitet-
ték, inspiraltak egymast. Bizonyos
témakorok a kisérleti tanitasok al-
tal részletes, alapos feldolgozasra
adtak lehet8séget, ide tartoznak
példaul a médiatudatos gondolko-
dast el6segitd, képmaodositast és
képi manipulaciot feldolgozé tané-
rak, melyek egyuttal Uj perspekti-
vat is adtak a fiataloknak az 6nkife-
jezésben.

A modern vilagunk képi kultaraja-
ra és technikai apparatusara épulé
pedagogiai program el8segitette,
hogy tanérakon a hagyomanyos
kereteket meghaladva, attél kicsit
elrugaszkodva Ujragondoljuk a ta-
nuloi alkotofolyamatot és a mial-
kotasok befogadasat célzd kompe-
tenciak fejlesztését. A diakok egyre
ugyesebbek lettek, egyre tudato-
sabbak és kritikusabbak is sajat
munkaikat illetéen. A fotografiai
gyakorlatok tapasztalatait kama-
toztattak a mialkotasok befogada-
sanal, hiszen a m(ivészettorténet
kiemelked6 festészeti alkotasai-
ban is konny(szerrel felismerték
késébb az alkotéi koncepcio és a
képi kifejez8eszkdzok kapcsolatat,
és meg tudtak fogalmazni a nézgi
figyelem iranyitasanak vizualis esz-
kozeit.
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A képalkotassal kapcsolatos is-
meretek elsajatitasat kdvetden,
tizedik évfolyamon a diakokkal
mar a szoveg és kép kapcsolédasi
lehet8ségeit vizsgaltuk kilonb6z6
gyakorlatok segitségével. Vizualis,
szbveges elemek valtozatos kap-
csolatrendszerének kifejez8eszko-
zeit és az elemek jelentésmodositéd
hatasat ismerhették meg a médi-
ahoz kdthetéen. A tanulasi-tanita-
si egység kiemelt projektfeladata
egy meédialzenet (plakat, hirdetés)
megvaldsitasa volt, melyben a vizu-
alis és a szOveges Uzenet szintézise
jelent meg. A tanuldk a tarsadalmi
felel6sségvallalas, fenntarthaté-
sag, médiatudatossag témakoroket
alaposan korbejarva tarsadalmi,
kozérdekd problémak megjeleni-
tését vallaltak fel tetsz8legesen
valasztott manuadlis eszkdzokkel.
Alkotdasaikat utélag digitalizaltak,
majd szamitégépes programok
segitségével kilénb6z8 mdédon
illesztették a szOveget a fellletre,
melyek igy megvaltoztattak a kép
eredeti jelentését és kiegészitették
a médializenetet. Médosithattak a
képet, a szOveg betltipusat, varia-
cidkat készithettek a kifejezés érde-
kében, alaposan megvizsgalhattak
a kalénb6z8 megoldasokban rejlé
jelentésmaddositd hatasokat.

A félévet érinté masik projekt so-
ran a fiatalok megismerhették a
nyomtatott Ujsagok formai jellem-
z8it és egy Ujsag szerkesztbségé-
nek mikodését. Mini szerkeszt6-
ségeket alakitottak és kooperativ
csoportmunkaban informatikai
eszkdzok segitségével adott téma-
korben dolgoztak egy sajtétermék,
kiadvany kivitelezésén. Az el8z6
tanorak tapasztalatait alkalmaztak,
azonban Uj kihivasként jelent meg
a tipografia és a szOveg tordelése
(a plakathoz, hirdetéshez képest
itt tobb szdveggel kellett dolgozni),
illetve a szbvegrészek és képek ko-
z6tti harmonikus kapcsolat meg-
teremtése az olvashatdsag és az
esztétika érdekében.

Mint lathato, a tanitasi - tanulasi
programban megjelend, egymasra
épuld projektfeladatok fokozato-
san bontanak ki egyre komplexebb
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maodon egy tematikai egységet (je-
len esetben a szoveg és kép kap-
csolatat). Fontos volt szdmomra a
program kialakitasanal, hogy min-
den esetben legyen szoros kapcso-
[6das az Uj és a korabban tanult
ismeretek kozott, illetve az egyéni-
leg megoldando6 feladatokat cso-
portmunka el6zze meg, melyben

a tanulok inspiralhatjak, motival-
hatjak egymast. A tizedik évfolyam
masodik félévére tervezett, tobb
tanorat igényld projektben online
fellletek, weblapok vizualis terve-
it készitették el, altaluk valasztott
tematikat, tertletet érintve. A fel-
adat szépen illeszkedett a korab-
bi projektek soraba, érezhetd volt
a diakoknal a rutin, ami a korabbi
gyakorlatok tapasztalatait tikrozte.
A feladat kiemelt célja az internetes
platformok vizualis eszkdztaranak
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12. kép: Kreativ fotogrdfiai gyakorlatok vdltozatos technikdkkal csoportmunkdban

13. kép: Kreativ fotogrdfiai gyakorlatok
vdltozatos technikdkkal csoportmunkdban
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tortdja finomsag

Kenyhai
praktikak

Elképeszté mennyiségi tipanyag kell ahhoz, hogy egysportold csiicstel-
jesitményre legyen képes. Meglepd, de a cél érdekében néha egy kis elhajls
is megengedett.

Fiatal sportoigknak attl flggen, hogy mennyire aktivak a sportoik-
nak 2000-5000 kaldridra van szilkségUk naponta. Azok a sportolk,
akik nem visznek be megfelels mennyiséqd kaldriat, nem lesznek
olyan gyorsak és erdsek, amennyire valdjaban képesek lennének. A
sportold

k nemesak a teljesitménytk javitasa érdekeben tapkilkoznak
tudomanyos elvek Szerint, hanem az IZOMIOMeg-NOvElés vagy
verseny uténi regeneralddas, valamint az egészséglk megdrzése
érdekében is. A proteinek Iéfiontossaga aminasavakat biziositanak
ahhoz, hogy a Sportol6 zomzata fejiédjon, iletve edzes utdn regen-
erslodjon. Az izomtomeg noveléséhez szénhidratra is sz0kség van. A
napi felét olyan, gazdag

teszik ki, min a teljes kioriéstl gabona, gy(mélcstk, burgonya, hive-
Iyesek és zoldségek, lletve a joghurt. A sportitalokat és mas egyszert
cukigrforrasokat az edzés koruli idsben fogyasztjak

toletével egyit rendez évrol
évie egyiddben a Mag-
yarorsz4g Tortgja versennyel_
A verseny 2011 ota kerdl
Ebben az évben s rengeteg Dunaftidvér). Agy6ztes aBak megrendezésre és idén a
édessag kbzl kellett vélaszia- atoni habos mogyorés letl A nagysrerd  zek  kozol
niuk a 7501 tagjainak. Ossze- forta moQyo-rés hablészia yaiaszthatak A Pottyos

llzcm:ég toré ja

sen 29 ml eérkezell be. A alapl, mogyorés rOPPANGs Panni nevd torta lett a legfi-
2017-es év Magyarorszdg tészidval, feketeriizli-zselével. nomabp a zstri dontése szerint
Tortéja verseny doniosei Bala- tejcsokolddés karamellhabbal 3017-ben.

toni Habos Mogyor§ (Horvith s mogyorshabbal keszolt

Cukrészda, Budapest), Szent Ebben az évben minden eddig-

Erzsébet (Hisztéria Cukrdszda, - inél érdekesebb tortak érkeziek

Budapest), Zalai Gesztenyés a Magyarorszag Cukor-menies

Fétyolfelnd (Nandori Cuk- Tortdja versenyre, melyet az

riszda, Budapest). Feriodi Egy Csepp Figyelem Alapit-

Fekete ( Frer Cukrdszda, Bu- veny a Magyar Cukrész

dapest) és - (Téth Cukiészda, Iparosok Orszagos lpartes-

14-16. kép: Tematikus ujsdg oldalainak digitdlis tervei (csoportmunka)

Filmek

Iratkozz fel, a legfrissebb hirekért

Menii:

= Féoldal
e Toplista

OSCARS

 Filmadatbazis
o El6zetesek
o Filmhirek
 Kritikak

s |dézetek

v februdridban adjdk 4t Hollywoodban.

akgiter tik magukra

17-19. kép: Tematikus ujsdg oldalainak digitdlis tervei (csoportmunka)

megismerése, a weblapok formai

jellemz&inek megfigyelése és 6sz-
szevetése volt a sajtétermékekkel,
illetve a plakatokkal.

Tizenegyedik évfolyamon a tanita-
si-tanulasi programban megjelend
tematika feldolgozasa az elsd félév-
ben az elméleti ismeretek, alapve-
t6 fogalmak targyalasaval nyitotta
meg a tanorak sorat, melyben a
mozgbkép kialakuldsanak technikai
hatterét érintettik. A tanulok k-
16nb6z8 optikai jatékokat ismertek
meg, mikdzben megfogalmaztak
azok mikodési elvét. Az alloképek
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sorozatanak kapcsolédasi lehetd-
ségeit vizsgaltuk 0sszetett folyama-
tok megjelenitésével, majd mdalko-
tasok megtekintésével, feltarva az
animacio6 onkifejezési lehetéségeit,
vizualis formanyelvét, fejlesztve
ezzel a befogaddi kompetenciakat.
Ezt kdvetben a kisérletezés kdvet-
kezett, ahol a tanuldk ismereteiket
alkalmazva, stop motion techni-
kaval, kilénb6z6 gyakorlatokat
végeztek egyénileg és csoportban,
okostelefon és digitalis kamera esz-
kozokkel, tobb tanéran keresztil,
majd a legjobban sikerult alkotaso-
kat kivalasztva bemutattak azokat,
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Konyhai praktikék
Tandl] a nagylto, hiszen szamta-  SOzNk 10l, reszeljink bele egy kavéskanainy® keverjnk &l
lan olyan hazi modszert ismer. kisebb darab nyers kumpit, for- beldle az élelben - ezzel nem-
amivel megmeninetd a leves. raljuk fel az ételt Ujra, mayd ad- csak az édes (2t mérsékeihetjii,
@lénk szind marad a zodség. @ junk hozzd [z¥és szerint hanem az étel izét is inten-

teazta paaiy res. Tezemovenyekel, peladul tnss  Zvenbe tenagx
petrezsalymet vagy zelisrievalet. 4. A zsirral i konny( bokezien
1.A ciromié csoddsan megorzi Az almaecel sznién natékony bannl Ha 3 kelielensl 1obbet
a folszeletolt z0kiségek és fegyver atil sds iz ellen: kever- hasznaltunk beible a leveshez
ybmbicsdk friss szinét. Csep- jank el benne annyl cukiol. hogy vagy a porkdithaz, hitsik le az
pentsink egy kevés citromiét hig oidaiol kapjunk, majd ezl élell a felesleges zsir meg-
hideg vizbe, és abba apritsuk a  kavéskanalanként adagolva ke- dermed a feiején, amit egy
KAt 3imal €5 brokkoil verk 3 levesnez. Kozben kandial Konnyecén eMdvoll-
folyamatosan kostolgassik az hatunk.
2. A saman elel 2t konnyG  @tel €3 Csak annyl Cukics 5 Ha a sitemenyek Razzavaioit
helyrehozni. ha viszont a kel almaecetet haszndfunk. amen- pér drdval a felhasznalés eibit
leténdl  1obbel  hasznaltunk nyi semiegesil a ful sos [zt szobahGmersékieten pihentetjok
belble. mér kissé nehezebb @ 3. Ha nem a sval hanem a -a s~ akkor a tészia
helyzet - 08 nem ehetetien! Cukoral bantunk 101 bokez0en, kONNYeDDEN Osszedl, 6 OMIS-
Ha réntott vagy habart levest az aimaecet skkor s segit. Egy abb lesz
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20. kép: Csoportos animdcios gyakorlat
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21. kép: Szbveges és képes tanuldi naplék

Osszegezhették tapasztalataikat.

A gyakorlati feladat a fotografikus
képsorbdl létrehozott mozgdkép
kett8s természetét is hivatott pre-
zentalni, miszerint annak egyszer-
re eleme a valdsag, de legkisebb
egységeinek sajatos kapcsolédasa-
it és vizualis hatasat illetéen, képes
szurrealis latvany megteremtésére.

A tizenegyedik évfolyam masodik
félévében kiemelt szerepet kapott
az online tér megtapasztalasa-

ra iranyulé pedagégiai torekvés,
melynek célja volt, hogy a tanulék
befogadoként és aktiv szerepléként
is atfogd ismereteket szerezzenek,
illetve tapasztalatokat gy(jthesse-
nek az online kommunikacié for-
mairél. A kilénbo6z8 platformokra
jellemzé digitalis tartalmak meg-
ismerése lehet8séget adott arra,
hogy a didkok a feladatokat meg-
oldva aktiv résztvevéként tapasz-
taljadk meg az online tér lehet&sége-
it, korlatait, mikozben kialakithatjak
a meédiatudatos szemléletet. Korab-
ban mar készitettek weblapokat,
igy megfigyelhették azok szerke-
zeti elemeit, tartalmukhoz illesz-
kedd formai jellemz8iket. A blog
mint webnaplé m(ifaji sajatossa-
gainak megismerését a weblapok
és az irodalom iranyabél egyszer-
re kozelitettik meg. A tan6rakon a
napléiras, a naplé mifajanak klasz-
szikus, irodalmi példait tekintettik
at, 6sszevetve az észrevételeket

a blogok jellemez8ivel. Mlvészet-
torténeti ismeretek felelevenitésé-
vel, kreativ feladatként a tanulék
megkisérelték Howard Carter ré-
gész ,bbrébe bujva” megidézni egy
meghatarozo régészeti lelet feltara-
sat, szOveges és képes, rajzos nap-
|6 formajaban.
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A tanuldk a kovetkezd projektben
mar informatikai eszkdzokkel, 1éte-
z8 online tarhelyre, fellletre a sajat
érdekl8désiiknek megfeleld blogot
készitettek, azokat fotékkal, vide-
okkal, rajzokkal illusztralhattak.
Alkalmaztak a korabbi ismereteket,
az Bket érdekld teruletet vizsgalva
a feladat abszolvalasa el6tt kuta-
tast végeztek, megnézték az inter-
neten fellelhetd tartalmak (blogok/
vlogok) formai jellemzéit, kilonb-
ségeit, majd verbdlisan és irasban
is megfogalmaztak sajat elképzelé-
seiket. Kialakitottak a feltlet vizu-
alis arculatat, majd két bejegyzést
készitettek, ezek mutattak a blogok
karakterét.

Az utolso kisérleti félév soran fog-
lalkoztunk még a kozosségi olda-
lakon megjelend uj mlfajok ér-
telmezésével, megbeszéltik ezek
szerepét a véleményformalasban,
mindezt etikai kérdések, normak
érintésével, megvitatasaval.

A zar6 projektfeladat a marketing
és reklam kapcsolatahoz kéthetden
termékek népszer(sitése, reklam-
fellletek készitése volt. A tanuldk
behat6 ismereteket szereztek a
reklam torténetérdl, a technika-

val parhuzamosan valtozé, fejl6dé,
népszerUsitést szolgald modsze-
rekrél. A kilonb6zé médiumokban
megjelend vizualis, verbalis ,,eszko-
z6ket"” vizsgalva, a tanulék maguk
is reklamot, reklamfellletet tervez-
tek kitalalt termékekhez. Készllt a
projektben radios reklamhoz forga-
tokonyv, webes hirdetés, reklamp-
lakat, rekldmfilmhez storyboard.

A didkok igyekeztek a népszerdsi-
tésnek azt a formajat megvalositani,
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22. kép: Tanuléi meme

Leiner Laura : Eg veled

o . -

Sriasrtol Megérkezett az dlabb kisnyvaldnlém remélem tetszani fog naktakd

Lagies téma Téma kipeinek kioxitja Desjpilal. Uzemaltets. Blaggar

23. kép: Tanuldi blog (kbnyvajdnld)
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amit a kitalalt termékikre vonatko-
zban hatékonynak talaltak az érté-
kesités szempontjabaol.

A digitdlis technologia térhoditasa
Uj fejezetet nyitott a vizualitds és a
vizualis kultira berkeiben is, hiszen
a képalkotas, képrogzités egysze-
r(ibbé valt, ennek kdszénhetéen
pedig elképesztd mennyiségl képi
informacio keletkezik naprol nap-
ra. A Moholy-Nagy Vizualis Modu-
lok kisérleti programja ravilagitott
arra, hogy napjainkban a vizualis
nevelés és a tehetségfejlesztés ha-
tékonysagahoz ma mar nélkilézhe-
tetlen a modern technika lehet&sé-
geit is megragadni, hiszen ezeken
keresztll akar a hagyomanyos
alkotasi folyamatokat is élménysze-
r(ien lehet megismertetni a tanu-
I6kkal. A gimnaziumi éveikben jaro
diakok mar sokkal jobban érdek-
I6dnek a korszerd technika irant,
az 6 szavaikkal élve, ezekkel az
eszkdzokkel sokkal ,életszer(bb”,
hasznosabb és élvezetesebb tevé-
kenységként élik meg az alkotast. A
kisérleti tandrak eredményességét,
hatékonysagat a kutatasban tébb
fejlesztési terllet vonatkozdsaban
mérésekkel is igazoltak.

Avizualis médiakultira modulhoz
irédott pedagogiai program, tanita-
si-tanulasi program (melynek tar-
talmi elemeit részben irdsomban is
ismertettem), illetve a kisérleti tani-
tasok tanuldi munkakkal illusztralt
dokumentacioja elérhet6 a kutatas
hivatalos honlapjan.

Hivatkozasok:

Moholy-Nagy Vizualis Modulok
honlapja: http://vizualiskultura.elte.
hu

Karpati Andrea - Toth Tibor: Kézi-
konyv a vizualis médiakommuni-
kacio tanitdsahoz a 9 -11. osztaly
szamara a ,Moholy-Nagy Vizualis
Modulok - a 21. szazad képi nyelvé-
nek tanitadsa” cim( kutatasi prog-
ramhoz http://vizualiskultura.elte.hu

Karpati Andrea - Nagy Angelika
(2019). Digitalis kreativitas - a vizu-
alis és informatikai kultdra szinergi-
aja. Iskolakultura, 29 (4-5), 86-98.
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Narancs-gyomber

Az izek
szerelmeseinek!

24-26. kép: Tanulék munka kézben, tanuldi alkotdsok
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Vizualis kommunikacio
a 6. osztalyban

Kisérleti tanitasi-tanulasi program

Biré Ildiké, Szegedi Tudomanyegyetem Juhasz Gyula Pedagégusképz8 Kar, M{ivészeti Intézet

Absztrakt

A képi kommunikacié az emotiko-
noktol az online jatékokon és az in-
fografikan at a kozuti tablakig min-
denhol jelen van, egyre nagyobb
szerepet tolt be mindennapjaink-
ban, aktivan és befogadoéi szinten
egyarant hasznaljuk. Dekddolasuk
megtanulasa épp ezért mindenki
szamara elengedhetetlenil szik-
séges készség (Daniels, 2020). Az
emberi meméria jellemzéje, hogy
a képeket konnyebben elraktaroz-
za, mint a szavakat. Az is bizonyi-
tott tény, hogy a tanulast segiti, a
vizudlis-térbeli reprezentacié mely
lehet all6kép - ideértve az illuszt-
raciot, rajzot, fotét, térképet, di-
agramokat, tablazatokat, abrakat
és tablazatokat, - vagy mozgokép
- beleértve a képernydn megjele-
nitett animaciot és videot (Mayer
és Alexander, 2017). A 21. szazadi
oktatas kihivasainak épp ezért csak
ugy felelhetiink meg, ha segittiink
diakjainknak a vizudlis jelek kddo-
lasanak és dekddolasanak elsajati-
tasaban. Azaz, hogy értsék meg a
képekkel valé6 kommunikalast, gon-
dolataikat hatékonyan tudjak kife-
jezni azok segitségével, legyenek
képesek mentalis modelleket létre-
hozni, értelmezni és manipulalni.
Mindezt 6sszefoglald néven vizua-
lis irastudasnak nevezzuk, és ez az
a tudas, ami a korszer( oktatasban
elengedhetetlen vizualis tanulasi
stratégiak (Roell, 2020) kialakitasat
is megalapozhatja.

irdsomban a ,Moholy-Nagy Vizu-
alis Modulok - a 21. szazad képi
nyelvének tanitasa” projekt vizu-
alis kommunikacié moduljanak 6.
évfolyamos tematikajat szeretném
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bemutatni. Ezen évfolyamnak a
programja kifejezetten izgalmas
volt szamomra, mert a statikus lat-
vany fel8l elmozdulhattunk a moz-
g0 kép felé. Az életkorra jellemzd
technikai érdekl8désre alapozva,

a motivaciét komplex, animacios
szemléletet fejlesztd feladatokkal

igyekeztem fenntartani. Tanarként,

és az eredményeket latva ugy gon-
dolom, diakként is izgalmas volt a
kisérleti program megvalédsitasa,
mivel a NAT altal el8irt ismereta-
nyagot és a fejlesztési célokat ugy
sikerUlt atadni illetve elérni, hogy
mindekdzben a tanulék a kortars
kérnyezetikbél is végtelen forras-
bol inspirdlodhattak. Az itt leirt
pedagbgiai programot a szatyma-
zi Szent Istvan Katolikus Altalanos
Iskola normal tanterv( osztalyai-
ban valésitottam meg a 2016/17-es
tanévben. A 6. évfolyam vizualis
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1. kép. Vizudlis naplé oldalpdrja

kommunikacié modulja négy nagy
témakort dolgozott fel: 1. Kép és
szoveg; 2. Rogténzott babok; 3. Min-
den mozog; 4. Kézvetlen kérnyeze-
tunk.

I. Kép és szoveg

A kép és szbveg vitathatatlanul
egymashoz nagyon kozel allé kom-
munikacids eszkozok. Az ékortol
kezdve taldlhatunk abrakkal kiegé-
szitett szovegeket, gondoljunk csak
példaul a rémaiak irott Utikdnyvei-
re (itinerarium scriptum), amelyek
mellé rajzolt Uttérképeket (itinera-
rium pictum) is készitettek. Napja-
inkra pedig, amikor az infotechno-
|6gia fejl6ddésének kdszonhet8en

a medialis hatarok egyre inkabb
0sszemosddnak, a képek és széveg
egyre inkabb multimodalis sz6veg-
gé kapcsolddik 6ssze (Martinec,
Salway, 2005). Az els6 témakorben
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ezt a jelenséget dolgoztuk fel ha-
gyomanyos és digitalis médon.

Tartalom és stilus - Vizualis
naplé készitése manualisan
Avizualis naplé készitése olyan
feladat, amelyet a készségek fej-
lesztésén tul a rajzi szint megal-
lapitasara, a didkok képi gondol-
kodasmaodjanak, valamint képi
kommunikacios stilusanak, mint
fontos vizualis képességelemnek

a mérésére is hasznalhatunk. A
10-12 évesek szamara fontos kom-
ponens az alkotasi folyamat soran
a személyes hangvétel és tapasz-
talataik aktualizaldsa is. Ezaz a
korosztaly, akikkel mar biztonsag-
gal végezhetilink olyan tobb 6ran
ativel8, komplex projekt feladatot,
ahol a hagyomanyos eszkozoket a
digitalis képalkotassal és szoveg-
szerkesztéssel kombinaljuk. Ebben
az életkorban jelenik meg a gyere-
kek vizualis nyelvében a realizmus-
ra torekvés és a képek mogottes
tartalommal valo felruhazasa. A
targy megjelenitése a gyermekek
szamara ekkor mar nemcsak az al-
talanos, hétkdznapi jelentését hor-
dozza, hanem hangulatot, érzést,
gondolatot is kdzvetit, vagy esetleg
egy masik dolgot, amelyre kuls8-
leg vagy atvitt értelemben hasonlit.
Mindez torténhet a szinszimbolika
hasznalataval, a figurak mozdulata-
inak, gesztusainak szimbolikajaval,
vagy a képi kompozicié kialakitasa-
nak segitségével (Simon és Karpati,
2013). A feladat el6készitéseként a
képekkel illusztralt naplé m(ifajarol
beszélgettiink, majd kézdsen elol-
vastuk Jeff Kinney: Egy ropi Napldja
c¢imd kdnyvének egy fejezetét, és a
szbveghez készitett illusztracidkat
elemeztik. Kérésem az volt, hogy a
legemlékezetesebb, esetleg legvic-
cesebb nyari élményeikbdl készit-
senek egy 8-10 oldalas, képekkel
illusztralt naplot. Mikdzben tanuldk
atgondoltak, mit szeretnének leirni
és megrajzolni, mindenki elkésztet-
te sajat A/6-0s méret(i, 10 oldalas,
cérnaf(izott naploflizetét. A tarta-
lom elkészitése soran arra kér-
tem a diakokat, hogy a szbveg és a
képek aranya kb. 50-50% legyen.
Akar egy oldalon belll, akar ugy,
hogy az egyik oldalon csak szbéveg,

10

2. kép. Vizudlis napléd oldalparja

a masik oldalon csak kép szerepel.
A projekt ezen részére 4 rajzorat
szantam, hiszen azoknak a diakok-
nak is nyolc oldalt kellett megtol-
tenitk képpel és szoveggel, akik a
boritot nem kivantak egyedi grafi-
kaval kivitelezni. (1-2. kép)

Tartalom és stilus - Vizualis
naplé digitalisan

Az el8z6 feladat folytatasaként a
manualisan készitett naplo6 egy
részletét kellett kivalasztani és digi-
talis eszkdzokkel is elkésziteni azt.
A PPT prezentaci6 elkészitéséhez
sajat készitésl fotdkat, illetve az
internetrdl toltott képeket is lehe-
tett hasznalni. Itt mar nem csu-
pan a szoveg és kép Osszefliggésre

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

kellett figyelni, de a stilus, kompozi-
cié digitalis kialakitasara, a betd-
hasznalatra, tipografiara, digitalis
eszkdzhasznalatra is. A tanulék
dontd tobbségben kész sablonokat
valasztottak a PowerPoint szoftver
kinalatabdl, ezaltal megkdnnyitve

a prezentacié stilusanak kialaki-
tasat (3.kép). A digitalis elemekkel
valé munka nemcsak a rajzolasi
folyamat hianyaban, a kompozici-
0s folyamat feler6sodésében és sti-
lisztikailag nyilvanul meg, de eltérg
gondolkodasi folyamatot is igényel.
A szabadkézzel készitett napl6 el-
készitésekor elére meg kellett ter-
vezni a rajzok és a szoveg elhelye-
zését, szinét, méretét, mivel azok
elhelyezésik utan a naplé allandé

Morahalmi tabor biciklitura

* Az én nyaram nagyon jol
telt. Egy hétig taborba
voltam. Sokat bicikliztiink
és jartunk a Nagy Sandor
muzeumban és a
morahalmi firdében.
Sokat bicikliztink,
beszélgettiink és fociztunk.

3. kép. Vizudlis naplé digitalisan
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4. kép. Okélbab

részévé valtak. Mindez szamitogép-
pel néhany kattintadssal modosit-
hatd. Mivel a kézi kiadvanykészités
technikaja eltér a digitalisétdl, a két
modszer gondolkodasi folyamata
is kilonbozik: a digitalis szerkesz-
tés soran a stratégiai gondolkodas
a képerny8n torténd iteracion -
azaz az egyes elemek megjelenési
formainak tesztelésén - keresztil
nyilvanul meg, mig a szabadkéz-
zel rajzolo és iré egyén a mentdlis
iteracion keresztll hajlamosabb a
stratégiai gondolkodasra, hiszen
ebben az esetben az abrak és sz6-
veg elhelyezése végleges lesz (Leh-
man, 2011).

Il. Rogténzott babok

A hatodik évfolyam koévetkez6 tan-
tervi egysége mozgasra és a plasz-
ticitasra fokuszalt. Babok készitésé-
re, és babozasra négyféle technikat
is kiprébaltunk: készitettiink kavi-
csbabokat, zoknibabokat, arnybab-
szinhazat és marionett figurakat.
Ezek a projektek nagyon hatéko-
nyak a kreativitas, az asszociacios-,
kooperacids- és nem utolsdésorban
a kommunikaciés képesség fej-
lesztésére. A babokat minden 6ra
végén életre keltettik, rogtonzott
el6adasokat tartottunk.

Asszociacié6 - 6kélbabok

Erdekes formaju koévek gy(ijtésére
a dél-alfoldi régioban nem sok esé-
lyank volt, ezért kerti diszkdveket

m

5. kép. Okélbdbok

hasznaltunk az 6kolbabok elkészi-
téséhez. Csak mikor ezek is elfo-
gytak, jottunk ra, hogy krumplival
is remekill megoldhaté a feladat.

A mindenkinek igyekeznie kellett
bele latni a neki jutott marokké
méretl kavicsba valamilyen ka-
raktert, arcot. A tanulék 2-4 f6s
csoportokban dolgoztak. A mun-
ka el6készitéseként megbeszélték,
hogy ki milyen karaktert ad a bab-
janak, milyen arcot készit a kavicsa-
b6l. A munka soran pedig megvi-
tattak, milyen babjatékot fognak
el6adni a készll6 szereplbkkel.
Kitalaltak a sztorit, dialégusokat, és

6-7. kép. Zoknibdbok

hangeffekteket, majd el is adtak a
rovid kis jeleneteket (4-5. kép).

Karakteralakitas - zoknibabok
A zoknibab készitése egyszer( ki-
egészitésekkel Ujabb lehetséget
adott az asszociativ gondolkodasi-
és kifejez6képesség fejlesztésére,
a személyes stilus keresésére, vala-
mint a verbalis és képi humor esz-
kozeinek felismerésére, alkalmaza-
sara. Az 6ra elején megbeszéltik,
hogy ki-ki korulbeldl milyen ka-
raktert szeretne késziteni, és hogy
ehhez milyen anyagok, eszkdzdk
allnak a rendelkezésére. 2-3 f6s
csoportokat alakitottunk ki, hogy
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a babok készitése kdzben a diakok
megbeszélhessék, milyen babjaté-
kot szeretnének el8adni a készul6
szereplékkel. Ora végén minden
csoport eléadta az elkészult babok-
kal a rogtonzott, rovid kis etlidjeit
(6-7. kép).

Animacios szemlélet - arnybab
szinhaz

Az drnybabokat tobb elére mega-
dott szempont alapjan készitették
el a 3-4 f6s csoportok, amelyeknek
a vezetdit is kijeloltuk. Erre azért
volt sziikség, mert a feladat tobb
fazisbol allt, joval 6sszetettebb volt
az el8z6 babkészitési projekteknél,
a csoportoknak ki kellett oszta-

ni a feladatokat a tagok kozott, és
iranyitani kellett a munkat. EI8ké-
szitésként sztorilapokat, karakter,
helyszin és probléma kartyakat
szerkesztettem és nyomtattam.
Minden csapat huzott egy karakter-
és helyszin kartyat, majd megkap-
tak a hozzajuk tartozo probléma
kartyat is. A karakterkartyakon a
kovetkezd allatsziluettek szerepel-
tek: pék, oroszlan, madar, kigyo,
majom és kenguru. Amelyiket
hlzta a csapat, az a karakter lett

a torténetik f8szerepl8je. Ezutan
haztak egy kartyat a hat lehetsé-
ges helyszin kézul: erdd, park, va-
ros, allatkert, cirkusz, vagy hajo. A
problémakartyakon a kovetkezdk
alltak: a pék nem tud halot sz6-

ni; az oroszlan nem tud Gvolteni;

a madar nem tud repulni; a kigyo
nem tud maszni; a majom nem tud
hintazni; a kenguru nem tud ugral-
ni. Ezutan kdvetkezett a megbeszé-
|és: Ki a fészerepl&? Mi a probléma-
ja? Hol jatszodik a torténet? Mi lesz
az eleje, kbzepe és vége? Mindeze-
ket a sztorilapra is le kellett irni. Mi-
lyen szerepl6kre van még szikség?
Hogyan tudjuk a helyszint diszle-
tekkel, kiegészitd elemekkel meg-
jeleniteni? Hogyan kell tgy elkészi-
teni a figurdkat, hogy gesztikulalni
tudjanak és mozgathaték legyenek
a végtagjaik? Mintaként kinai ar-
nyszinhazrol, és otthoni arnyszin-
haz készitésérdl sz616 kisfilmeket
vetitettem le. Ezutan elkészitettuk
a szerepl6ket, kellékeket és a szin-
padképet. Egy kollégandm segitsé-
gével el8z6leg mar elkészitettik az  8-10. kép. Arnybdbszinhdz
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11-12. kép. Marionettbdbok

arnyszinhaz keretét és vetitéfalat,
amit hatulrol reflektorral megvila-
gitottam. A babok és diszletek ké-
szitése kdzben a tanuléknak lehe-
téséguk volt idérél idére kiprébalni
a babok mikddését és a diszletek
rogzitési lehet6ségét a paravan
mogott. Mikor minden elkészdlt,

a csapatok el6adtak egymasnak
arnybabjatékaikat. A komplex, és
kollaboraciot erésen igényl6 fela-
dat fejleszti tobbek kézott az asz-
szociativ gondolkodast, a kifejez6-,
kooperacids- és kommunikacios ké-
pességet, valamint segit felismerni
és alkalmazni a verbalis és képi hu-
mor eszkozeit (8-10. kép).

Mozgas és karakter 6sszefuiggése
- marionett bab

A témakor lezarasaként mario-
nett babot készitettlink, amely

a térlatast, térbeli gondolkodast

és a mozgaskordinaciét egyarant
fejleszti. Az interneten rengeteg
jobbnal jobb, kilénb6z6 nehézségi
szint(i otletet talalni, én is itt keres-
tem a 11-12 éves korosztaly tudas-
szintjének megfelel6 mintakat. A
figura bonyolultsagan tul, a meg-
valésitasahoz sziikséges anyagok
beszerzése is besz(ikitette a lehetd-
ségeinket. igy esett a valasztdsom
a flamingéra. Olyan, hétkdznapi
anyagok és eszkozok segitségével
megvalodsithatd figura ez, ami egy
sor egyéb két- és négylabu allatfi-
gura prototipusaként is szolgal-
hat. Alkotéelemei és mintazata kis

13

modositasaval konnyen készilhet
ugyanezen elv alapjan strucg, tigris,
16, kutya, zsiraf, malac, unikornis -
hogy csak néhanyat emlitsek azon
formak kozul amelyekbe bongé-
szés kdzben botlottam. A mario-
nett figura készitésének Iépéseit,
az elkészités menetét oktatovideo-
ré/ néztiik meg. igy nem a meg-
valositas menete, hanem inkabb
a megfelel6 kézligyesség hianya
okozott egyeseseknek problémat
(11-12. kép).

l1l. Minden mozog
A harmadik nagy egység téma-
ja a mozgas illuzidjanak keltését

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

foglalta magaban. Ennek kereté-
ben ismertlink meg és prébaltunk
néhanyat ki a hagyomanyos és mo-
dern animaciés eszkdzok kozul. A
témakor célja az animacio készités
alapelveinek, szabalyainak bemu-
tatdsa, megértése és alkalmazasa.
Az id6, a mozgas és a latasi perzisz-
tencia 6sszefliggéseinek megta-
pasztaladsa. Ezek ugyanis azok a té-
nyez8k, amelyek megkuldonbdztetik
a mozgokép tervezését a grafikai
tervezés mas tipusaitél. Ebben az
esetben a vizudlis kommunikacio
hagyomanyos elemeinek megjele-
nése - mint példaul a szin, kompo-
zicio, sth. - mellett azok mozga-
sanak jellege is Uzenetet hordoz a
néz4 szamara.

Taumatrép

A csodakorong amellett, hogy egy-
szer(ien elkészithetd optikai jaték,
kivaléan alkalmas az utékép jelen-
ség megfigyelésére. Minddssze egy
hurkapalcikara vagy zsinorra rogzi-
tett papirkorongra van hozza szuk-
ség. A korong két oldalara egymast
valamilyen moédon kiegészitd képe-
ket rajzolunk, melyek a megporge-
tés soran, a gyors valtakozasanak
és az emberi latas tehetetlensé-
gének koszonhetden optikailag
egymasra vetédnek, mivel az egyik
még nem tlnt el a retinardél, mikor
a masik mar megjelenik. Ezzel a
technikaval mar mozgassorozatot

13-14. kép. Taumatrdp. Bal és jobb oldalon a korong két oldala, kbzépen a pérgetés dital

keletkezett kép.
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15. kép. Zootrép

is megjelentethetiink. Ha annak ké-
pei megfeleld sebességgel halad-
nak el szemunk el6tt, akkor a moz-
gas fazisképei 6sszeolvadnak és
megjelenik a mozgasérzet, példaul
egy pislogd szem. Erre vonatkozo-
lag is rengeteg mintat és leirast le-
het talalni az interneten, ha valakit
b&vebben érdekel a téma. A min-
taképek bemutatasa és a korong
kivagasa utan a diakok eldontot-
ték, hogy a csodakorongnak melyik
valtozatat szeretnék elkésziteni: a
két fazisbol all6 mozgassorozatot
vagy két egymastdl figgetlen kép
egymasra vetitését. A megvalodsitas
senkinek nem okozott gondot, s6t
az Ugyesebbek négyfazisi mozgas
abrazolasaval is megprébalkoztak
(13-14. kép).

Zootrép

A kalandozast a mozgokép vila-
gaban a zootroppal folytattuk.

Ez nem mas, mint egy hengeres
dob, oldalan szabalyosan elosz-
tott résekkel, amelyeken at lehet
nézni (15.kép). Ha megporgetjik

a dobot, a belsé oldalara rogzitett
képek a réseken at nézve életre
kelnek. A mozgasi illuzi6 az egy-
mas utan gyorsan forgatott kép-
sor altal keletkezik. Amikor a dobot
megporgetik, ugyanaz az effektus
keletkezik, mint a porget6s ani-
macional. Orai megvaldsitdsdhoz
érdemes elére elkésziteni a hen-
gert és legyartani a belsé fala-

ra kerul8 papircsikokat, az egyes
képkockak helyének bejeldlésével.
A megforgatasahoz a keramia ké-
szitésnél hasznalatos kézi korong
volt segitséglinkre. Az animacios
szekvenciank 12 fazisbél allt, amit
mar joval nehezebb volt a gyere-
keknek megtervezniuk. A zootrop
feladatnal érdemes 6nmagaba
visszatérd, egyszer(i mozdulatok-
ban gondolkodni, mint példaul egy
labda pattogasa, hintazas, pislogas,
ragégumi fujas, madar repulése.
Még egy egyhelyben pattogo labda
mozgasfazisainak életszerli meg-
rajzolasa is el6tanulmanyokat igé-
nyel, nem is beszélve a jarasciklus

T
ANIMACiOS SZEKVENCIA
1. Talald ki az akoi6t 2.Rajzold meg a kezddképet 3.Rajzold meg a zaroképet 4.Rajzold meg a kizépsi képet 5.Készitsd el a kiztes fazisokat! 6. Készitsd el a focimet és vége feliratot
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16. kép. Animdcids szekvencialap flipbook készitéséhez

1 https://www.youtube.com/watch?v=Un-BdBSOGKY&t=387s

https://www.youtube.com/watch?v=ntD2qiGx-DY&list=RDCMUCJbg_yirB5vm9VKn5yLGCKw&index=2
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abrazolasarol. Nem véletlentl ezek
az animacio készités elsé leckéi.
Akik nagyon bizonytalanok voltak

a 12 fazist animacio elkészitésé-
ben, vagy nem volt sajat otletlk,
el6re kinyomtatott segédletet kap-
tak. Ezeken a mozdulatsor minden
harmadik fazisa meg volt rajzolva,
és csak a koztes fazisokat kellett el-
késziteniuk. Ez bar kevésbé kreativ
megoldas, mégis megadja az esélyt
arra, hogy azoknak a tanuléknak az
animacios szemléletét is fejleszteni
tudjuk, akik nem mernének vallal-
kozni 6nallé ciklikus szekvencia lét-
rehozasara.

Flipbook

Bar technikailag a zootrop fejlet-
tebb animacios eszkdznek szamit,
mint a flipbook, a Iétrehozhaté
fazisok nagyobb szama miatt csak
kés6bb kerlt ra sor. Itt ugyanis
mar 20-30 fazisbol allé porgetds
animaciot készitettiink. Referencia
videdk' megtekintése utan megbe-
széltuk, hogy milyen szabalyokat
kell betartani a flipbook készitése
soran. llyen példaul a lapok besza-
mozasa, a kompozicié elhelyezése
a lap alsé felén, a mozgasfazisok
kozotti elmozdulas mértéke, kdze-
ledés, tavolodas abrazolasa, vagy
az, hogy el8szor csak a konturokat
készitjuk el, a végén kulon szinez-
zUk ki a fazisokat. Ez utan mindenki
kapott egy animdcids szekvencia la-
pot (16.kép), melynek segitségével
(1) meghatarozta az akciét; (2) meg-
tervezte a kezd@ és a zaroképet;
(3) megrajzolta a fébb fazisokat, az
ugynevezett kulcs képkockakat; (4)
megrajzolta a kulcsképek kozotti
fazisokat; (5) megtervezte a cimet

17. kép. Az elkésziilt flipbook lapjai
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és a vége feliratot. Mikor az anima-
Ci6s szekvencia lap elkészult, a di-
akok megkaptak a méretre vagott,
binder csipesszel 6sszefogott pa-
pirlapokat, és megszamoztak azo-
kat. Erre azért volt szikség, hogy
ha esetleg menet kdzben széthul-
lanak a lapok, vissza tudjuk azokat
rendezni. Vagy ha tul gyors a moz-
gas, utélag koztes lapokat lehessen
beilleszteni. Eztan kezd8dott a fazi-
sok konturvonalainak megrajzolasa
ceruzaval, a szekvencialapon Iévé
vazlat alapjan. Vilagitdasztalként az
iskolaban még fellelhet6, de mar
nem hasznalt irasvetit6ket hasznal-
tunk. Sajnos ezekbdl csak 6tot si-
kerllt 6sszeszednem, Ugyhogy aki
nem fért oda, az ablaknal rajzolta
meg a fazisokat. Amikor a flipbook
a korvonalas rajzokkal mar mko-
dott, megkezd8&dhetett a konturok
atrajzolasa és a fazisrajzok szine-
zése, mellyel szinenként haladtunk
(16-17. kép).

Pixillacié

Ez nem mas, mint animéacié készi-
tése fotosorozatbdl, szamitogép
vagy telefon segitségével. Ma-
napsag mar nagyon sok telefon

is képes arra, hogy fotdésorozatot
mozgbképpé flizzOn dssze. A pixil-
lacios technikanal az apr6 elmoz-
dulasokat, mozgasfazisokat me-
revitjuk ki és rogzitjuk, fotézzuk le
egymas utan. Ennek elénye, hogy
olyan képi illdziét is [étre tudunk
hozni, amely videétechnikaval
nem lenne megvaldsithatd. Ennél
a modszernél gyakran alkalmaz-
zak a néz6pont transzponalast is,
azaz a fuggdbleges sikot 90 fokban,
vizszintesre elforgatva, a papira-
nimacios technikahoz hasonléan
fuggbleges kamerallasbol veszik fel
a jeleneteket. Ennek kdszdonheten
a targyak és emberi figurak antig-
ravitaciés mozgas, vagy a repulés
érzetét kelthetik. Masik médszer,
ha hagyomanyos, fix kameraallas-
bol vesszik fel a jelenetet. Mind-
ketténél nagyon fontos, hogy a
képek rogzitése kdzben a kame-
ra nem mozduljon el. A pixillacié

2 https://youtu.be/kptirjjswcl
https://youtu.be/ijzTYhpVnZg
https://youtu.be/PHTQrOkfA98
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nem igényel sok technikai feltételt,
de pontos, gyors és jol kigondolt
kivitelezés szikséges hozza. Ezért
a jelenetet érdemes el8re meg-
beszélni, kidolgozni, a szikséges
kellékeket beszerezni, és a mozdu-
latokat, cselekményt begyakorolni.
Nagyon fontos, hogy a gyerekek
megértsék, mennyit szabad elmoz-
dulniuk egy-egy képkocka felvéte-
le kdzott, hogy a szandékainknak
megfeleld mozgas illlzidjat tudjuk
kelteni. Ez a feladat bevezet a ha-
gyomanyos animaciokészités leg-
fontosabb médszerének, a kocka-
zasnak a megismerésébe. Valamint
lehet8séget ad arra, hogy beszél-
junk a filmes alapfogalmakrol, mint
példaul a kameraallasrél, képkiva-
oran készitett egyik kisfilmunk itt
lathato.

Gyurmaanimacié

Az 6ra gyurmaanimacio készitésé-
ben is a mobileszkdzok fejlédése
van segitséginkre. Ma mar nem
csak szamitégépekre, de tablagé-
pekre és mobiltelefonokra is fej-
lesztenek egyszer(ien kezelhetd,
ingyenesen letdltheté stop motion
alkalmazasokat, amelyeket a gye-
rekek onalléan tudnak kezelni. Ez
az animacios technika 2-4 f8s kis
csoportokban valosithaté meg ha-
tékonyan. Ennél tdbben mar nem
férnek hozza a munkahoz, ugyan-
is kis feltleten kell dolgozni, és a
gyurmafigurdk mozgatasahoz - a
jelenet bonyolultsagatol fuggs-

en - nem kell tdbb mint 1-3 f6. Es
természetesen valaki, aki a felvételt
vezeti, a képeket elkésziti. A munka
el6készitéseként gyurmaanimacios
kisfilmeket néztlink meg?. Megbe-
széltuk, hogy ennek a technikanak
a lényege, mi kell ahhoz, hogy mi is
el tudjunk késziteni egy 20-30 mp-
es kisfilmet? (storyborad, karakter
kialakitasa, mozgathatosag, kel-
Iékek, hattér, megvilagitas, kame-
ra, allvany, stop motion szoftver.)
Ezutan kialakitottuk a csapatokat a
kooperativ munkahoz. Minden csa-
patot igyekeztlnk Ugy 0sszeallitani,

18-22. kép. Szokeés.

Gyurmaanimdcio
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hogy lehetéleg legyen benne tech-
nikahoz érté, kreativ, j6 kézlgyes-
ségl, j6 szervezOkészségli tag is.

A jelenet kialakitadsahoz a csapat
kitaladlta a szerepl8ket és a rovid
kis jelentet, amit meg szerettek
volna valésitani. Itt nagyon fon-
tos felhivni a figyelmet arra, hogy
a sztorinak minél egyszerlbbnek
kell lenni, kilénben nem jut idd a
megvaldsitasara, [évén az animacié
nagyon id6igényes mifaj. Elég egy
egyszer( folyamatot, mozgassort
bemutatni, mint példaul egy auté
megy az utcan, megall a ldmpanal,
leparkol, kiszall bel6le valaki. Vagy

Mit szeretek az iskoldaban?

Ez a kedvenc helyem az iskolaban:

{ Lo

Ezért szeretem:

Ekkora:

(7

llyen targyak taldlhatok benne:
ROL1E ok , 200 L~

Sl
f Loty

Mit szerelek az iskolaban?

Ez a kedvenc helyem az iskolaban:

Lmojemito. \ Qi o < R0,

Ekkora:

llyen targyak tglalhatc‘)k benne:

\ e [ 0. H
YolereX ; Xroqexaky. ,0q0% 50

23-24. kép. Mit szeretek az iskoldban - sziv térkép
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egy figura atalakuldsa egy masik
figurdva. Ezutan kezd6dhetett a ka-
rakterek kialakitasa gyurmabal, va-
lamint a hattér és a diszlet elkészi-
tése. Emberi figuraknal visszatérd
probléma, hogy valds aranyok sze-
rint szeretnék kialakitani. Ez tobb
szempontbdl is problémat okoz,
ugyanis ebben az esetben drot-
vazra kellene felépiteni, és tarto-
szerkezetet biztositani ahhoz, hogy
kilonb6z6 pdzokban stabilan allni
tudjon a felvételek készitése soran.
llyen estben mindig felhivom a fi-
gyelmet arra, hogy lehet6leg minél
rovidebb végtagokat tervezzenek,

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

inkabb csak mandészer( lényeket
alakitsanak ki. Amikor a szerepl8k,
a hattér és a diszletek elkésziltek,
minden csapat felvette a jelenetet.
A hagyomanyos animaciok felvé-
telnél nagyon fontos az animaci-
0s tér egyenletes megvilagitasat
biztositani, lehet8leg két lampaval.
Amennyiben ez nem &ll rendelke-
zéslnkre, a fényviszonyok nagy
valészinlséggel kockardl kockara
valtozni fognak a felvételen, zavaré
hatast keltve (18-22. kép).

IV. Kézvetlen kérnyezetiink

Az utols6 témakor négy tanitasi
orat magaban foglald projektjében
az iskolai kérnyezetinket dolgoztuk
fel, azt a szikebb és tagabb teret,
ahol hétkdznapjaink nagy részét
toltjuk.

Mit szeretek az iskolaban -

sziv térkép készitése

Az iskolai kérnyezet feldolgozasat
egy rovid kérddiv kitoltésével kezd-
tuk, amelyben arra voltam kivan-
c¢si, hogy kinek melyik a kedvenc
helye, miért szereti, mekkora, és
milyen targyak talalhaték benne.

A par szavas valaszok kérésével az
volt a célom, hogy a tanuldk hozza-
nak dontést, figyelmuk kezdjen egy
vagy tobb olyan helyszinre foku-
szalni, ami valamilyen szempontbd|
pozitiv érzéssel tolti el 8ket. Indul-
jon be a vizudlis emlékezetik, de
mieldtt rajzban megjelenitenék,
irasos kommunikacids csatornan
keresztul tisztazzak le gondolata-
ikat. Igy, mire a rajzos illusztrécié
elkészitésére kerult sor, mar a képi
elemek elhelyezésére, a kompozi-
Ci6 tudatos kialakitasara koncent-
ralhattak, amit az iskola embléma-
jabél szarmaztatott sziv formaban
kellett elkészitenitk. Aki tobb hely-
szint is fel szeretett volna tlntetni,
annak a terulet felosztasat is meg
kellett terveznie: horizontalisan,
vertikalisan, centralisan, tortasze-
let szerlen, vagy egyéb megoldas-
sal tagolva azt. Attél fuggben, hogy
egy konkrét helyszint (példaul az
udvar sarkaban talalhaté, a gyere-
kek altal ,majomfanak” nevezett kis
facsoportot), a vagy nagyobb, 6sz-
szetettebb teret (példaul egy vagy
tobb tanterem) jelenitettek meg,
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valtozott az dbrazolasok szemlé-
letmddja. A konkrét helyszinek
megjelenitésére a realista abra-
zolasi méd, mig a nagyobb terek,
vagy tobb helyszin megjelenitésére
sokkal inkabb a képi szimbdélumok
hasznalata jellemz6 (16-17. kép).

Kedvenc helyem az iskolaban -
papirmetszet

Az iskola témakor masodik feladata
Uj technikat vezetett be, a papir-
metszet készitését. Ezt két 6raban

ol 78 -l i o N o

25-26. kép. Kedvenc helyem az iskoldban - papirmetszet

n7

valositottuk meg: az elsd éran
mindenki kivalasztotta a szamara
legszimpatikusabb helyszint az ud-
varon, amir6l vonalas rajzot készi-
tett. Akik szerették volna meguszni
a térabrazolas problémajat, a tor-
naterem falan lévé graffitit valasz-
tottak témanak. Ekkor még nem is
sejtve, hogy nekik a nyomat készi-
tésénél lesz majd nehezebb dol-
guk. Ugyanis, mivel bet(krél van
sz0, a nyomoéducra az eredeti rajz
tukorképét kellett elkészitenitk,
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hogy a kész kép értelmezhetd le-
gyen. De hamar rajottek, hogy ha

a kivagott formakat a masik olda-
luknal fogva ragasztjak a lapra, az
eredmény pozitiv kép lesz. Altala-
nossagban viszont az mondhat¢,
hogy a vonalas rajz ducformava
valo transzformalasa okozta az iga-
zi nehézséget. A tanuldéknak meg
kellett érteniidk, hogy nem elég a
vonalak mentén mindent kivagni
Ujra egymas mellé ragasztani, ha-
nem valamilyen médon magasab-
ban és mélyebben fekvd sikokat
kell kialakitani a kivagott formak-
bol. Annak érdekében, hogy ne szi-
goru fekete-fehér nyomatokat kap-
junk, a nyomtatépapirokra elézbleg
vizfestékkel két-harom szinbél allé
szinatmenetet festett mindenki. Ez
is fejleszti a vizudlis gondolkodasi
képességeket, mert az Ures papirra
kellett projektalni, hogy a kép me-
lyik része korulbelul hova fog esni,
és ott milyen szineket szeretnénk
majd latni (25-26. kép).
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Maradhatok a szunetbhen is?

Reflexidk a Vizualis kommunikacié modul 5-8. osztalyos kisérleti

programjanak megvalésitasarol

Kovacs Hajnalka, grafikusmivész, m(ivésztanar
az MTA-ELTE Vizualis Kultira Szakmddszertani Kutatécsoport tagja

Absztrakt

2016 és 2020 kozott zajlott az
MTA-ELTE Vizualis Kultdra Szakmaod-
szertani Kutatécsoport nagysza-
basu orszagos kutatasi projektje,
~Moholy-Nagy Vizudlis Modulok - a
21. szdzad képi nyelvének tanitdsa”
cimmel. A kecskeméti Neumann
Janos Egyetem Pedagbdgusképzb ka-
ran vallaltuk a Vizudlis kommunikdcié
5-8. modul gondozasat. A projekt
lezarultaval szeretnénk beszamol-
ni éiményeinkrdl, eredményeinkrol,
annal is inkdbb, mert a kutatasveze-
ték eredeti szandéka az volt, hogy

a modulok a vizualis kultura fébb
tertletein adjanak j6l hasznalhato,
kiprobalt modszertani bazisgy(jte-
meényt, melyekbdl a pedagodgus az
iskola iranyultsaga, lehetésége sze-
rint valogathat, illetve az ajanlasok
alapjan akar tovabb is fejlesztheti a
szamara inspiralé példakat.

A 21. szazad képi nyelvének
tanitasa a felsé tagozaton
2016-ban csatlakoztunk az MTA
altal tamogatott Moholy Nagy Vi-
zudlis Modulok - a 21. szazad képi
nyelvének tanitasa elnevezés( or-
szagos szakmaddszertani kutatas-
hoz. A Vizudlis kommunikdcié modul
felsd tagozatos kisérleti tantervi
programjat magam dolgoztam ki, a
kecskeméti Neumann Janos Egye-
tem Pedagdgusképz6 Karan. Az
osztalytermi 6rakat Koczkdné Sdr-
kozi llona vizualis- és kdrnyezetkul-
tura tanar valamint Gergelyné Kiss
Melinda informatikatanar valésitot-
tak meg az egyetem gyakorléisko-
lajaban. A folyamat két végpontjat
0sszekapcsolo, megbeszélg, eld-
készité munkat, a tanmenetek ki-
dolgozasat, kollégan8immel egyltt
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végeztik. Nagy 6rommel fogtunk
neki a faladatnak, mert Ugy érez-
tuk, hogy mindazokat a tapaszta-
latainkat, gyakorlatainkat, gondo-
latainkat, dtleteinket, amelyeket
jonak tartunk végre rendszerezet-
ten beépithetjik egy igazan mo-
dern kisérleti tantargyi program-
ba. Nagyon inspiralé volt, hogy a
Karpati Andrea iranyitotta kutatas
modulvezetdivel és modszertano-
saival rendszeresen lehet8séglink
volt szakmai bemutatkozasokra,
eszmecserékre, sét publikalasra,
képzéseken és konferenciakon vald
részvételre is. Ezaltal mi magunk is
sokat tanultunk a projektbdl, tob-
bek kdzott az is nyilvanvalova valt,
hogy a mai alland6an valtozo, Uj és
Ujabb témakat, problémakat felve-
t6 tarsadalmi és pedagogiai kor-
nyezetben mennyire fontos az ilyen
tipusu, szélesebb kord kooperati-
vitas, tudasmegosztas. A projekt
lezarultaval szeretnénk beszamolni
élményeinkrél, eredményeinkrél,
abban a reményben, hogy ezzel
hozzajarulhatunk a fels tagozaton
vizudlis kulturat tanité szakembe-
rek munkajahoz.

Programunkhoz j6 hattér volt

egy a kecskeméti Neumann Janos
Egyetem Pedagoégusképzd Karan
2015-ben indult kutatas, melyben
alsé tagozatos gyerekekkel hagyo-
manyos és digitalis rajzokat készi-
tettink - kapcsolédva a Karpati
Andrea altal elinditott gyermek-
rajzkutatasokhoz. Mivel ebben a
programban a kisdiakok tobb rajzi
feladatot is készitettek Paint szoft-
verrel, at kellett gondolni az ilyen
rajzok elkészitésének lehetbségeit,
modszertanat.

1. kép: Vilagtir - alsétagozatos didkok
képalkotd gyakorlata Paint szoftverrel

Digitalis és analég munka
Nagyon er8s az a késztetés, hogy a
legujabb informacids, digitalis tech-
nikakat modszertani szempontbdl
megfelel8 mddon bevigylk tantar-
gyainkba, hiszen ma mar ezek min-
dennapjaink természetes részei.
Szinesitik a vizualis kultdra tanita-
sanak eszkoztarat, érdekességuk,
ismerdsséguk, a korosztalyhoz valo
kozelallésaguk révén nagyon moti-
valbak a diakok szamara. Integrala-
suk az er8sen anyaggazdag rajzos
hagyomanyba mégis megkivan egy
olyan tudatos koncepciét, mely-
ben az Uj szemlélet és technikak

jol felelnek a hagyomanyos vizua-
lis kultUra értékeire. Hogy napjaink
latvanyos és gyors eredményt hozé
képkészité technikai ne tegyék ol-
csova, ne egyszerdsitsék le tulsa-
gosan a vizualis gondolkodast és
igényességet, olyan feladatokat cél-
szer(i 6sszeallitani, ahol az alkoto

MARADHATOK A SZUNETBEN 1S?
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gondolkodas dsszetett folyamatat
tudjuk mdkodtetni, és a mivesség
iranti igényt is meg lehet valaho-
gyan tartani. Szemléletiinkben
igyeksziink koévetni a projekt név-
adéjat, Moholy-Nagy LaszIét, aki
nagy kreativitassal és nyitottsaggal
alkalmazta koranak legujabb képal-
kotd eszkdzeit a vizualis hagyoma-
nyok Ujraértelmezésénél.

Modulunk egyik legfontosabb alap-
elve, hogy a vizualis tartalmakat
ugy kozelitsik meg, hogy az atja-
ras a digitalis és a hagyomanyos
eszkdzokkel készllt munkak kézott
meglegyen, s6t bizonyos 6sszeflg-
gések vilagossa valjanak, egymasra

2. kép: Vdrak. Egy téma tébboldalu
koriiljdgrasa - analdg és digitdlis
megkoézelitések, 6. évfolyam. NJE Petdfi Sdndor
Gyakorlé Altaldnos Iskola, Kecskemét.
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3. kép: Frida Kahlo: Onarckép majmokkal

épitkezések megtorténjenek. Ra-
adasul mindez az aktualis iskolai
korulmények kdzott, az éppen elér-
hetd anyagok és eszkdzok (esetlink-
ben példaul leselejtezett matema-
tikai szines rudak) felhasznalasaval
torténjen.

Portré készités

Az altalanos iskolai projektet meg-
eléz6en és azzal parhuzamosan
pedagoégushallgatokkal is dolgoz-
tunk, igy fontosnak tartottuk a
vellk szerzett tapasztalatokat is
beépiteni a modulunkba. Termé-
szetesen a fiatal feln6tteknél sza-
mos megoldas egyszer(bben kivi-
telezhet®, példaul lehet alapozni a
digitalis eszk6zok 6nalld, otthoni al-
kalmazasara. Egy-egy témat az orai
felvetések alapjan akar otthon is
meg tudnak oldani. llyenek voltak
a portrékonvencidoknak - vagyis az
arcképek bevalt, hagyomanyosan
gyakran alkalmazott formainak - a
megismerését, a mlvészettorténe-
ti jartassag elmélyitését és a port-
réfoto elkészitésének manudlis és
digitalis munkalatainak gyakorlatat
0tvoz6 feladatok.

Paul Klee mesevilaga

Azt is szerettik volna elérni, hogy a
pedagoégushallgatok atvigyék azt a
szemléletet az osztalytermi mun-
kajukba, melyet ezeknél a felada-
toknal alkalmaznak. Példaul Paul
Klee vildgaban ,utazva” hallgatdk
kisebb munkacsoportjai - 3-4 f8 a
csoportlétszamtol fuggben - el8bb
elkészitették az altaluk kivalasz-
tott Klee kép téri makettjét, majd
errdl fotdk készultek kilonb6zd
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Parafrdzis - hallgatéi munka

szogekbdl. A mialkotas alapos
megfigyelése - makettkészités-
targy-alkotds - fotézas-képalko-
tas egymasra épuld folyamataban
megtapasztaltuk a sik-tér-sik at-
tételt, valamint a kulonb6z6 mé-
diumokba valé atalakitas gyakor-
latat, és valéjaban tanulmanyokat
készitettink egy md kapcsan. Ez a
folyamat id6 és elgondolas flgg-
vényében még tdbb |épcsdben
folytathato, fejleszthetd (példa-

ul a foték utdmunkalataival, vagy
éppen azok alapjan készulg Uj
festmények, diszletek létrehoza-
saval). Ehhez hasonlé ,vilagépit8”

iith r
4. kép: Utazds Paul Klee vilagdban
makettek el6l- és feliilnézetbd!
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5. kép: Beleldtdst fejleszté vizudlis jaték. Bal oldalon: telefonnal készitett foto, jobb oldalon:

kiegészitett foto - digitdlis grafika

folyamatjatékot a felsd tagozatos
modulba is terveztlnk.

Vizualis jatékok

Egyes feladatsorokban konkrét
anyagok felhasznalasaval jutunk
el a virtualis képig, maskor egy di-
gitalis kép adja az anyagba, térbe
formalt alkotasok alapjat. Fontos-
nak tartjuk, hogy mindkét iranyu
folyamatrél legyen tapasztalatuk a
diakoknak. Az elérhet6 rajzprogra-
mok kozUl mi a Paint, az Art viewer
és a PhotoFiltre szoftverekkel is-
merkedtunk.

A tantargyi program megalkotasa-
nal fontos vezérelv volt szamomra,
hogy abbol olyan vizualis kultdra
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orakat lehessen majd tartani,
amelyeken én magam is 6rommel
vennék részt didkként - igy minden
bizonnyal a mai kiskamaszok is él-
vezni fogjak. Ezért a jatékossagot
ebben a korosztalyban is kiemelten
szem el6tt tartva, nagy hangsulyt
kapnak a felfedezés 6romét ado, ja-
tékos feladatok és a vizudlis jatékok.
A vizualis jatékoknal nem els8sor-
ban a produktum a fontos, hanem
a jatékos tapasztalatszerzés, mely
iranyulhat anyagok, eszk6zok, tech-
nikak megismerésére vagy egy-egy
vizualis probléma megértésére.
Ezek a jatékok, mikdzben nagyon
motivalok, egyuttal hatékonyan
formaljak a szemléletet, remekdil
alkalmasak rajzorai feladatok vagy
akar projektek el6készitésére, ezért
szerepuket ennél a korosztalynal

is kiemelten fontosnak tartom. A
vizualis jatékokhoz is alkalmaztunk
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digitalis eszkdzoket, erre példa az
5. kép. Itt a fiatalok szamukra érde-
kes foltokat kerestek a korulvevd
latvanyvilagban, majd az ezekbe
belelatott formakat, figurakat ,ra-
tették” grafikus szoftverrel a képre,
igy konkretizalva az Otletet. Kony-
nyed, jatékos feladatnak tlinik - ez
a jellege kedveltté is tette - ugyan-
akkor technikai problémakkal is
szembesiti a készit6ét a képalkotas
soran.

A babozas mint Gesamtkunst

Ide kapcsolédik a bdbjdték szerepé-
nek fontossaga a programban. In-
dokoltsagat nem csak a jatékossag
elve adja, hanem a komplexitas,
hogy a létrehozott targy ,m(ikodés-
be" kerul, vizualis-akkusztikus-ki-
netikus egységben. A kilonb6z8
tanulasi tipusu gyerekekre is gon-
dolunk, igy példaul a kinesztetikus
modszereknek is teret hagyunk.
Ugyanakkor olyan fontos tartalma-
kat tanithatunk meg a babkészités
és a babjaték soran, mint a jelalko-
tas, tipusalkotas, szimbolumkép-
zés. llyen feladatunk a rogtonzott
babok készitése. Els6 |épésben
érdekes formaju koveket gydjtink,
nézegetlnk, majd kis kiegészitéssel
arcokat alakitunk ki rajtuk. Az igy
kapott fejeket harisnyaszarba, p6l6
levagott ujjaba bujtatott kezlinkbe
fogjuk. Az elkészllt marokbabokkal
parokban, csoportokban etliddket

6. kép: Pedagdgushallgatdk kovekbdl régténzott marokbdbjai
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7. kép. 6. osztdlyosok marokba foghatd kévekbdl rogtonzott babfigurdi

régténdzhetiink. igy egy 45 perces
Ora alatt megvaldsulhat kicsiben a
bab komplexitasa.

Montazs, karakter,
kommunikacié

Sikbabok készitését 2 éraban tud-
tuk megoldani gy, hogy el6szor
»Olléval rajzoltunk” egyszer( for-
makat fehér, A 6-os fénymasolé-
papirbol. A paros elemeket - mint
fulek, mancsok - félbehaijtott la-
pokbdl duplan készitettuk él. Majd
az elemeket rakosgattuk, végul

a nekunk tetszé médon rogzitet-
tuk (ragasztassal, miltonkapocs-
csal) véglegesitettik a karaktert.
A rogzitésig lehetséges az elemek
atrendezése, cserélgetése, a ka-
rakter alakitasa, finomitasa. Ennél
a mozzanatnal lehetéség van az
animacios szemlélet fejlesztésére.
A rendezgetés fazisainak rogzitése
fot6zassal mar egy egyszer( ani-
macios film alapja lehet. A végle-
gesitett figurat felpalcazva (hurka-

palcika raer@sitésével) kezd6dhet a
jaték! A kommunikacié - természe-

tesen a vizualis alapu is - mindig
érintkezés, kapcsolatfelvétel, ami
itt a babok ,hasznalatbavételével”
valik teljessé.

Infografika a fels6 tagozaton
Az is célunk volt, hogy a felsé ta-
gozatos tananyag nyomasztd
mennyiségét ne noveljuk, inkabb
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biztositsuk az oromteli alkotas le-

het8ségét, amde ismertessuk meg
a diakokat olyan vizualis eszkdzok-

kel, amelyek példaul az informaci-
0szerzést, a prezentacidkészitést,
a tanulast és az egyéni fejlédést
tamogatjak.

Az eddigi tantervekhez képest
igyekeztink minél szélesebb me-
ritést adni a praktikus vizudlis in-
formaciok korébdl. igy kerilt be

egy digitalisan megszerkesztett
titkosiras készités, vagy a szintén
grafikus szoftverrel val6 napirend /
orarend készités. Nagyon jo6 ins-
piraciokat szereztink David Mc-
Candless: Az informdcié gyényéri és
Martin Toseland - Simon Toseland:
Infografika - A vildg mds szemmel
c¢imU konyvébdl. Tapasztalataink
szerint a fels6sok és a kdzépiskola-
sok is szeretik nézegetni, értelmez-
ni az infografikakat, kilénosen az

y &
b

8. kép: ,Olléval rajzolt” papirelemekbdl kartonra régzitett sikbabok; melyek drnybdbként is

haszndlhatdéak
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9. kép: Balla Andrds: Teraszon (Mimikri) 1989
Oket érint6, érdekls témakban. Ez
az a terulet, melynek tanitasaban
még rengeteg kibontatlan otlet rej-
lik. Itt kell elmondani, hogy ennek
a modulnak az is célkitlizése volt,
hogy feladatainkkal a nem kifeje-
zetten rajzos beallitottsagu diako-
kat tdmogassuk a tanulasukban, a
palyavalasztasukban, ezeknek a vi-
zualizaciés megoldasoknak a meg-
mutatasaval.

PowerPointot is hasznaltunk - hi-
szen ez a program remekul alkal-
mas tobb képbdl allo vizudlis egy-
ség szerkesztésére. A feladatokhoz
szukség volt IT eszkdzokre. 2016-
ban egy informatika teremben all-
tak rendelkezésre minden gyermek
szamara szamitégépek, és els@sor-
ban a Paint szoftverrel dolgoztunk,
ezenkivul az osztalyteremben a di-
gitalis tablat és mobiltelefont hasz-
naltunk a képalkoto feladatokhoz.

Azébta palyazati forrasbol tovabb
bdviltek a lehet&ségeink.

A fotézas is nagy szerepet kapott a
programban, mivel napjaink nép-
szer( és mindenki szdmara kony-
nyen elérhetd képalkoté eszkoze,
mely ugyanakkor a festészeti kon-
vencidkat (bevett m(ifaji hagyo-
manyokat) is tovabbviszi - ezaltal
azok jol tudatosithatéak. Ugyan-
akkor a fotén végezhetdk tovabbi
utémunkalatok is - szerkesztések,
transzformaciok, stb. -, ahogyan a
vizudlis jatéknal is bemutattuk. A
tanmeneteinkben konkrét ajanla-
sok talalhatéak, melyek azonban
sajat gy(jtéssel kiegészithet6ek,
helyettesithet8ek. Kifejezetten biz-
tatjuk a tanarokat, hogy keressék
meg a sajat példaikat, ezen beldl

a kdrnyezetikhoz, lakdhelyikhoz
kothetd alkotdkat. Mi Balla Andras
kortars fotdmdvész Teraszon cimd
fotéjat valasztottuk kiindulasként
ahhoz a feladathoz, amelyben a mi-
mikri kil6nb6z8 valtozatait jartuk
koral.

Animacio két fazissal

Az alloképi konvencidk kibonta-
sa mellett nagy szerepet kapott
a modulban a mozgdkép készité-
séhez kapcsol6d6 hagyomanyok-
kal, gondolatokkal, technikakkal
vald ismerkedés. Itt is az volt a

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.

vezérelvink, hogy kihivast jelen-
t6 és alapos elmélyulést igényld
témakat kapjanak a gyerekek. Arra
azonban minden esetben tore-
kedtunk, hogy legyen ,m(kodg”
eredmény - lehetbleg a 45 perces
id6keretbe is beleférve - megmoz-
duljon a gyerekek altal Iétrehozott
kép, és atéljuk a figura ,életre kelé-
sének” csodajat.

11.kép: 2 fdzisbdl allé6 mozgdsokhoz Paint

szoftverrel késziilt rajzok

S
e

10. kép: Mimikri - formdk keresése és elrejtése digitdlis tabldn sajdt objekt elrejtése a vizudlis kérnyezetben -

festett kavics
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12. kép: Op art ihletésd grafikdkon csikos félia mozgatdsa, optikai hatdsok megfigyelése,

mozgasilluzié keltése

Egyszer( animaciok készitéséhez
két, nem tul bonyolult rajz elegen-
dé. 5. évfolyamon valésitottuk meg
azt a feladatot, amelyben egyszerd,
kétfazisu (két mozzanat 6sszekap-
csolasaval megjelenithet6) moz-
gasokat kerestink. Ilyen példaul

a kacsintas, pislogas, melyhez a
Paintben egyszer megrajzolt arcot
lemésolva, s azon kevés valtozta-
tast eszkozolve, végll a két fazis fo-
lyamatos egymas utani lejatszasa-
val mozgoképet allitottunk elé.

Montazs, karakter,
kommunikacié

Nagyon élvezték a didkok azokat a
feladatokat, melyekben mozgasillU-
zi6 keltése volt a cél, egyszer(, ma-
nualis eszkdzokkel. Geometrikus
képeket készitettek fekete filctollal.
A kiindulast Ernesto Briel munkai
adtak, de Vasarelly és Bridget Riley
mUveibdl is valogathatunk. A kész
munkakra vonalazott féliat helyez-

ve, majd azt elhldzva, mozgatva, op-

tikailag mozgasérzetet idéztek eld.
Ebben az estben a pedagdgus ké-
szitett el néhany, fekete foliafilccel
bevonalazott, hosszutavu haszna-
latra alkalmas A4-es féliat. (Megol-
das lehet a folidra nyomtatas, fény-
masolas is, bar ezek a megoldasok
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kevésbé lesznek 6sszhangban a
tanuldk manualis munkaival.) Ki-
I6nb6z8 vonalvastagsagu féliakkal
kisérletezni is lehetett. A cimben
idézett mondat - Maradhatok a
szunetben is? - ennek az 6ranak a
végén hangzott el, mutatva, hogy
ez a feladat mennyire népszer(
volt a diakok kérében. Azoknak is
sikerélményt nyujtott, akik kevésbé
érdekl8dnek a rajzi feladatok irant,
mivel egyszer(en kivitelezhet,
szamos variaciés lehet8sége van,
tovabba igazan motival6 a zaré ak-
cidja, azaz az abra megmozditasa.
Ezutan a ,mivesebb” szakasz utan
kovetkezett a mozgasilluziéo meg-
orokitése, rogzitése: felvétel kame-
raval, vagy telefonnal.

Pérgetd

Hasonléan kedvelt feladat volt a
porgethetd flzet készitése. Els§
[épésben 6sszehajtott papirszala-
gon kétfazisi mozgasokat jeleni-
tettlink meg. A papirszalag egy-
mast fedd két szélére ugyanannak
a rajznak két, kissé eltéré valtoza-
tat rajzoltak meg a tanulék. Majd
ceruzaval sodorva, a két rajz gyors
ide-oda valtogatasaval létrejott a
mozgasillizid. Ezutan kovetkezett a
flipp book, melynél az 6sszeflizott
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lapokat ujjainkkal gyorsan porget-
ve mar sokkal tébb fazisrajzbol allé
mozgasfolyamatot, révidke torté-
netet lehet bemutatni.

Igazi filmkészités

Ezutan tértink at a tényleges film-
készitésre. Koczkané Sarkozi llona
Metamorfézis cim( feladatanak
alapja szintén a szabadkézi fazis-
rajzok sorozata volt. Lényege: ani-
macio készités kulcsképek alapjan.
Mindenki kapott 2 vonalas rajzot,

a hatuljan megszamozva, hogy
egyértelm( legyen, melyik az elsé
és melyik a masodik. A diakoknak a
koztlk l1évd fazisokat kellett meg-
rajzolni ugy, hogy az els6 képtdl
jussanak el a masodik képig, és
kortlbeliil 10-12 rajz késziljon el.
Megbeszéltiik, hogy a képeken
vannak fix részek, melyeket csak at
kell rajzolniuk ugyanoda és van-
nak a valtoz6 motivumok, melye-
ket mindig egy kicsivel arrébb kell
mozditani az el6z8 képen lathato
helyzetéhez képest A két végpont
egymasba valé atalakulasanak fa-
zisrajzait készitették el ceruzaval. A
fazisok egyenletes elosztasu meg-
rajzolasa volt az, amit itt tudatosi-
tottunk és gyakoroltunk. A képek
0sszeflizése a konnyen elérhetd
Movie Maker videdszerkeszt6 prog-
rammal tortént.

A vizualis konvenciok hagyoma-
nyos és digitalis valtozatai mellett
a praktikus kozl6 abraknak és a
bet(i-szoveg-kép kapcsolatanak is
nagy szerep jut a modulban. Azon-
ban még az objektiv vizualis kozlé-
sek esetében is igyekeztink sze-
mélyességet vinni a feladatainkba.
Igyekeztink olyan témakat talalni,
amelyek vagy az 6nismeret mélyi-
tését segitik vagy a tarsakhoz, a

13. kép: Sajat készitésd flipp book
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14. kép: Sajdt szignd - irdsvdltozatok készitése
filctollal, tustollal, ecsettel, majd a vdlasztott
verzié tovdbbalakitdsa grafikai szoftverrel

csoporthoz valé tartozast erdsitik.
Tantervi programunkba beépitet-
tink egy olyan projektet, amelynek
a célja egyfajta szintézis létrehoza-
sa a diakok munkaibdl. Az dtletet
részben a szukség hozta, mivel
allando problémank, hogy mi, ta-
narok, szeretnénk megérizni az 6ra
munkakat, a tanuldk pedig szeret-
nék hazavinni az alkotasaikat. A
begyljtott munkak tarolasa sem
egyszer( feladat, és a bemutata-
sukrol, kiallitasukrol még nem is
beszéltink. Arra gondoltunk, hogy
személyes tablékat a gyerekekkel
is 0sszeallithatunk a munkaikbol.
Olyan posztert készitlink, melyben
képek sorat szerkesztjlk egybe,
oly médon, hogy az a személyt
reprezentdlja. Megadunk kotele-
z8 elemeket (pl. szignd, dnarckép,
legjobb rajzom stb.). Adott tovabba
a méret és a szerkezet. A kdtelez6
elemeket meghatarozzuk egylitt,
és a szabadon felhasznalhaté le-
het8ségek korét is. Az ,én-poszte-
reket” 7. évfolyamon készitettuk el.
PowerPoint alkalmazast valasztot-
tunk, mellyel kdnnyen szerkeszt-
hetlink, komponalhatunk, és a fix
mez&ket, méreteket elére beal-
lithatjuk. Az az elénye is megvan
ennek, hogy amennyiben nem
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materializalhaté a mGvink, digi-
talisan akkor is készithettink egy
szintézist az eddigi munkainkbdl,
ami kdénnyen tarolhatd, megdriz-
hetd, sokszorosithato, és vetités-
sel is kiallithatd. Amennyiben van
ra keretuink, Ugy kinyomtatva is
kiallithatjuk a kész posztereket. Az
én-poszter egyik kotelezé eleme
volt a sajat szigno - ehhez sok-sok
valtozatat készitették el a tanuldk a
neviknek kézirassal, majd grafikus
szoftverrel. Ez a feladat is népszer(
volt, szivesen elmélylltek benne a
didkok.

Szamunkra sem volt egyszer(i a
digitalis eszk6zok rajzérai alkal-
mazasat megoldani, hiszen ehhez
feltételek és tanari kompetenciak
szukségesek. Gyakorlé iskolankban
a vizualis kultura és az informatika
tanarok egyuttm(kodésével, és a
két szakterulet feladatainak dssze-
hangolasaval, nagyon j6 eredmé-
nyek szllettek. Erdemes megkeres-
ni azokat a tantervi lehetéségeket,
atfedéseket, ahol a digitalis kom-
petencia és az esztétikai-m(ivészeti
tudatossag és kifejez6képesség fej-
lesztése parhuzamosan torténhet.

Feladatainkkal a téri-vizudlis in-
telligencia sokoldalu fejlesztését
céloztuk meg. Torekedtlnk arra

is - hogy az aktualis, korosztalyos
életfeladatnak megfeleléen - a
didkokat hozzasegitsik a jobb 6n-
ismerethez, a gondolatok vizualis
megjelenitéséhez és értelmezésé-
hez, hangsulyozva a vizualis kom-
munikaciénak a palyavalasztasban
és a szakmai orientaciéban betdl-
tott szerepét is.

« sz

az egyes feladatokrél részletesebb
leirasok talalhatok az alabbiakban:

http://vizualiskultura.elte.hu/
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. Albrecht Durer 550 éves” évfordulo

A MI Durerunk projekt

A Magyar Rajztandrok Orszdgos
Egyesiilete (MROE) nevében ldvoz-
l6m és keresem meg Ondket, hogy
csatlakozasukat kérjem az , Alb-
recht DUrer 550 éves” évfordulo
kapcsan tervezett szakmai megem-
|ékezésekhez. Kérem, felhivasun-
kat segitsen eljuttatni intézménye
vizualis kulturat oktat6é pedagdgu-
sai szamara!

1471. mdjus 21-én sziiletett Albrecht
(Ajtdsi) Diirer vildghirii reneszdnsz
festé, grafikus, aki édesapja révén
magyar gyokerekkel rendelke-

z8 humanista alkoté volt. Alkota-
sai a természet formavilaganak, a
formak funkcidinak olyan pontos
megfigyeléseit tartalmazzak, me-
lyekkel a mlvészet és a tudomany
kapcsolatai is feltarulnak. Mester-
rajzai, metszetei, festményei ikoni-
kus mintak a vizudlis megjelenitd
és kifejez6 képességek fejleszté-
séhez. Mlvészetelméleti és méd-
szertani irasai pedig a gyakorlathoz
kapcsolédd megismer6 folyamat
lényegét, |épéseit és tanulsagait

is tovabbadijak. Durer a mlvészet
torténetében valodszinlleg a leg-
jelentésebb magyar szarmazasu
képz6muivész, ezért szeretnénk egy
kdzds 0sszefogasban orszagosan
megemlékezni munkassagarol.

Szeretnénk, ha intézményuk részt
venne ebben és csatlakozna orsza-
gos felhivasunkhoz, melyben elsd
|épésként a mester hiressé valt
monogramjat szeretnénk ujra al-
kotni és a lehetd legvaltozatosabb
modon megjeleniteni. Abban is
tamogatasukat kérjlk, hogy 2021.
majus 21-én, pénteken, illetve azon
a héten, a vizualis kultura 6rak ke-
retében megemlékezzenek a kollé-
gak a kivalo alkotorol tanitvanyaik
korében.
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Kérjuk, hogy az elkészilt monog-
ram atiratokat, parafrazisokat
toltsék fel az iskolajuk honlapjara/
facebook oldalara, illetve kuldjék
el,, A MI Diurerink"” facebook cso-
portba:
https://www.facebook.com/MROE.
DuRER/

Célunk, hogy Durer szlletésének
550. évforduléjan minél tobb ma-
gyar didk ismerje meg egyik leg-
jelent8sebb reneszansz alkoténk
nevét, és magyar szarmazasat.
Felhivasunkkal a mlvészeti nevelés
fontossagara kivanjuk rairanyitani
a figyelmet, egyben ezzel a gesz-
tussal szeretnénk a m(ivészetek
irant elkotelezett kdzosséget 0ssze-
tart6 egységgé kovacsolni.

A monogramok mellé, illetve a fajl
elnevezésbe kérjuk, irjak oda in-
tézményuk, az alkoté/ alkotdk vagy
alkotokozosségek (osztalyok), és
szaktanaruk nevét!

Reményeink szerint az 550. évi év-
forduléhoz legaldbb 550 intézmény
csatlakozik ezzel a megemlékezés-
sel és alkotassal!

Budapest, 2021. majus 7.
Somody Bedta

A Magyar Rajztandrok Orszdgos
Egyestiletének elnbke

LALBRECHT DURER 550 EVES” EVFORDULO
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A sztori, ami rolunk szoél

Orszagos online komplex mdvészeti verseny altalanos- és

kdzépiskolas, alapfoku- vagy kozépfoku mlvészetoktatdsban részt
vevo fiatalok szamara. A NTP-TMV-20-0069 palyazat keretében.

A jarvanyhelyzetre valo tekintettel a beadas hatarideje
2021. oktéber 1-jére valtozik.

Filmterv, forgatékonyv, latvanyterv, diszlet,
jelmez, kellék, reklam készitése

A film az egyik legfontosabb mivészeti forma, mo-
dern szbérakoztatasi eszkdz, mely a vizualis kommuni-
kacio eszkozeivel, latvanyelemekkel, vagy beszéddel,
mozdulatokkal, hanghatasokkal térténeteket mutat
be, gondolatokat fejez ki, jellemeket abrazol. Filmet
sokféleképpen lehet késziteni, lehet Ugy, hogy valé-
di jeleneteket filmezunk le, hogy rajzokat fotdézunk le,
hogy szamitégép altal krealt animaciét, vagy minde-
zek 0sszességét hasznaljuk. A film a valésaghoz valo
viszony szerint lehet: tényeken alapulé dokumen-
tumfilm, kitalalt torténetekrél szo6lé jatékfilm vagy ani-
maciés film.

Averseny célja:

A filmkészités iranti érdekl&dés felkeltése, a filmterve-
z8i készség fejlesztése

A verseny jellege:

Egyéni és csoportos verseny (a csoport maximalis |ét-
szama 4 f6)

Korcsoportok:

I. korcsoport: 10-12 évesek, Il. korcsoport: 13-14 éve-
sek, Ill. korcsoport: 15-16 évesek, IV. korcsoport: 17-18
évesek, V. korcsoport: 19-24 évesek.

Averseny forduldi:

elsd el6dontd, masodik el6dontd, orszagos dontd. A
verseny minden forduldja online formaban val6sul
meg. Az elsd és masodik el6ddntd palyazati anyagait
egyszerre kell bekuldeni, a két forduld anyagat egyUtt
értékeli a zslri. Az el6ddntékbdl tovabbjuté tanuldk
kerulnek be az orszagos dontébe.

1. Az els6 el6donté témadja: Filmterv és azon belul
egy jelenet forgatokonyvének elkészitése

Feladat:

A filmterv mutassa be a valos vagy kitalalt torténetet,
a torténet szerepl@it, a szereplék jellemét. A forgatd-
kdnyv egy jelenet 6sszedllitdsahoz adjon instrukciot.

A forgatokonyv lehet storyboard, azaz képes forgato-

konyv is. Készllhet szabadkézi képregényszerd rajzzal,
vagy szamitdgépes rajzprogrammal is. Tartalmazhatja
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a szerepl6k szovegét és a kuldénb6z8 technikai utasita-
sokat (pl. kameramozgas, hang- és képeffektusok).
Elvdrds:

A filmterv és a forgatékdnyvének érthetd irasbeli és
képi megfogalmazasa.

2. A masodik el6d6nt6 témai valasztas alapjan:
Jelmez, kellék; latvanyterv; vagy a film egy
jelenetének vagy egészének elkészitése

- Megtervezhetik a valasztott szerepl8 jelmezét, kosz-
timjét; készithetnek a jelmezhez kellékeket (pl. fejdisz,
kalap, cip8, fegyver), megtervez-hetik a valasztott sze-
replé sminkjét, hajviseletét.

- Elkészithetik a torténet helyszinének latvanyter-
vét, makettjét, diszletét. A tervek készulhetnek grafi-
kai vagy festészeti eszkdzokkel, kollazs vagy montazs
technikaval, helyszinfotohoz illesztve, photoshop lat-
vanytervben, 3D formatumban.

- Leforgathatjak a film egy jelenetét animaciés vagy
él6szereplés megoldassal.

Elvdrds:

Az 6nmagukon, modellen, baban-babon fotéval be-
mutatott jelmez, kellék, smink, hajviselet er8sitse a
valasztott szerepld karakterét.

- A latvanyterv, makett vagy diszlet segitse érvényre
jutni az adott jelenet mondanivaléjat, hangulatat.

- Afilmrészlet tikrozze a tervezett alkotas egészének
mindségét.

A bekiild6tt palyamunkak tartalmi és formai
kovetelményei a kovetkezdk:

- nevezési lap,

- a feladatmegoldas 2-4 oldalas portfélidja, amely tar-
talmazza: a valasztott torténet bemutatasat, a szerep-
16k jellemrajzat, a szituacio téri kdrnyezetét, az anyag
és informaciogydjtést, a felhasznalt anyagok bemuta-
tasat, a palyazati anyaghoz f(izott 6sszegzést.

A palyamunkak értékelésének szempontjai:

- a torténet érdekl&dést felkeltd ereje, a tervezéi meg-
oldasok eredetisége, a kivitelezett terv, az irasos és
képi megjelenités igényessége, a portfélio attekinthe-
tésége, az 6sszegzés atgondoltsaga.

Az elsd és masodik fordulé palyamunkainak bekuldési
hatarideje 2021. oktdber 1.

A SZTORI, AMI ROLUNK SZOL
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A dontdbe jutdk névsorarol a nevezd intézmények
2021. oktober 15-ig kapnak értesitést.

2. A dont6 témaja: Reklamtervezés

A donté feladata:

Figyelemfelkeltd reklamanyag készitése a szerepl8(k)
felhasznalasaval.

Elvargs:

A rekldamanyag keltse fel az érdekl8dést a tanulo altal
valasztott torténet, karakter irant.

Szoveges indoklas egészitse ki a vizualis informacié-
kat, egyértelmUsitse az alkotéi szandékot.

A dontdre készitett gyakorlati feladat értékelésének
szempontjai:

- problémamegoldo, ismeretalkalmazasi, élményhasz-
nositasi képesség, eredetiség,

- a vizualis megjelenités, a kdzlés igényessége, kovet-
kezetes kommunikacié az alkotas bemutatasa, elfo-
gadtatasa kapcsan.

A dontd feladatanak bekuldési hatarideje:

KESOBB KERUL ELDONTESRE

Dijazas:

emléklap, oklevél, targyjutalom, illetve a legkivalob-
ban teljesiték ingyenes alkototabori részvételre kap-
nak lehet8séget.

A palyamunkak bekildésének maodja:

A palyamunkakat az iskola email cimére: szinvonal.mu-
veszeti.iskola@gmail.com kérjuk PDF fajlformatumban
elkaldeni!

A portfoliok esetében egyéb fajlformatumot nem all
modunkban elfogadni! Kérjuk, hogy a fajl neve a ko-
vetkez8képp legyen elnevezve: sztorink_elodonto_jeli-
ge_krcspt.pdf tehat pl.: sztorink_1elodonto_pillangd_1k-

respt.pdf

Amennyiben a masodik forduléban animaciét/ro-
vidfilmet készitenek a tanulok, azt kérjuk, hogy DVD-n
kuldjék el a hozza kapcsolodo portfélidval egyltt (a
fajlok neve az el6z8ekben leirt médon legyen elnevez-
ve) a cimlnkre:

SZIN-VONAL Alapfoku Mivészeti Iskola 8258 Bada-
csonytomaj, Kert u. 8.

Az el6dontékon valé részvétel csak kitoltott nevezési
lappal lehetséges (a versenyfelhivas kdvetkezd oldala),
ennek hianyaban nem tudjuk a palyamunkakat elfo-
gadni. Kérjuk, hogy a nevezési lap és a feladatmegol-
das portfélidja egy pdf fajlban legyen dsszeflizve.

Baranyai Zoltdnné
versenyszervez8

127 A SZTORI, AMI ROLUNK SZOL


mailto:szinvonal.muveszeti.iskola@gmail.com
mailto:szinvonal.muveszeti.iskola@gmail.com

IMPRESSZUM

C\/} VIZUALIS KULTURA

Megjelenik évente 5 alkalommal
(januar, marcius, majus, szeptember, november)

Fészerkeszt6: Karpati Andrea
Szerkeszt6 bizottsag / rovatvezeték:

Bird 1ldiko,

Eplényi Anna,
Fabulya Zoltanné,
Gaul Emil,

Klima Gabor,

Kiss Virag,
Mészaros Zsuzska,
Nagy Imre,

P&éczos Valéria,
Simon Tunde,
Somody Beata,
Somogyi-Rohonczy Zs6fia,
Téth Tibor

Olvasészerkeszt6:
Kele-Szabd Agnes

Tordel6szerkeszt6:
Biro Ildikd

Web design:
Rétvari Marton

Kiadé:
Magyar Rajztanarok Orszagos Egyesiilete

Cim:
1114 Budapest, Villanyi ut 27.

Szerkeszt8ségi e-mail:
vizualiskultura.ujsag@gmail.com

Terjesztési forma:
online

Honlap:
http://vizualiskulturaujsag.hu/

ISSN:
ISSN 2732-2971

A honlap a WordPress blogmotort hasznalja.

VIZUALIS KULTURA, 2021. 1/3.



	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack

