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Nevelés a vizualis média altal

A digitalis technoldgia lehet8ségei a vizualis mlvészetek teruletén

Biré Ildiko, SZTE JGYPK Mdvészeti Intézet, Rajz-mivészettorténet Tanszék

vizudlis kulturaval és annak oktata-
Aséval foglalkoz6 irodalom a vizualis

mUveltség kortars kontextusba he-
lyezésével kapcsolatosan szamos fontos
témat érint: a vizualis informacié kozlé-
sének és fogyasztasanak ndvekedését,
a vizualis irdstudas és a popularis vizu-
alis kultura dsszefliggéseit, vagy éppen
annak fontossagat, hogy megtanuljuk a
koralottank Iévé vizudlis jeleket értelmez-
ni. Mindezeken tul rendszeresen felme-
ralé kérdés a technologia és az Uj média
napjaink vizudlis kulturajaban betdltott
szerepe is. Ez azért is kiemelt jelent&ségd,
mert egyre gyorsul6 sebességgel hala-
dunk egy technoldgatél fliggd tarsadalom
kiépulése felé, ahol a technoloégia nélki-
|6zhetetlen része a mindennapi életiink-
nek. Epp ezért sziikséges a vizuélis kultu-
rén belll foglalkoznunk a technolégiaval
és annak a vizualis médiara gyakorolt
befolyasaval is.

A vizualis médianak Oridsi hatasa van a
gyermekekre. Ezen eszkdzok megfeleld
hasznalata a tanulasban, az Uj ismereta-
nyagok elsajatitasaban hatékony segitsé-
get nyUjthat szamukra. Tobb potencialis
lehet8ség rejlik bennlk, mint a tanulas
hagyomanyos széveges modelljeiben, és
a vizualis miveltséghez is hozza tarto-
zik ezen technolégidknak a hasznalata
informaciok és otletek kdzléséhez, ezaltal
szélesitve egyéb mUveltségeink korét.

Uj igényeink vannak, amelyek a renge-
teg Uj lehet8ségbdl, rendszerbdl, infor-
macié-kommunikaciés tudomanybdl

és technolégiabdl, Uj koncepciokbdl, az
informacids robbanasbol és a technikai
valtozasokbdl fakadnak. Mindez azon-
ban zavart okozhat az oktatasban, ha a
valtozasokra reagalva nem ujitjuk meg és
alakitjuk at idében. A vizualis miveltség
segitségével az Uj képalkotasi eljarasokat

Otletek kifejezésére tudjuk hasznalni,
hiszen az Uj médiatechnoldgia minde-
natt jelen van, és fontos részét képezi a
komplex informacio létrehozasanak és
atadasanak. Annak, hogy a mivészet és
technolégia integralédott a kommunika-
ciés rendszerekbe, nagy hatasa van. De
sajnalatos médon az eredmények ijesz-
t6éek is lehetnek, amennyiben a kdzl8k és
befogadok esztétikailag miveletlenek és
vizudlisan funkcionalisan irastudatlanok.

A mai tanaroknak nincs konnyU dolguk.
Gyakran csak nehezen képesek megérte-
ni és megbirkdzni azokkal a vizualis alapu
technologiakkal, amelyekben didkjaiknak
mar nagy jartassaguk van, hiszen 8k mar
annak a digitalis generaciénak a tagjai,
akik az iskolaba érkezve nagyon jol tudjak
hasznalni a legljabb technolégiakat és
eszkodzoket. A fiatalok sokféle multimédi-
as technoldgiat széles korlen és kdnnye-
dén hasznalnak szamos célra.

Avizualitas jelent8sége és potencialis
hatasa - a szbveggel szemben - ndvek-
szik. Valoszinlleg ez az egyik oka annak,
hogy egyre tébben foglalkoznak jatéka-
lapu tanulas fejlesztésével is. A diakok a
matematikatdl a természettudomanyo-
kon, a torténelmen keresztil az iroda-
lomig jatékalapu platformokon keresztil
tanulhatjak a kiil6nb6z8 tantargyakat,
am érdekes mdédon a mivészetoktatas
valamiért kimaradni latszik ebbdl. Pedig a
digitalis technolégiaban a vizualis m(vé-
szetek terlletén rengeteg kreativitas fej-
lesztd lehet8ség rejlik. Ezért is valasztot-
tuk Ujsagunk negyedik szamanak kiemelt
témajaként a vizualis médiat. Tébb cikken
keresztul igyeksztink bemutatni, hogyan
lehet a média innovacidit és kreativ lehe-
téségeit a tananyagba integralva a vizua-
lis nevelés tertletén is felhasznalni:



A Miivészeti mémek az oktatdsban cim(
tanulmany az interneten terjedé vi-
zualis mémek jelenségét mutatja be,
melyek a klasszikus m{ivészeti alkota-
sokat aktualizalva kotik 6ssze a mul-
tat a jelennel. Megtudhatjuk miként
adott teret a digitalis oktatas specialis
helyzete a meseillusztraciok készitésé-
re fokuszald, MoMeTeRa - Moni mesél,
Te rajzolj! elnevezés(i projekt megszi-
letésének, amelyben alsé tagozatos
didkok Balsai Moéni szinmUvész altal
elmondott mesékhez készitettek rajzo-
kat. A meséket nem csupan a gyerekek
illusztraltak nagy 6rémmel, a kiilon-
b6z6 tantargyakat tanité pedagogu-
soknak is segitséget nyUjtott izgalmas
online feladatok kidolgozasahoz.

Az Uj oktatasi eszk6zok alkalmazasa, il-
letve az azok hasznalatdhoz szikséges
technikai tudas elsajatitasa a témaja a
Digitalis lelkek, avagy hogyan fejlessziik
a Z és Alfa generdciét? cim( cikknek,
mely az IKT kompetenciafejlesztéssel
foglalkozik a kbzépiskola és a tanar-
képzés szintjén. Ehhez a témahoz a
kapcsolddva két tovabbi irdsban is fog-
lalkozunk a 3D tervez§ alkalmazasok
rajzpedagogiaba vald integralasanak
lehet8ségeivel: a Digitdlis kreativitds
fejlesztés tdvoktatdsi kornyezetben a ko-
zépiskolasokra fokuszalva, a Szamité-
gépes grafika és modellezés az iskoldban
cim( pedig egy, az altalanos iskolas
korosztaly szamara kifejlesztett digita-
lis kompetenciafejleszt8 foglalkozasso-
rozatot mutat be. Az altalanos- és ko-
zépiskolan tullépve megtudhatjuk azt
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is, hogyan hasznalhatok az egyetemi
szint( vizudlis mlvészeti nevelésben
a szamitogép altal segitett festésze-
ti médiumok. Errél szél az Interakcid

a szamitégéppel a képzémlivészetben

cimd iras.

El6z8 szamunkhoz csatol vissza a Vizu-
dlis média és kommunikdcié, melyben a
Moholy-Nagy Vizualis modulok - a 21.
szazad képi nyelvének tanitasa szak-
modszertani kutatas, azon belll is a
vizudlis média kommunikacié modul
programjanak eredményei kapcsan
arrol olvashatunk, mennyire fontos a
mozgoképkultura, a médiaismeret és a
kommunikacio, valamint az alternativ
tanitasi-tanulasi folyamatok beillesz-
tése a vizudlis kultdra tananyagaiba.
Szintén a mozgdképkultdra tanitasa

és a mlvészetpedagbdgia megujitasa
volt a témaja annak az orszagos kiter-
jesztésl mddszertani programnak,
melyrél a Korszerii tematika és hatékony
mddszerek a mozgoképkultura tanitdsd-
ban cim( cikkben olvashatunk.

Végul bemutatjuk a Nemzeti Média- és
Hirkozlési Hatésag altal mikodtetett
Biivosvolgy médiaértés-oktato koz-
pontokat is, melyek ingyenes foglalko-
zasokat és oktatasi segédanyagokat
kinalnak a 9-16 éves diakok szamara a
média tudatos és biztonsagos haszna-
latanak elsajatitasahoz.

Reméljik sok, a mindennapi munka
soran is hasznosithaté informaciot ta-
lalnak majd olvasoink!
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