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Hagyomanyos és uj utak a
muveészettorténet tanitasaban

Jatékos elméletek

Kocsisné Maraczi Margit, Makoi J6zsef Attila Gimnazium

Valtozé vildgunkban a vizualis kul-
tura tanitasa és ezen belll a mdvé-
szettorténet, a mlelemzés tanita-
sa is jelent®s valtozasokon ment
keresztul, de minden tantervben
szerepet kapott. A mlvészettorté-
net segitségével a NAT-ban meg-
fogalmazott kulcskompetenciak jél
fejleszthetdk.

Fontos feladatomnak tartom, hogy
tanitasi gyakorlatom soran megta-
laljam a hidat az elméleti és gya-
korlati ismeretek kozott. Ezaltal
nyolc- és négyévfolyamos gimnazi-
umi tanitvanyaim az ismereteik és
a készségeik fejl6désén tul képesek
legyenek a mlalkotasokhoz vezet§
személyes Ut 6nall6 megtalalasara.

1. kép: Mozdulatok - Keith Haring
nyomadn- 6. osztdlyosok tanterme

4. kép: Vartura ecsettel - torténelem
tanterem

Az alkotva befogadé tevékenység-
formak alkalmat adnak arra, hogy
kapcsolat alakuljon ki természet,
tudomany, és kultura tertletén
szerzett ismereteik kdzott és eliga-
zodjanak a mult és a jelen vizualis
vilagaban, amelynek hatasara tar-
latlatogatd, muzeumkedveld kdzon-
séggé valhatnak.

A fenti céljaim megvalositasahoz
tanitdsom soran a kdvetkez§ alap-
elveket alkalmazom: sokrétGen,
valtozatosan, érdekesen, mindig Uj
modszerekkel, jatékosan, digitalisan
is.

A tanitasi 6rakon és a muzeum-
pedagobgiai foglalkozasokon tul

2. kép: Hundertwasser vilaga - 5.
osztdlyosok tanterme

5. kép: Vartura ecsettel - torténelem
tanterem

gimnaziumunk kARTon képz8m(-
vészeti korében, Golyataboraink
Nyomot hagyunk cim( tanterem-
festési programjaiban (1-6. kép),

és nemzetkdzi kapcsolatainkban is
helyet kapnak a m(vészeti ismere-
tek elmélyitésére szolgalo témak és
alkotoi tevékenységformak.

3. kép: Hommage a Klimt - német

tanterem

6. kép: Matisse inspiracio - francia
anyanyelvi tandrunk tanterme
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7. kép: Belépbjegy

8. kép: Pektordlé

9. Muzeumi ftizet

Néhany jo6 gyakorlat a tanitasi
6rakon

Ahol a szobrok megelevenednek
Ezt a projektet 9. évfolyamon szok-
tam harom tanitasi 6ran keresztdl
megvaldsitani. Az ismeretanyag
megszerzését egy életszerd hely-
zethez kétém.

Motivacios (bevezetd) ismertetd:
LA Vvildg nagy muzeumaibdl, mégpe-
dig Bécsbél, New Yorkbdl, Parizsbdl
és Kairébdl mdjus 29-ére, a magyar
szobrdszat napjdra iskoldnkba érkez-
nek Hatsepszut kordnak legjelentd-
sebb szobrai. A kidllitdst egy nem-
zetkozileg elismert mUiért6 csoport
rendezi. A kidllitds szervezése ren-
geteg munkdval jar - mely szobrok,
mivel, mikor érkeznek, hogyan bizto-
sitjidk azokat. Iskoldnk ékori miivé-
szetekben és a tipogrdfidban jdrtas
osztdlyadt kérték fel a kidllitdst kiséré
alkalmazott grafikai anyagok elkészi-
tésére. A szerz6déskdotésre jové héten
keriil sor a leendé kidllitas helyszi-
nén.”

A négy f6s tanuldcsoportok fela-
data egy képzeletbeli egyiptomi

szoborkiallitas megrendezése (fik-
tiv) megbizasi szerz6déssel, ahol 8k

10. kép: Belépbjegy

11. kép: Pektordlé
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a vallalkozok. A kiallitashoz kap-
csoléddéan marketinganyagot kell
elkészitenitk, (plakat, belépdjegy,
pektoralé - amely nyomon kove-
ti a muzeumlatogaté mozgasat -,
muzeumi flzet) ,versenyeztetink”
(7-12. kép). A csoportok fontos fel-
adata, hogy figyeljenek az arculat-
tervezésre, és a kiallitas egyes do-
kumentumai kozott szerves vizualis
kapcsolatot teremtsenek.

A muzeumi fUzet tartalma:

+ a kivalasztott egyiptomi szobrok
fényképei és azok jellemz8inek
leirasa,

+ a szobrok tanulok altal megjele-
nitett él6képei,

+ egy Kislexikon, amely a megadott
szavak magyarazatat ismerteti,

* rejtvények

« altaldnos tudnivalodk a kiallitasrol
(pl.: nyitva tartas, jegyarak)

+ a kiallitdshoz vezetd ut térképe.

Hetente egyszer a mUzeum éjsza-
kai programjaban a szobrok egy
el6adas keretében a tanulok se-
gitségével ,megelevenednek” és
bemutatjak jellemz&iket, torténe-
tuket.

12. Muzeumi fiizet
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13. kép: Belépbjegy terve késziil

A leglgyesebb csoport nyeri el a
kiallitas megrendezésének lehet8-
ségét. A csapatok a harmadik tano-
ran bemutatjak elkészult alkotasa-
ikat.

A projekthez szukségesek: lap-
topok, nyomtatd, okostelefonok,
internet elérési lehet8ség, karto-
nok, szines papirok, festékek, ollék,
ragasztok, filctollak, domborithaté
folidk, koromlakkok.

E projekt figyelmet fordit mas tan-
targyak (térténelem, irodalom,
matematika, féldrajz, tarsadalomis-
meret, mozgoképkultira- és médi-
aismeret) tananyagtartalmaval valo
kapcsolatteremtésre. A csoportok
nagy 6rommel készitették felada-
taikat és sikeres egyluttm(kodésik
eredményeként kilonb6z8 érdekes
megoldasokat mutattak be (13-14.
kép).

Ennek a projektinknek a leirasa a
Tempus Kozalapitvany Tudastar /
Modszertani tletgydjtemény és
Digitdlis médszertdr honlapjan bé-
vebben olvashato.

Festménytdl a filmig

A fenti projektem nyitott utat a
tobbi olyan tipusu feladatomnak,
ahol t6bb hires festményt torténe-
ti keretbe foglalunk és megfilme-
sitjuk a mU elképzelt keletkezési
kdrdlményeit, esetleg az utdéletét,
fogadtatasat.

Vizualis kultura 6rainkon
a festmények megisme-
résének, értelmezésének
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14. kép: Belépdjegy terve késziil

sokféle formajat alkalmazom. Az
alabbiakban Szinyei Merse Pal
Majalis cim( festményéhez kap-
csolédd haromoéras projektemet
mutatom be, amelynek soran a 10.-
es tanulék technikaban és megje-
lenitésben is valtozatos feladatok
megoldasaval kertlhettek kézelebb
e mihoz.

Vizualis memdériateszt segitségé-
vel rairanyitottam a tanulék figyel-
mét a kilénb6z8 mozdulatokra,
viseletekre, az egyes alakok elhe-
lyezkedésére, az ecsetkezelésre, a

szinekre. Paros munkaval, valaszt-
hato technikaval (festmény, Ujra-
hasznositott anyagok) parafraziso-
kat készitettek a diakok (15. kép).

Ezt kdvetben kedvelt feladat volt az
élékep készitése, ahol tobb fest-
ményt is megjelenithettek a ta-
nulék (Courbet: Bonjour Monsieur
Courbet, Fedotov: Lednykérében,
Munkacsy: K6piil6 asszony, Tépés-
csindlok, Millet: Kaldszszeddk). Az
él6kéepek készitéséhez az alabbi
instrukcidkat adtam:

15. kép: Szinyei Merse Pdl Majalis parafrdzis djrahasznositott anyagokbdl
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16. kép: Rendezés - a jelenet megbeszélése

17. kép: Felvétel készitése

18. kép: Parafrdzis digitdlis képszerkesztéssel, a film zdréképe
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Az egyes dobozokban taldlhaté tar-
gyak/képek koziil valasszatok ki azo-
kat, amelyekhez hasonlé targyakat
a fest6 megfestett alkotdsdn! Figyel-
jetek, mert olyan tdrgyak is vannak
a dobozban, amelyek nem lehettek a
festményen! Vdlasszatok olyan ruhdt
a fogasra tett ruhadarabok kéziil,
amelyek az adott mivészeti kor sti-
lusjegyeit magukon viselik, igy a kép
szerepldi vagy kortdrsaik is viselhet-
ték volna! Koncentrdljatok a testtar-
tdsokra, a gesztusokra! Fejtsétek meg
a metakommunikdcids lizeneteket!”

Az él6képeket a csoportok megdro-
kitették, majd a Classroom fellilet-
re feltoltott kép vetitésével a ren-
dez8k és a szerepl8k egymas fotoi
alapjan értékelték a feladat meg-
oldasanak helyességét. A megbe-
szélés soran kitértlnk a torténel-
mi, kultdrtorténeti stilusjellemzék
megbeszélésére is.

A bevezet8, motivalé feladatok
utan a f6 feladat Szinyei: Majdlis
cimi festményének megfilmesitése
volt. A programot castinggal kezd-
tuk. A szerepl8valogatas mellett
kivalasztottuk a rendezét, a kellé-
keseket, az operatdrt és a csapot
(16. kép).

Ezutan a tanuldk célorientaltan ta-
nulmanyoztak a nyomtatott szak-
irodalom és az internet segitségé-
vel a festményt, hiszen a kdvetkezd
kérdésekre kellett valaszt keresni-
Uk: kik a festmény féalakjai és mi-
lyen kapcsolatban alinak a festd-
vel, majd képzeljék el, hogy miként
szuletett meg a m( gondolata és
hogyan érkeztek a modellek, mi-
lyen kellékek, ruhdk szukségesek
ahhoz, milyen helyszineket tudnak
elképzelni, hogy a festményt életre
keltsék és egy képzeletbeli torténe-
tet forgassanak le (17-18. kép).

A tanitasi 6ra kerete az iskola aula-
jaban torténd filmfelvétel elkészité-
sét tette lehet8vé, de a tanulék szi-
vesen emlegetik, és mar készulink
a kovetkezé projektre, amely a XXI.
szazadi iskola lesz az Athéni iskola
¢imd fresko alapjan.
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19. kép: A vorés desszert - parafrdzis
(tempera)

Matisse parafrazisok

Matisse: A voros desszert cim( al-
kotdsahoz olyan parafrazisokat
készitettlink a kdzépiskolasokkal,
ahol azt kértem a tanuldktol, hogy
valtoztassak meg a festmény szin-
vilagat, gondoljak at, hogy miért
éppen voros desszert és az Uj szin-
kompoziciok hogyan valtoztatjak
meg a festmény hatasat. A felada-
tot temperaval és digitalisan is el-
készithették a tanuldk (19-21. kép).

A parafrazis feladatsor masik téma-
kore a Mivészek és macskadik cimet
viselte. Els6ként a tanuldknak tajé-
kozédniuk kellett, hogy kik azok a
magyar és kulféldi mlvészek, akik
macskakedvel8k és akiknek hires
macskaik vannak. Gydjtémunkat
végeztunk olyan festményekroél,
ahol a macskak is részei az élet-
képeknek. Matisse mlvészetéhez
kapcsolddva a kdvetkezd parafra-
zis feladatnal A vords desszert cim(i
festményen kellett szerepeltetni
macskat, hiszen Matisse is azok
kdzé a mlvészek kozé tartozott,
akinek tobb festményén szerepel-
nek macskai (22. kép)

Karacsonyhoz kozeledve és a jar-
vanyugyi helyzet szabalyait is fi-
gyelembe véve Ugy készitettlink
csoportmunkaval animacios filmet,
hogy minden tanul6 kulén helyez-
te fel a sajat kollazs elemét, a fotds
telefonnal lefényképezte, majd a
filmhez zenét is vagtak. Alkotasuk
cime: Matisse macskdi kardcsonyfdat
diszitenek (23. kép).

Matisse festményeinek tanulma-
nyozasa soran tovabbi Ujraértelme-
zési Otletek is szUlettek, példaul a
Zene cim( festményének atirasakor
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20-21. kép: A voros desszert - parafrazis (digitdlis képszerkesztés)

22. kép: Matisse macskai A voros desszert
cimd festményen

24. kép: Macska fogas

az egyik tanulépar a zenészeket
macskakkal helyettesitette, és en-
nek az alkotasnak az érdekessége

a hagyomanyos papirkivagasos kol-
lazs és a digitalis szerkesztés kom-
binacidja volt.

Az Aranyhalak cimG festményhez
kapcsolédodan azt kértem téluk,
hogy a macska mozdulatanak meg-
Orzésével helyezzék a kedvencet

23. kép: Matisse macskai kardacsonyfat
diszitenek

25. kép: Macska fogas

egy Uj szituaciéba, ezaltal a kép egy
Uj Uzenetet kdzvetitsen a nézd felé
(24-25. kép).

A kARTon kor és a
mivészettérténet
Gimnaziumunk képz&m(ivészeti
korének - ahova 5-12. évfolyamos
tanulok jarnak - foglalkozasain is
fokuszpontban van a mlvészet-
torténet, mlértelmezés. A grafikai
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26. kép: Kanopusz edények festése

28. kép: Lepkegaléria

30. kép: Gipszsablonnal készitett maszkok

32. kép: A kidllitas megtekintése utdn
Oskori formakat idéz6 kerdmidkat
készitettink.

27. kép: November hénap tivegképe

29. kép: Gipszmaszk leemelése

31. kép Rendszerez6 tdrsasjaték

33. kép: Csoportos festés a muzeumban
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és festészeti technikak tanulasa,
rajzpalyazatokra készllés mellett
olyan témakat és technikakat, pro-
jekteket valdsitunk meg, amelyekre
a tanitasi 6rak kerete nem elegen-
dé. Szakkori keretek kozott készi-
tettik példaul az egyiptomi kano-
pusz edényeket (26. kép), az aulank
szecesszi6 hatasara készitett Uveg-
festményeit (Téma: hazank bokrai,
fai, a honapok jellegzetes viragai
27. kép), a plexi lepkegaléridnkat
(28. kép), a gipszalarcokat (29. kép),
a velencei maszkokat (30. kép),
freskdkat, a modern mivészetek
léghajoit, egyes tarsasjatékokat
(31. kép).

A kor életének szerves részét képezi
a muzeumok ldtogatdsa és a muzeu-
mokkal valé kapcsolat sordn Iétre-
jov6 k6zds projektek megvaldsitdsa,
mdivészeti versenyekre, pdlydzatokra
késziilés, amelyek kdziil most csak
néhanyat emlitek.

Muizeumpedagégiai projektjeink
A mivészettdrténet tanitasanak
kiegészitéseként hangsulyt helye-
zek az alkotasok kozvetlen befoga-
dasara. Rendszeresen latogatjuk
varosunk muzeumanak kiallitasait,
részt vesziink a muzeumpedagé-
giai foglalkozasokon, ilyen volt pl.
az Osi kultdrdk a hagymaféldek alatt
c¢ima kiallitas foglalkozasa (32. kép).
Erdekl6déssel varjuk a festészet
napi programokat is, amelyek, az
id&szaki kiallitdasokhoz kapcsolod-
nak. Emlékezetes volt kKARTon koro-
seim szamara a ,nagy festés” (33.
kép), a plakatkészités soran készi-
tett kdzos alkotdbmunka. Rendsze-
resen részt vesziink a Jézsef Attila
MuUzeumunk és a J6zsef Attila Varo-
si Kényvtarunk altal meghirdetett
rajz-és alkotoi palyazatokon.

Ozirisz foldjén

Tobb olyan palyazatban, program-
ban is részt vettliink, amelyeket
az orszag nagy muzeumai hirdet-
tek meg. A Szépmuvészeti Mlze-
um Ozirisz foldjén cimU komplex
versenyeit Dr. Gy8ry Hedvig PhD
talalta ki és vezette. Ezek a verse-
nyek szakkori életlink fontos szin-
foltjat képezték. Az egy évig tar-
t6 tobbfordulds csapatversenyek
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élményteli, izgalmas, sokoldalu
feladatai éveken keresztil gazda-
gitottak az 6kori egyiptomi mivé-
szeti ismereteinket. Az alaptorténe-
tek évrél évre egy-egy kilonleges
részletét mutattak be ennek a
fantasztikus mivészetnek, és ér-
telmezésik segitségével kitolthet-
tuk a teszteket, megirtuk a kreativ
irodalmi feladat muGveit, kézmUves-
kedtlink (keramia, szovés, fonas,
faragds, varras), rajzoltunk, festet-
tink (34-36. kép).

Tébb alkalommal bejutottunk a
dontébe, ott a helyszini megméret-
tetés mellett el6adhattuk el8zete-
sen megirt dramatikus jelenetein-
ket. Felsd tagozatos és kdzépiskolas
csapataim is tébb alkalommal
értek el dobogos helyezéseket, igy
kdzvetlen élményeket gy(ijthettek
a Szépmdvészeti Mlzeumban, és
a bécsi jutalomutazaskor a Kunst-
historisches Museum egyiptomi
gyljteményének szakszerd - Dr.
Gy6ry Hedvig egyiptologus - tar-
latvezetése soran e kultura titka-
irél. Egyik dontés feladatunk volt
a Sportol6 Egyiptom cimd elkép-
zelt kiallitas megrendezése. Ennek
soran ismét szamtalan ismeretet
gydjtottink. A tanuldk ,bebaran-
goltak a vilaghald” segitségével a
vildg nagy muzeumait, megkeres-
ték az ékori egyiptomi sportokat

35. kép: Kohl edényke

bemutaté targyakat, megismerték,
hogyan katalogizaljak a mizeumok
a mikincseket, leforditottak a hoz-
zajuk tartozo leirasokat, elképzel-
ték a kiallitas alaprajzat, latvanyter-
vét, célkozdnségét, ehhez jatékokat
is terveztek, majd berendeztink
egy tantermet és filmet készitet-
tink. Ennek a folyamatnak soran
egy rendkivul sokoldald (anyanyel-
vi, esztétikai, matematikai, digitalis,
szocialis, vallalkozéi) fejlesztéssel
életreszold, életszer( élménye-

ket és tudast szereztek didkjaim,
mikozben bepillanthattak a muze-
umok, a muzeoldgusok és a régé-
szek munkajaba. A projektrél bé-
vebb informacio itt taldlhato.

Pixelekb6l emelt emlékmiivek

A Ludwig Mlazeum egyéves projekt-
jében gimnaziumunk 9. A osztalya-
nak 7 tanuldja vett részt. A projekt
célja az volt, hogy a kozépiskolas
korosztaly digitalis fotdk készitésén
keresztll megismerje sajat épitett
kdrnyezete, lakéhelye kdztereinek,
emlékmiveinek jelenét és kozel-
multjat.

Ez a palyazat azért keltette fel az
érdekl6désemet, mert tgy gondol-
tam, a képzémuvészet, a fotdzas,
és a szamitogépes alkotas szeren-
csés talalkozasa és segitségével
tovabb bbvithetem tanitvanyaim

36. kép: Ismeretterjesztd tdrsasjaték -
Egyiptomi dllat és ndvényvilaga
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34. kép: Ill. Ramszesz emléke nyomdn
szGttik az 6vet

ismereteit. Az is 0sztonzéleg ha-
tott, hogy a workshopokon sze-
mélyesen is talalkozhattunk neves
szakembereket, akik tanacsaikkal
munkankat segitették, és tobb-
szor ellatogathattunk a projektet
iranyité Ludwig Muzeumba, ahol

e program felel8se Szira Henriet-
ta volt. Tovabba nagyon orultink
annak is, hogy elmélyedhettlnk va-
rosunk torténelmében, mlvészeté-
ben, és egy multimédias esszében
fotokkal, festményeinkkel, valamint
szbvegesen is dokumentalhattuk
varosunk éptleteinek, szobrainak,
kdztereinek jelenét és kozelmultjat
1950-2000-ig valamint 2000-2010-ig.

Els8ként megbeszéltik, hogy mi-
lyen Iépésekkel haladunk el8re a
feladat megoldasaig. Majd rendsze-
reztuk elképzeléseinket, szétosztot-
tuk a feladatokat.

Megvaldsitas l1épései

1. Avaros képeslapgy(jt8inek,
fotésanak, mizeumanak, nyu-
galmazott muzeolégusnak, ro-
konoknak, ismer8&soknek a felke-
resése, régi fotok/fotéalbumok
gydjtése.

2. A kapott fotok/képek mappazasa
az adomanyozdk nevével.

3. Eplletek, terek szerinti mappa-
zas.

4. Az éplletek pontos nevének, a
kép keletkezésének kutatasa,
meghatarozasa.

5. A képek nyomtatasa, a hatsé
oldalra az adatok felirasa: a kép
megnevezése, a kép megtalalasi
helye, évszama.

6. A nyomtatott képek segitségével
a jelenlegi helyzetnek, néz&pont-
nak megfelel§ fényképek elké-
szitése.
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7. SzOveges ismertetd irdsa a ké-
pekhez.

8. Folyamatos képgyjtés az érde-
kesebb anyag 6sszedllitasahoz.

9. A technika fejl6dése az oktatas-
ban téma fotdzasa.

10.A ,JOov6 - képek” rajzainak elkez-
dése.

Segitségul hivtuk iskolank fotokial-
litasait zs(iriz6 Puszta Janost, aki a
megadott korszakban évtizedekig
fényképezte a varos eseményeit,
utcait, hazait, képeivel, torténete-
ivel segitette munkankat. Segitsé-
get kaptunk mdzeumunk igazgatoi-
tol. Meglep8dve tapasztaltuk, hogy
varosunkban milyen sok ember
foglalkozik Makérél kiadott képes-
lapok gy(jtésével, és 6k is nagyon
szivesen tamogattak ezt a kezde-
ményezést. A legnagyobb meg-
lepetés azonban akkor ért ben-
nldnket, amikor mar az Uj képeket
készitettik és tdbben megszélitot-
tak bennuinket, hogy milyen célbol
fényképezunk. Ekkor Uj fotosok

és képeslapgyUijték neveire buk-
kantunk. A végén mar alig gy6ztik
elkésziteni az 6sszegylijtott régi
képek mai véltozatait. Erdekes volt
a projekt soran szamunkra, hogy
gimnaziumunk atépitése elbtti és
kdzbeni képeket is megtalaltuk, és
néhol nehezen ismertiink ra mai
iskolaépuletiinkre.

A projektiink témakdrei voltak:

« Avaros kiemelten jelentds éplile-
tei, szobrai

+ A napsugaras oromzatok Makén

+ Majus elsejei felvonuldsok Makon

« AJozsef Attila Gimnazium atépi-
tés kdzben és az atépités utan

+ Technika fejl6dése az oktatasban

A projektben résztvevd diakok 209
képpart alkottak, és ezekhez ismer-
tetdt is irtak Makorol. Emellett 60
témat gyljtottek Ossze, és 400 fo-
tot készitettek Makérél, mikdzben
megismerték a varos valtozasait
(37-38. kép)

A projektet zaré konferencian,
amelyet a Ludwig MUzeumban tar-
tottak a résztvevék, meghallgat-
hattak Raday Mihaly varosvédének
és Bankuti Andras fotom(ivésznek,
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37. kép Makdi napsugaras oromzati hdz kerékpdrral és a mai épiilet motorral

38. kép: Gimndziumunk és az egykori menza kézotti kis tizletsor és a helyébe
Makovecz Imre tervei alapjdn épitett Erdei Janos Vdrosi Sportcsarnok

valamint a szoborlap.hu szerkesz-
téinek el8adasait. Ezen a konfe-
rencian az eredményes munkanak
kdszonhetben a gimisek beszamol-
hattak az egyéves munka soran
szerzett tapasztalataikrél és bemu-
tathattak alkotasaikat, prezentaci-
ojukat. Alkotasaik helyet kaptak a
projekt kiadvanyaban, amely olyan
képeslapok gyljteménye volt, ahol
a foték ismeretterjesztd informaci-
Okat is tartalmaztak (39. kép).

E projekt alapgondolata, a varosok,
emberek, targyak maltjanak és
jelenének ¢sszehasonlitasa sokol-
daltan beépithetd vizualis kultura
oktatasunkba, szivesen keresik a
tanitvanyaim a vizudlis hasonlésa-
gokat, kilonbségeket és 0sszeflig-
géseket.

A jatéktdl a jatékositasig

»... a0 komolysdg igyekszik a jatékot
kizdrni, de a jaték nagyon is magdba
foglalhat komoly mozzanatokat.” -
Johan Huizinga

Véleményem szerint minden jaték
fejleszt (versenyszellemet, felfe-
dezés izgalmat, egytuttmikodést,

39. kép: A kiadvdny boritdja

képességeket stb). Ezért helye van
a jatékoknak, és ma mar a jatéko-
sitas beépitésének is oktatasomba
motivaciéként, tananyag feldolgo-
zasahoz, rendszerezéshez, ¢ssze-
hasonlitdshoz, az aktivitas fokoza-
sahoz.

Korabban a jatékok és a jatékos-
sag motivalo erejét hasznaltam

ki a mlvészettdrténet tanitasa
soran. Ehhez sszeallitottam ma-
gamnak egy olyan kis Jatéktipus
gyljteményt, amelyet a kilonb6z6
témaknal hasznaltam (pl. szintan,
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vizualis észlelés, megfigyelés, raj-
zos jatékok, plasztikai érzékelés-
sel kapcsolatos jatékok, épuletek,
szobrok ismeretét felelevenité
mozgasos jatékok, tarsasjatékok,
egyes mUvészeti korok dramatikus
jatékai stb).

Brueghel: Gyermekjatékok -
projekt

Ezt kdvetben fontos iranyvonalam
volt e tekintetben, hogy megtalal-
jam arajzolas, az alkotas, a kreati-
vitas és a mlvészettorténet 0sz-
szekapcsolodasanak lehet8ségeit.
Ennek egyik formaja volt Brueghel:
Gyermekjatékok cim( festményé-
hez kapcsolédo projektem. A 6.
osztalyos tanuldk elsé feladata az
volt, hogy paros munkaval keres-
sék meg konyvek és internetes ke-
reséportalok hasznalataval, hogy
milyen gyermekjatékokat latnak a
festményen. Masodik feladatként
megfeleltettik a magyar gyermek-
jatékoknak ezeket a jatékokat, meg-
kerestUk a gyermekjatékok magyar
megnevezéseit, és eljatszottuk eze-
ket. Figyeltik a mozdulatokat, fe-
kete tdfilccel krokikat, majd A/3-as
mdszaki rajzlapra szines ceruzaraj-
zokat, festményeket készitettiink
(40-41. kép).

A festményt a kdvetkez8 szem-
pontok attekintésével értelmez-
tuk: térabrazolas, emberabrazo-
las, mozgasabrazolas, arcok, a
fény kezelése, épitészet, termé-
szet megjelenitése. Ez a festmény
is - mint tobb Brueghel festmény
is- szerintem alkalmas arra, hogy
filmmé alakitsuk. igy végiil a ta-
nuldk story boardot készitettek a
festmény egyes képi elemeinek

41. kép: Lanyporgetds

ll

40. kép: Vesszofutds

felhasznalasaval. A zaré feladat-
ként 3 f8s csoportos gyljtdmunka-
val versenghettek abban, hogy kik
tudnak legtobb olyan festményt,
szobrot 6sszegydjteni, ahol a m{-
vész ihletd forrasa a jaték volt.

Jatékok - hagyomanyosan és
online médon

Az 6nallé ismeretszerzés valtozatos
és érdekes mddja a tanuldk sza-
mara a kilénb6z6 jatékok készité-
se. Ez barmely korosztalyban, és
mUivészeti korhoz kapcsolédéan
sikert hoz tapasztalataim szerint.
igy példaul gyakran alkalmazom

42. kép: Keresztrejtvény (10. osztdlyos
tanulé munkdja)

VIZUALIS KULTURA, 2022. 2/1.

azt a médszert, hogy megadott
forrasanyag, ppt, vagy onallo gydj-
tdmunka ismereteinek felhaszna-
lasaval kartyajatékot, domindét,
memoriajatékot, oltdztetds jatékot,
puzzle-t festink, tarsasjatékot ké-
szitlnk. Vonzé a tanuldk szamara
a rejtvények készitése, rajza is (pl.:
parkeresd, kompoziciés vazlatok
rajzolasanak segitségével szinezd
vonalvazlatanak készitése, eltéré-
sek keresése, szokeres6, kereszt-
rejtvények, pontrol pontra, rajzos
totd, mezosztichon, akrosztichon
stb. 42-43. kép).

43. kép: Arnyjaték részlet (10. osztdlyos
tanulé munkdja)
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Ugyanakkor kedvelt jatékunk az
Aukcios jaték is, amely autentiku-
san alkalmazhat6 a m(ivészettor-
ténet tanitdsa soran ugy, hogy az
ismeretek is szerephez jutnak.

Természetesen az elkészult jatéko-
kat a parok, csoportok kicserélik és
a kiprébalas soran Ujabb ismere-
tekkel gazdagodnak a tanuldk. Eze-
ket a feladatokat az online idészak-
ban digitalisan is elkészithették a
tanulok

A gamifikacié

.A jatékositds egy olyan stratégia,
amelyben jatéktervezési elemeket
haszndlunk nem-jdtékos kérnyezet-
ben a felhaszndldk viselkedésének
pozitiv irdnyba torténd vdltoztatdsa-
ra.” - Pusztai Adam: Gyakorlati jaté-
kositéas, 2018.

Ahhoz, hogy pontosabb képet
kapjak a jatékok tanulék életében
betoltott szerepérdl, kérdivet alli-
tottam dssze, amit 2018-ban a ha-
gyomanyos, majd 2021-ben az on-
line idészak utan a digitalis jatékok
terlletére vonatkozo kérdésekkel
egészitettem ki ugyanarra a nyol-
cévfolyamos populaciéra vonatkoz-
tatva (8. és 11. osztalyos korukban).
Népszerilek voltak a hagyomanyos
tarsasjatékok is, de érzékelhetd a
digitalis jatékok szerepének nove-
kedése a kdzépiskolas tanulék éle-
tében.

A jatékositas fiatal tudomanya
segiti a Z generacié tanitasa felé
vezeté utunkat, és a vizualis kultu-
ra tertletén belll éppen a mlveé-
szettorténet tanitasa az, amelynél
idénként alkalmazhaté. Azért irom,
hogy idénként, mert nekink, vizu-
alis kultdra tanaroknak nagyon sok
eszkdzink van a motivalasra és én
szeretem valtozatosan hasznalni

a lehetbségeket. A jatékositas az
online jatékokbadl atvett elvekkel
fokozza az oktatas élményszerisé-
gét (pontgyjtd rendszer, szinteket
ugroé struktdra, sajat célok, sajat ut,
lehet&ség a hibazasra és a javitas-
ra). A feladatok 6sszedllitdsanal és

a médszer kiprobalasanal figye-
lembe kell venni a Prievara Tibor?
altal meghatarozott 21. szazadi
kompetencidkat és a kodolasi rend-
szert. A tanar elsé feladata a fel-
adatbank készitése. Ennek segitsé-
gével alternativ feladatokat ajanl a
tanuléknak. A kovetkezd feladat az
egyes feladatokért kaphaté pontok
meghatarozasa. Ennek f§ szem-
pontja a feladatok kdzotti nehézseé-
gi fok. Gyorsasagért, otletességért
bénuszpont, szorgalommal, tébb
feladat elkészitésével mesterpont
kaphatd, de van lehet8ség hitel-
pont kérésére is. Az osztaly, illetve
az egyes tanuldk egy kdzos digitalis
fellleten lathatjak a hatarid6ket és
az aktualis pontjukat, amely szaza-
lékolassal jeggyé valthato. A pont-
stukturaval szabalyozhato, hogy a
tanar mire helyezi a hangsulyt, és
az is, hogy milyen munkaformaban
kivanja az ismeretek megszerzését.

Az online tanitasi id8szak alkalmat
adott mikrojatékositas bevezetésé-
hez (pl.: Learning Apps, Kahoot).

irok egy példat a szecesszié miivé-
szetének jatékositasahoz. A négy
f6s csoportok a szecesszié mivé-
szetének megismeréséhez szofel-
hét készitenek, majd fogalomtér-
képbe rendezik ismereteiket, és
arculattervet készitenek szecesz-
szids mUvészeti el6adashoz - elhe-
lyezik boritékra, levélpapirra, név-
jegykartyara, szérolapra. Ezekre

a feladatokra 6sszesen 15 pontot
kaphatnak, amelyben a vizualis
feladatmegoldasok mellett helyet
kaphat kritériumként az egyuttm-
kodés is. A feladatot hagyomanyos
és digitalis technikakkal is készithe-
tik. Ha a témakorben megszerezhe-
t6 pontok szama 20 pont, és pl.: az
5-6sh6z 16 pontot kell 6sszegydjte-
ni, akkor egyéni feladatmegoldast
is kell valasztani a feladatbankbdl
3-3 pontokért, amely lehet alkotéi
vagy befogadéi is. En a kévetkezd
ajanlasokat tettem.

1 Pusztai Addm: Gyakorlati jatékositas, Veszprém 2018
2 Prievara Tibor: A 21. szazadi tanar, Neteducatio, Budapest, 2015
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1. Redmenta feladatlap.

2. Kisel8adas (riport/plakat vagy
banner/szelfi-galéria a teleptilés
szecesszios épulleteivel/ képes
utinapld - A bécsi szecesszid).

3. Beadanddé (maximum 1 oldalas
esszé) valaszthatd témak: pla-
katkiallitas rendezése/mirdl be-
szélgethetnek a holgyek Lautrec
Ezek a héigyek cim( festményén/
turista csalogato - helyi kézm(-
vesek termékeinek képes, széve-
ges ajanléja/magyar szecesszids
Uvegfestészet digitalis katalégu-
sa.

4. Rajz/kreativ - szecesszids lUve-
gablakterv /lakbhaz homlokza-
tanak szecesszios terve a helyi
viragok stilizaciéjanak felhaszna-
lasaval/szecesszids iratpapucs
készitése/ kézmUves termék
készitése/ékszer készitése/isko-
la udvari padjanak mozaik terve
Gaudi stilusdban/Kavéhaz plakat
készitése/madaretetd készitése
Kos Karoly épitészeti stilusanak
felhasznalasaval/szecesszids ok-
levél tervezése.

Osszegzés

Tapasztalataim azt mutatjak, hogy
a fent leirt médszerek felkeltik a ta-
nulék érdekl6dését a mivészettor-
ténet irant. A vizudlis kultura ezen
terulete alkalmas arra, hogy a tan-
targyi belsd koncentraciot széles-
korGen kiaknazza és felhaszndlja a
korszerd szakmai, modszertani, pe-
dagodgiai elméleteket és gyakorlatta
formalja.
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