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Kisérlet a korszerUségre

A vizualis kultdra okostankdnyvek a Nemzeti Kéznevelési Portalon

Torocsik Katalin, témavezet

Dr. Domonkos Péter, digitalis szerkeszt6
Oktatasi Hivatal, Digitalis Tananyagfejlesztési Osztaly

Absztrakt

Korszeriinek lenni a tankényvfejlesz-
tés terén ma hdromszoros nehézséget
jelent: meg kell felelni a medidlis, a
mddszertani és a tartalmi korszeriiség
kéveteIményének is. A 2019 szeptembe-
re Ota késztil6 vizudlis kultira okostan-
kényvek, amelyek a Nemzeti K6znevelé-
si Portdlon hamarosan hozzdférhet6k
lesznek, megprdébdltak mindhdrom
szempontnak megfelelni. Megkisérelték
a Nemzeti K6znevelési Portdl kindlta
digitdlis lehetéségeket maximdlisan ki-
akndzni; megszdlitani a 21. szdzadi di-
dkokat; és a 20-21. szdzadi miivészetre
helyezték a hangsulyt. Az aldbbiakban
e digitdlis tankdnyvsorozat korszer(
vondsait ismertetjik: gazdag eszkéz-
tdrat, diakbarat pedagdgiai elveit és a
kortdrs mivészetet, sét, a tomegmdivé-
szetet is fel6leld tartalmat.

Korszerii médium

Egy okostankdnyv szamtalan el6ny-

nyel bir egy nyomtatott tankényvhoz

képest.

* Kiterjedése korlatlan, mégsem fog-
lal helyet.

* Online elérhetd barki szamara, bar-
honnan és barmikor.

* Linkek tagitjak ki a hatarait, igy a
vilaghaldn szétszort informaciok
csomopontjava valhat.

+ Sz(r6k segitségével kereshetliink
ré benne a minket érdekl6 témak-
ra (iskolatipusonként, évfolyamon-
ként, tantargyanként, mdfajon-
ként).

* Interaktiv feladatokat (Un. okosfel-
adatokat) kinal.

* Kinagyithato képek, filmek, anima-
ciok és hangfelvételek gazdagitjak a
szOvegét.

* Labjegyzetek helyett tooltipek (a
kurzor odavitelével el8hivhaté
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szbvegmagyarazatok) segitik az ol-
vasast.

+ Kénnyen és gyorsan atszerkeszt-
hetd, javithatd, frissithetd, napra-
késszé tehet.

« Mar kdzéptavon olcsdbb, mint a
nyomtatott tankényv (megtakarit-
ja a papirkodltséget, a nyomtatast, a
terjesztést).

* Kérnyezetbaratabb.

« Véglil, de nem utolsésorban: 6ssz-
hangban van a fiatalok fogyasztasi
szokasaival.

A vizualis kultdra okostankdnyvek
eleve online készultek, iskolai vagy
otthoni online hasznalatra. Ez azzal
az elénnyel jart, hogy maximalisan
kihasznalhattuk a digitalis tankdny-
vekben rejl technikai lehet&ségeket.
Itt is szOvegeket, képeket, video-
kat, okosfeladatokat hasznaltunk,
mint masutt. De sajatos - digitalis

a1z,

Orosz Istvdn: Lépcs6k (Az idd Iatképei) (2000). Heliograviir. HUNGART © 2022

- eszkdzeinkkel kiugré mértékben
éltiink. Es ahogy azt mar az 6gérog
sztoikusok megfogalmaztak logikai
vizsgalataik soran: a mennyiség egy-
szer csak atcsap min6ségbe. Lassunk
erre par példat!

Afilmes lecke (VK8. / |. fejezet / 4. lecke)
jol mutatja, hogy pusztan a linkek mi-
lyen pedagbgiai értéktobblettel jar-
nak, és miként valhat egy tankényv

a linkek segitségével a neten szét-
szért informaciok csomopontjava.
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Aleckében 27 link talalhatd, melyek
segitségével felhivjuk a figyelmet a
leckében targyalt és a neten ingyen
elérhetd

« jatékfilmekre;

* filmrészletekre;

* filmképekre;

+ filmzenékre;
+ egy filmdal szbvegére;
* egy zenei videdklipre;

Scott Snibbe: Mély falak (2002). Video
installdcié, San Francisco Museum of
Modern Art. (Wikipédia, kézkincs)

* két vagoszoftverre;

+ egy operat6r doktori dolgozatara;

+ és egy video art mlveket tartalma-
z6 adatbazisra.

Avizualis kultura okostankonyvek jo
min&ség(, tobbnyire szines, rakattin-
tassal kinagyithato és jogtiszta képek
todmegét tartalmazzak, kordbban el-
képzelhetetlen mennyiségben:

* a VK7-ben 1596 db-ot,

*+ a VK8-ban 1926 db-ot,

* a VK10-ben 1873 db-ot.

A hdrom kényvben tehat 8sszesen
5396 kép van. Ez leckénként majd-
nem 100 kép (szam szerint 93).

Jean-Luc Cornec: TribuT (2010, részlet).
Telefonszobrok. HUNGART © 2022

Kilén érdemes szélnunk a leckék

fejlécsavjaban talalhato képekrdl, az

un. bannerekrél. Ezek a neten meg-

szokott honlapélmény nélkuldzhetet-

len kellékei. Pedagdgiai koncepcionk-

ra tekintettel, tudatosan valasztottuk  Ndrcisz (Udo Kier) és Psyché (Patricia

ki valamennyit. Nem mUalkotasok
reprodukcidi, hanem hétkdznapi
fényképek, snapshotok, életképek.
Azt akartuk kozolni veluk, hogy a
mUivészet nem valami életidegen
dolog, témaink mind hétkdznapiak.
Persze igyekeztunk figyelemfelkelt6
képeket valasztani.

E kdnyvek szép szamban tartalmaz-
nak mozgoképeket: oktatofilmeket,
animaciokat, GIF-eket. Alabb néhany
példaval bemutatjuk, milyen sokféle
szerepet toltenek be a mozgdképek
e tankényvekben. A labirintuskényv
elkészitésének Iépéseit bemutatd
kisfilm (VK7./17.) egy alkotofeladat-
hoz tartozo forrasanyag. Az alaprajz-
rol szolo kisfilm (VK7./11.) egy alko-
tofeladat forrasanyagat egésziti ki

a kitekintd részben. A Kanya Tamas
munkairdl sz616 kisfilm (VK10./20.)
egy alkot6feladat folytatasara 6sz-
ténoz a kitekintd részben. Az er-
dében futd szarvasrol készult GIF
(VK7./8.) egy okosfeladat el6zménye,
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Adriani) Bédy Gdbor Psyché cimdi filmjében
(1980) © NFI-Filmarchivum

Bulcsu (Csdnyi Sdndor) és Szofi (Balla
Eszter) Antal Nimréd Kontroll cimdi
filmjében (2003) © Café Film

Malkdv Tibor (Anger Zsolt) Gigor Attila A
nyomozé cimd filmjében (2008) © KMH
Film
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Bradford Waugh: Semmi bicaj (2013).
Prototipusterv. HUNGART © 2022

Tom Kundig: Delta menedékhely (2005).
Fahdz, Mazama, USA. Photo by Tim Bies.
HUNGART © 2022

Jasper Dost: Egy majom dlarca (2020). Fotd,
www.gdtfoto.de. HUNGART © 2022

Hendrik Hofgen (Klaus Maria Brandauer)
Szabd Istvan Mephisté cimd filmjében
(1981) © Orékmozgé

A 13 éves Dongd (Silas Radies) Hajdu
Szabolcs Fehér tenyér cimii filmjében
(2006) © Hungarotop
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amelyben a szarvas mozgasanak
fazisképeit kell sorba rakni. Az 6n-
magat locsolo elefantrdél készult GIF
pedig (VK7./8.) egy alkotéfeladat egy
lehetséges megoldasat mutatja (ter-
mészetesen a megoldashoz vezetd
Iépések ismertetése utan).

Rengeteg interaktiv feladatot (okos-
feladatot) helyeztink el a kdnyvek-
ben: atlagosan leckénként kett6t.
Ezek a jatszva tanulast szolgaljak -
de legalabbis az aktiv tanulast a pasz-
sziv befogadashoz képest. Egy inter-
aktiv feladat (egyaltalan: egy feladat)
nemcsak arra jo, hogy a diak elle-
ndrizze, mit tanult meg. Végrehajtasa
jo esetben maga a tanulasi folyamat:
Uj ismeretek megszerzésének modja.
Egész koncepciéonk arra a meggy6-
z8désre épll, hogy az alkotas (vagy
masképp: egy alkotdéfeladat megol-
dasa) a tanulas leghatékonyabb és
legélvezetesebb formaja.

Az okosfeladatokra is igy gondolunk,
éppen ezért nem féltink uj isme-
reteket kdzdIni bennik. Egy biztos:
nemcsak gyakorlofeladatok; a tudas
elmélyitésére és tovabbgondolasa-
ra 6szténdznek. Mi tébb, talan ér-
dekesek, szérakoztatdak is. Az éra
izgalmas, interaktiv, "beszélgetds"
részeivé valhatnak, ha kdézésen vagy
csoportmunkaban oldatjuk meg
Oket. Ha erre nem jut id6, ezeket

a feladatokat az 6rara val6 ottho-

ni el6készilet részeként is el tudjuk
képzelni. )6 kiindulopontjai lehetnek
a téma feldolgozasanak.

A valtozatos feladattipusok (halmaz-
ba rendezés, parositas, kviz, memo-
riajaték stb.) kilonféle képességeket
fejlesztenek. Ezekkel a tébbnyire
képeket tartalmazé feladatokkal
nemcsak a logikai készség fejlédik,
hanem a képekben val6é gondolkodas
is: a vizualis memoria, a megfigyeld-
készség, a képi asszociativitas stb.

Természetesen szovegek (ismerte-
ték, mlelemzések, kérdések, fel-
adatleirasok, utmutaték, értékelési
szempontok stb.) is nagy szdmban
taldlhatdk kdnyveinkben - jollehet a
kép-szbveg aranyt a tantargy ter-
mészetére tekintettel a képek java-
ra mozditottuk el. S ami taldan még
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Ohlsdorfer (Derzsi Jdnos) és Idnya (Bok
Erika) Tarr Béla A torindi 16 cimd filmjében
(2011) © Cirko Film Kft.

Maria (Borbély Alexandra) és Endre
(Morcsanyi Géza) Enyedi Ildikd Testrél és
lélekrél cimii filmjében (2017) © Mozinet

Térdcsik Katalin - Bihari Kristof:
Labirintuskdnyv készitése (2020) © Gydri
Mlivészeti és Fesztivalkézpont

Térécsik Katalin - Bihari Kristof:
Labirintuskdnyv készitése (2020) © Gydri
Mivészeti és Fesztivalkézpont

Rédai Gergely - Grabler Zsuzsa: Land art Il.

(é.n.) © OH
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Liza (Balsai Mdni) és Tomy Tani szelleme

(David Sakurai) Ujj Mészdros Kdroly Liza, a
rékatiindér cimd filmjében (2015). © Filme-
16dllité: Filmsquad. Producer: Major Istvdn.

Bannerképek © Unsplash

Bihari Eszter: Erdében futé szarvas 12
fazisképpel és 24 hattérképpel (2022) © OH
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fontosabb, megforditottuk a hierar-
chidt: nem a széveget illusztraljak

a képek, hanem a képekrdl szél a
szbveg. Igyekeztlink olvasmanyosan,
egy gyerek szamara is érthet8en irni,
s ahol egy-egy szaksz6 bevezetése
nélkilézhetetlen volt, tooltipeket (a
kurzor odavezetésével el6hivhato
szbveges magyarazatokat) alkalmaz-
tunk.

Korszer(i médszertan

Karpati Andrea immar husz éve,

2003-ban igy irta le a vizualis mlvé-

szeti projektet:

~A mivészeti projekt a kdvetkezdk-

ben hasonlit a pedagodgiai projektre:

- témait a tanulok életéhez, gondo-
latvilagahoz, sajatos ifjusagi szub-
kulturdjahoz kapcsolédva valaszt-
juk meg;

- az egyéni érdekl6dés felkeltését
szolgalja, hogy a diak egy listardl
maga valaszt témat, azt a feladatot
oldja meg, amely a legjobban ér-
dekli és/vagy amelynek megoldasa-
ra késznek, képesnek tartja magat;

- a tevékenységek kdre meghataro-
zott, de nem behatarolt: egy-egy
technika, abrazolasi konvencio vagy
alkot6i mddszer hasznalatat el&ir-
hatjuk, de a projektmunkaban ezen
felll mas megoldasi modok is sze-
repelhetnek;

- hosszu, tervszer( és kitartd munkat

igényel, tehat nem egy-két tano-

ra alatt kell eljutni a tervezéstél az
alkotasig, lehet6ség van a tajékozoé-
dasra, véleménycserére, kisérlete-
zésre aziskolaban és azon kivul;

- a témak nagy része komplex: tébb
mUvészeti dggal, illetve tudomany-
terulettel is kapcsolatba hozhaté;

- ha nem vizsga formajaban hasz-
naljuk, akkor a tanar segitd, teve-
kenységeket koordinald partner-
szerepben és nem az ismeretatado
hagyomanyos szerepében foglal-
kozik diakjaival; az egyéni képzés
jelentésége megnd.”

(Karpati, 2003., 103. old.)

Lényegében ezt a pedagbgiai kon-

cepcidt igazitottuk a tankdnyvm(ifaj-

hoz, az elkerulhetetlen médositasok-

kal. Munkankat az alabbi pedagobgiai

elvek vezérelték.

1. Nem torténeti, hanem tematikus
tankonyveket irtunk.
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Juhdsz Katinka: Ecsettel vagy szamitégéppel
készlilt? (kviz) © OH

Dr. Domonkos Péter: J6 a szemed? (kviz) ©
OH

Mintadarab az ,Arcimboldo utdn
szabadon” c. alkotéfeladat megolddsdhoz
(Szekeres Kldra) © OH
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Dr. Domonkos Péter: Hogyan késziilt? Mit
fejez ki? I-11. (feladatsor) /1. Hogyan késziilt?
(pdrositds kviz) © OH

II. Mit fejez ki? (A feladatsor mdsodik része)
© OH

Mardti Réka: Elefdnt-GIF (é.n.) © OH
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2. Kiindulépontunk mindig a didkok
életvilaga volt (Iasd a rahangolé
részeket), nem a mlvészet, plane
nem a mlvészettorténet. Olyan
témakkal foglalkoztunk, amelyek
amugy is foglalkoztatjak a didkokat.
Egyrészt lehet8séget adtunk nekik
az adott témakban az 6nkifejezésre,
masrészt megmutattuk nekik, mit
mond a m(ivészet az 6ket érdekld
témakrol.

3. Kutaté-alkoté modell szerint mu-
kédd projektekben gondolkodtunk.
Az alkotast helyeztik a fokuszba, és
ezt gazdag forrdsanyaggal tamo-
gattuk meg. (Ez kompromisszum
az online kutatas kovetelménye és
a gyerekek valésagos képességei
kozott: szelektalt anyagot kapnak,
abbdl gazdalkodhatnak.)

4. A forrasanyag részben témaba
vagd miveket tartalmaz, részben
grafikus kollégaink altal bemutatott
munkamaddszereket és altaluk ké-
szitett mintadarabokat. Ezek a min-
tadarabok a kényv ékességei.

5. Térekedtunk ra, hogy minél tdbb
egylUttmUkodést, csapatmunkat
igényl6 feladatot adjunk (paros
vagy csoportos munkat.)

6. A tanart tanacsado, tamogato, se-
git6 szerepben képzeltuk el.

7. Nincs elvart, meghatarozott ered-
mény. Az alkotéfeladatok értelem-
szerlen nyitott véglek: tobbféle-
képp is megoldhatok.

8. Mindig van visszacsatolas: az 6ssz-
kép szekci6. (Legtobbszér a munkak
kiallitasaval egybekotve.)

9. A m(iveltséget megalapoz6 isme-
reteket egyrészt az alkotéfeladatok
részévé tettik (a forrasanyag kb.
fele klasszikus és kortars mivek
bemutatasabdl all), masrészt az
alkotéfeladatok mégé soroltuk: a ki-
tekint6 részbe. Itt is tematikus szek-
cidkat irtunk: témaba vagd mivek
elemzésére torekedtink.

10. Sokat foglalkoztunk a témegkul-
turaval és a kortars mivészettel.

Abbdl a tapasztalatunkbdl indul-
tunk ki, hogy a diakok leginkabb a
tdmegkultdra irant érdeklédnek, a
magaskultira szamukra tobbnyire
idegen, érthetetlen, a mlvészettor-
ténet pedig érdektelen. Vagyis fel
kell kelteni az érdeklédéstiket a ma-
gas mlvészet irant. Ennek legjobb
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Mintadarab az ,,Emlékek fonalai” c.
alkotdfeladat megolddsdhoz (Bihari Eszter)
© OH

Mintadarab a , Torzsi totemek” c.
alkotéfeladat megolddsdhoz: totemrofi
(Bihari Eszter) © OH

maodja, ha a szdmukra ismer6s, ott-
honos kulturdlis kézegb 6l indulunk
el, vagyis olyan témakkal (kdztik a
tomegkultura olyan jelenségeivel)
foglalkozunk, amelyek amugy is fog-
lalkoztatjak 6ket, és azoktdl jutunk el
a magas mlvészetig: egyrészt ugy,
hogy megmutatjuk nekik, mit mond
a mlivészet az 6ket érdekld témak-
rél, masrészt tgy, hogy lehetéséget
adunk nekik az dnkifejezésre.
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Mintadarab a ,Memdriajdték készitése
kihalt dllatokrdl” c. alkotéfeladat
megolddsdahoz (Mardti Réka) © OH

Mintadarab az ,1zg6-mozgé keverékallatok”
c. alkotéfeladat megolddsahoz (Leszkovszki
Helga) © OH

Mintadarab a ,Jelesitett hangulatok” c.
alkotdfeladat megolddasdhoz (Leszkovszki
Helga) © OH
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Mintadarab a, Mémsorozat készitése” c.
alkotdfeladat megolddsahoz
(Maréti Réka) © OH

Konyveink felépitését ebbdl a fokusz-
bol érthetjuk meg: nem kronologi-
kus, hanem tematikus szerkezet(-
ek. A téma huzéerejében bizunk: ez
motivalhatja a didkok érdekldését
mind a mUalkotasok, mind az alkoto-
feladatok irant. Ez a témavalasztas-
ban értéksemleges hozzaallast kove-
telt. Pedagogiai szempontbdl nem az
a fontos, hogy honnan indulunk el,
hanem az, hogy hova érkeziink, az ut
soran milyen képességekre tesziink
szert, és milyen belatasokra jutunk.

A leckék felépitését meghatarozo
pedagogiai elképzeléseinket a ko-
vetkezé fejezetben foglaljuk 6ssze,

Mintadarab a ,,Zacskényi ajandék” c.
alkotéfeladat megolddsdhoz (Bihari Eszter)
© OH
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Mintadarab a ,Szinezd dt!” c. alkotdfeladat
megolddsdhoz (Bihari Eszter) © OH

amelyben kényveink tartalmi korsze-
rlségét is szemléltetjuk.

Korszerii tartalom

A sorozat tartalmanak részletekbe
mend bemutatasara itt nincs lehe-
téség. E tanulmany szdk keretei kozt
csak egy szemléletes példat ismer-
tetnénk: A digitdlis médiumok cimd
leckét a Vizudlis kultira 8. (NAT2020)
cim( okostankényvbél.

Egy téma feldolgozasa soran a to-
megkulturatdl a magas kultdraig, az
ismerttdl az ismeretlenig akartuk
vezetni a didkokat egyrészt mivé-
szi alkotasok bemutatasa, masrészt

Mintadarab az ,,Oriilt merchandising”
c. alkotéfeladat megolddsdhoz: , Talpra
magyar ébresztééra” (Maréti Réka) © OH
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Mintadarab a ,,Remake a Krstic-modszerrel”
c. alkotéfeladat megolddsdahoz
(Darab Zsuzsa) © OH

sajat kreativitasuk kibontakoztatasa
révén.

Az alkotast egy rahangol6 szakasz
el6zi meg: ez fokuszalja a diakok fi-
gyelmét a témara, amely szamukra
mar ismerds és remélhetbleg érde-
kes is. Arahangolo rész a témat elsé-
sorban érzelmi alapon kozeliti meg,
nem egyszer felkavaré vagy provo-
kativ példakkal. Ugyanakkor toreked-
tink ra, hogy informativ is legyen,
s6t, a kés6bbieket is megelblegezze.
Az itt talalhato, figyelemfelkelté szek-
ciokhoz problémafelveté kérdéseket
is flztank, amelyekrél gy gondol-
juk, vitainditénak is alkalmasak.

Mintadarab az ,,Alkalmazott
ujrahasznositas” c. alkotéfeladat
megolddsdhoz (Bihari Eszter) © OH
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A digitdlis médiumok cim( leckét be-
vezet§ harom szekciot a haborus
videodjatékok, a képmanipulacié és a
hekkerkedés témajanak szenteltik.
MUvészi példakat hozunk ezekre:
Paolo Pedercini videojatékat, a ha-
borut deheroizald, Unmanned cim(
alkotast szembesitjuk a Call of Duty
projektjét ismertetjik egy klasszikus
ma digitalis dtdolgozasara; és be-
mutatjuk a Yes Men hekkerakciéjat a
WTO-honlapja ellen.

A leckék centrumaban az alkotéfel-
adatok allnak. Egy-egy lecke az adott
témaval kapcsolatban harom-négy
projektet is kinal (négyet, ha a kie-
gészit6 feladatokat is beszamitjuk).
A digitdlis médiumok cim( lecke elsé
alkotofeladata egy alhir szoveges és
vizualis megkomponalasa, masodik
alkotofeladata egy blog megtervezé-
se, harmadik alkotéfeladata egy digi-
talis fotbmontazs elkészitése.

Egyetlen tanéran nem lehet megva-
[6sitani valamennyit. Ahogy a hozza-
juk kapcsolo kiegészitd tartalmak (a
forrasanyagok, az értékeld kérdések
és a kitekint6 szekciok) sem mind
targyalhatok végig 45 percben. De
nem is ez volt a cél. Egy lecke prob-
[émafelvetései, alkotéfeladatai és a
hozzajuk kapcsolodé kiegészit6 tar-
talmak szandékunk szerint alterna-
tivakat kinalnak kollégainknak, hogy
elddnthessék, hogy sajat pedagdgusi
habitusukat, diakjaik affinitasat és -
nem utolsésorban - az iskola targyi
feltételeit figyelembe véve mit hasz-
nalnak beldltk.

A didkok a feladat megoldasahoz for-
rasokat is kapnak. Gondosan szelek-
talt anyagot kinalunk nekik, amelyet
mi magunk allitottunk dssze. A for-
rasanyagot (amely a leggyakrabban
képgyljteményt, képgalériat jelent) a
diak szabadon szelektalja tovabb, és
tetszése szerint hasznalja fel a fela-
dat megoldasahoz. A feladat érte-
lemszerden nyitott vég(,

Mintadarab a ,Virtudlis taldlkozds egy
szoborral” c. alkotéfeladat megolddsdhoz
(Dr. Domonkos Péter) © OH
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Mintadarab az ,, Ep/’ts utveszt6t!” c. alkoto-
feladat megolddsdhoz (Bihari Eszter) © OH

Mintadarab az , Egy gydr reorganizdciéja”
c. alkotéfeladat megolddsdahoz (Mardti
Réka) © OH

A Yes Men (Jacques Servin és Igor Vamos)
mint az ExxonMobil olajvdllalat vezetdi
jelentkeztek be Kanada legnagyobb
olajkonferencidjdra 2007-ben. A 300 f6s
hallgatdsdg el6tt el6adtdk a Vivoleum
projekt tervét: eszerint az olajmérgezett
emberekbdl kellene olajat késziteni
Wikipedia 7 CC BY 2.0/ Tavis
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Mintadarab a ,Liliputiak kertje” c. alkoto-
feladat megolddsdhoz (Maréti Réka) © OH

Mintadarab a ,Végy mintdt a természetrdl!”
c. alkotéfeladat megolddsdhoz: egy
szabadtéri szinpad (Bihari Eszter) © OH

John Baldessari: Csendes életben (2001-
2010). Szamitégépprogram, majd

app Abraham van Beyeren 1667-es
Lakoma, csendélet c. mivének digitdlis
dtrendezésére. HUNGART © 2022

Paolo Pedercini: Piléta nélkil (2012).
Kép a videdjatékbdl. Elérhet6é a miivész
honlapjdn. © Paolo Pedercini
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JODI dué (Joan Heemskerk - Dirk
Paesmans): https://wwwwwwwww.jodi.org
(1995), screenshot. Honlap az interneten.
HUNGART © 2022

Mintadarab a, Hirbe hozva” c. alkotd-
feladat megolddsdhoz (Mardti Réka) © OH

Joe Hamilton: Hiperfdldrajz (2011), részlet.
Blog a Tumblren. © Joe Hamilton

Ekene ljeoma: Nézz fel! (2016)
Mobilapplikdcié. A Google Play-en volt
elérhet6. HUNGART © 2022
Mintadarab a ,Papirblog” c. alkotéfeladat
megolddasdhoz (Mardti Réka) © OH

John Whitney: Kataldgus (1961). Filmkép

az animdcidbdl. Elérhetd az interneten.

HUNGART © 2022 Mintadarab az ,UFO” c. alkotdfeladat
megolddsdhoz (Elek Gita) © OH
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azaz tobbféleképp is megoldhatd. A
forrasanyagban koz6lt mintadara-
bok, amelyeket kivalé6 mlvészkol-
légdink alkottak, véletlentl sem arra
valdk, hogy a diak leutanozza ket
- ezek az alkalmazandé technikat
mutatjak be.

A digitdlis médiumok cim( lecke har-
madik alkotofeladatanak végrehajta-
sahoz példaul megadjuk egy online
képszerkeszt6 szoftver (a PixIr X
Photo Editor) linkjét, és tizenkét 1é-
pésben leirjuk kivant hasznalatat. A
feladathoz kapcsol6do forrasanyag a
kiindulépontul valasztott két fotdbol,
valamint 12 olyan képernydfotobol
all, amelyek egy mintadarab elkészi-
tése soran késziltek: a végrehajtott
mveleteket illusztraljak.

Minden lecke tartalmaz egy Kitekintd
részt, amely mas néz6pontbol ko-
zeliti meg az 6ra témajat. A tanultak
tovabbgondolasara vald, elmélyi-
Iést kinal. Alkotokat targyalunk itt,
akik az adott témaval foglalkoztak,
mulelemzéseket kozlink maveikrél. A
forrasanyagok mellett itt irunk muéfa-
jokrol, a tarsmivészetekrdl, inter-
diszciplinaris tartalmakrol. Ezek az
informativ, olvasmanyos, szérakozta-
tonak szant szekciok nem arra valok,
hogy a diak kivilrél megtanulja 6ket.
Abban bizunk, hogy a mlvészetre fo-
gékony didkok érdeklddését felkeltik,
és tovabbi kutatasra, netes bongé-
szésre, esetleg 6nall6 alkotasra ins-
piraljak dket. Kollégainknak pedig to-
vabbi lehet&ségeket kindlnak a témat
feldolgoz6 projekt forgatokonyvének
Osszeadllitasahoz.

A digitdlis médiumok cim( lecke kite-
kint6 része (a kiegészitd alkotofela-
datot leszamitva) az alapvetd digita-
lis médiumok szlletését meséli el, és
bemutat egy-egy példat ezek miveé-
szi kisajatitasara. A szdmitogép és a
komputerart eredete cimU szekci6 ar-
rol szol, hogy a hadicélokra hasznalt
komputerekkel John Whitney megal-
kotta az elsd szamitogépes mozgog-
rafikdkat. Az Internet és a net art az
Internet eredetét meséli el, és bemu-
tatja a JODI dué 1995-6s honlapjat. A
k6zdsségi média és a miivészet a Face-
book, a Twitter és a Tumblr szinre [é-
pésének kdvetkezményeit ismerteti,
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és bemutatja Joe Hamilton 2011-es
Hiperféldrajzat. Végul, a Mobilapplikd-
ci6-mivészet cim( szekcié az appok
térténetét, Scott Snibbe Biophilidjat
és Ekene ljeoma Nézz fel! cim( appli-

Zarsz6

Konyveinket segit6 szandékkal irtuk.
Mig dolgoztunk, arra gondoltunk,
hogy kollégaink keze ala dolgozunk:
arra torekedtlink, hogy id6t taka-
ritsunk meg nekik. Mindenki tudja,
mennyi id6 képeket 6sszegy(jteni,
mintadarabokat késziteni, oktatofil-
meket forgatni, részletesen elmagya-
razni egy bonyolult technikat, egy
eddig nem hasznalt szoftver mUko-
dését stb. E kdnyvek szandékosan
tultervezettek, szandékosan tébbet
kinalnak, mint amennyi 34 tandraba
belefér. Mindenki kedvére valogat-
hat bel6lik. Mi annyit nyujtottunk,
amennyi télunk tellett.

Ez idaig az alabbi vizualis kultdra
okostankényvek készultek el:
* Vizualis kultura 7. (NAT2020) okos-

tankonyyv;

* Vizualis kulttra 8. (NAT2020) okos-
tankonyyv;

* Vizudlis kultdra 10. (NAT2020) okos-
tankonyyv;

« Vizuélis kultara 11. (Erettségi felké-
szitd) okostankonyyv;

« Vizuélis kultara 12. (Erettségi felké-
szitd) okostankonyv.

Akkreditaciojuk lezajlott. Varhatéan
2022. augusztus végén publikaljuk
Oket a Nemzeti Kdznevelési Portalon
(https://www.nkp.hu/).

Afejlesztés az EFOP-3.2.2-VE-
KOP-15-2016-000001 szamu, A kézne-
velés tartalmi szabdlyozdinak megfele-
16 tankonyvek, taneszkdzok fejlesztése
és digitdlis tartalomfejlesztés cimu ki-
emelt projekt keretei kdzott valosult
meg az Oktatasi Hivatalban, a Digita-
lis Tananyagfejlesztési Osztalyon.
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Mintadarab a ,Milyen lenne a hdzad miemlékként?” c. alkotofeladat megolddsdhoz

(Oltedn Viktéria)

Mintadarab a ,Furcsa sportok olimpidja”

c. alkotéfeladat megolddsdhoz:
Idbujjszkander-piktogram (Leszkovszki
Helga)

Mintadarab a , Betliformdzds taldlt
tdrgybdl” c. alkotdfeladat megolddasdhoz
(Oltedn Viktoéria)

MAGYARORSZAG
KORMANYA

SZECHENYI @
Eurépai Unioé K
Eurépai Regiondlis O
Fejlesztési Alap e

BEFEKTETES A JOVOBE



https://www.nkp.hu/

