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Absztrakt

A designkultira modulok létrehozdsad-
nak célja a kézoktatdsban kériilhatdrolt
szaktertileti egységek kozotti interdisz-
ciplindris, azaz tudomdnydgak kozétti
edukdcios folyamat megvaldsuldsdnak
el6mozditdsa a vizudlis kultura tdrgy ke-
retein beliil és annak segitségével.

Bevezetés

Aktualis cikkem egy korabbi, a Vizua-
lis Kultura Folydirat jovoltabdl meg-
jelent - Designkulturara fel! Beveze-
tés a designkultdra teruletére cimd
- irasom folytatasaként is értelmez-
hetd, amelyben a vizualiskultura-tu-
domany és designkultdra-tudomany
elméleti és gyakorlati aspektusait,
valamint kdzds metszeteit vizsgal-
tam, mely 3ltal megvaldsithaté a
kozoktatasi gyakorlatba integralt
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designoktatas-moddszertan létreho-
zasa. Jelen cikkemben azt mutatom
be, hogy a megvaldsitas megkony-
nyitésére kidolgoztam a designkultd-
ra modulok oktatasi segédanyagait,
amely - reményeim szerint - 6nma-
gaban, vagy konceptualis sorvezetd-
ként alkalmas annak reprezentalasra,
hogy a designkultdra milyen médon
képes adott targyon belll tantargy-
kozi kapcsolatokat teremteni. Ennek
létjogosultsagat és fontossagat el6z8
cikkemben kifejtettem, ennek okan

- rovid utalasként - annyit jegyeznék
meg, hogy a valo élet jelenségeit sem
az oktatasban jelenlévé diszciplinak-
nak megfelel6 modon értelmezzik,
hanem jelenségalapon. igy tesznek a
designkultdra modulok is, tehat de-
signkultarara fel!

|
| |
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teszt

A designkultira modulok
segédanyagainak bemutatasa

A designkultura modulok els6tél
tizenkettedik évfolyamnak szél6
tanitasi-tanulasi programok, melye-
ket vizualis kultdra targy keretében
terveztem megvaldsithaténak, mivel
a fejlesztés kezdetekor még tizenkét
évfolyamon keresztll volt lehet8ség
a targy oktatasara az altalanos és
kézépiskolaban. Az utolso két évfo-
lyam moduljaban megjelend tudo-
manytertletek oktatoival konzultal-
va arra a kovetkeztetésre jutottam,
hogy a feladatlapok ¢sszeallitasanal
célom lesz, hogy egyéb targy kereté-
ben is felhasznalhatoé tanitasi-tanu-
lasi programokat és ahhoz illeszke-
dé feladatlapokat hozzak létre. Az
értékelési szempontok adott targy-
nak megfelel6en médosithatok.

i m?.rﬁ\laié‘;i‘\’é‘;

1. kép. A fenti, ,dupla gyémant” néven ismert abra négy lépésre osztva mutatja be a folyamatot, amely egy probléma minél
mélyebb megismeréséhez vezet. A felfedezési, majd definidldsi szakaszt fejlesztési fazis, majd a prototipizdlds kéveti, ahol
divergens és konvergens folyamatok valtjak egymdst a fenti abran is lathaté mddon. A folyamat nem linedrisan fejlédik; a
legnagyobb hangsuly az iterdcio folytonos lehet6ségén van, amely elakadds, vagy nem megfelel6 fejl6dés esetén a korabbi

szakaszokba vald visszatérést jelenti.
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Mindemellett az alaptanterv min-
den évben ajanlja tobb multidiszcip-
linaris éra megszervezését, ahol a
tanulok egyszerre tébb tudomany-
terulettel foglalkoznak és a tudniva-
6k integraldsaval ismerkednek meg.
(NAT, pp. 293)

A designkultura modulok Iétrehoza-
sanak célja a kdzoktatasban korulha-
tarolt szakteruleti egységek kozott
interdiszciplinaris oktatasi folyamat
megvaldsulasanak elémozditasa, a
jelenségalapu tanitdsi-tanuldsi méd-
szerek' el8segitése, a problémameg-
oldo folyamatok megértetése és gya-
koroltatasa.

A kidolgozott, korcsoportonként 6sz-
szeallitott modulokhoz illeszkedd
feladatlapok és Utmutatok segitsé-
gével egy programon belll szamos
tantargy ismeretanyaga tanithaté
(példaul féldrajz, torténelem, mate-
matika, fizika, vizualis kultura, stb.).
A designkultira modulok STEAM -
azaz természettudomanyok, techno-
I6gia, mérnoki tudomanyok, mavé-
szet és matematika - jellegl projekt
feladatokat tartalmaznak. Az elté-

ré szaktargyi tertletek egymasra
utaltsaga az azokhoz két8dé logi-
kai kovetkeztetésmddok lancolatat
hivja eld. A design sajatos logikai
tevékenysége és gondolkodasmaodja
kreativ és dinamikus mdédon vezet (j
ismeretek elsajatitdsahoz.

A tizenkét évfolyam hat korcsoportra
osztva jelenik meg, ahol egy korcso-
port két évfolyamot dlel fel az alta-
lanos iskola els8 osztalyatél kezd 8-
déen. Mar az els6 korcsoportban is
csapatokban dolgoznak a diakok,
olyan médon, hogy egy csapaton
belul mindenki 6nall6 feladatot kap,
amely csak abban az esetben vezet
eredményre, ha folytonosan ,6ssze-
illesztgetik” az 6nalléan elért ered-
meényeket. Ez a szemlélet végig jelen
van a tizenkét évfolyam program-
jaban, ahol a csapatmunkan beluli
részfeladatok eltéré kompetenciak
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tervesisl munkafiizetet

o et

4-5. kép

felismerését és fejlesztését teszik le-
hetdve.

A segédanyagok felépitése

A segédanyagok ugy épulnek fel,
hogy minden egyes modulleiras
tartalmaz didkoknak sz6l6 feladat-
lapokat, a tanitast segitd tana-

ri Gtmutatdkat, valamint tervezési
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A FELADAT BEMUTATASA

| négy fi foldalatti

A TERVEZES| FELADATLAP BEMUTATASA

TeRverig
MUMKAULET

A

CAVE

munkaflizetet és egyéb segédleteket.
Minden diakoknak sz6l6 feladatlap
tartalmazza a pedagogiai koncepcio
alapjan tervezett témat, a kerettor-
ténetet, valamint a feladat és tevé-
kenység leirdsat A tanari Utmutatok
ismertetik a feladat menetét és az
ahhoz k6t8dd értékelési szempont-
rendszert.

1 Ajelenségalapu tanulds (phenomenon based learning) - amely a projektalapu tanulas (project based learning) tipusi modszertanok
csoportjaba sorolhat6 - 2016 6ta része a finn nemzeti alaptantervnek (Symeonidis, Schwarz, 2016), melynek legfébb célja, hogy el8segitse

a problémamegoldo készség, kritikus gondolkodasmaod és egylttmikodési készségek fejlesztését. A jelenségalapu tanulas olyan holisztikus
megkozelités, mely a jelenségeket valos kontextusban, tobb dimenzidban, azaz multidiszciplinaris perspektivaban abrazolja. Ennek l1ényege,
hogy a diakok megértik a tudomanytertletek kozti 6sszefliggéseket, a vald életbdl vett példakon és problémakon keresztdil.
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Ertékelés

Atanari utmutatdk tartalmazzak a
részletekre bontott modulok értéke-
Iési szempontrendszerét, amelyek
modulonként eltérd szempontokkal,
értékelési utmutatokkal és javasla-
tokkal bévultek. Célom olyan, kor-
osztalyokhoz igazitott, a designkultu-
ra szempontjaboél adekvat analitikus
értékelési szempontrendszer meg-
fogalmazasa volt, amely - a Févaro-
si Komplex Rajzverseny értékelési
mintajara épulve - kulénféle indika-
torok alapjan mér komplex teljesit-
meényszinteket, amelyek segitenek
lathatova és mérhetdvé tenni specia-
lis adottsagokat. Mindennek kozép-
pontjaban a kreativ gondolkodas

és problémamegoldas all, valamint
egyéb - a vizualitas teruletén kiemel-
kedd - képességeket is vizsgal. Az
emlitett minta a Budapesti Fazekas
Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és
Gimnaziumban évenként megren-
dezett F8varosi Komplex Rajzver-
seny értékelési szempontrendsze-
re, amelyet 2018-ban kollégaimmal
(Balogh Imola, Dezsé llona, Ga-
ramvolgyi Béla, Mészaros Zsuzsan-
na, Zele Janos) tovabbgondoltunk.2
Epitkeztiink az 1982 6ta megrende-
zésre keruld verseny folyamatosan
és dinamikusan fejl6d6 értékelési
szempontrendszerének hagyoma-
nyaira és szellemiségére, amely nem
pusztan versenyszituaciora érvényes
értékeld rendszert jelent. A tana-

ri tmutatékban megfogalmazott
értékelési szempontrendszerek az
emlitett értékrendnek és gyakorlat-
nak kivannak min8ségileg megfelel-
ni, mindemellett feladatspecifikusan
eltéréseket tartalmaznak.

A modulok kerettorténeteinek
és a feladatok menetének rovid
ismertetése, szemléltetése
néhany kiragadott példaval

Az elsé korcsoport, azazaz 1 - 2.
évfolyam moduljai segitségével a
didkok a vakondok életébe nyernek
bepillantast, ahol - a kerettorté-
net szerint - a Talpas vezetéknev(
vakondcsalad mindennapjait egyre
inkabb megkeseriti a tertleten dol-
goz6 Odon gazda ténykedése, aki

OVAKDODJATOK A VADASZGORENYEKTOL!

1-2.
EVFOLYAM

A2 ELSE KORCSOPORT &
MODULIAKAK i
HARMADIK, BEFEIEZG
RESTE

1001GERY: 2045 PERE

KERETTORTENET

A FELADAT BEMUTATASA

meg n
elldtote Foldalatti jiratrendsrerdt!

o et

6-7. kép

1-2.
EVFOLYAM

AL ELSG KORCSOPORT
MODULIANAK
MASODIK RESTE

TANARI UTMUTATE

A FELADAT MEMETE

wetve

HQ

wilatis

b — 4
aby ~/

moomtitin maskafinel

8-9. kép

mar teljes mértékben feltérképezte a
vakondok foldalatti, titkos jaratrend-
szerét. (2-3. kép)

Ebben a modulban a gyerekek tér-
szemléletének fejlesztése a feladat
kezdetekor sikban, végeztével pedig
mar a sikbdl kilépve torténik. (4-5.
kép)

A gyerekek mozaikszerden illeszt-
getik 6ssze részmegoldasaikat a

VIZUALIS KULTURA, 2022. 2/2.

PELDA A JARATREMDSZER MODELLEZESEHEZ

ERTEKELESI SZEMPONTOK

feladatok soran, ahol végig figyelem-
mel kell lennilk egymas munkajara
ahhoz, hogy végul sikeres eredményt
tudjanak felmutatni. (6-7. kép)

Az els8 korcsoportnak szant tervezé-
si munkaflzet és a tanari utmutato-
ban szerepld értelmezés segitséget
nyujt a pedagogusnak abban, hogy a
designgondolkodas bevezetése kor-
osztalyhoz igazitva, mar a kezd§ év-
folyamokon megtdrténhessen.

2 http://rajz.fazekas.hu/szakanyagok-szakmai-dokumentumok/ (2022. 02. 08.) A Févarosi Komplex Rajzverseny értékelési szempontrendszere

az oldal aljan olvashaté.
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A program a természettudomanyos
ismeretszerzés és a kreativ alkotas-
ban létrejovd érzelmi hatas egylit-
tes élményén alapszik. A kdzvetlen
kérnyezetiinkben é16 fajok, az ember
szamara gyakorta talan zavar6an
viselkednek, mégis érdemes meg-
vizsgalni, hogy jelenlétiukkel miként
alakitjak a kornyezetet, hogyan se-
gitik fenntartani annak egyensulyat.
(8-9. kép)

A masodik korcsoport, azaza 3 - 4.
évfolyam designkultira moduljanak
témaja a Naprendszer, a benne [évd
kdzetbolygok és gazoriasok helyzete,
mozgasa, holdjaik szerepe. Mind-
ebbdl kbzponti szerepet kap a Fold
bolygé, illetve egy masik, Naprend-
szerlnk képzeletbeli Gjonnan felfe-
dezett képz6dménye.

A modul kezdetekor a Werckmeis-
ter harméniakbdl is ismert jelenetet
(Tarr Béla, 2000. részlet), tehat a Nap-
rendszer mikédését koreografaljak
és ,mozogjak” el a diakok, amit aztan
meg is modelleznek. A kerettorté-
net szerint a tudosok felfedeztek egy
olyan bolygét a Fold mellett, amely
alkalmas emberi életre. Minddssze
annyi a kilénbség, hogy két holddal
rendelkezik. (10-11. kép)

A feladat reflektal a fenti probléma-
korre, hiszen a kerettorténetben
szerepld, Ujonnan felfedezett és él-
heté bolygét, rendkivil el6relatdan
és okosan kell éIni, egészen biztosan
nem olyan médon, ahogyan jelenlegi
bolygdnk er6forrasainak kimeritését
végezzUk.

A 21. szazad hajnalan bolygonk és
fajunk torténetének kulonleges pilla-
natat éljuk: cselekedniink kell, hogy
rendbe tudjuk tenni Féldink ,haz-
tartasat”. Az évszazad végén valo-
szinlleg harommilliarddal tébben
élunk majd a bolygon, igy a kihivasok
egyértelmUek: biztositanunk kell tiz-
milliard, vagy még tobb ember alap-
vetd életfeltételeit, biztonsagos hata-
rok kozt kell tartanunk az éghaijlatot,
és helyet kell adnunk a természet-
nek, hogy Ujra erére kapjon. (Fother-
gill, Scholey; 2019 pp.16) (12-13. kép)
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10-11. kép. , Az ember a legkivdncsibb és legtaldlékonyabb él6lény. Otven éve véghez vittiik
az emberiség legelképesztébb cselekedetét: eljutottunk a Holdra. Az Apollo-tirhajésok
Foldrél készitett fotdi ldttan sajdt vilagunkra kezdtiink uj megvildgitasbol tekinteni:
egészen addig bolygonk forrasait kimerithetetlennek hittiik. Azok a képek débbenetes
erdvel ébresztettek rd minket arra, hogy a Fold teriilete és er6forrdsai korldtozottak., Sir
David Attenborough gondolatai nyomdn (A Life on Our Planet, 2019)
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12-13. kép.

A program segitségével a gyerekek
kivancsisagara épitve, szlikebb és
tagabb kornyezetuk megértésére,

a valtozasok és alapveté ok-okoza-
ti kapcsolatok értelmezésére valnak
képessé, mindamellett, hogy kulon-
féle eszkdzhasznalati technikakkal
ismerkednek a vizualis megjelenés
kidolgozasa kézben.

A FELADAT BEMUTATASA

Az 5 - 6. évfolyam moduljanak egy
XVIIl. szazadi tudomanyos expedicio-
sorozat adja a vezérfonalat, melynek
f6szereplgje, James Cook kapitany
mellett egy tengerre vagyo kiseg-

ér. A program célja, hogy a diakok
valtozatos modszerekkel ismerked-
jenek természettudomanyos tartal-
makkal, melyek olyan kreativ prob-
Iémak megoldasaval tarsulnak, mint

DESIGNKULTURA MODULOK OKTATASI SEGEDANYAGAINAK FEJLESZTESE 1-12. OSZTALYIG



-

KONYVSZEMLE

példaul egérléptékl hajo tervezése
és kivitelezése megadott szempon-
tok szerint. (14-15. kép)

A modulban szerepld felfedezg,
kisérletez§ és jatékos feladatok le-
hetévé teszik a designer szerepkor
atélését, mindamellett rémutatnak

a design problémak 6sszetettségé-
re; a megoldasi lehet8ségek tarhaza
végtelen, hiszen minden megoldas
egy Ujabb problémat general, illetve
minden probléma egy korabbi meg-
oldas szimptémajaként nevezhetd
meg, amelytdl fuggetlenul szilethet
j6, illetve rossz megoldas az adott kér-
désre/felvetésre. A design problémak
sajatossaga, hogy nem rendelkeznek
megadllitdé szabdllyal” (Buchanan, 1992),
azaz a folytatas lehet8sége allando,
eszerint a feldolgozando téma idGigé-
nyénél a minimalis 6raszamot jeldltem
meg, amely szikség szerint bdvithetd.

A negyedik korcsoport, azaza 7 - 8.
évfolyam designkultira moduljaban
a kozponti szerepl8 az argentin han-
gya, minden id6k legnagyobb szu-
perkoldniait alkotd, rendkivul invaziv
és kartékony faj. A vilag meghaodita-
sara térekvd hangyafaj megallitasa
érdekében szuperképességekkel bird
ellenfél tervezése a cél. (16-17. kép)

A program célja mindamellett, hogy
kozvetlen kdrnyezetink igen apro és
taldan méltatlanul leértékelt szerepl8-
it ismeretszerzés céljabol bemutassa
a didkoknak az, hogy felhivja a figyel-
met az 6koszisztéma sérulékenysé-
gére, illetve arra, hogy mérnokok és
kutatok napjainkban egyre inkabb
fordulnak az él6vilaghoz és figyelik
meg allatok viselkedését, hogy meg-
oldast talaljanak szélséséges hely-
zetekben, vagy pusztan hétkdznapi
problémak megoldasa érdekében. A
hangyak csoportdinamikajanak meg-
figyelése raadasul az emberi tarsa-
dalom mikodése szempontjabdl is
érdekes lehet, nem beszélve a mes-
terséges intelligencia kutatasok evo-
[Ucios- és raj intelligenciat dvezd je-
lent8s szeletérdl. Az allatokban rejld
szuperképességek megfigyelése ins-
piraciéként szolgalhat olyan fontos
és gyakran hétkéznapi problémak
megoldasahoz, melyek a tarsadalom
mkodésének jobbitasat célozzak.
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Az 6todik korcsoport, azaza 9 - 10.
évfolyam designkultdra modulja az
ekphrasisrol sz6l, melynek jelenté-
se egy vizudlis reprezentdcid szobeli
dbrdzoldsa: ,mivészet a mivészetrél,
mimézis mimézisérdél” (Burwick, 2001).
Arisztotelész retorikajaban , az élette-
len dolgok élénkitése”. (Preston, 2008)
A feladatban az él§ és élettelen par-
huzama nem pusztan a vizualis és
textualis reprezentacio szintjén, ha-
nem a mesterséges és természetes
kapcsolédasaban is megmutatkozik.

VIZUALIS KULTURA, 2022. 2/2.
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1-8.
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A TERJEDES MEGFEKEZESE

A REGYEDIK
KDRCSOPORT
MODULIANAK
HARMADIK,
BEFENETO RESIE

TANARI OTMUTATE

A FELADAT MENETE

A diakok kezdetben szbévegértelme-
zéssel foglalkoznak - ami valéjaban a
szbveg probaja is - sikban és térben
értelmeznek. A szévegben madar-
tavlatbdl, testkdzelbdl és kulonféle
nézetekbdl, metszetekrél végeznek
megfigyeléseket, rajzos és szbveges
jegyzeteket készitenek, majd a folya-
mat soran térbeli alkotast. Késébb
ugyanezt a folyamatot ismétlik, de a
tervezés és szovegalkotas mar teljes
mértékben a diakok feladata. (18-19.
kép)
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A feldolgozandé irodalmi széveg Da-
vid Foster Wallace (Infinite Jest,1996;
Végtelen tréfa, 2009, pp.53 - 56; 995)
anatomiai tudast (is) igényl6 épité-
szeti koncepci6janak ismertetetése.
A feladat kiemelt elemei az emberi
szervezet felépitésének és miko-
désének ismeretét elmélyitd térbeli
megfigyelés, absztrakt gondolkodasi
folyamatok gyakorlasa, a fontosabb
élettani funkcidkat ellatd belsd szer-
vek vizsgalata a szOvegértelmezés és
tervezés, illetve szovegalkotas soran,
valamint orvosi képalkot6 technikak-
kal készult felvételek értelmezése a
belsd szervek térbeli és formai atira-
tanak megvaldsitasahoz.

A program hozzajarul a természet-
tudomanyos megfigyelés miivészeti,
irodalmi vonatkozasainak bemutata-
sara is, amely azért kiemelt fontos-
sagu, mert a kreativ alkotasokban
[étrejové érzelmi hatas felerdsiti a
természeti kornyezetben torténd
vizsgalddas és tapasztalas élményét.

A nyelv és a gondolkodas dsszeflg-
gése vitathatatlan; a szovegértd és
szbvegalkoto feladatsor feltétele
bizonyos szintl grammatikai és sti-
lisztikai ismeret birtokladsa, amely a
gondolkodas, beszéd és elemzd ké-
pesség fejlesztését célozza.

A hatodik korcsoport, azaz 11 - 12.
évfolyam designkultdra modulja
valds toérténelmi szituaciot elevenit
fel: a hideghaboru klasszikus id6sza-
kat, az 1947 - 1962 kozotti periddust,
ahol az Amerikai Egyesiilt Allamok
és a Szovjetunio, azaz a két nyer-

tes nagyhatalom ideoldégiai, kultu-
ralis, tarsadalmi, gazdasagi, politi-
kai 6sszecsapasa zajlik. A feladat
tervezésekor még nem sejthettem,
hogy a hideghaborus helyzet elem-
zése milyen fajdalmasan id6szerf(
lesz napjainkra az aktualisan zajlé
haborus helyzet kapcsan. A feladat
relevancidjat azonban még inkabb
erdsiti a mostani allapot, mar csak
amiatt is, mert a korosztaly tarsadal-
mi és politikai érdekl6dése jelent8s,
nem csak az aktualisan zajlé ese-
meények iranyaba, hanem az azok-
hoz k6t8d6 folyamatok megértése
és a logikai 6sszefliggések felfedése
értelmében. A bemutatott feladat
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18-19. kép.

LEGROBBANASOK TOZKORE

L\

11-12.
EVFOLYAM

AZ HATODIK
KORCSOPORT MODULIA

SEGEDLET

A SZAMITAS BEMUTATASA

2 x Toronto teljes terilete m? = ben

FRESY
Him

20-21. kép.

tehat konceptualis sorvezetéként is
értelmezhetd, amely akar az aktualis
helyzetre vonatkoztatva - megfeleld
korszakolassal - ugyanugy végigvi-
heté. (20-21. kép)

Az Eszkaton ,fed6nev(l” feladat egy
torténelmi tarsasjaték tervezését ta-
karja, ahol valés térténelmi szituacio-
hoz kapcsolunk szimulalt nemzetkozi
helyzetet. Mindezt a jatékban sze-
repl6 csapatok - azaz kombattansok
- kvérummal hagyjak jéva a jatékko-
rok elején. Ez a fiktiv szituacié tériti

el a torténelmi valosagtol a jatékot

VIZUALIS KULTURA, 2022. 2/2.

A “TODO" MAKETTEZESE

9-10
EVFOLYAM

AL Q101K
KDRCSOPORT
MODULIANAK
MASODIK RESTE

1DGIGENY: 3X45 PERC

A FELADAT BEMUTATASA

ESZKATON, A HIDEGHABOROS TARSASJIATEK

11-12.
EVFOLYAM

A HATODIK
KDRCSOPDRT
NODULIA

TANARI OTHUTATE

A FELADAT

és tereli tobb elképzelhetd iranyba.
Az Eszkatonban nem egymas elpusz-
titasa a cél, hanem stratégia és hely-
zetelemzés, a Iépésekre adott lehet-
séges valaszlépések mérlegelése, a
kozos érdekek kialakitasa az embe-
rélet és a tertletek védelmének meg-
Orzése érdekében. A jatékosok csak
akkor képesek a rajuk osztott térség
szemszogébdl nézve ,gybzelemre”
jutni, ha tisztaban vannak a torténel-
mi tényekkel, dontéseik sulyaval és
mérlegelni képesek a Iépéseik hata-
sara kicsucsosodé lehetséges kovet-
kezményeket.
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A tervezés folyamatat korosztalyhoz
igazitott tervezési munkafuzetek se-
gitik, amelyek végigvezetnek a folya-
mat divergens és konvergens szaka-
szain, mindamellett az iteraciéra is
folytonos lehet8séget biztositanak.
(22-23. kép)

Osszegzés

A designkultura oktatas modszerta-
nanak bévitése dinamikusan fej-
16d8 folyamat, amelyben a problé-
maérzékenység és a cselekv@ attitlid
elémozditasa elsédleges szempont.
A kooperativ technikak alkalmazasa
mar a korai id6szakban is 1ényeges; a
designkultdra oldalarél nézve azért,
mert interdiszciplinaris tulajdonsa-
ga okan, tarsas egyuttmikddésen
alapszik. A szocialis kompetenciak tu-
datos fejlesztése, valamint a tapasz-
talati tanulas el8nyei teszik teljessé

a kooperativ tanulasi médszerek

_ERTELMEZES

Trjhrok bele a folsdat rovid cimit é3 drtalmestait sajin ssavaitckkal oz alibbi scvegbuborekba!

a témihoz
egészithezitek, hua rom el & sedveghuborékok szimal

éa irjitok a

22-23. kép.
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Egy buborékba egy kulcsard kerllfn! Hi b

alkalmazasat, melyben a pedagogus
~megvaltozott” - nem a hagyoma-
nyosan elfogadott ismeretkozI6 -
szerepe els6édleges.

Az oktatas/nevelés minden eset-
ben célorientalt folyamat, melyben
nagy szerepe van az idékorlatnak. A
bemutatott feladatlapokon és tanari
utmutatokon fellelhetd médszertani
javaslatok leginkabb a tanulok érdek-
[6désére és kozos tevékenységére
épitd projektmaddszert és a koope-
rativ oktatasi modszereket, azaz az
ismeretek és intellektualis készségek
fejlesztésén tul a szocidlis készségek,
egyUttmUkodési képesséegek kiala-
kitasaban jelent&s szerepet jatszo
modszereket emlitik.

_FROTOTIFUS

VIZUALIS KULTURA, 2022. 2/2.

Jelen cikkben targyalt designkultura
modulok segédanyagai hamarosan
(varhatéan augusztusban) elérhe-
ték és pdf formatumban letolthetdk
lesznek a https://poczosvaleria.wixsite.
com/projektszoba oldalrdl; jelenleg a
feladatokhoz k6t6d6 koncepcio alap-
jan tervezett témak, feladatok, méd-
szerek korabbi beszamoldi olvasha-
tok kivonatosan. Orommel fogadom
- nem pusztan - vizudlis terlleten
oktatd pedagogusok érdeklédéseét,
amennyiben szivesen kiprobalnak
az elkészult segédanyagokat, vagy
egyéb javaslattal élnének a meg-
ismert szOvegekkel kapcsolatban.
Ezzel kapcsolatban a poczos.valeria@
gmail.com e-mail cimen keressenek.

k & vesztpHdiny megeloss
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Gondaljitok djra
dijabi terveket, vizlatckat!
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