VIZUALIS MEDIA VIZUALIS KULTURA, 2024/1.
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Absztrakt

A kulturAktiv Egyesiiletnél az elmult években egyre tobbet foglalkozunk olyan szabadterek k6z6sségi tervezésével, amelynek
résztvevdi gyermekkézosségek. Cikkiinkben el6szor bemutatjuk a kozosségi tervezés folyamatdnak lépéseit (Szildgyi-Nagy
& Mihdly, 2021) és az épitett kdrnyezeti neveléssel 6tvozott gyermekbardt médszertanunk megfontoldsait, majd kitériink a
kiilénboz6 készitési és alkotdsi folyamatok jelentéségére a gyerekek szabadtérrel kapcsolatos tapasztalatainak és tuddsdnak
szintetizdldsaban, a fejlesztési dtleteik bemutatdsdaban és finomitdsaban. Ezutdn Sanders és Stappers (2014) modellje alapjdn
hdrom, a kozésségi tervezésben gyakran alkalmazott készitési formdt mutatunk be: a tervezési kontextus megértésére szolgadlé
un. ,szondacsomagokat”, az elsé tervétietek megfogalmazdsdban segité un. ,eszkézkészleteket”, valamint a kivdlasztott
tervek tesztelésében és finomitdsdban segitd un. ., prototipusokat”. Végiil konkrét példdkat hozunk a hdrom készitési formdra
az Alakitsd az iskoldd Veszprém! projektiinkbél.

1. K6z6sségi tervezés a kultirAktiv Egyesuletnél 1.1. K6z0sségi tervezés gyermekkozdsségekkel

Atervez6kbdl és pedagdgusokbdl allé kulturAktiv Egyesiletnél
az elmult években egyre tdbb olyan projektink volt, amelyben
egy-egy gyermekkdzOsséget tamogattunk abban, hogy
Ujragondolhassak a szdmukra fontos helyek - az iskolaudvar,
a kollégium épllete vagy kertje, kiilénb6zd varosi kdzteriletek
vagy éppen a fé6tér - jovéjét. 2014-ben Budafok Belvdros
Didkszemmel projektiinkben a Budafok belvarosaban allé
épuleteket és kozterUleteket terveztik Ujra a kdrnyéken
lévd iskoldk didkjaival (Dobrdnte, 2014; kultarAktiv, 2014).
2015-2016 kozott Pécs koztereit gondoltuk Ujra, és tettik
gyerekbaratta pécsi kozépiskolasokkal az Alakitsd a vdrosod!
projektinkben (Toth, 2016). 2018-19 kdz6tt a budapesti
Vécsey Janos Leanykollégium épuletének kozdsségi tereit
és udvarat terveztik és alakitottuk at biztonsagosabba
és élhet8bbé a kollégistakkal a SAFECITY - Biztonsdg.Vdros.
Kézosség. c. projekt keretében (Reith, Szilagyi-Nagy & Z6ldi,
2019; Reith, Szilagyi-Nagy & Balogh, 2020). 2019 6ta pedig
pedig egyre tobbet foglalkozunk iskolaudvarok kdzdsségi
tervezésével és atalakitadsaval (pl. Reith & Szilagyi-Nagy,
2021; Szilagyi-Nagy, Csehné Berényi, Virt, Gerzsenyi & Reith,
2022), amelyet éppen induld Nyitott Tdj Akadémia (Towards the
Open Landscape Academy) projektiinkben gondolunk tovabb,
hogy gyermekbaratta tehessuk Vac varosat. Az altalunk
kezdeményezett projektekben az akiilonleges, hogy a gyerekek
sajat kozosségikben (pl. osztalykézosség, iskolakozdsség,

MINDEN TERBEN
GYEREKEKKEL

Online és offline
kézdsségl tervezés
ayermekkozossegekkel

Tippek és b a Asara

pedagégusaknak és tervezdknek

1. kép. A Minden térben gyerekekkel c. kiadvdny pedagdgusoknak és
tervez6knek ad segitséget a gyermekkozosségekkel torténd kozdsségi
tervezés kialakitdsdhoz online és offline térben.

lakdkozosség, jatszokdzosség stb.) gondolhatjak Ujra az altaluk
hasznalt és ismert terek jov8jét. A tervezés pedig attél valik
kozosségivé, hogy egylitt, egy csoportként gondolkodnak az
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adott tér fejlesztésérdl a kozosségi tervezés lépései soran,
igy a helyzetfeltarasban, a j6v6képkészitésben, az dtletek
megfogalmazasaban és tesztelésében, és lehetéség szerint
a tervezést kdvetd megvaldsitasban is.

2. kép. A Minden térben gyerekekkel c. kiadvdny elméleti, gyakorlati és
tandcsokat tartalmazo fejezeteiben megismerkedhetiink a gyermek-
kozdsségekkel térténd kozdsségi tervezés alapfogalmaival, folyamatdval

és alapvetd online és offline mddszereivel. Fotd: Oszkai Péter.

1.2. A kozosségi tervezés lépései

Kozosségitervezési tapasztalatainkat, torténjen az online vagy
offline térben, a Minden térben gyerekekkel c. kiadvanyunkban
foglaltuk 6ssze, ahol bemutattuk a k6zosségi tervezés ot
lépését a KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK? kulcsszavak
mentén (Szilagyi-Nagy & Mihaly, 2021). A kérdé mondat
minden szava a kozOsségi tervezés egy-egy |épésére utal,
amelyet kdnnyen megértenek a velink dolgoz6 gyerekek is,
igy mindig tudjak, éppen hol tartunk a folyamatban.

1.1épés KIVEL: a kozosségi tervezés elsd, el6készité 1épéseként
megismerkedink a gyermekkozdsséggel, kialakitjuk a
kozosségi tervezésben résztvevd csoportot.

2. |épés HOL: miutan ezt megtettik, a gyermekkozdsséggel
kozosen feltarjuk az adott helyszin allapotat és lehetdségeit

3. |épés MIT: a harmadik |épésben a fejlesztési célokat és a
jovBképet fogalmazzuk meg

4.16pés HOGYAN: a kovetkez6 |épésben a célokat megvalositd
otleteket fogalmazunk meg, kézulik egyet-egyet tesztel-
hetlnk is

5. 1épés ALAKITUNK: a tervezést koveti a megvaldsités, a
folyamat végén egy-egy kivalasztott otletet kozésen meg
is valosithatunk!

1.3. Epitett kérnyezeti neveléssel 6tvézétt gyermekbardt
kézésségi tervezés

Az Egyesiilet az épitett kdrnyezeti nevelés pedagogiai teriiletén
aktiv, éppen ezért olyan korosztalyra szabott élmény- és
jatékpedagdgiaval 6tvozott kozosségi tervezési folyamatokat
alakitunk ki, amelyek kreativak és segitik a térrél és a
részvételrdlvalé tanulast; tamogatjak a helyszinnel kapcsolatos
tudas, tapasztalat, otletek és vélemények kifejezését és
megosztasat, és 0sztonzik a kdrnyezet alakitasaban valo
tarsadalmi részvételt. Kiemelten fontos szdmunkra, hogy
gyermekbaratta tegylk a tervezés mifajat, igy a tervezési
szempontokat 6tvozziik a pedagégia szempontjaival. Kildnds
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figyelmet forditunk arra, hogy a korosztaly igényei szerint
valasszunk modszert (pl. kicsiknek drama és kincskeresés,
nagyoknak vitajaték és villamépités), alakitsuk a foglalkozas
id6tartamat és ritmusat (kicsiknek 20-30 perc, nagyoknak 45
perces blokkok, amelyekben helyet kapnak energetizalé és
levezeté gyakorlatok).

Specialis tanulasi folyamatba agyazott tervezési folyamataink
soran a gyerekek (1) tapasztalatot szereznek a tervezend$
kdrnyezetrdl, (2) megértik a kdrnyezetet alakito tényez&ket és
azok dinamikajat, (3) majd maguk is aktivan részt vehetnek
a kornyezet tervezésében és alakitasaban. A kdzdsségi
tervezés HOL, helyzetfeltard [épésében a gyerekek el6szor
tapasztalatot szereznek az altaluk nap mint nap hasznalt
terekrdl, és kreativ feladatokkal (pl. 6rém-banat térkép,
polaroid szoborcsoportok, érzékszervi kutato feladatok stb.)
feldolgozzak benyomasaikat és a kdrnyezeti ingereket. Ezutan
kovetkezhet a kdrnyezetet alakité tényezék megismerése és
megértése, a szikséges ismeretek atadasa, a teret alakito
tényez6k dinamikajanak feltarasa (el6adasok, SWOT analizis
gyerekeknek, beszélgetések, vitdzas stb.). A kd6zosségi
tervezés MIT és a HOGYAN lépéseiben a fiatalok tervezési
célokat és otleteket fogalmaznak meg, amelyek arra a fontos
felismerésre alapulnak, hogy az épitett kornyezet nem eleve
adott, hanem az emberek munkaja és alakité tevékenysége
révén alakult ki, amelyben nekik is szerepet lehet és kell
vallalniuk, legyen szé a kdrnyezet értékeinek meg&rzésérol
vagy annak tovabbfejlesztésérdl.

2. A készités szerepe és harom formaja a kozésségi
tervezésben

T

3. kép. A Budadrsi 1.sz. Altaldnos Iskola didkjai és pedagégusai, szonda-
csomag” segitségével osztidk meg egymdssal tapasztalataikat és véle-
ményliket az iskolaudvar jelenlegi dllapotdrdl a kozdsségi tervezés HOL
Iépésében. Fotd: Lakatos Mdté.

2.1. A készités szerepe a kézsségi tervezésben

K6zosségi tervezéskor fontos, hogy a tervezésben nem jartas
résztvevék szamara is megfeleld modszereket és kereteket
biztositsunk a tervezéshez, amelyben ki tudjak fejezni a tér jo-
vbjével kapcsolatos igényeiket és Otleteiket. Ebben segithetnek
a kuldnbozé készitési technikak, amelybdl miis tobbfélét hasz-
nalunk a k6zosségi tervezés HOL-MIT-HOGYAN |épései soran.
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Az Egyesuletnél gyakran készitlink térképeket, kolldzsokat,
latvanyterveket, esetleg kiilonb6z6 1épték( modelleket a gye-
rekekkel. A készités és alkotas folyamatan keresztll egyfeldl
szintetizaljuk a tapasztalatainkat, tudasunkat a megterve-
zendd szabadtérrél, masfelél meg tudjuk mutatni és vitatni
Otleteinket, harmadrészt tesztelni és a visszajelzések alapjan
egyre inkabb finomitani tudjuk azokat. Az elkészilt alkota-
sok gyakran tobbértelmiek vagy csak keveset arulnak el az
otletrdl (Sanders & Stappers, 2014), ami egyben lehet6ség az

4. kép. A Budaérsi 1.sz. Altaldnos Iskola didkjai karton papirokbél
és szines filctollakbdl dll6 ,eszkbzkészlet” segitségével mutattdk be
egymdsnak otleteiket az iskolaudvar fejlesztésérél a kdzosségi tervezés
HOGYAN étletkészitési szakaszdban. Fotd: Virt Agnes.
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Otlet jelentésének kreativinterpretalasara és csoportos meg-
vitatasara. A készitést ndlunk tehat gyakran az alkotas szébeli
bemutatasa vagy hasznalatanak eljadtszasa kdveti, amely so-
ran egyre pontosabba valik az 6tlet jelentése mind az alkotas
készit6je, mind pedig a hallgatésag szamara.

2.2. A készités hdrom formdja a k6z6sségi tervezés kiilonb6z6
lépéseiben: szondacsomagok, eszkbzkészletek és prototipusok
Sanders és Stappers (2014) harom készitési (angolul ,making”)
format kulonbdztet meg a kdzdsségitervezés soran, amelyeket
mi is gyakran alkalmazunk sajat kozdsségi tervezési gyakorla-
tunkban. A harom készitési forma a kdvetkez8képpen néz ki
a HOL-MIT-HOGYAN tervezési |épések soran:

+ ,Szondacsomagok” (angolul ,probes”) olyan csomagok,
amelyek kiilonb6z6 kellékeket és instrukcidkat tartalmaznak.
A gyerekekhez eljuttatott csomagok a gyerekeket a tervezd
jelenléte nélkll készitésre késztetik. Az elkészult alkotasok
a tervezének visszajuttatva inspiralhatjak a tervezést, és
akar kulonbozé tervezési informaciok és kovetkeztetések
is levonhatok bel8lik (Gaver, Dunne, & Pacenti, 1999).
Mi a szondacsomagokat a kozosségi tervezés HOL-MIT-
HOGYAN lépésében is alkalmazzuk, amikor a gyerekek
nézépontjanak, véleményének, tapasztalatainak, almainak
vagy Otleteinek megismerése és megértése a cél. A mi
esetlinkben gyakran el&fordul, hogy a tervez8k maguk
a gyerekek, és 6k készitettek szondacsomagokat tarsaik
bevonasara (pl. egy kisebb gyermekcsoport palyazati
felhivast készit a teljes iskolakdzdsség bevonasara).

5. kép. A Budaérsi 1.sz. Altaldnos Iskola didkjai kartondobozokbél és egyéb kellékekbél készitett valds Iéptékii ,prototipusokat” prébditak ki és
véleményeztek a k6z0sségi tervezés HOGYAN otlettesztelési szakaszdban. Fotd: Lakatos Mdté.
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A szondacsomagok a helyzetfeltarasi HOL Iépésben a
gyerekek térrel kapcsolatos tapasztalatait, a j6vékép
megfogalmazasaroél sz616 MIT [épésben a gyerekek almait,
az otletek megfogalmazasarol sz616 HOGYAN lépésben
pedig a konkrét otleteiket mutathatjak be. A visszaérkezett
alkotasok segitenek megismerni a gyermekek néz8pontjat
és az azonosulast azokkal. Emellett a mi gyakorlatunkban
gyakran azis el6fordul, hogy a szondacsomagokat facilitalt
kdrnyezetben, foglalkozasvezetd segitségével hasznaljak
a gyerekek, az elkészil alkotasokat pedig egymasnak is
bemutatjak a gyerekek. Az alkotasok ezaltal megalapozzak
a kozdsségi tudast.

« Az ,eszkozkészletek” (angolul ,toolkits”) kilénb6zé
anyagokbdl allé készletek, amelyek facilitalt foglalkozasokon
segitenek az otletek megfogalmazasaban. Lehet ez egy
gyurmakészlet, amelyb8l meggyurhatjdk az dtletet, egy
magazin-ollo-filctoll-ragaszt6 készlet, amibdl kollazsokat
készithetnek, vagy doboz-sniccer-ollé-filctoll készlet,
amivel kisméretli modelleket épithetnek a gyerekek stb.
Az eszkozkészletekkel torténd alkotdsra nalunk a MIT
jovOképkészitési és a HOGYAN otletkészitési szakaszban
szakaszban kerul sor, amikor a jov8kép megfogalmazasara
vagy egy-egy Otlet készitésére van szikség. Az alkotas
eredményeként tehat megsziletnek azok az otletek,
megoldasok és javaslatok, amelyeket késébb meg lehet
tervezni és tovabb lehet fejleszteni.

« A ,prototipusok” (angolul ,prototypes”) a megvalésitand6
otletek fizikai megnyilvanulasai, amelyek készilhetnek
kilonb6z8 alapanyagokbdl (dobozok, zsinérok, feliratok
stb.), és az Otletek tesztelésére szolgalnak. A prototipusok
megalkotasara a HOGYAN &tlettesztelésilépésben keril sor,
amikor egy-egy kivalasztott tlet (pl. butor vagy térkialakitas)
hatasanak vagy hatékonysaganak kiértékelésére van
szlikség. Az alkotas eredményeként tehat konkrétta valik
egy-egy oOtlet (pl. elkészul egy latvanyterv, egy makett, egy
folyamatabra, egy metszet, egy szindarab vagy szerepjaték,
akar egy kozel valés méretl installacié stb.), amely
lehetéséget ad az otlet véleményezésre és kiprobalasara.
A prototipusok lehetnek elnagyoltak, azaz csak egy
benyomast adnak az otletrdl, vagy részletesek, amelyek
nagyon hasonlitanak a tényleges végeredményhez. A
prototipusok a tesztelések és visszajelzések eredményeként
folyamatosan finomodnak.

A kovetkez8kben a kulturAktiv Egyesulet Alakitsd az iskoldd
Veszprém! c. projektjén keresztul szemléltetjik ezeket a
készitési formakat.

3. Szondacsomagok, eszkézkészletek és prototipusok az
Alakitsd az iskolad Veszprém! projektben

Az Alakitsd az iskoldd Veszprém! - tdrsasjdték alapd iskolaudvar
alakitds dltaldnos és k6zépiskoldsoknak c. Nemzeti Kulturalis
Alap tdmogatta projekt keretében két veszprémi iskola
- a VSZC Jendrassik-Venesz Technikum és a Hriszto
Botev Német Nemzetiségi Nyelvoktaté Altalanos Iskola -
iskolakdzdsségével kozosségi terveztink. Célunk mindkét
iskolaban az iskolaudvar Ujragondolasa volt. A kdzdsségi
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tervezés KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK?! Iépései
mentén haladva a didkokra szabott kreativ gyakorlatokkal
és kuldnb6zd készitési modszerekkel mértuk fel az udvarok
jelenlegi allapotat, hataroztuk meg fejlesztési céljait és a
lehetséges beavatkozasokat. A tervezés eredményeként
rengeteg Otlet szuletett, amelyek koézul egyet-egyet
kivalasztottunk megvalésitasra. A Botevben egy hullampadot,
a Jendraban egy Ul8szettet és egy iranyito tablat épitettink
meg a DEMO Egyestilet segitségével. Az elkészult alkotasokat
kis nnepség keretében adtuk at az iskolakdzdsség szamara.
Reméljik, hogy az elsd otletek megvaldsuldsat még tobb
koéveti majd!

A kovetkez6kben egy-egy példat hozunk a projektbél a
.Sszondacsomagok”, az ,eszkozkészletek” és a , prototipusok”
hasznalatara. A készitési modszereket pedig a k6zosségi
tervezés altalunk javasolt harom [épéséhez, a HOL-MIT-
HOGYAN Iépésekhez rendeljuk.

3.1. Szondacsomag az udvar felfedezésére

+ K6z6sségi tervezési lépés: HOL helyzetfeltarasi 1épés

+ Mddszer: térképkészités

+ ,Szondacsomag” tartalma: nyomtatott térkép az udvarrol,
tollak jegyzetelni, polaroid kamerak fényképezéshez,
kiulénb6z6 matricapottydk a szeretett és nem-szeretett
helyek jel6lésére, 2 db instrukcié

* Instrukci6 1. Készits polaroid jeleneteket! Mutassatok meg
akedvenc helyeiteket az udvaron, és jatsszatok el tarsaiddal,
hogy mit csinaltok ott! A jelenetrél készitsetek polaroid
fotot! Ezutan keressétek fel azokat a helyeket, amelyeket
nem hasznaltok, és tarsaitokkal beszéljétek meg, mi ennek
az oka, és talaljatok ki, mit lehetne ott csinalnil Jatsszatok
el az otleteteket, és készitsetek errél is polaroid képet!
Ezutan a szeret/ nem-szeret helyek fotdit ragasszatok fel a
térkepre! A térképet juttassatok el a foglalkozasvezet6hoz!

* Instrukci6 2. Készits 6rom-banat térképet! Jeldljétek
be a matricak segitségével azokat a helyeket a térképen,
amelyeket szerettek az udvaron, és azokat is, amelyeket
nem szerettek! Roviden irjatok le a potty mellé, hogy miért
szeretitek vagy nem szeretitek azokat a helyeket. A térképet
juttassatok el a foglalkozdsvezet6hoz!

S e

6. kép. A foglalkozdsvezetd a ,szondacsomagban” taldlhatd polaroid
kamerdval régzitheti a gyerekek kedvenc tevékenységeit a séta sordn.
Fotd: Oszkai Péter.
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7. kép. A révid torténetekkel és feliratokkal kiegészitett polaroid képek
segitenek a tervezének betekintést nyerni a gyerekek mindennapi
tapasztalataiba. Foto: Reith Anita.

| __F= =

8. kép. A ,szondacsomag” kellékei segitségével a tervezd csapat megbe-

szélheti és térképen jeldlheti az udvar 6romre és bdnra okot add helyeit.
Foto: Oszkai Péter.

9. kép. Aszondacsomag kellékeibdl elkésziilt térkép, valamint a térképezés

sordn elhangzd beszélgetésrél készitett jegyzetek alapozzdk meg a
kozbsségi tervezés kdvetkezd lépéseit. Fotd: Oszkai Péter.
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+ Korosztaly szerinti adaptacié: Alsésokkal nyugodtan
hasznaljatok a polaroid kamerakat és smiley matricakat
a térképezéshez. Nagyobbakkal elég lehet a térképezés
végrehajtasa, és a szeretett és nem-szeretett helyek jeldlé-
sére smiley matricak helyett megfeleld lehet egy-egy szin.

Az iskolaudvar helyzetének feltdrasahoz térképkészitésre
alkalmas ,szondacsomagot” készitettiink. A Sanders és
Stappers (2014) altal leirtakkal ellentétben mi nem arra
kértik a gyerekeket, hogy irasbeli instrukciékat 6ndlléan
kovetve készitsenek polaroid képeket és térképeket,
hanem ko6z0s készitésre hivtuk 6ket. A foglalkozasvezetd
szébeli instrukciéi alapjan és az éppen sziikséges kellékeket
megkapva készitettek el6szor 6nalldan, kis csoportban
képeket a gyerekek, visszatérve a kdzponti asztalhoz,
kozOsen ragasztottuk fel a képeket a térképre. Ezutan pedig
kovetkezhetett a szeretett és nem-szeretett helyek bejelélése
a térképen a matricak segitségével, amely szintén kdzds
mozzanat volt. A ragasztas és matricazas kézben minden
csapat mesélt a fotoirdl és arrdl, melyik helyet miért szereti
vagy miért nem. A kdzdsségi készités lehet8séget adott arra,
hogy a gyerekek meghallgassak egymas torténeteit, és ezaltal
megismerkedjenek egymas nézépontjaval, tapasztalataival
és igényeivel.

3.2. Eszkdzkészlet a jovokép készitéshez

+ K6zOsségi tervezési lépés: MIT jovEképkészitési |épés,

HOGYAN otletkészitési |épés

Médszer: jelen-jovd parok

+ ,Eszkozkészlet” tartalma: nyomtatott foték az udvar
tervezendd helyszineir8l, nyomtatott inspiraciés fotok
kulonb6z8 hangulatld szabadterekrdl, filctollak és post-itok
jegyzetelni, az udvar kinyomtatott térképe

* Instrukcié: Alkossatok parokat. Minden par véletlenszer(en

kap egy fotoét az udvar egyik részérél, amely az udvar jelenlegi

allapotat abrazolja. Parositsatok ehhez a helyszinhez egy

vagy tobb inspiraciés képet, amely segitségével meg tudjatok

mutatni, hogy milyennek szeretnétek latni a helyszint a

jov6ében. A post-itra jegyzeteljétek fel az otlet részleteit!

10. kép. A jelen-jovd pdrok kialakitdsdhoz fontos, hogy ,eszkézkészle-
tliinkben” sok kiilonb6z6 hangulatu és funkciéju szabadteret dbrdzolo
inspirdcios foté legyen, amelyek kéziil a fiatalok kedviikre vdlogathatnak.
Fotd: Oszkai Péter.
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11. kép. A jelen-jovd pdrok szébeli bemutatdsdval egyértelmdsithetd,
hogy az inspirdcids foték mely minéségei fontosak a helyszin jovdje
szempontjabdl, és sokszor mdr konkrét étleteket is megvitathatunk.
Fotd: Oszkai Péter.

'_I.'HI A

A W3V v-

és kisérdszoveget. Foto: Oszkai Péter.

12. kép. Az ,eszkbzkészlet” kellékeibdl egyfajta villdmkolldzs lesz, amely térképen rogziti a helyszin jelenlegi dllapotdt, a hozzd tdrsitott jovéképet

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

Ha kész vagytok, akkor minden par bemutathatja az tletét
a tobbieknek. Miutan bemutattatok az otletet, helyezzétek
el a jelen-jov6-parokat a térképre.

Korosztaly szerinti adaptacié: Ez a gyakorlat kicsikkel
és nagyokkal is jol mikdédik. Kisebbeknek készithet
segitékérdéseket, amelyek alapjan felkészulhetnek a
prezentaciéra.

A megfelel6 jovékép meghatarozasa kulcsfontossagu egy-egy
terllet fejlesztése kapcsan, amilegtdbb esetben nehézséget
jelent a gyerekek szamara. A jol kialakitott jelen-jové
eszkdztarban azonban mindenki megtalalja az inspiraciot:
valaszthat a sokféle hangulat, tarsas helyzetet és tervezési
stilus kozil. A képek segitségével pedig bemutathatdk azok
az Otletek is, amelyek nem szerepelnek konkrétan az abrakon.
Mivel ez a jovéképkészitési folyamat nagyon egyszer( és gyors
(kb. 10 perc alatt ki tudjak valasztani és post-itra jegyzetelni
az Otleteiket a diakok), ezért elegendd idé marad a jelen-
jov6 parok bemutatasara. Ahogy Sanders és Stappers (2014)
is ravilagitott, az alkotasok a prezentacion és a szituacios
jatékon keresztll valnak egyre vildgosabba, a bemutatas
korul kibontakozé beszélgetések pedig lehet8séget adnak
arra, hogy kivalasszuk azokat az iranyokat és dtleteket, amiket
részletesen is megtervezink. Mig a jov6képhez elegendé lehet
egy gyors gyakorlat, javasoljuk, hogy a jov8képet megvaldsitd
konkrét otletek elkészitéséhez valasszunk bonyolultabb, tobb
id6tigényld gyakorlatot (pl. poszterkészités, modellezés stb.).

it Y il
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13. kép. Csindljunk kerti kitil6t! A, prototipuskészitéssel” a megvaldsitds
eldtt gyorsan és olcson megmutathatjuk 6tletiinket mdsoknak, amihez
akdr elegendd lehet néhdny meglévé butor dtmozgatdsa is. Foto: Dedk
Dorottya.

3.3. Prototipuskészités az 6tletek teszteléséhez
K6zb6sségi tervezési 1épés: HOGYAN oOtletkészitési és
-tesztelési |épés

Médszer: Installacidkészités

~Prototipus” alapanyagai: felt(ing és szines ragasztoszalag
vagy maszkolé szalag, zsinérok, oll6, dobozok, lepeddk,
A4-es papirok, filctollak, kinyomtatott vagy rajzolt képek
a lehetséges beavatkozasokrol, mozgathat6 székek és
asztalok stb.

Instrukcié: Hogyan valtoztatnad meg ezt a teret? Mit tennél
ide? Az itt 1athato kellékek segitségével készits installaciot,
ami megmutatja, hogyan és mire szeretnéd hasznalni a
jov6ben ezt a helyszint! Helyezz el feliratokat, utasitasokat

xolirhed

(3 $2

2

14. kép. Vajon mdsok is ilyen kilil6t szeretnének? A , prototipuskészités

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

”

utdn johet o tesztelés. Probdljuk ki a prototipust, jatsszunk vele,
véleményezziik mi mikddik és mi nem, ha kell keressiink alternativ
megolddsokat. Foté: Dedk Dorottya.

n
7

és jeleket, hatarolj el tertleteket, amelyek segitenek meg-
érteni az 6tleted. Ha elkésziltek az installaciok, akkor tarlat-
vezetést tartunk. Ekkor bemutathatod az installaciod a
tobbieknek, akik ki is probalhatjak azt. Gydjts visszajelzéseket
és javaslatokat tarsaidtdl a tesztelés kdzben, a visszajelzések
alapjan pedig gondold végig, hogy hogyan valtoztatnad meg
az eredeti otleted, hogy még jobb legyen!

Korosztdly szerinti adaptéacié: Ez a gyakorlat kicsikkel-
nagyokkal nagyon jol makodik. Kicsiknek adhatsz limitalt
anyagkészletet pl. dobozokat nagyméretli modellek
épitéséhez, szivacsot és hurkapalcat kis modellek épitéséhez
stb.

gl

15. kép. Ez dm a mend lil6szett! A ,prototipustesztelés” tapasztalatai alapjdn donthetiink dgy, hogy elvetjiik az dtletet vagy ugy is, hogy a
visszajelzéseket beépitve finomitunk rajta, hogy egy sokkal jobb dolog valésuljon meg. Fotd: Oszkai Péter.
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Ebben a gyakorlatban érdemes olyan csapatokat alakitani,
akik szivesen dolgoznak egyiitt. 3-5 f6s csoportok gondol-
kodjanak egy-egy prototipus (installacid) megépitésén. A
készitési folyamatban elég minimalis segitséget adni a
gyerekeknek, hiszen az anyagok haszndalata egyszer(
és intuitiv. Tapasztalatunk szerint a tesztelésben van
szikség tobb tdmpont adasara. Elképzelhetd, hogy minden
csapatnak adsz egy kérdéslistat, amit mikdzben kiprébaljak
a prototipusukat, kitéltenek. De az is elé6fordulhat, hogy
te, mint foglalkozasvezetd iranyitod a visszajelzésgy(ijtés
folyamatat. Megkéred a csapatokat, hogy mutassak be
az installaciot, segited, hogy a tobbiek kiprobalhassak, és
iranyitod, hogy adjanak visszajelzéseket és javaslatokat a
tervvel kapcsolatban. Ezutan adj id6t a csoportoknak, hogy
végiggondoljak, mit hallottak, és kérd meg 6ket, hogy gondoljak
végig, hogyan valtoztassanak az otleten (ha szikséges) a
tesztelés eredményei kapcsan. Adott esetben meghivhatod
atervezdtis a tarlatvezetésre, és megkérheted, hogy 6 adjon
visszajelzést az 6tletekre, a tapasztalatok alapjan pedig tovabb
dolgozhat a tervezé.
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