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Hogyan lett az ember?

Animacios mesefilm készitése alsé tagozaton
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Domonkos Katalin, PhD: tanitd, Firkész Innovativ Altalanos Iskola, Budapest

Absztrakt

irdsunkban kisérletet tesziink egy dltaldnos iskolai projektiink miivészeti nevelési és pedagégiai szemponti bemutatdsdra. A
projekt fokuszdban egy animdciés mesefilm tantermi keretek kozott zajlé elkészitése dll. A tanuléknak lehet6séglik nyilt arra,
hogy megismerjék az animdciés filmkészités lépéseit, valamint annak gyakorlatdt, mikézben egy magyarorszdgi nemzetiség
multjdval, hagyomdnyaival és jelenével ismerkedtek. A projektben alsé tagozatos - els6, mdsodik és negyedik osztdlyos - tanulék
vettek részt vegyes csoportban, felépitése alapjdn hdrom fé tematikus egységbdl és hét hangsulyos tevékenységbdl éplilt fel.

(Projekt)hattér

Iskolank sajatos eleme atanévrendjébe hetirendszerességgel
beépitett projektpéntek. A projektciklusok altaldban hat
hetesek, minden ciklushoz rendeliink egy f& teruletet, amin
belul a kilénb6z8 csoportok kivalasztjak a sajat témajukat,
amire a tematikajuk épul. A csoportok sajatossaga még, hogy
ciklusonként valtozé dsszetétellek, életkor tekintetében
is vegyesek, kilonb6z8 évfolyamban tanulé diakok
dolgoznak egyltt egy-egy projekt soran két pedagoégus
mentoralasi tevékenysége alatt. A gyerekek, a csoportok
altaldnos tartalmi bemutatdsa utdn, maguk valasztanak
témat. A projektciklust a Tudas Exp6 zarja, amikor minden
csoport bemutatja a létrehozott produktumat, termékét. A
projektciklusok kiemelt médszerei a kutatdmunka és az exp6,
valamint a fenntarthatésagi szempontok beemelése, de jelen
tanulmanyban ez kifejtve nem, csak emlitésképpen jelenik
meg, a fokusz a vizualis nevelés és az animacié osztalytermi
megjelenésén marad.

Jelen irasunkban egy véghez vitt projektet kivanunk bemu-
tatni, melynek soran els6, masodik és harmadik osztalyos
tanuldokkal dolgoztunk egyutt. A projekt id8tartama hat
hét volt, ami hat pénteki napot jelent, a hetedik héten az
expdn mutattuk be a csoport termékét, azaz az animaciés
mesefilmet. A f6 tertlet a ,Kulturalis kilonbségek” volt, a
csoport témaja pedig a ,Hogyan lett az ember?” cimet
kapta. Mar a f6 terllet véglegesitésekor biztosak voltunk
abban, hogy most nem utazunk képzeletben messzi tajakra,
hanem maradva hazadnkban, a roma kulturaval kezdink el
az alkotas utjan ismerkedni. A masik hangsulyos tartalma
projektiinknek az volt, hogy a gyerekek maguk készitettek
vizualis produktumot, a mi esetlinkben (1) kutatémunkaval
aroma kultdrat bemutatoé ismeretterjesztd eszkozoket és (2)
egy roma népmesébdl kdzosen készitett animacids mesét.

A kezdeti és a legnagyobb nehézséget a mese kivalasztasa
jelentette, olyat kerestiink, amibe a lehet6 legkevesebb magyar
népmesei motivum szerepel, valamint a benne szerepl
targyak vagy helyzetek 6sszekapcsolhatdak a roma kulturaval
kapcsolatos kutatomunkaval, szemléltet6-tajékoztato jellegl
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produktumok készitésével. A valasztasunk végiil egy kevéssé
ismert, azonban mar megfilmesitett eredetmesére esett
(Barsony és Dardczi, 2005), de arra nagy hangsulyt fektettink,
hogy a gyerekek végig csak a széveggel dolgozzanak, a mese
vizualis megjelenitésével nem taldlkoztak.

A projekt f6 egységei
A projektiinknek harom f& egysége volt: az el6készit6 fazis,
ezt kdvette, a hosszabb iddt igénybe vevé szoveggel vald
tervezési munka, melynek soran a széveget képiinformaciova,
képi nyelvvé formaltak a gyerekek. Végil a mozgdkép gyartasi
szakaszdban létrejott a torténet, a kép és hang egysége,
valamint az expdn, az iskola k6zOssége eldtt, levetitettik
a mesét. A harom f6 szakasz tematikus egységei és 8
tevékenységei a rendelkezéstinkre all6 projektid6szak alapjan:
I. El@készités

1. alkalom: Ismerkedés, rahangolddas
II. SzOveghdl kép (tervezés)

2. alkalom: Forgatokonyv készitése

3. alkalom: Karaktertervezés

4. alkalom: Helyszinek (hattér) tervezése
IIl. Mozgasba hozva (gyartas)

5. alkalom: A forgatas - mozgasba hozva

6. alkalom: A hangok szerepe - hangalamondas, alafestd

zene, zorejek

7. alkalom: Tudas Expé

I. ElGkészités

Elsd alkalom: Ismerkedés, rahangol6das

Feladat:

« Bemutatkozos jaték

+ Mifog torténni a 6 hét alatt?

+ Miazazanimacio? Hol talalkoztal mar vele? (gondolattérkép)
+ Mese meghallgatasa, atbeszélése

« Hangulatrajzok/kiragadott pillanatképek készitése

* Munkak bemutatéasa, zarékor

Kulcsfogalmak: animacio, stop motion, gondolattérkép,
torténetmesélés, hangulatrajzok.
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1. kép. Hangulatrajzok, pillanatképek a mesérél

Fejlesztend6 képességek: divergens gondolkodas, belsé
képalkotas, (vizualis) kommunikaciés, modalitasvaltas,
rajzkészség, alkotoképesség, személyes és tarsas

Munkaforma/munkamoédszer: csoportmunka, frontalis
munka, megbeszélés, egyéni munka

Eszkoz/technika: Grafikai technikak: ceruza, szines ceruza,
porpasztel

Elsé tevékenységiink egy jatékos ismerked&s csoportindité
jaték volt, majd ezt kdvette a projektciklus céljanak és
feladatainak révid bemutatasa. Ezutan a gyerekek animaciéval
kapcsolatos el6zetes ismereteinek felidézése, megismerése
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kovetkezett gondolattérkép készitésével. Majd a mese
felolvasasa és az els6 benyomasok megosztasa utan a didkok
6nallé munkaban a torténetbdl kiragadott hangulatrajzokat
készitettek (1. kép). Az elsé benyomasok meghallgatasa
utan széba kertiltek a mesél6 részérdél a mesébe beemelt
valésagelemek, Ugy mint valyogvet6 godor, ahol azemberhez
val6 alapanyagot gylrta meg az Isten, vagy a kemence, de
ezekhez a targyakhoz a kés6bbiek soran még visszatérunk.

11. Sz6vegb6l kép

Masodik alkalom: Kiscsoportok alakuldsa, meserészletek
kiosztasa, forgatékdnyvrajzolas

Feladat:
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. kép. Az egyéni forgatékdnyvek

Inspiralédas, mozizas, hogyan jon |étre az animacié? Korabbi
didkmunkak megtekintése

Mese meghallgatasa, felelevenitése

Csapatalakulas és meserészletek (4 jelenet) kiosztasa
Egyéni képes forgatdkdnyvrajzolas post-itekre

Munkak bemutatasa

Kulcsfogalmak: digitalis torténetmesélés, modalitasvaltas,
redukcio, forgatékonyyv, cselekményabrazolas

Fejlesztend6 képességek: belsd képalkotas, (vizualis) kommu-
nikaciés, modalitasvaltas, redukcié, elemzd, szintetizalé,
személyes és tarsas
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Munkaforma/munkamaddszer: frontalis munka, megbeszélés,
egyéni munka, paros munka, csoportmunka

Eszkdz/technika: Grafikai technikak: grafit ceruza, filctoll

A foglalkozas elején korabbi, didkok altal készitett animacids
filmeket mutattunk be referenciaként, majd a valasztott mesét
elevenitettik fel, és egységekre osztottuk azt (1. sz. melléklet).
Ezt kdvetden csoportokat hoztunk létre, akik kozott kiosztottuk
a meserészleteket. Minden csapat a sajat meserészletével
dolgozott a tovabbiakban. A mese szekvenciakra (helyszinekre,
jelenetekre) bontasa utan egyel6re 6nallé6 munkaban
a gyerekek azt allitottak 6ssze, hogy mi torténik az adott
szekvencian belll, azaz minden csoporttag létrehozta a maga
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3. kép. Végs6 forgatdkdnyvek és karakterek

rajzolt forgatokdnyvét (2. kép). Ehhez post-iteket hasznaltuk,
amire vazlatosan megrajzoltak az egymast kdvet6 jeleneteket.
A forgatékonyv mint egy képregény, segit a koncepcié és az
els6 otletek vizualizalasaban, és elsegiti a tervezés késébbi
szakaszaiban a részletek kidolgozasat is. Atervezés soran, majd
a gyartasnalis mint egy vizualis térkép funkcional, ami segit a
gyerekeknek atlatni a munkafolyamatot. A tervezésnek ezen a
pontjan a cselekményabrazolasra helyeztik a hangsulyt, ahol
aszoveg- és kép kapcsolatanakillusztralasaval foglalkoztunk,
érintve a filmkészitéshez sziikséges planozas alapjait.

Harmadik alkalom: Forgatékonyv véglegesitése, karakter-

tervezés
Feladat:
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+ A kemence mint magikus targy

+ Kozos forgatokonyv véglegesitése, otletek mixelése
+ Karaktertervezés

* Munkak bemutatasa

Kulcsfogalmak: karakter, tervezés
Fejlesztendd képességek: divergens gondolkodas, belsd kép-
alkotas, (vizualis) kommunikaciés, rajzkészség, alkotoképesség,

személyes és tarsas

Munkaforma/munkamaédszer: csoportmunka, frontalis
munka, megbeszélés, egyéni munka
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4. kép. A forgatds

Eszkdz/technika: Grafikai technikak: grafit és szines ceruza,
filctoll. Plasztikai munka: szines gyurma.

Az elsé két foglalkozas utan egyértelm(ivé valt, hogy tobb id6t
kell szannunk a gyerekek altal kevésbé vagy egyaltalan nem
ismert meseszimbdlumokra. Az egyik ilyen a kemence volt,
ami teljesen ismeretlen volt a gyerekek tobbsége szamara.
igy az els6 megbeszélés, megismerés utén is vagy nehezen
illesztették be a targyat a mese szdvetébe, vagy az abrazolassal
kapcsolatban voltak nehézségeik. Ezért a harmadik alkalom
elsd o6rajaban tobbféle kemencével (fazekas, sitéshez
hasznalt kemence) ismerkedtink meg, majd mindenki
elkészitette a maga mesebeli magikus kemencéjét. Ez utdn
a mar kialakitott csoportokban dolgoztak tovabb a tanulék.

46

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

Az egyéni forgatokonyvek atbeszélése utan, megkezdddott
az ,Otletmixelés”, ahol a csapatok kozdsen dsszeflizték a
felvazolt jeleneteket, esetleg Uj dtletekkel egészitették ki a
korabbi terveket. A forgatokdnyv pontositasa és véglegesitése
utan a sajat jelenetiik szerepl8inek megtervezése, elkészitése
kovetkezett, ami azt jelentette, hogy mind a négy csoport
l[étrehozta a karaktereiket a sajat elképzeléstk alapjan.
igy sziiletett meg a tébbféle ember- és istenabrazolas. Az
animalhatd, filmben szerepl6 figurak kivitelezéséhez szines
gyurmat hasznaltak. A koradbban készitett hangulatrajzokbdl
és vazlatokbdl kiindulva a gyerekek egyszer(i, mozgathaté
formakra redukaltdk a karaktereiket, és elkészitettek minden
egyéb olyan vizualis elemet is, amit a forgatékonyv alapjan
mozgatni terveztek a jelenetekben (3. kép).
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Negyedik alkalom: Helyszinek, hatterek tervezése (hattér-

tervezés, Ujrahasznositott anyaghasznalat, fenntarthat6sag)

Feladat:

« Kutatémunka, ismeretterjeszt6 munka: roma zaszlé,
himnusz, népviselet

« Zero waste életméd, hogyan elézhetjik meg a hulladék
termelést?

« Forgatdékonyv szerint a helyszinek megtervezése,
kivitelezése

« Munkak bemutatasa

Kulcsfogalmak: helyszin, latvanyterv, hattér, tervezés, poszter

Fejlesztend6 képességek: divergens gondolkodas, belsd
képalkotas, (vizualis) kommunikacids, rajzkészség, alkoté-
képesség, személyes és tarsas, rendszerezés

Munkaforma/munkamaodszer: csoportmunka, frontalis
munka, megbeszélés, 6nallé6 munka, gyljtémunka

Eszkdz/technika: Grafikai technikak: grafit és szines ceruza,
filctoll, porpasztell kréta.

A negyedik foglalkozas soran két iranyban folytattuk a
munkat. Egyrészt a roma kulturarol és a zero waste élet-
madrol kutatdmunkaval gyUjtott informacidkat rendezve
ismeretterjeszté posztereket készitettek a tanuldk csoport-
munkaban. Masrészt a csoportokon belili egyeztetések
utan és a sajat meserészleteik forgatéokényve alapjan
elkészitették a szlikséges helyszinek hattereit. Alatvanytervek
szinvilaganak megalkotasdhoz inspiracioként bemutattunk
néhany autentikus roma népviseletet és szinhasznalatot, majd
az elkészilt gyurma karakterek aranyaihoz igazitva kevert
grafikai eszkdzokkel (kréta, filc, ceruza) szabadon alkottak
meg a hattereket a filmhez.

1. Mozgdsba hozva

Otédik alkalom: Forgatas

Feladat:

+ Forgatas

+ Hagyomanyos roma ételek parositd és poszterkészités.

+ Hagyomanyos roma mesterségek parositd és poszter-
készités.

+ Szoveg-, mesemondas gyakorlasa.

Kulcsfogalmak: animacié, stop motion, poszter

Fejlesztend6 képességek: divergens gondolkodas, belsé kép-

alkotas, (vizudlis) kommunikacios, rajzkészség, alkotoképesség,

személyes és tarsas, rendszerezés

Munkaforma/munkamaédszer: csoportmunka, frontalis mun-
ka, megbeszélés, 6nallé munka, gydjtdmunka, forgdszinpad

Eszkdz/technika: digitalis fényképez8gép, fényképezbgép
allvany, laptop, stop motion

Ezen a projektnapon is tobb szintéren folyt a munka
forgdszinpadszer(ien. A négy csoport mas-mas feladaton
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dolgozott: amig az elsd csapat forgatott (4. kép), a masodik
a hagyomanyos roma ételekkel ismerkedett, a harmadik
csapat a roma mesterségek megismerésébe asta bele
magat, a negyedik csapat pedig a mese szovegét tanulta.
A forgatasnal a gyerekek képkockardl képkockara fotéztak
be az el6re megtervezett jeleneteiket, valamint egy digitalis
szoftver segitette 6ket abban, hogy rogton visszanézhessék
és ellenbrizhessék az elkészilt mozgatasokat. A feladatok
befejezése utan, egy helyszinnel tovabblépve Uj feladatot
kaptak a csoportok. A foglalkozas végére mind a négy feladatot
teljesitették a csapatok.

Hatodik alkalom: A hangok szerepe - hangaldmondas, alafesté
zene

Feladat:

+ A készit6k onarcképeinek elkészitése.

+ Bet(k alkotasa a cimhez.

+ Meserészletek felmondésa (voiceover).

+ Zenék beemelése.

Kulcsfogalmak: animacio, voice-over

Fejlesztendd képességek: divergens gondolkodas, belsd kép-
alkotas, (vizualis) kommunikaciés, rajzkészség, alkotoképesség,
személyes és tarsas

Munkaforma/munkamaddszer: csoportmunka, egyéni munka,
megbeszélés, frontalis munka

Eszkoz/technika: Grafikai technikak: grafit és szines ceruza,
filctoll, mobiltelefon, hangrogzitd app, laptop

Az utolsé projektalkalommal a gyerekek egyedi betlket hoztak
[étre, amivel a mese cimét jelenitettik meg, majd dnarcképet
készitettek a nevikkel ellatva, amit a mese végén a készitdk
bemutatasara hasznaltunk a stablistdnal. Kdzben egy-egy
csoporttal az adott szekvencia hanganyagat vettik fel. Az
elkészilt sokszind mozgoképes anyagok értelmezéséhez
kulcsfontossagu szerepet jatszott a hang aldmondasa, majd a
megfeleld hangulatkelté zene kivalasztasa. Az utdmunkalatok
befejezésével; a kép és a hang szinkronizalasaval lezarédott
a munkafolyamat. A csapat altal készitett “Hogyan lett az
ember” c. animaciés filmet egy héttel késébb (5. kép) a Tudas
Expon mutattuk be, amihez egy révid magyarazé werk-film
is készult.

5. kép. A teljes animdciés mese elérhetdsége
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1.sz. melléklet: Forgatékonyv
Ez még akkor tortént, amikor a szent Joisten megteremtette
a foldet, akkor is a hetedik napon.

Nagyon elégedett volt és gyonyorkddve nézett koral,
ragyogott a nap, zéldelltek a fak, viragok illatoztak mindenutt,
boldog mosollyal nyugtazta: - Hatigen, minden a legnagyobb
rendben, jol tettem, amit tettem!

Hanem mikor mar délutanra jartazidé azon vette észre magat,
nagyon egyedul van, nem akad senki, akivel szot valthatott
volna. Es hidba volt addig mindennel kibékiilve, valami kilénos
nyugtalansag vett rajta er6t. Olyan er8s hianyérzet gyotorte,
hogy mar-mar szinte fajt.

- Ez igy nem mehet tovabb! - mondta magénak. Es tudjatok
mit csinalt?

Fogta magat, felgylirte a nadrag szarat és bedllt a valyog
gbddorbe, asni kezdett, j6l megdolgozta ahogy csak kell, hogy
formalhaté legyen, tett hozza kis vizet, szért bele pelyvat,
még egy kis sétis Utott belé. Amikor mar a sar engedte magat
gyurni, elkezdett bel6le embert formalni, csinalt kezet, labat,
fejet és avégén még eszet s tett belé. Amikor pedig mindennel
készen volt, begyujtott a kemencébe, és azon méd gyorsan,
betette az embert sulni.

Ott jarkalt, surgolédott forgolddott a kemence el8tt, aztan
gondolt egyet, lenyitotta a kemence ajtajat, kivette azembert,
homlokon csdkolta, hogy az régton megéledt. Csak akkor
nézte meg tlzetesebben. - Olyan fehérkés maradt a kis bére,
a haja meg olyan sargas.

- Az énteremtményem vagy, igy hat te leszel a fehér ember. -
mondta. Es maris sokkalta jobban érezte magét, mert legalabb
volt kihez széljon.

Hanem masnap ahogy felvirradt, megint csak ott taldlta
magat a Jéisten a valyogvet6 godorben, és mar megint sart
dagasztott, hogy embert formazzon belble. Nem felejtett
az agyagba pelyvat, vizet, sét rakni. Ahogy kész volt a sér,
megformazta az embert. Kezet, labat, fejet, testet formalt
neki, és végll még eszet is tett belé. Berakta silni a forré
kemencébe.

Na és aztan tudjatok mit csinalt? Hat lellt a fehér ember mellé
beszélgetni, mesélt, beszélt, mesélt, beszélt. - Majd gyorsan
lekapta a kemence ajtajat, kikapta bel6le az embert, életre
csokolta, és aztan nézte, nézegette. - Az embernek fekete
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lett a bére, a nagy melegtél apro karikakban zsugorodott a
haja. - Na, hatte leszel a fekete ember, és fianak fogadta 6t is!

A harmadik napon nagy elszanassal nekifogott megint. -
Dudorészva, énekelve nekiéllt késziteni a harmadik embert.
Tett a sarba friss vizet, pelyvat, meghintette friss séval is.
Formazott neki kezet, l1abat, fejet, testet, és persze még
eszet is tett belé. Amikor mindez készen volt, berakta a
forré kemencébe silni. J6 érzésekkel telve dalra fakadt.
Majd lenyitotta a kemence ajtajat, kivette, és életre csokolta
harmadik embert is. Az ember bére szép barnara sult, olyan
volt, mint a friss cipd héja, a haja hullamos, a szeme fekete.
- Na, fiam! Te leszel a cigdnyember! - mondta. A ciganyok
azért énekelnek, tancolnak maig is szivesen, mert a Jéisten
is dalolva alkotta 8ket, és a j6kedvét adta nekik ajdndékba.
Hat igy tortént, hogy a Jéisten megteremtette az embert, s
mindjart tébbfélét.
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