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Kozosségépites és az alkotas szabadsaga

K&zOsségi mlivészet a pedagodgusképzésben

Mészaros Timea, Selye Janos Egyetem, Komarom, Szlovakia

Nagy Csilla, Selye Janos Egyetem, Komarom, Szlovakia

A Magyar Etimologiai Szétar szerint a totem kifejezéssel a
természeti népek olyan allatot jeldltek, melyet a torzs 8sének
tekintettek, s ezért kultikus tiszteletben részesitették. Ezen
tul olyan targyat is jeldl, amely egy csaldd, torzs, nemzetség
vagy klan jelképeként szolgal, utalva a szdrmazasra. A totem
szimbélumként mikodik, és valhat kdzosségi jelképpé az
eredeti megjelenésétdl tavolabbi, atvittebb értelemben is.

A komaromi Selye Janos Egyetem Tanarképz6 Karan 2022
novembere és decembere soran kerult sor az Egyetemi Totem
elnevezési projekt megvaldsitasara. Ennek keretében a kar
hallgatéi a k6zosségi alkotasba bekapcsolédva ismerkedhettek
meg kiilonb6z8 keramia technikakkal, mikdzben elkészitették
atotem egy-egy elemét. A projekt célja a legelemibb technikak
elsajatitasan tul a kozdsségépités volt.

A community art, azaz a kozosségi mlvészet fogalmat az
angolszasz nyelvterileten, majd pedig Nyugat-Eurépa nagy
részén az 1960-as évektdl elterjedt alkotdmodszer alta-
lanos megnevezéseként hasznaljak. Lényege, hogy az adott
kozosségek szamara készuld vizualis mlvészeti munkak

s

1. kép. Mdhelymunka, 2022

megbizott alkotdja a mi tervezésébe, ill. esetenként a
kivitelezésébe is bevonja az adott kozosségek tagjait, azok
képességei és részvételi hajlanddsaga fuggvényében.

Hisszuk, hogy ma kiléndsen nagy szikség van a kozosség-
épitésre, olyan tevékenységekre, melyek hidat épitenek a
kisebb és nagyobb kdzdsségek tagjai kozott; hogy megtanul-
janak egyutt gondolkodni, és a k6z0s tevékenység, az egyutt
toltott id6 eggyé kovacsolhassa 6ket, és kiléndsen, hogy
k6zésen kdnnyebben tudjanak megbirkézni a felmerild
nehézségekkel és az 6sszeadddo energiaval képesek legyenek
tovabb fejlédni.

Egyetemi Totem c. projektilink a legelemibb keramiatechnikak
elsajatitasan tul épp ezért a kozdsségépitést tlizte ki célul.
Az oszlopokon 2022 novemberében - egy hdnapon at - tobb
mint 50 f6 dolgozott. Ez azt jelenti, hogy dsszesen tobb mint
100 érat dldoztak arra, hogy a kzds alkotas megszulethessen.
A raforditott id6 természetesen nem aldozathozatalként
értendd, hanem abban a nemes értelemben, amikor a kdzdsség
sikeréért - jelen esetben az egyetemink pedagdgusképzé
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kdzdsségétis szimbolizald totem elkészitésére - sajatidénket,
energiainkat hasznaljuk fel. Ez a folyamat természetes és
elengedhetetlen része az alkotdmunkanak.

A projekt legizgalmasabb része volt, mikor egy-egy keramia
elemen egyszerre két-harom hallgaté is dolgozott. Mivel
a szobrot alkot6 agyag rendkivul képlékeny, barmelyik
pillanatban eldallhatott olyan helyzet, amire gyorsan és
egyltt kellett reagalni, hogy az elem stabil maradhasson. Ez
a kooperacié pedig minden egyes elkészilt ,gy(ird” esetében
deklaraltan fontos volt ahhoz, hogy végll 6sszeallhassanak
a teljes oszlopok.

A résztvev6knek meg kellett tanulniuk feltétel nélkul bizni
a masik alkot6 ,rendszerében”. Vajon az alkoté maga a
rendszere? Hogy ezt megtehessék, talan fel kell adniuk
magukbdl egy darabot, az egdt hattérbe szoritani, masok
vilagara is koncentralni. Egybeolvasztani sajatjukéval ugy,
hogy nélkilozi a mar kiépitett alkotdi rutinjukat. A projektben
szerepl8 munkak olyan tUzenetek, amelyeket meg kellett
tanulni értelmezni és befejezni. Az alkot6i folyamat soran a
kozosen készitett elemekbdl le tudtak szlrni egyfajta elemi
konzekvenciat: ami mikddik és jol mikddik egyltt, az marad.
Ami latvanyosan inkoherens, azzal is kezdeni kell ,valamit”.
S6t, néha a ,hiba” tébbet arul el magardél a rendszerrél. A
kozos alkotas soran athatéva, tapinthatéva tették, hogy az
irott és beszélt nyelven felilemelkedve a képzémdivészeti
szerkezet maga valik a megkerulhetetlen narrativava. Az
oszlopokat alkot6é keramiagy(lrilk szabadon elforgathatok,
a késébbiekben lehetéséget teremtve a tovabbgondolasra,
befejezés helyett Gjabb jatékot inditva.

A projektben résztvev8k megtapasztaltak, hogy ha van koz6s
cél, mindenki szivesebben dolgozik a sajat, kisebb Iéptékiinek
tind feladatan. Megélhet&vé valt, hogy ezen elv alapjan
nincsenek ,kis” feladatok. Az oszlopok motivumrendszere
a sokszind kdzosséget hivatott képviselni, melynek minden
tagja kulon szerepet kap a kozods egészben, ugyanugy, ahogy
az egyes szegmensek a keramia domborm(ben.

2. kép. Az agyaghengerek dekordldsa, 2022
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A SJE Tanarképzé Karan zajlo vizudlis nevelés és alkoto-
m(ihely érak fontos feladata a kdzdsségben valé gondol-
kodas megerdsitése, a hallgaték alkotéi helyzetbe hozasa.
A résztvev8k a kulonb6z8 keramia technikakkal valo
ismerkedésen tul olyan elemi-analég szines képalkoté
eljarasokat probalhatnak ki, ahol az egyuttes munkalkodas
mellett a masik kulcsszo a jaték, ill. a jatékossag. Miért olyan
fontos ez? Pedagégiai tanulmanyaink soran sokszor halljuk,
hogy a jaték a nevelés egyik kivalo eszkdze. Segitségével
hatni tudunk a kdrnyezetinkre, a minket kortlvevé vilagra,
és kdzben valtozast idézlink eld a valésagban. A jaték onként
vallalt, 6nmagaért valo, energetizald, jelen van az ember
egész életében, szamtalan valtozataban fordul el, az egyes
életkorokban betoltott szerepe azonban eltéré. A gyermeknél
a jaték élettevékenység, mely altal fejlddik személyisége. A
jaték maédja, szintje, tartalma viszont idével megvaltozik. Mire
gyermekbdl feln8ttek lesziink, a jaték mar mas szerepet tolt
be az életiinkben, és ennek megfelel8en formaiis atalakulnak.

Bar hangzasuk hasonlo, kuldnitsuk el a két fogalmat. A jaték
tevékenység, a jatékossag pedig magatartasi forma, alapelv.
Segitségével jatszva, jatékosan tanulunk, egyltt, egymastol.
llyen értelemben foglalkozasainkon a jatékossag azt jelenti,
hogy kdnnyed, finom, kivancsi energidval nyulunk a festékhez,
a papirhoz és éljik meg az alkotast. Mégpedig egyutt, sosem
egymastol elszigetelt alkotéi maganyban. Nem ragadtunk bele
egy-egy helyzetbe, hanem tovabbléptunk, és arra figyeltink,
mit hozhatunk ki bel6le, ha mar |étrehoztuk. Lazdn, mintha
nem lenne tétje. Megtanultuk, hogy mindig van folytatas,
mindig van hova tovabb Iépni. Minden, ami megallasra késztet,
csupan feltételezés, félelmeink a kévetkezményektdl - milesz,
ha nem sikerul? -, vagy ragaszkodasunk valamihez, amit nem
akarunk, hogy valtozzon. Az egytttalkotas soran azonban
megtapasztalhatjuk, hogy el6zetes terveinktél eltéréen
legtdbbszor egészen mashogy alakul a folyamat, mikdzben
az adott m(i megszuletik. Atélhetjik, megélhetjik, hogy a
szinekkel, formakkal, anyagokkal valo jaték egyaltalan nem
csak a gyerekeknek valé.

3. kép. Dombormdivel dekordlt henger elem, 2022
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Az agyag a plasztikaifeladatok egyik kedvelt és nélkulézhetetlen
alapanyaga. Természetes anyag lévén illeszkedik a mai
kor kovetelményeihez az oktatasi rendszeren belll is,
ahol a fenntarthatésag és a kdrnyezetbarat médszerek és
megoldasok fontos szempontként szerepelnek. Jellegét
tekintve olyan viztartalmu agyagszilikat, amely foldpat
vagy foldpatot tartalmazé kdzetek malldsakor keletkezik. A
talaj legfinomabb részecskéit alkotd asvanyi anyag, amely
vizzel érintkezve megduzzad és ragaddssa valik. Ha egy
agyagbol készllt targy szaradas utan magas héfokon (kb.
1000 °C-on) kiégetésre kerll, szerkezete megvaltozik és
kerdmiava alakul, amely teljesen 0j tulajdonsagokkal bir. Az
agyag sokoldaltan felhasznalhato, tobbek kdzott keramia
épitdanyagok, csempék, edények, diszek, szobrok készithet6k
beldle kulonféle megmunkalasi eljarasok révén.

Az agyag egyik fontos tulajdonsdga, hogy képlékeny, igy
kdnnyen formalhatd - mar az 6sember is ismerte és hasznalta.
Az els8d keramiatargyak ember- és allatfigurak voltak, a
mindennapi életben pedig fokozatosan kézponti szerepet
kaptak a kilonb6z6 edények, melyben az dsszegy(jtott és
megtermelt magvakat, novényeket taroltak. Ezek az egyik
legalapvet8bb technikaval, az un. felrakassal készultek.

A workshop alkalmaval mi is egy ilyen &si megmunkalasi
médszert alkalmaztunk. A hallgaték agyagbél sodort

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

o g

4. kép. A kemencébdl kikeriilt mdzas elemek, 2022

hurkakbdl épitették fel a henger alaku elemeket. A korong
feltalalasa el6tt az 8sember is ily mddon készitette edényeit.
A munkafolyamathoz csak minimalis szamu eszkdz sziikséges:
deszka a sodrashoz és egy forgathat6, kor alaku allvany, amely
megkdnnyiti a felrakast. Az allvanyra kartonbdl erésitettink
alatétet, amelyre kirajzoltuk a henger kor alapjat és mellyel
egyuttal meghataroztuk a falvastagsagot. Mivel tudtuk, hogy
a hengerek viszonylag nehezek lesznek, igy szamolnunk
kellett azzal is, hogy az egymasra épitéskor megtartsak sajat
sulyukat, illetve a rajuk nehezed®6 terhet.

KOZOSSEGEPITES ES AZ ALKOTAS SZABADSAGA



MUVESZET ES ELET )

A hallgatok tobbsége kdnnyen vette az akadalyokat, nem
jelentett gondot sem az egyenletes vastagsagu sodras, sem
a hurkak egymasba épitése. Annal nagyobb kihivas volt az
egyenletes falvastagsag, ill. a henger &tmérdjének megtartasa.

Miutan a hengerek elkészlltek és kicsit megszikkadtak,
kovetkezett azok dekoraldsa. Ehhez kilonb6z6 fa- és
fémeszkdzdket hasznaltunk, de voltak, akik domborm(ivekkel is
diszitették az egyes elemeket. Itt érvényesultigazan az alkotas
szabadsaga - az oktaték csak az eszkdzoket és a technikai
tudnivalét biztositottak, a hallgatdk sajat elképzeléseik alapjan
dekoralhattak a fellletet.

Miutdn az agyaghengerek kiszaradtak, sor kerult az elsé
égetésre a 1000 °C-ra felf(itott kemencében. Ez folyamat
az un. zsengélés, és csak ez utan kovetkezhet a targyak
mazazasa. A projekt soran folyékony formaban kaphaté
mazakat hasznaltunk, mert rendkivil kdnnyen kezelhetdk,
ecsettel jol kenhet6k. A hallgatok itt is sajat elképzeléseik
szerint alkalmazhattak a szineket a hengerek fellletén. Egy
Ujabb égetéssel az elemek elnyerték végsd formajukat és
szinlket.

Azittleirtfolyamatok rendkivuliddigényesek, nemvéletlen, hogy
a produktum tébb fazis eredményeként készilt el. A hallgatdk
atobb héten at tarto projekt alkalmaval megtapasztalhattak
minden egyes szakasz munkafolyamatanak kihivasait. Szamos
technikai fogast sajatitottak el tapasztalati tanulas révén. Egy
ilyen hosszutavu folyamatnal ki kell kiemelni a munkamoralt
is, hiszen a hetekig tarté mlveleteknél elengedhetetlen a
kitartds, az allhatatossag, az érdekl6dés fenntartasa és a
turelem. Az elkészult szobrok végul ugy mikddhetnek a
kdzdsség szimbélumaként, hogy minden egyes elemik magan
hordozza az alkotok egyedi és nélkulozhetetlen kézjegyét.

A kozOsségi alkotdsban hozzavetdleg 50 6vopedagdgus,
kdznevelés és pedagogia, tanitd és tanar szakos hallgaté vett
részt. A szakmai iranyitast és felugyeletet a Tanarképz8 Kar
vizualis neveléséért felel8s oktatoi, Nagy Csilla képz&mUvész és
Mészaros Timea mivészetpedagdgus biztositottak. A projekt
a Kisebbségi Kulturalis Alap (KULTMINOR) tamogatasaval
valosult meg. Az Egyetemi Totem szobranak felavatasara 2022.
december 15-én kerult sor a Tanarképzé Kar elécsarnokaban.

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

6. kép. A k6zosségi alkotds installdldsa, 2022
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Blossom Project - Viragzas Projekt

A K8banyai Szent Laszl6 Gimnazium diakjai a 2022-es 15. kasseli Documentan

Pék Timea, K8banyai Szent Laszl6 Gimnazium, Magyar KépzémU(vészeti Egyetem Doktori Iskola

Absztrakt

2022 tavaszdn a K6bdnyai Szent Ldszl6 Gimndzium 11. osztdlyos rajz tagozatos és médids didkjai kézos alkotéfolyamatba
kezdtek a Wesley Jdnos Altaldnos Iskola elsé és mdsodik osztdlyos hdtrdnyos helyzet(i tanuléival. A folyamatban mindent a
kicsik elképzelései mozgattak, akik igy megtapasztalhattdk, hogy fontosak a vdlasztdsaik és hatdssal vannak a dolgok menetére.
A pdlyavdlasztds elétt dll6 gimnazistdk érzékeny figyelemmel és gondoskoddssal fordultak feléjiik, komplex alkoté helyzetek
segitségével igyekeztek feltdrni és vizualizdlni a gyerekek vdgyait. Amig a kicsik dimaival és lehetéségeivel foglalkoztak,
sokszor hagytdk el a komfortzéndjukat, mikézben felkésziiltek sajdt sorsuk perspektivdinak felelés vizsgdlatdra is. A kreativ
tevékenységek sora egy belsé ndvekedést inditott el a résztvevéknél, egy kivirdgzdst. A Blossom Projekt a Documental5

miivészeti eseményre késziilt.

Documenta15 a horizonton

Susanne Hesse-Badibanganak, a Documenta fifteen Camp
notes on education’ vezetéjének meghivasara a K6banyai
Szent Laszl6 Gimnazium csatlakozott egy oktatdsi intézmé-
nyekbdl szervez6dott nemzetkdzi egytttmiikddéshez. Ehhez
kapcsoléd6é mivészeti programjaink Erasmus+ palyazati
tamogatdassal valésultak meg.

Amikor felkérést kaptam egy szocidlisan érzékenyité mlvészeti
projekt kidolgozasara, elészor azt kellett kitaldlnom, hogy
hol tudnék hitelesen belépni a Documenta15 korul épulé
szellemi térbe. A kuratorok altal kijeldlt iranyelvek kozul
harom tertlettel tudtam rezonalni. Ezek a fenntarthatésag,

a szolidaritasi kozosségek és a jovd iskolaja, melyek
mUvésztandri praxisomban mar korabban is szerepet kaptak.

2016-2020 k6z6tt részt vettem az MTA-ELTE Vizudlis Kultira
Szakmddszertani Kutatécsoport munkdjdban, a Moholy -
Nagy Vizudlis Modulok: A 21. szdzadi képi nyelv tanitdsa cimd
kutatdsban, ahol a kortdrs képzémdvészet modul (vizudlis
kompetencidkra fékuszdld, a kbzépiskolds korosztdalynak
irt program) kidolgozdsdval, és a hozzd kapcsolédd tanitdsi
gyakorlat modszertani kialakitdsdval foglalkoztam.? A felnétté
valas kiisz6bén 4ll6 fiatalok szdmara, tobb olyan kreativ
mintafeladatsort hoztam létre, melyek kifejezetten az
empatikus képességek fejlesztését hivatottak tamogatni.>*

1. kép. 11. évfolyamos rajz és témegkommunikdcié szakos didkok a Wesley Jdnos Altaldnos Iskola udvardn, 2022 tavaszdn. Fotd: Horvdth Bence

1 Camp notes of educatioin: https://camp-notesoneducation.de/projects/erasmus_group/
KEZIKONYV A VIZUALIS KULTURA TANITASHOZ IV.: http://vizualiskultura.elte.hu/sites/default/files/announcement/4_kortars_kepzomuveszet_

tanitasa_compressed.pdf

3 Protected Childhood projekt (2019) werkfilmje: https://www.youtube.com/watch?v=s1cYuicjxnk&feature=youtu.be
4  Protected Childhood projekt(2019)egyikbemutatkozé kisfilmje - Laura és Szatyor: https://www.youtube.com/watch?v=pAQtaAnOQm8http://
vizualiskulturaujsag.hu/wp-content/uploads/2021/03/1.3%20P%C3%B3k_j2.pdf

BLOSSOM PROJECT - VIRAGZAS PROJEKT


https://camp-notesoneducation.de/projects/erasmus_group/
http://vizualiskultura.elte.hu/sites/default/files/announcement/4_kortars_kepzomuveszet_tanitasa_compressed.pdf
http://vizualiskultura.elte.hu/sites/default/files/announcement/4_kortars_kepzomuveszet_tanitasa_compressed.pdf
https://camp-notesoneducation.de/
https://camp-notesoneducation.de/
http://�

MUVESZET ES ELET )

0

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

2. kép. 11. évfolyamos didkok és az dltaldnos iskoldsok egyik els6 k6z6s rajza a Wesley Jdnos Altaldnos Iskola udvardn, 2022 tavaszdn.

Fotd: Horvdth Bence

Ennek soran az egymassal valé egylttm(ikodés és a
folyamatban kialakul6 tarsas viszonylatok kiemelt hangsullyal
szerepeltek. Fontos elem volt a képzeletbeli belehelyezkedés
masok léthelyzetébe. A kiindulépont a belsd, személyes
elképzelés volt, amely tobb tényezd kibontasa soran,
fokozatosan valtozott.

Az egyetlen igazi tanulds: a lényiinkben szunnyadé tuddsnak a
tevékennyé ébresztése.” (Webres Sdndor: A teljesség felé)

2021 6szén kezdtem el foglalkozni egy k6zépiskolasoknak
sz616, kreativ, generacidkat és tarsadalmi csoportokat
0sszekotd, egylttm(kddésre fékuszald projekt otletével,

melynek tavasztél kézosen adtak végs6é format a 11.
évfolyamos rajz és média tagozatos didkjaim és a Wesley
Janos Altalanos Iskola elsé és masodik osztalyos hatranyos
helyzet(i tanuléi®. Az organikus alkotéfolyamatban mindent
a kisiskolasok drémei és pozitiv varakozasai alakitottak. A
palyavalasztas el6tt all6 gimnazistak igyekeztek feltarni és
vizualizalni a gyerekek élményvilagat és vagyait, s kozben
magukat is kondicionaltak sajat sorsuk felelds vizsgalatara.
A kicsik fontos tapasztalatokat szerezhettek arrél, hogy
mennyire tdmogatod egy szinte felndtt fiatalember osztatlan
figyelme. Lathatban erdsitette a gyermekek dnbizalmat, hogy
az 6 valasztasaik szerint alakultak a torténések.

3-4. kép. Pdrok ldthatdak a képeken. A gimnazistdk a keziikben tartjdk az dltaldnos iskolds pdrjukrdl készitett A3-as méretd lélekportrét.
Foté: Horvdth Bence

5 https://terebess.hu/keletkultinfo/teljesseg.html

6 A projekt el6sz6r az Invisible (Lathatatlan) munkacimet kapta, majd 2022 nyaran Blossom (Viragzas) lett a végleges elnevezése.
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Szeretetteli kapcsolédasok sziilettek a gyerekek és a gimna-
zistak kdzott. Mindannyian rengeteg izgalmas élményhez
jutottak mikdzben életre hivtak a kézos projektet, mellyel
két helyszinen is bemutatkoztunk a Documenta fifteen
eseményen. Bar a kiallitas véget ért, az 6romteli belsé
novekedés és kibontakozas folytatodik. Teret és format kér
maganak a fiatalokban felébresztett j6szandék és képzelet.

Szocialis érzékenyités

Hogyan? Minden bizonnyal tanult didkjaim a tarsadalom te-
vékeny, problémamegoldé és érdekérvényesitd felnétt polga-
rainak taborat fogjak erdsiteni. A kozoktatasban megszerzett
tudason tul, mire van szikségik még ahhoz, hogy egy jobb
vilagon munkalkodjanak? Arra jutottam, hogy egylttérzésre
van szUkség. Szolidaritasra, ami arra 6sztokéli 8ket, hogy fel-
vallaljak azoknak az érdekképviseletét is, akiknek ehhez nincs
elegend6 eszkdzuk. Ezért invitaltam 6ket a tevékeny kreativi-
tas olyan teriiletére, ahol az emberségukkel talalkozhatnak.

Doktori kutatasom egyik alapkérdése, hogyan lehet a fiata-
lokat az alkoté 6nfelfedezés utjan olyan szituaciéba terelni,
amelyben egyidejlileg a szliikebb és tagabb kérnyezetiik
értékei is feltarulnak eléttuk?

A Documental15 kurdtori szemlélete erésen két6dott a
kozosségteremtd alkotdi szandékokhoz, mikdzben az
esztétikai kovetelmények elsébbségét és a profizmus
hegemoniajat felfiggesztette. A forrdsmegosztas elve és az

5-6. kép. Mdalkotdsok reprodukcidi alapjdn él6képeket hoztunk létre az
Wesley Jdnos Altaldnos Iskola udvardn. Fotd: Téth Viktéria
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7-9. kép. A gimnazistdk szines lélekportrékat alkottak a pdrjukrél A3-as
méretben. Fotd: Téth Viktdria, Forrai Bogldrka, Mdgel Eszter

alulrdl szervez8dd kezdeményezések gyakorlata is el6térbe
kerult. Ezért kifejezetten arra torekedtem, hogy a projekt
és az elnyert anyagi forrasok a lehet6 legtdbb diak szdmara
hosszutavu intenziv motivaciét és tamogatast nyujtsanak a
személyes fejlédéshez. igy elvetettem annak a lehetéségét,
hogy csak a hat ,legiigyesebb” tanitvannyal vigyuk végig az
alkotofolyamatot, és automatikusan 6k legyenek azok, akik
utazhatnak majd Kasselbe. Elkezdtik a felkésziilést a teljes
11. osztalyos rajz tagozatos, tizenhét f6s csoporttal.

Olyan univerzalis témat szerettem volna feldolgozni, mely
kollektiv mélységeket érint, és érzésem szerint nem kap
kellg lathatosagot a kozéletben. igy esett a valasztas a
kiszolgaltatottsag jelenségére, és ezért lett a projekt eredeti
munkacime: Invisible (Lathatatlan).

Munkafolyamat

A munkafolyamat ciklusokra bonthat6. Az elsd szakasz
a didkok sokoldalu felkészitésérdl szolt. A kdvetkezd az
egyuttmuiikodés idészakaként irhaté le, ekkor latogattunk el
az els6s-masodikos gyerekekhez. Ezen a ponton csatlakozott
hozzank harom f6 11. évfolyamos média tagozatos diak,
hogy rogzitsék a kicsikkel kdzos aktivitds pillanatait.
A kisiskolasokkal egyutt végzett alkot6 tevékenység mar
a Documentdn val6 részvétel el6készitését és a konkrét
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kiallitasi anyag elkészitését jelentette. Ezzel parhuzamosan a
didkjaim elkezdték kidolgozni az egyéni miveiket is. A folyamat
kiteljesedése 2022 szeptemberében Kasselben tértént.

Lépésrdl Iépésre

A tanév elsé felében kerestem azokat a helyzeteket,
ahol a tanitvanyaim testkdzelbdl taldlkozhatnak kortars
mUvészettel. Az volt a cél, hogy egyre nyitottabban fogadjak
a vizudlis kreativitas jelenségeit, Uj megkozelitéseket,
m(fajokat, médszereket ismerjenek meg, és elmeriljenek a
lehetéségek bbségében. A 9. évfolyamban érte 6ket a covid
jarvany kdvetkeztében elrendelt online oktatas és karantén
idészaka. Ezért kitlintetett figyelmet kellett forditanunk
a kozosségépitésre, egymas mélyebb megismerésére.
Elengedhetetlen volt egyutt éiményeket és tapasztalatokat
szereznunk, hiszen tudtam, hogy Kasselben hatnak
kozuluk, egymast segitve, szovetségben kell helytallni. Az
Invisible cim{ projektinkkel parhuzamosan kooperacioéra
készultink a német, a spanyol és az izlandi diakokkal is,
akikkel sziikségszerlGen angolul folyt a parbeszéd. Arra
kellett treniroznom a fiatalokat, hogy dsszetett szituaciéban
hatékony csapatként mikodjunk.

Kozrem(ikodé képzémUivésznek Pataki Luca diploma el8tt allo
festdmdvész hallgatét kértem fel, aki 2017-ben nalunk végzett
rajz szakon, és akivel éveken at egyutt jartunk Manyoki Endre
iréiskolajaba. Epithettem Luca sokoldalt személyiségére,
szakmai felkészlltségére és angoltudasara is. A didkjaink is
jol beszélnek angolul, az én idegen nyelvi tudasom viszont
limitalt. Ez a helyzet projektvezet6ként rugalmassagot és a
leend§ csapat iranti feltétlen bizalmat kévetelt télem, ezért
igazi 6sszhangra volt szukség.

A rajzosok mellé meghivtam Horvat Bence 11. évfolyamos
média tagozatos tanulét. Ot jeldltem ki az utazék kézil
az egyetlen fix tagnak, mivel olyan technikai tudassal,
gyartasvezet8i tapasztalattal és vezet8i képességekkel
rendelkezik, amely tényez6k rengeteg hozzaadott értéket
jelenthetnek egy alkotd kozosség sikeres mikodésben.

Létrehoztam egy Classroom csoportot a projekt szamara,
amit kommunikaciéra hasznaltunk. Els feladatként minden
rajzosnak irnia kellett egy angol nyelvi széveget arrél, hogy
mit jelent szdmara a kiszolgaltatottsag. igy térképeztem fel,
hogy mely jelenségekre rezonalnak a legérzékenyebben. Sok
irdsban jelent meg a gyermek, az elesett ember vagy allat,
mint a kitettség és alavetettség szimbdluma.

Ezzel egyid6ben a témavezetémmel, Nagy Imrével elindi-
tottunk egy workshop szériat, mely a Magyar Képzém{-
vészeti Egyetem fennallasanak 150. évforduléjat dnneplé,
teljes tanévet ativeld, reprezentativ kidllitdssorozathoz
kapcsolodott. A jubileumi tarlatok a Barcsay-teremben
kertltek megrendezésre. (Modellallitas — Az emberi test képi
konstrukcidi, Es meégis mozi a fold! IMXXX, Térfoglalasok).
Mindharom kiallitashoz kidolgoztunk a didkok részére egy-
egy interaktiv workshop programot, ahol 0j eszkdzdkkel
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és néz8pontokkal ismertettik meg &ket. Kézvetlenul a
kiallitétér szomszédsagaban dolgoztunk. Kreativ helyzeteket
teremtettlnk a didkok szamara és arra biztattuk 6ket, hogy
az aktualisan vizsgalt mlalkotasok ihletésére, valtozatos
alkotéi modszerekkel kisérletezzenek. A jelenlévék kisebb
csoportokban mikddtek egyiitt.

Felkerestem a Wesley Janos Ovodat, ahol az intézmény
elsd és masodik osztalyos kisiskolasaihoz iranyitottak, mivel
véleményuk szerint az altalunk felvazolt kdzos projekthez
a legkisebbeknek még nincs elég manualis tapasztalata. A
gyerekeknek sz6l6 programok kidolgozasa a didkjaim feladata
volt, ebben a szitudciéban inkabb egy csapattag attitlidjét
vettem fel. Azt akartam elérni, hogy felelsségteljesen
maguk jarjak be a gyermeki lélekig vezet6 utat, és
rataldljanak azokra az eszk6zokre, melyekkel értékeket
tudnak kozvetiteni, és élményekhez segitik a kicsiket.

A kozos gondolkodas tdmogatasara létrehoztam egy
Google dokumentumot, amelyben az dtleteinket, a tervek
megvalositasat és a torténtek értékelését regisztraltuk. A
gyerekek nagy szeretettel fogadtak minket az iskolaban.
Tizenharom els8ssel és hét masodikossal foglalkoztunk.
Marciustol kezd6déen otszor, alkalmanként bé harom 6érat
toltottink veluk. Két kiilon osztalyteremben és az udvaron
tevékenykedtink. Horvath Bence szervezett maga mellé két
média tagozatos lanyt, és dokumentaltak az sszes torténést
fotén és videon. Kifejezetten lgyeltek ra, hogy a felvételek
a résztvevdk kozotti kapcsolddasokat, a készuld mivek
alakulasat és a nyomhagyasokat rogzitsék, és ne mutassak
a gyerekeket direktben.

El6zetes elképzeléseinket sokszor kellett médositanunk,
mikdzben arrdl tanultunk, hogyan kell egy kisiskolassal
kommunikalni, mivel lehet a legkulonfélébb karakter(
gyermeket a kézos alkotasban feloldani. Erdekes tapasztalat
volt, hogy a kicsiknek idébe telt megszokniuk, hogy a naluk
tiz évvel id6sebb gimisek még nem felndttek. A fizikai
megjelenéstk miatt kezdetben lgy tekintettek rajuk, mintha
azok lennének. El6fordult, hogy megkérdezték téluk, hogy
van-e mar gyermekuk. Az egyik kislany végig megtartotta a
magazo6 format parjaval a beszélgetésekben.

El6sz6r nagy k6zos papirokon alkottunk. Vonalakkal és
szinekkel ismerkedtiink egymassal. Aztan a gyerekek készi-
tettek magukrél A4-es portrét. A nagyok szeretettel tamogat-
tdk 6ket a munkaban, de a kicsik kozul sokan ekkor még
nagyon félénknek mutatkoztak. Minél tobbszor talalkoztunk,
6k annal jobban feloldédtak az alkotd onkifejezésben.
Beszélgettunk, kozdsen rajzoltunk, szaladgaltunk és éne-
keltink, hogy kdzelebbr8l megismerjuk egymast, aztan
a kicsik valasztottak egy nagyot maguknak. A diakjaink
kezdeményezték, hogy a gyerekek ddntsenek arroél, hogy ki
legyen a parjuk. A megismerkedésinkrél Horvath Bence és
Toth Viktéria készitettek egy rovidfilmet.”

7 Azelsé talalkozasok utan készult vide6 linkje: https://drive.google.com/file/d/129p_Bqi340fVIOI7QMMIQVOmctRoSHFt/view?usp=sharing
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A harmadik alkalommal a gyerekek, mar a gimnazistajuk
tdmogatasaval, szuperhdsként jelenitették meg magukat.
Késdbb készitettek egy kozos alkotast is a parjukkal, ahol
az 0sszesen négy tenyeriiket rajzoltdk kérbe egy A3-as
papiron. A bal kezekben azt abrazoltak, ami eddig szép tortént
az életukben, mig a jobb kezek kdrvonalan belll azokat a
jo dolgokat rajzoltak le, amelyeket a jovét8l varnak. (Ez a
gyakorlat nagyon épité minden életkorban, hiszen a hdldra és a
pozitiv lehet8ségekre irdnyitja a fékuszt.) A kézrajzok elkészitése
kdzben a didkok igyekeztek megismerni a kicsik belsé vilagat,
személyiséguk rejtettebb vonasait, és arra torekedtek, hogy
segitsék 6ket egy 6romteli és tartalmas jovékép el8hivasdban.

Utolsé alkalommal mi lettink altaluk megdrokitve A4-
es méretben. Az elsd magukrél készitett, azonos méretl
rajzokkal 6sszevetve megallapithato, hogy az A3-as feltletek
kitoltésének tapasztalata utan, az A4-es lapon mar sokkal
nagyobb volumend figurak szulettek, hatarozottan tébb
anyag és szin kerilt a fellletre egy felszabadultabb
gesztusrendszer lenyomataként.

El&fordult, hogy a jelenlévé kdzépiskolasokra, - tarsaik hiany-
zasa miatt -, extra terhelés harult. llyenkor a parban dolgozas
helyett, 6rakon at, egyszerre két gyerekkel kellett foglalkozni-
uk. Ez er8probalé feladvany volt, de a diakok tobbsége ebben
a szituaciodban is azt tartotta szem el6tt, hogy minél tobb él-
ményt adjon a gyerekeknek. Intenziv megvilagitast kapott,
hogy nehéz helyzetben kire lehet szamitani.

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

Rajztagozatunkon a 11. évfolyamban a legfontosabb
tananyag a portrérajzolas. A harmadik kdzos alkalom utan a
didkjaink el6szor A3-as lélekportrékat készitettek a kicsikrél,
ahol nem a fotérealisztikus abrazolason volt hangsuly, hanem
a gyerekek személyes kisugarzasanak vizualis megjelenitésén.
A mlvekbdl szines masolatokat nyomtattunk, melyek
hatuljara a didkok magyar és angol nyelvi személyre sz6l6
jokivansagokat irtak a kicsiknek. A masolatot az utolsé
talalkozaskor mindenki ajandékba adta a parjanak. Ezutan
A2-es fotérealisztikus portrékat rajzoltak réluk a nagyok.

Amellett, hogy a médiadsok a teljes folyamatot rogzitették,
mindenki készitett a parjaval egy rovid hanganyagot. Ez a
helyzet néhany rajzos diak szamara kifejezetten szokatlan
volt, igazi hataratlépést jelentett. Arrél kérdezték a kicsiket,
hogy kik a példaképeik, mit szeretnek a legjobban csinalni,
és mivel szeretnének foglalkozni, ha feln6nek?®

Sok fontos dologrol beszélgettek velink a gyerekek. A fiuk
imadnak egyditt focizni. Tébben focistak akarnak lenni, és
Ronaldéra szeretnének hasonlitani, akkor is, ha még sohasem
lattak 8t a tévében. Legtobbjik szamara kiemelt jelentéséggel
bir a csinos frizura, a szépen gondozott haj, alanyok és a sracok
korében egyarant. A kislanyok koézll tobben szeretnének
a szépségiparban dolgozni fodraszként vagy kdrmadsként,
de van olyan is kdzottlik, akinek az az alma, hogy felnéve
tanarnénilegyen.

10. kép. Készlild festmények a Magyar Képzémdivészeti Egyetemen. A nagyméretl miivek kivitelezéséhez megkaptuk Gadl Jozseft6] két hétre az
osztdlya egyik mitermét. Foté: Pék Timea

8 Dreams of our flowers c. vided, melyben a gyermekekkel készilt riportok is hallhatdak:

https://www.youtube.com/watch?v=HclL5GeevS9c&feature=youtu.be
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Juniusban, dsszetett szempontrendszer alapjan, kbzdsen
dontottink, hogy kilegyen az 6t didk Horvath Bence mellett,
aki személyesen is képviselheti a Documentan az iskolankat.
Hatarozottan ugy gondolkodtunk Pataki Lucaval, hogy a
csapatunkat csapatjatékosokbol kell felépitenlink, olyan
tanulokbdl, akik elkotelezettek a kdzds gy mellett, akikre
minden szinten lehet szamitani. (Z6mében kiskoruakrdl volt
520, akikkel tiz napon dt aktiv munkdt és alkotdst terveztiink.)
A Documental5 szellemében a kdzosségteremtd alkotoi
szandékot helyeztik el6térbe, és nem az dominalt a
dontésiinkben, hogy ki hol tart szakmailag, igy a tagok
mUvészi felkésziltsége nagyon differencialt lett.

Juliusban, a nyari sziinet kdzepén, két héten at a Magyar
Képzémiivészeti Egyetem miitermében dolgoztunk.
Tanitvanyaink itt készitettek nagyméret(i festményeket a
kisiskolas parjaikrél, minddssze néhany nap leforgasa alatt.
El8szdr a horizontalis mlveket (105 x 75 cm) hoztak létre,
ahol a gyerekeket egy vagyott kamaszkorban 6rékitették
meg. Utana kdvetkeztek az életnagysagu vertikalis alkotasok
(100 x 200 cm), ahol egy vagyott feln6ttkorban latjuk
viszont kis baratainkat. Eredetileg azt szerettem volna, ha
a diakok a gyerekek életét a mlivészet eszkozeivel, diszkrét
egyUttérzéssel teszik lathatéva, de miutdn az elkészult
festmények csak életoromtdl sugaroztak, raébredtem, hogy
a projekt cime nem lehet t6bbé Invisible. A tér sugarzott a
szines képektdl. Azaltal, hogy a didkjaim a gyerekek legszebb
elképzeléseire koncentraltak, virdgba borult az elképzelt jové.
Ezért lett a projekt cime Blossom.

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

11-12. kép. Nordstadtban (Kassel) rendezett RomaMoMa fesztivdl
keretében lezajlott utcai felvonulds. Az eseményrél a mdsnapi kasseli
napilap tudésitott. Fotd: Pataki Luca

13. kép. Kassel, Hafenstrasse 76. A Blossom projektrél készitett kidllitds részlete. Fotd: Pok Timea
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BOOKLET MADE BY STUDENTS

[
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15-16. kép. A Blossom projektrél készitett booklet és a kidllitds részlete. Foté: Horvdth Bence

Documenta |09.09.-09.18.

Atiz napos Kasselben val6 tartézkodasunk intenziven zajlott.
A betervezett feladatok mellé, mint a Virdgzas projektbél
rendezett kidllitds megépitése a HafenstraBe 76-ban vagy
a partnereinkkel k6z6s programok, rengeteg Uj otletlink
tamadt, melyeket nem voltunk restek megvaldsitani. Pataki
Luca és Horvath Bence még a vonatut alatt is a digitalis
kiadvanyunkon dolgozott.

A tale about Daffodil

Once upon a time, there was a little boy. His name
was Daffodil. He was a playful, cheerful little boy. He
loved to play with his friends, but one day he got
bored and decided to explore the world. He went
far away until the magic-sea blocked his way. The

stars warned him: “Watch out, Daffodil. Three mer-
maids live in the depths of the sea, who seduce and
drag down men into the deep.” Then Daffodil asked
“but how could | go through the water then?” “You
have to charm them” answered the star. He was
thinking for a while and then pulled out his guitar.
He started to play on it and sing. The women came
out of the water and fell in love with him. The sea
separated. He went through it and found the Island
of peace. He has been living there happily until now.

2022.09.11-én az OFF-Biennale Budapest szervezésében
létrejott RomaMoMa utcai fesztival keretében, Nordstadt
varosrészben mutattuk be az életnagysagu festményeket,
melyek egy utcai felvonulast kdvetéen a helyszinen,
szabadtéren lettek installalva. A kicsikrdl készult mlvek
hordozasa szimbolikus lelki aktusként is megélhetd. Az
Utvonalat bejarva tartottuk, vittik ket magunkkal.

17-18. kép. Forrai Bogldrka kollekciéjdnak részlete. Az angol széveg forditdsa: ,Mese Daffodilrdl. Egyszer volt hol nem volt, volt egyszer egy kisfiu.
Ezt a kisfiut agy hivtdk, hogy Daffodil. Daffodil egy bdjos, huncut, jékedvi kis mand volt. Nagyon szeretett a tdrsaival jdtszani, dm egy napon
megunta és vildgot akart ldtni. Ment hetedhétorszdgon dt, amig utjdt nem dllta a Vardzs-tenger. Ebben a tengerben hdrom szirén élt, akik mandkat
csdbitottak el majd rdntottak a mélybe. Egy csillag figyelmeztette. ,,Daffodill ne menj a vesztedbe!” Mire a fiu megkérdezte ,,Hdt hogyan juthatnék
tovdbb a tengeren?” A csillag felelt ,A hdrom szirén biibdjdt csak Ugy tudod kikeriilni, ha te csdbitod el ket!” Igy hdt Daffodil sokdig gondolkodott
mire el6kapta gitdrjdt. Lellt a partra, s zenélni kezdett. A nék el6kusztak, dmulattal hallgattak majd ketté nyitottdk a tengert. Daffodil biiszkén ment
tovdbb. Ment mendegélt amig meg nem lelte a béke szigetét. Annyira megtetszett neki hogy szerelembe esett egy mandkdval és azéta is boldogan
htisél a part mellett. Foté: Horvdth Bence
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% Clubhaus F.C. Bosporus
L= Kassel 1980 e.V.

életnagysdgu festményeit. Foté: Pataki Luca

A program részeként arcfestést szerveztink a helyi, tdlnyo-
mérészt bevandorlé csaladokbdl szarmazé gyerekeknek. Sziv-
melengetd volt latni, ahogy a didkok a kicsikkel felszabadultan
kommunikaltak és jatszottak, esetenként Ugy, hogy nem s volt
k6zos beszélt nyelvik, mert a kasseli aprésagok nem tudtak
angolul. EgyértelmUen latszott a tanitvanyaim viselkedésén,
hogy kordbban sok idét toltottek gyerekek tarsasagaban, és
varatlan helyzetekben is tudnak velik banni.

A nagyméretl festmények a fesztivalt kovetden visszatértek
a szamunkra kijeldlt kiadllitétérbe (Hafenstralle 76. 1. em.).
Az itt létrehozott tarlaton egy valogatas volt a teljes alkoté-
folyamat soran készitett mdvekbdl. A 11. évfolyamos rajzos
csoport otthon maradt tagjaitél is szerepeltek alkotasok. A
kiallitotérben agressziv pink padléboritas fogadott minket,
ezért zold karpitbol egy rétet kredltunk a mlvek koré. Azok-
nak a diakoknak a képeibdl, akik a teljes folyamatot befejezték,
kollekcidkat alakitottunk ki, melyeket sorban egymas mellé
helyeztlnk el a falon. A tobbi festményt és rajzot egy sarga
csempével boritott alacsonyabb felliletre installaltuk lazabb
kompoziciéba rendezve.

A menetkozben elkészilt és néhany szines példanyban ki is
nyomtatott angol nyelvi booklet® tartalmazza a teljesen
kidolgozott kollekciokat és a beszdmolékat a folyamatrol,
a didkjaink reflexioit. Elhelyeztink a kiallitétérben rengeteg
QR-kédot, melyek a booklethez vezették az érdekl6déket.
A kis fuzetben a kisgyerekek nevei helyett, szeretetlink és
tiszteletunk jelédl, viragneveket és hozzajuk kapcsolédo
emblémakat szerepeltettlink. A tanitvanyaim irtak még egy
rovid angol nyelvld mesét is a virdgjukrol. Ezeket kiraktuk

m.

19. kép. Az OFF-Biennale Budapest egylittm(kodésével létrejott RomaMoMa utcai fesztivdl helyszinén Nordstastban, bemutattuk a didkok

a festmények mellé a falra, hogy altaluk a latogatéknak
kénnyebb legyen kapcsolddni a kicsik vilagahoz.

Létrehoztunk egy Instagram fidkot,"® ahol folyamatosan
informaciékat posztoltunk a kasseli tevékenységeinkrél. A
gimnaziumunk honlapjan a Documenta15 esemény szamara
mUkodtettlink egy specialis felllet.

A kiallitasunkat nyolcan, k6z0s verseléssel nyitottuk meg.
Weodres Sdndor Robogd szekerek cim( kdlteményét adtuk
el6é magyarul, aztan Ladanyi Laura felolvasta az altala irt
angol nyelvi mesét, végul bemutattunk a kdzénségnek egy
performativ jatékot, amelyhez 8k is szabadon csatlakozhattak.
A tarlatunk nyitvatartasi ideje alatt a diakok felvaltva
fogadtak a latogatokat, beszélgettek velik a mlvekrdl és az
alkotéfolyamatrol. Sok értékes visszajelzést, gondolatokat és
érzelmes reakcidkat kaptak az emberektdl.

AVirdgzas projekt teljes anyagabdl Magyarorszagon el6szor
november 9-én a Wesley Janos Altaldnos Iskola szomszéd-
sagaban talalhaté Eletrevalé Hazban rendeztiink kiallitast.
Ezzel szerettiik volna megkdszonni a gyerekeknek és a tanité-
iknak azokat a csodaszép 6rakat, melyeket egyltt tolthettunk.
A megnyiton kdzosen oriltink az alkotéfolyamat gyimol-
cseinek. A kovetkezd kiallitast 2023 januar 16-an a K6banyai
Szent LaszI6 Gimnazium masodik emeletén rendeztik meg.
Kihasznalva a téri adottsagok nyujtotta lehet8séget, itt egy
szélesebb meritést mutattunk be a mivekbdl a kozonségnek.
Ezuttal arra fokuszaltunk, hogy minél tobb gyerekek altal ké-
szitett alkotast kiallitsunk. Szivmelengetd volt, hogy a tarlat
megnyitéjan az iskolankban kdszonthettuk kis baratainkat.

9 Ablossom projektrél készilt angol nyelvi kiadvany elérhet8sége: https://drive.google.com/file/d/1HrVBZwilsO1lGi2vse5dnBFBgF-9rzUu/view

10 https://www.instagram.com/blossomprojekt/
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Jovébeli célkitlizések

Adiakjaink kezdeményezésére folyamatban van egy magyar
és angol nyelvli mesekonyv létrehozasa. Az osztalybdl
mindenkivallalta, hogy ir a parjarél egy torténetet, amelyben
a gyermeket egy virdg személyesiti meg, majd egyedi
illusztraciot is készit a szovege mellé. A Blossom Projekt
anyagabdl tovabbi kiallitasok vannak szervezés alatt.

Ertékelés

A projekt életre sz6l6 élményeket és tapasztalatokat adott
minden résztvevdnek, kildondsen azoknak a diakoknak,
akik kiutazhattak veliink a Documentara, ahol nagyon
produktiv munkat végeztiink. A csapatmunkat helyeztiik

15

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

el6térbe. Hat tanitvanyom felel8sségteljesen viszonyult az
Uj kihivasokhoz. Néhany esettdl eltekintve, egyaltalan nem
volt sziikség arra, hogy a tanari szerepemet hangsulyoz-
zam. Mindenki motivalt volt, igy csak a lelkesedést kellett a
gyakorlati megvalositas felé segiteni. Olyan nyitott helyzetet
teremtettlink, melyben kibontakozhattunk és gazdag belsé
atalakulast éltiink at egyéni és koz6sségi szinten egyarant.
Arra torekedtiink, hogy minden izgalmas, néha képtelennek
tling otletet megvaldsitsunk.

LA liminalitds (Van Gennep) egy hatdrhelyzeti dllapotot jelent...
Egy limindlis periédusban levé tdrsadalomban a szocidlis
strukturdk hatdlyon kiviil helyez6dnek, a kdzésségi hierarchidk
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megbomlanak, és kialakulhat egy alkoté energidval teli k6zdsség,
amely uj formdkat, megolddsokat, emberi kapcsolatrendszereket
teremt. A csoport maga keresi és alakitjia normdit, és ezeket
Osszeveti az aktudlis tdrsadalmi konvencidkkal. Ez a k6zdsségi
élmény specidlis esete, a communitas.”" (Dr. Sz6ke Katalin:
Csoporthatdrok és liminalitds)

A Kasselben rank varé feladatok szdmos részletét mar
itthon el6készitettem Pataki Luca segitségével. A kiallitotér
paramétereit tavasszal személyesen megismerhettik, nyar
végére konkrét elképzeléseink voltak arrél, hogy milyen tarlatot
szeretnénk kialakitani, igy szeptemberben elsésorban mar

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

csak a mlvekinstallalasaval, szallitdsaval, prezentalasaval és
népszer(sitésével kapcsolatos kihivasokkal kellett foglalkozni.

Luca sok szervez6i feladatot vallalt a nemzetkdzi csapatban
is, folyamatosan egyeztetett a partnerekkel a programokré|
és a helyszinekrdl, & vitte az angol nyelvi kommunikacié
oroszlanrészét. Minden csapattag azzal gazdagitotta a k6zos
munkat, amiben j6 - differencialtuk a feladatokat. Rengeteg
Otletes megoldast talaltunk ki arra, hogyan szélitsuk meg
a latogatodkat. Angol nyelvl tajékoztatd szovegeket, egyéni
szinez6ket, QR-kédot a Blossom Instagram oldalunkhoz stb.
helyeztiink el a falakon, és nyitvatartasi idében folyamatosan

21. kép. Vdlgatds Ritzl Hanga Blossom Projekt sordn készitett alkotdsaibdl Fotd: Pataki Luca

11 http://www.communicatio.hu/mktt/dokumentumok/konferenciak/2010/mktt/szinopszisok/szoke_katalin.htm
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elérhet6ek voltunk az érdekléd6k szamara. Még azok a diakok
is, akik kezdetben szégyenl6sen kdszontek ra a kdzonségre,
par nap alatt feloldédtak, és idegen nyelven, szabadon
tarsalogtak a projektrél. (Az angol mindenkinek az elsé nyelve,
amin a legjobban beszél, de tdbben prébaltak haszndlni ,a
masodik idegen nyelviket” is, néhanyan batorkodtak németl
is prezentalni az alkotasokat.) Egyre tigyesebben alltak helyt
a varatlan kommunikaciés helyzetekben.

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

2022 marciusdban el6teszteket irattam a rajzos csoporttal,
hogy gyakoroljdk az 6nmegfigyelést és az donreflexiét. Ki-
toltettem vellik Dr. Gyarmathy Eva Erdekl6dés térképét és
Motivacids Profil kérdéivét, valamint Pszicholégiai Immu-
nitas tesztet'. Az alkotéfolyamat soran a részfeladatokhoz
kapcsolédva alkalmaztuk Padl Zsuzsanna vizualis Onérté-
keld lapjait, melyeket a didkok a célzott tevékenységek eldtt
és utan toltottek ki. Az el6zetes hasznalat segitett annak a

22. kép. Vidlgatds Forrai Bogldrka Blossom Projekt sordn készitett alkotdsaibdl. Foto: Pataki Luca

)

12 Az el6tesztek és a hosszu alkot6folyamat utan kitdltott utdtesztek kdzott kozel egy év telt el. Ebben az idSintervallumban a didkok a
Blossom projekten kivil szdmos terlleten képzésben és tehetséggondozasban részesiltek. Ezért a tesztek eredménye elsésorban réluk, az 6
személyiségfejlédésikrél és attitlidbeli valtozasaikrél ad informacidt, és nem a Blossom projekt alkotéfolyamatanak kézvetlen hatdsairdl az 8

személyes fejl6désiikben.
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tudatositadsaban, hogy mi mindenre kell figyelnitk a feladat-
végzés soran, mig az utdlagos kitdltések arrdl tanuskodtak,
hogy mit sikerult megvaldsitaniuk az eredeti szandékaikbal.
Ez tdmogatta a hatékony munkavégzést és fejlesztette a di-
akok dnreflexios képességét. Onértékeld lapokat toltdttek ki
miel&tt prezentaciét készitettek /Prezentacié/, mieldtt fest-
mények alapjan él6képeket hoztak létre a kicsikkel /Drama
jaték/, miel6tt kiallitast rendeztink /Kiallitas felfedezé/ és a
teljes alkotéfolyamat kapcsan is /Projekt feladat/.

A projekt tavaszi periédusaban négy generacié miikodott
egyltt egy olyan alkotéfolyamatban, melyet az a
torekvés vezetett, hogy minél tébb figyelmet és élményt

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

adjunk a gyerekeknek. (Igaz, hogy Luca csak par évvel
idésebb a tanitvanyoknal, de a gimnazium 3. osztalya és
az egyetemi diploma megszerzése kozott hatalmas utat jar
be a személyiség.) A nyolcévesek, a tizenhétévesek, Pataki
Luca és én egy olyan kaland részesei voltunk, ahol a
kicsik tobb dominanciat kaptak, mint a tinédzserek. Ez a
helyzet fokozatosan toltdtte el a gyerekeket dnbizalommal,
felszabaditéan hatott rajuk. Mi feln6ttek segitéi voltunk a
folyamatoknak, tartottuk a biztonsagot ad6 kereteket. Nem

23. kép. Vidlgatds Kisantal Antdnia Blossom Projekt sordn készitett alkotdsaibdl. Fotd: Pataki Luca
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hétkéznapi helyzet, hogy egy kozépiskolas egy kisgyereket a
figyelemével tuntet ki, f6leg nem 6rakon at. Ebbél adédéan
a didkjaim és a gyerekek is meglepé 0j szituaciéban
talalkozhattak 6nmagukkal.

Volt olyan tanitvanyom, aki félt a gyerekektél vagy nem tudott
jol kapcsolédni hozzajuk, aztan iddvel a kicsik magukhoz
szeliditették. El6fordult olyan eset is, amikor egy didkot
idegesitettek a gyerk8cok, ez késébb sem valtozott, viszont
képes volt finomitani a viselkedésén és egyuttm(koddbbé
valt. A koz6s alkotémunka, a kiilénb6z6 portrék készitése,
a kisiskolasok igényeire, vagyaira fékuszalé feladatok
rdhangoltdk a diakjainkat a gyerekek lelkivildgara. N6tt

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

bennlk a felel8sségérzet és a kicsik mellett olyan feln6tt
szerepek aktivalédtak bennik, mint a gondoskodas és
oltalmazas. Figyelmik min8&sége tetten érheté a kicsikrdl
készitett vizualis alkotasokon és az irasaikban egyarant.

A kihivasok altal a tanitvanyaim szakmailag és emberileg is
rengeteget fejlédtek. Kilondsen az a hét diak, akik a folyamat
végén életnagysagban is megfestették a parjukat. (Korabban
altaldban maximum A2-es méretben alkottak.) A folyamat e
szakaszaban nagyon sok fest8i tapasztalatot adott at Luca a
kdzépiskolasoknak.

24. kép. Vdlgatds Laddnyi Laura Blossom Projekt sordn készitett alkotdsaibdl. Fotd: Pataki Luca

19

BLOSSOM PROJECT - VIRAGZAS PROJEKT



MUVESZET ES ELET )

Aléptékvaltasok probatétele fejleszté hatassal volt a képalkotd
és manudlis képességekre egyarant. A folyamatban valé
elmélytlést segitette, hogy el6zetesen sok oldalrél, kildnb6zé
modszerekkel vizsgaltuk és gazdag eszkoztarral jelenittettik
meg kis barataink vilagat.

Diakjaim az 6nkifejezést szdmtalan formaban megélték
és gyakori csatornavaltassal alkalmaztak. A valtozatos
megkozelitéseknek készénhetéen a tehetségek és
képességek spontan kerultek napvilagra, és valtak
ezaltal kézkinccsé. A biztonsagot add kdzegben idével az
introvertaltabb tanulék is jobban megmutattak magukat,

N H. o

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

felszabadultsaguk tartdssa valt, ami rengeteget javit az
egyéni életmindségen is, hiszen egy oldott emberben sokkal
gattalanabbul drad a kreativitas. A projektben résztvevék
jelent®s része jelenleg a mlvészeti felsdoktatasban képzeli
el a jovojét.

Munkamdédszeremhez tartozik, hogy egy projekt soran
igyekszem minden mdveltségterilet felé nyitva tartani a
gondolkodast, igy barmilyen iranyba szélithatja a diakokat a
kivancsisag és egy feladatsor varatlan régiok felé terjeszkedhet.
A 2023-ban elballagott rajzos csoportrél elmondhaté, hogy
a Blossom Projektet ma is a magukénak érzik és 6rommel

25. kép. Vdlgatds Téth Viktéria Blossom Projekt sordn készitett alkotdsaibdl. Fotd: Pataki Luca
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gazdagitjak tovabbi otleteikkel. A munkafolyamatot a
kezdetektdl Ugy alakitottam, hogy megyvitattunk minden egyéni
meglatast és javaslatot. Akisebbekre valé nyitottsag és a szocialis
készségek is latvanyosan fejlédtek. Igazi sikernek tartom, a
tanitvanyok felvetését, hogy hozzunk létre mesekdnyvet és
folytassuk a kdzos tevékenységet a gyerekekkel.

A Blossom Projektben az volt a szandékom, hogy a tizenéves
didkjaimmal egy alkotéfolyamatban - mvészi és emberi
vonatkozasban - értékeket kdzvetitsink a gyermekek felé.
Bizom benne, hogy kreativ kalandunk élménye minden

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

résztvev® szamara tovabbi inspiraciéként szolgal az egyéni
és kozosségi alkotashoz. A Wesley Janos Altalanos Iskolaban
nagy a fluktudacié, sok tanulé érkezik vagy hagyja el varatlanul
azintézményt. Ennek kdvetkeztében kis barataink kozil nem
mindenki tudott (még) talalkozni a réla készilt kamasz és
feln6tt festménnyel a kiallitasokon, mikézben ezek a miivek,
és a mogottik hiuzédé szép torténetek és szandékok a mi
szivinket mar tobb mint két éve melegitik. Ez a helyzet is
tokéletesen mutatja, hogy bar mi szerettiink volna adni a
gyerekeknek, mégis mi kaptunk téluk.

26. kép. Vdlgatds Neszlényi Dorottya Blossom Projekt sordn készitett alkotdsaibdl. Fotd: Pataki L.
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A Blossom Projekt Karpati Andrea, a K8banyai Szent Laszl6
Gimnazium, a Wesley Janos Altalanos Iskola, az OFF-Biennalé,
a Magyar KépzémUvészeti Egyetem, kilonos tekintettel Nagy
Imre és Gadl J6zsef, valamint az intézmény Doktori Iskolajanak
tdmogatasaval valésulhatott meg. K6szonlnk szépen minden
segitséget és egylttm(ikodést.

A projektben kdzrem(ikodé képzém(ivész: Pataki Luca

Azok a didkok, akik a teljes kollekcidkat elkészitették: Forrai
Bogldrka, Horvdth Bence, Kisantal Anténia, Laddnyi Laura.
Neszlényi Dorottya, RitzI Hanga, Toth Viktéria

Hivatkozasok

01 els6 alkalmak - bemutatkozo video.mp4: https://drive.
google.com/file/d/129p_Bqi340fVIOI7QMMIQVOmctRoSHFt/
view?usp=sharing (Utoljara megnyitva: 2022.10.31.)

Blossom project booklet angol nyelven: https://drive.google.
com/file/d/THrVBZwilsO11Gi2vse5dnBFBqF-9rzUu/viewhttps://
drive.google.com/file/d/129p_Bqi340fVIOI7QMMIQVOmctRoSHFt/
view?usp=sharing (Utoljara megnyitva: 2022.10.31.)

Blossom projektinstagram oldal: https://www.instagram.com/
blossomprojekt/ (Utoljara megnyitva: 2022.10.31.)

Camp notes of educatioin honlap: https://campnotesoneducation.
de/projects/erasmus_group/ (Utoljara megnyitva: 2022.10.31.)
Dreams of our flowers c. video: https://www.youtube.com/
watch?v=HcL5GeevS9c&feature=youtu.be (Utoljara megnyitva:
2022.10.31))

Dr. Sz6ke Katalin: Csoporthatarok és liminalitas. http://www.
communicatio.hu/mktt/dokumentumok/konferenciak/2010/
mktt/szinopszisok/szoke_katalin.htm (Utoljara megnyitva:
2023.02.09.)

Kézikdonyv a vizualis kultdra tanitashoz IV.: http://
vizualiskultura.elte.hu/sites/default/files/announcement/4._
kortars_kepzomuveszet_tanitasa_compressed.pdf 32. o - 74. o,
277. 0 - 404. o, (Utoljara megnyitva: 2022.10.31.)

K8banyai Szent LaszI6 Gimnazium honlap: http://szlgbp.hu/
(Utoljara megnyitva: 2022.10.31.)

Protected Childhood projekt (2019) werkfilmje: https:/www.
youtube.com/watch?v=sicYuicjxnk&feature=youtu.be (Utoljara
megnyitva: 2022.10.31.)

Protected Childhood projekt (2019) egyik bemutatkozé
kisfilmje - Laura és Szatyor: https://www.youtube.com/
watch?v=pAQtaAnOQmS8http://vizualiskulturaujsag.hu/wp-
content/uploads/2021/03/1.3%20P%C3%B3k_j2.pdf (Utoljara
megnyitva: 2022.10.31.)

Wedres Sandor: A teljesség felé: https://terebess.hu/
keletkultinfo/teljesseg.html (Utoljara megnyitva: 2022.10.31.)
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Az EzUsthid mesealapu 6rokségkozvetité modszer bemutatasa

Borsos Levente, magyar mint idegen nyelv tanar, Hankuk Idegen Nyelvi Egyetem
Szilagyi-Nagy Anna, tajépitész, kulturAktiv Egyesulet elndke, Tlbingeni Egyetem

Absztrakt

A cikk a DANUrB+ projekt keretében a kulturAktiv Egyesitilet dltal kifejlesztett Eziisthid nevii foglalkozdssorozat példdjdn vizsgdlja
az alkoto tevékenységek szerepét a lakokdrnyezetben szerzett tapasztalatok feldolgozdsdban (Szildgyi-Nagy, Borsos, Sebestyén,
de Tricaud és Szentkirdlyi, 2022). A 8-10 éves korosztdlyt megcélzé foglalkozdssorozatban egy Duna menti legenddkra épiil6
kerettorténet foglalja egységes keretbe a lakéhely élményszerd felfedezésére irdnyuld sétafoglalkozdsokat, a sétdkon szerzett
élményekre épiil6 alkotdéfoglalkozdsokat és az egész folyamatot lezdré tdrsasjdatékozdst, amelyhez a kellékeket maguk a gyerekek
készitik el az alkotéfoglalkozdsok sordn. A szakteriileteken dtiveld fejlesztécsapat (épitész, pedagdgus, miivészettdrténész,
muzeumpedagdgus, tdjépitész) dltal kifejlesztett, rugalmasan alakithaté médszertan szdmos lehetdséget biztosit a tantdrgyi
integrdciéra, a helyi adottsdgokhoz (gyerekcsoport, telepiilés, intézmény stb.) valé adaptdldsra, amelyhez a szabadon elérheté

mddszertani utmutaté nydjt részletes gyakorlati utmutatdst a vdllalkozé kedvii pedagdégusoknak.

1. Bevezet6

1.1. A projekt bemutatdsa

A DANUrB+ (DANube Urban Brand + Building Regional and
Local Resilience through the Valorization of Danube’s Cultural
Heritage) nevli nemzetkozi projekt keretében az volt a célunk,
hogy a Duna régio tobbnyelvi kérnyezetében éI6 8-10 éves
gyerekek szamara kézzelfoghatova és éiményszerivé tegyik
lak6kornyezetiik természeti, épitészeti és immaterialis
orokségét, mikdzben nyelvi kompetenciaikat is fejlesztjik.
Ezzel szerettlink volna hozzajarulni ahhoz, hogy a gyerekek
megismerjék, sajatjuknak érezzék és integralni tudjak
magukban a lakéhelyiikhdz, illetve szarmazasukhoz kapcsolédo
értékeket és drokséget. igy jott létre a dunai tiindérlegendak
inspiralta EzUsthid mesealapt foglalkozassorozat és kozosségi
jaték, amely a lexikalis tudas helyett szérakoztaté médon,
a személyes tapasztalatokon, a mesén, a jaték és a kdzds
alkotas élményén keresztil segiti a gyerekeket lakdhelyik
Orokségének felfedezésében és megismerésében. Az elkészult
EzUsthid komplex médszert a kulturAktiv Egyesilet a Stuttgarti
Magyar Ovoda Egyesiiletben fejlesztette a Budapesti M(iszaki
és Gazdasagtudomanyi Egyetem Urbanisztika Tanszékével és
a Kortars Epitészeti Kézponttal egylittmiikddve. A médszer
egy foglalkozassorozatot, egy letdlthetd és adaptalhato
tarsasjatékot és egy online médszertani Utmutatét tartalmaz.
(Szilagyi-Nagy, Borsos, Sebestyén, de Tricaud & Szentkiralyi,
2022)

1.2. A mesés keret
Afoglalkozassorozatot egységes keretbe foglald kerettdrténet
a dunai tindérekrél sz616 autentikus csallékozi és szigetkozi

legendakon alapul. A kerettdrténet szerint a tiindérek és az
emberek valaha harméniaban éltek egyttt a Duna mentén,
am az emberek tiszteletlen viselkedése és a tundérek
lakéhelyének elpusztitdsa miatt a tindérek elmenekiltek
az emberek vilagabdl. Az egyik legenda szerint azonban a
tiindérek 777 év mulva Gjra elldtogatnak az emberek k6zé, és
ha azt latjak, hogy az emberek viselkedése és kdrnyezetikhoz
valé hozzaallasa megvaltozott, talan visszatérnek kozénk.

Pedagogiai szempontbdl a torténet lehetévé teszi, hogy a
gyerekek életkoruknak megfeleld formaban, j61 atélhetd
modon talalkozzanak az ember és kdrnyezete kozti 6sszetett
viszonyrendszerrel (Boldizsar, 2014). Az elmult korok, az
emberek, tindérek és természet kdzti harmdnia megidézése
segit megérteni kdrnyezetink és kulturalis 6rokségink
tiszteletének fontossagat, a tindérek elmenekilése pedig
megérteti a gyerekekkel, milyen kovetkezményekkel jar
a kornyezet és az emberek kézti harménia megbomlasa.
A tundérek visszatérésérdl sz616 legenda célt ad a
lakékdrnyezetinkre valé odafigyelésnek, a kdrnyezet
tiszteletére, aktiv alakitasara buzditja a gyerekeket.

1.3. EImények-alkotds-identitds/nevelés

A fejlesztés soran kulénos figyelmet forditottunk a gyerekek
helyiidentitasanak erésitésére, nyelvi készségeik fejlesztésére.
Ez a DANUrB+ projekt keretében a tobbnyelvd, vegyes
nemzetiségl teleplléseken é18 gyerekek esetében kiemelt
szempontvolt, am azt gondoljuk, hogy barmely gyerekcsoport
esetében kilondsen fontosak ezek a fejlesztési célok (Maréti,
2021; Szilagyi-Nagy et al., 2022).
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Afoglalkozasok soran a gyerekek a kdzvetlen megtapasztalas
és elemzés révén sajatitanak el ismereteket, készségeket és
kompetencidkat a lakéhelylkkel kapcsolatban. A személyes
megtapasztalas és az arra épuld alkotas erds attitlidformalé
erével bir, az egyének és az 6ket korulvevé kornyezet kdzotti
kapcsolat mélyitése mind az egyéni, mind a kollektiv identitas
alakitdasahoz hozzjarul (Sebestyén & Toéth, 2013; Toth &
Sebestyén, 2018).

A nyelvi készségek fejlesztése ugyancsak minden gyerek-
csoport esetében hasznosan egésziti ki a megismer6- és
alkototevékenységet. A gyerekek képessé valnak arra, hogy
a (természetes és épitett) kdrnyezettel, mialkotasokkal
kapcsolatos érzéseiket, gondolataikat nyelvileg is kdzvetiteni
tudjak. Az alkot6foglalkozasok utani szébeli élménybeszamolék
segitik az alkototevékenységre valé reflexiot.

1.4. Pedagdgiai célok és kompetencidk

A foglalkozassorozat f8 pedagégiai célja, a helyi 6rokség
élményszerld bemutatasa, az épitett és a természeti
kdrnyezet értékei iranti érzékenyités és a szemléletformalas,
a kérnyezet aktiv, fenntarthaté alakitasara, a k6zos értékek,
O0rokség megdrzésére vald 0sztonzés (Sebestyén & Toth,
2013). A foglalkozassorozat soran végzett tevékenységek
ezzel parhuzamosan pozitiv hatassal vannak az egyéni és
csoportos kompetenciak kialakitasara, illetve fejlesztésére,
kulonds tekintettel az anyanyelvi (és/vagy idegen nyelvi)
kommunikaciéra, a kulturalis és interkulturalis kompetenciakra
és a természettudomanyos kompetenciakra (Peck, Rot
Gabrovec, Lazar & Vief-Schmidt, 2007; Eurdpai Tanacs, 2004).
Afoglalkozassorozat a fenti kompetenciak integralt fejlesztését

A

-

y
>

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

szolgalja: az egyes tevékenységek mas-mas fejlesztési
terlletet céloznak meg, de egymashoz szervesen kapcsolédva
szolgaljak a foglalkozassorozat céljainak megvaldsulasat.

2. Afoglalkozassorozat bemutatasa

A foglalkozassorozat hat foglalkozasbél all, amelyek a
koralményektdl figg&en akar dssze is vonhatok, igy a teljes
folyamat 4-6 alkalom alatt végezhetd el. A foglalkozassorozat
egy mesefoglalkozassal indul, amelyet két szabadtéri séta és
két alkotéfoglalkozas kdvet. A folyamatot egy tarsasjatékozas
zarja le, amelyen a gyerekek el6sz6r prébalhatjak ki a sajat
maguk altal készitett tarsasjatékot.

2.1. Mesefoglalkozds

A mesefoglalkozas a foglalkozassorozat alapja, amelyen
a gyerekek megismerik a dunai tindérek térténetét. A
maoédszertan tesztelése soran el6fordult, hogy hivatasos
mesemondé mondta el a térténetet a gyerekeknek, am
erre nem mindig van lehet6ség, igy a mddszertani Utmutaté
részletes tanacsokat és tippeket ad a mesemonddasban
kevésbé jartas tanaroknak, hogyan vezessék be a gyerekeket
a dunaitindérek varazslatos vilagaba. A tovabbi foglalkozasok
egyfeldl a mesefoglalkozason megismert mesei keretre
épulnek, masfelél a felfedezés, az alkotas és a jaték eszkozeivel
el is mélyitik a mesei vildgot. A mesélés hatasa alatt a gyerekek
intenziv fokuszalt figyelemmel mikddtetik fantaziajukat és
alkotnak belsé képeket. Az egykori harméniardél, a harménia
megbomlasardl, a tindérek vilagardél alkotott belsé képek
egyrészt emocionalis kapcsolédast tesznek lehetbvé a
sétafoglalkozasok észlelési, megfigyelési feladataihoz,
masrészt el6készitik az alkotéfoglalkozasokon végzett kreativ

1. kép. A gyerekek a mesefoglalkozdson megismerik a dunai tiindérekrdl sz6l6 kerettorténetet. Fotd: Oszkai Péter
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2. kép. A természeti sétan a vildgunkbdl eltiint tiindérek nyomai utdn kutatnak a gyerekek. Foto: Oszkai Péter

tevékenységeket is. Atdrténet egyben az EzUsthid tarsasjaték
kerettdrténete is, amelyet a gyerekek a foglalkozasok
alkotéfolyamatai soran kdzdsen készitenek el, és amelyben
a gyerekek valtozatos feladatok megoldasaval prébaljak
visszahozni a tindéreket az emberek vildgaba.

2.2. Természeti séta. Milyenek a dunai tiindérek?

A mese meghallgatasa utan sétara indulunk, amelynek célja
a telepullés egy-egy természetkdzeli részének megismerése.
J6 helyszin lehet egy park, kdzeli erdd vagy vizpart, ahol a
gyerekek azemberek vilagabél elmenekdilt tindérek nyomaba
eredhetnek. A séta elején kialakitott nyomozécsoportok mas-
mas tindér utan kutatnak: vannak, akik a jol [até tindéreket
keresik, masok a jol hallo, tapintd, izleld és szaglé tindéreket.
Ehhez azonban el kell képzelnitk a keresett tindért!
Ebben segitenek a felfedezélap jatékos feladatai, amelyek
iranyitjak a felfedezést, igy a gyerekek inspiraciét gyljtenek a
természetbdl ahhoz, hogyan nézhetnek ki a dunai tindéreik,
milyen helyeket kedvelnek, vagy éppen nem szeretnek. A
tindérek termetének, ruhajanak, tulajdonsagainak jellemzése
kdzben pedig b&vil a gyerekek szokincse. A séta feladatai
tetsz6leges sorrendben oldhatdak meg, igy a jatékos feladatok
igazan illeszkedni tudnak a helyszin adottsagaihoz.

2.3. Babukészités. Formdzzuk meg a dunai tiindéreket!

A természeti séta utan kdvetkezhet a tindérek megalkotasa,
amelyen keresztul a gyerekek elmélyitik a természeti 6rok-
ségrél szerzett kozvetlen tapasztalataikat. Mi a kdrnyezet ins-
piralta tindérek kicsiny masait leveg8re szarad6 gyurmabdl
készitettuk el. A 10-12 cm-es tlindérek testét tobozra vagy
papirpoharra épitettik fel, ha kellett, hurkapalcakkal erésitet-
tik meg a végtagokat. A szobrokat ezutan a természeti séta
soran gy(jtott agakkal, termésekkel, levelekkel, viragokkal és
csigahazakkal diszitettik. Alkotas kdzben fontos szerepet kap

S

3. kép. A természeti sétdn szerzett élmények alapjdn, az ott gydjtott
természetes anyagok haszndlatdval a gyerekek megalkotjdk sajdt
tindérfigurdikat. Fotd: Oszkai Péter
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4. kép. Az egész foglalkozdssorozatban nagy szerepet kap a gyerekek
ko6zotti kooperdcio. Fotd: Oszkai Péter

a laté-, hallé-, izlel6-, tapintd- és szaglétiindérek kildnleges
ismertetSjeleinek és képességeinek megjelenitse a szobron.
Példaul a nagy ful a j6 hallds, a hosszud nyak a messzire latas
jele lehet, de volt mar dolgunk pocakos izlel6tiindérrel is.
Az agyagozas csak egy a szamos lehetséges technika kozdl,
amelyeket a gyermekek altal elképzelt tindérek megjeleni-
téséhez hasznalhatunk. A technika kivalasztasanal azonban
mindenképpen érdemes figyelembe venni, hogy a tindéreket
a késébbiekben a kozdsen készitett tarsasjaték Iépegetbiként
hasznaljdk majd a gyerekek.

2.4. Vdrosi séta. Hol lehetnek a dunai tiindérek?

A masodik séta épitett kornyezetben zajlik, és lakéhelyuk
épitett orokségének felfedezésére buzditja a gyerekeket. A
feladatlapot kdvetve a gyerekek ismét a tindérek nyomaba
erednek, kuldonleges éplletdiszek, a természetet megidézé
mintdk utan kutatnak a bejart Gtvonalon, ami segit abban,
hogy megtanuljanak mas szemmel nézni a nap mint nap latott
helyszinekre. A kdrnyezetiket megfigyelve a gyerekek - ismét
egy-egy érzékszervikre koncentralva - azt is megvizsgaljak,
mi tetszene, és mi nem tetszene a tundéreknek az adott
koztereken, és milyen valtoztatasokkal tehetnénk vonzébba
az adott helyet a tiindérek szamara. A sétat csoportos feladat
zarja, ahol a gyerekek Unnepséget szerveznek a tindérek
777 év utani visszacsabitasara. A varosi séta élményeibdl
megtervezik az Ginnepi mendt, parfumot, a tindérpalotat,
a fogado6zenét és a teleptlés latvanyossagait bemutaté
sétautvonalat. A mesés kerettorténetbe dgyazva a gyerekek
ezzel észrevétlenul is sajat véleményuket és érzéseiket is
kifejezik kornyezetukrdl és annak alakitasarol. A varosi séta
soran a gyerekek jatékos médon fedezhetik fel az iskola
kornyékének épitett 6rokségét, a helyszint8l és a pedagdgus
céljaitol fuggben mUlivészettdrténeti, épitészeti fogalmakkal,
stilusokkal is megismerkedhetnek.

2.5. Jatéktdbla-készités. Abrdzoljuk a dunai tiindérek és az
emberek lakhelyét!

A varosi sétat kdvetden itt az ideje csoportos alkotas kereté-
ben elkésziteni az EzUsthid tarsasjaték jatéktablajat. A tab-
la harom részét egy-egy gyermekcsoport alkothatja meg,
amelyek elkészitéséhez kilonb6z8 technikakat kinalhatunk.
Mi a tundérek vilagat és a Tejutat csillamozassal készitettik

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

5. kép. Az elkésziilt alkotdsok bemutatdsa reflexiéra észténoz és fejleszti
a nyelvi készségeket. Fotd: Oszkai Péter

[

6. kép. A vdrosi séta sordn a gyerekek uj néz6pontbdl tekintenek
mindennapjaik jél ismert helyszineire. Foto: Oszkai Péter

7. kép. Avdrosi kérnyezetben a tiindérek utdn kutatva a lakéhely épitett
0rokségét is felfedezik a gyerekek. Fotd: Oszkai Péter

el. A sotétkék kartonon 6rvényld galaxisok és bolygdk ko-
z6tt minden tundér megtalalta a maga helyét. A természe-
ti kornyezetet levélnyomdaval alkottuk meg. A sétdk alatt
gyljtott friss levelekre vittlink fel szines festéket, és meg-
mintaztuk a gyerekek szdmara leginkabb kedves értékeket.
A varosi kérnyezetet kollazsos térképezéssel készitettik.
Térképet rajzoltunk, amelyre a helyszinen készitett fotokat
ragasztottunk, majd nyomdaval mintazatot vittunk fel, végul
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8. kép. A vdrosi kérnyezetben szerzett élményeik alapjdn szubjektiv
térképet készitenek a gyerekek. Foto: Oszkai Péter

10. kép. A ttindérek uj lakdhelyének, a Tejutnak az dbrdzoldsa csilldmpor
haszndlatdval. Fotd: Oszkai Péter

filctollal egészitettik ki a térképet. Miutan mindharom csoport
elkészUlt, a jatéktabla részeit sz6ban prezentaltak egymasnak
a gyerekek, kitérve a k6zds alkotds és csoportmunka 6rome-
ire és kihivasaira. Zarasképpen minden gyerek megjeldli a
jatéktablan, hogy tindére a telepulés melyik pontjara térne
vissza szivesen. Az elkészitett jatéktdblaknak - csakugy, mint
a tundérbabuknak - kdzponti szereplk van a zaré tarsasja-
tékozos alkalmon.

2.6. Kozdsségi jaték. Hozzuk vissza dunai tiindéreket!

Az utolsé alkalmon felavatjuk a kdzdsen elkészitett Ezisthid
tarsasjatékot! A jaték [épegetdi a természeti értékeket tikrdzé
tindérbabuk, a tablaja a sétak utan készult térképek lesznek.
A tobbi kelléket (az elsé és a masodik kor kvizkérdéseit) a
modszertani kézikdnyv segitségével készithetik eld a jatékot
vezetd pedagdgusok. A kérdések kiuldnb6zd nyelvi és nem
nyelvi készségekre épuld feladatokkal elevenitik fel a mese,
a kozods alkotas és a sétak kedvenc pillanatait. Az Ezisthid
jaték célja, hogy a gyerekek egy meghatarozott idékereten
belll visszahozzak a tiindéreket az emberek vildgaba. Ehhez
a gyerekeknek el8szor hidat kell épitenitk a tindérek és
az emberek vilaga kozott - innen az Ezisthid elnevezés.
Csapatmunkaval és activity-kérdések megoldasaval épul
a hid. A gyerekek nem egymas ellen versenyeznek, hanem

9. kép. A természeti séta sordn gyljtott természetes anyagok a
tdrsasjdatéktdbla készitésekor is felhaszndlhatdk. Fotd: Oszkai Péter

11. kép. A foglalkozdssorozatot lezdrd tdrsasjdtékozds kbzben a gyerekek
ujra atélik a foglalkozdsokon megtapasztalt élményeket. Fotd: Oszkai Péter

kdzdsen kuzdenek a kdzds cél elérése érdekében. Minden
helyes valasz egy-egy épit6 elemet ad hozza a hidhoz. A hid
elkészllte utan, a masodik kérben fokozédik az izgalom:
vajon atjutnak a tlindérek az elkészult ezisthidon? Ennek
egy feltétele van: a kérdéskartyakon szerepld feladvanyok
6nallé megoldasa. Ha sikerult megoldani a feladvanyt, akkor
a gyerekek az eziisthidon keresztul atléptetik tindéruket a
Tejutrol az emberek vilagaba. Ha mindenkinek sikerilt az adott
idén bellul athoznia a tlindérét az ezisthidon, akkor tapssal
Unnepeljik meg a sikert!

3. Felhasznalasi lehetéségek

A modszertani kiadvanyban rengeteg tippet és tanacsot
adunk ahhoz, hogy pedagégusként hogyan szabhaték a
természeti és varosi sétak az adott telepllés természeti és
épitett orokségének bemutatasara, valamint részletesen
bemutatjuk az altalunk alkalmazott kreativ foglalkozasok
anyagait, lebonyolitasi sorrendjét. A kilfoldén él6 magyar
kozosségben fejlesztett modszertant valtozatos helyszineken
(Baja, Esztergom, Budapest) és keretek kozott (napkodzi,
tabor, fesztival) teszteltik Magyarorszagon gyerekek és
szakemberek bevonasaval. A tesztelési folyamat soran
bebizonyosodott, hogy a mddszer szamos kontextushoz
széleskorlien és rugalmasan adaptéalhato. Afoglalkozassorozat
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altal fejlesztett kompetenciak kére a tantargyi integraciéra is
szamos lehet8&séget ad, az Ezlsthid iskolai kdrnyezetben
igy egy tantargyakon ativeld foglalkozassorozatként is
megvalésithatd. A pedagdgus(ok) szandékatdl, az adott
pedagdgiai helyzettél figgéen ebben egyik vagy masik
kompetenciaterulet fejlesztése akar hangsulyosabba is valhat,
am a kompetenciak egyuttes jelenléte ebben az esetben is
erdsiti a foglalkozassorozat hatasat.

Az Ezisthid médszertanat és adaptacios |épéseit a Danurb
Nemzetkozi Egyesulet és a kulturAktiv Egyesulet honlapjan
ingyenesen elérhetd online kézikonyv foglalja 6ssze. Az innen
letdltheté magyar és angol nyelvl segédanyag segitségével
barmely k6z6sség maga is elkészitheti a sajat jatékat, amit a
jovBben pedagbgus-tovabbképzések szervezésével és tovabbi
forditasok készitésével is szeretnénk elésegiteni.

Koészonetnyilvanitas

Készoénet a Stuttgarti Magyar Ovoda Egyesiilet tanarainak,
didkjainak és szlleiknek a foglalkozassorozat fejlesztésben
val6 kdézrem(ikodésért, valamint a bajai Magyarorszagi
Németek Altalanos Miivel6dési Kézpontja Altalanos Iskola
vezet8ségének, 3.a osztalyos didkjainak és osztalyfénokeinek
atesztelésért. A bajai foglalkozassorozatot megorokité csodas
képeket Oszkai Péternek kdszénhetjik.

cal N MRy
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12. kép. A tesztelésben részt vevé Magyarorszagi Németek Altaldnos Mdivel&dési Kbézpontja Altaldnos Iskola 3.a osztdlyos tanuldi osztdlyfénékeikkel

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

Hivatkozasok
Boldizsar Ildiké (Szerk.) (2014). Meseterdpia a gyakorlatban.
Budapest: Magvet6 Kiadé.

Eurdpai Tanacs (2004). Oktatds és képzés 2010 munkaprogram
végrehajtdsa. B munkacsoport: Kulcskompetencidk.

Maréti Orsolya (2021). Ismeretlen, de nem idegen nyelv - a
szarmazasnyelvi tudasszerkezetrdl és oktatasi helyzetrdl.
Bandli Judit, Pap Andrea és Zajacz Zita (Szerk.) MID-kérkép.
Magyar mint idegen nyelv: Oktatdsi helyzetek, mddszertani
tudnivaldk. Budapest: ELTE EStvos Kiadd. 129-150.

Peck, Christiane, Rot Gabrovec, Veronika, Carikova, Michaela,
Lazar, lldiké és Vief-Schmidt Gerlind (2007). Materials and
activities to develop intercultural competence. Lazar, 1ldiko,
Huber-Kriegler, Martina, Lussier, Denise, Matei S., Gabriela and
Peck, Christina (Szerk.), Developing and assessing intercultural
communicative competence. Strasbourg: Council of Europe.
19-22.

Sebestyén Agnes és Téth Eszter (2013). Epitett krnyezeti nevelés.
Pécs: kulturAktiv Egyesulet és Arttan Kft.

Sziladgyi-Nagy Anna, Borsos Levente, Sebestyén Agnes,
Hajnalka de Tricaud és Szentkiralyi Jazmin (2022). Eztisthid.
Mesealapt kdz6sségi jaték Duna menti gyerekeknek. Mddszertani
utmutaté pedagdgusoknak 6rékségkozvetitd foglalkozdssorozat
megvaldsitdsdhoz 8-10 éves gyerekekkel. Budapest: DANUrB
Nemzetkozi Egyesulet.

Toth Eszter és Sebestyén Agnes (2018). 6r6kSEG - ismeretterjeszté
anyag, tandri kézikonyv. Pécs: kultlrAktiv Egyesulet.

e ot

és a kulturAktiv Egyesiilet tagjaival a bajai Duna-parton. Fotd: Oszkai Péter

28 AZ ALKOTAS SZEREPE A LAKOKORNYEZETBEN SZERZETT TAPASZTALATOK ELMELYITESEBEN


https://ofi.oh.gov.hu/tudastar/nemzetkozi-kitekintes/egesz-eleten-at-tarto
https://ofi.oh.gov.hu/tudastar/nemzetkozi-kitekintes/egesz-eleten-at-tarto
https://www.danurb.eu/wp-content/uploads/2023/05/Ezusthid-modszertan.pdf
https://www.danurb.eu/wp-content/uploads/2023/05/Ezusthid-modszertan.pdf
https://www.danurb.eu/wp-content/uploads/2023/05/Ezusthid-modszertan.pdf
https://www.danurb.eu/wp-content/uploads/2023/05/Ezusthid-modszertan.pdf
https://kulturaktiv.hu/projects/orokseg/
https://kulturaktiv.hu/projects/orokseg/

VIZUALIS MEDIA VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

Szondacsomagok, eszkozkészletek és prototipusok az Alakitsd az iskolad
Veszprém! projektben

Szilagyi-Nagy Anna, tajépitész, kulturAktiv Egyesulet elndke, Tibingeni Egyetem
Jakli Eszter, tajépitész, Magyar Agrar és Elettudomanyi Egyetem
Mihaly Regina, pedagbgus, éraad6, Moholy-Nagy Mvészeti Egyetem

Absztrakt

A kulturAktiv Egyesiiletnél az elmult években egyre tobbet foglalkozunk olyan szabadterek k6z6sségi tervezésével, amelynek
résztvevdi gyermekkézosségek. Cikkiinkben el6szor bemutatjuk a kozosségi tervezés folyamatdnak lépéseit (Szildgyi-Nagy
& Mihdly, 2021) és az épitett kdrnyezeti neveléssel 6tvozott gyermekbardt médszertanunk megfontoldsait, majd kitériink a
kiilénboz6 készitési és alkotdsi folyamatok jelentéségére a gyerekek szabadtérrel kapcsolatos tapasztalatainak és tuddsdnak
szintetizdldsaban, a fejlesztési dtleteik bemutatdsdaban és finomitdsaban. Ezutdn Sanders és Stappers (2014) modellje alapjdn
hdrom, a kozésségi tervezésben gyakran alkalmazott készitési formdt mutatunk be: a tervezési kontextus megértésére szolgadlé
un. ,szondacsomagokat”, az elsé tervétietek megfogalmazdsdban segité un. ,eszkézkészleteket”, valamint a kivdlasztott
tervek tesztelésében és finomitdsdban segitd un. ., prototipusokat”. Végiil konkrét példdkat hozunk a hdrom készitési formdra
az Alakitsd az iskoldd Veszprém! projektiinkbél.

1. K6z6sségi tervezés a kultirAktiv Egyesuletnél 1.1. K6z0sségi tervezés gyermekkozdsségekkel

Atervez6kbdl és pedagdgusokbdl allé kulturAktiv Egyesiiletnél
az elmult években egyre tdbb olyan projektink volt, amelyben
egy-egy gyermekkdzOsséget tamogattunk abban, hogy
Ujragondolhassak a szdmukra fontos helyek - az iskolaudvar,
a kollégium épulete vagy kertje, kildnb6z8 varosi kdztertletek
vagy éppen a fétér - jovbjét. 2014-ben Budafok Belvdros
Didkszemmel projektiinkben a Budafok belvarosaban allé
épuleteket és kozterUleteket terveztik Ujra a kdrnyéken
[évd iskolak didkjaival (Dobronte, 2014; kultarAktiv, 2014).
2015-2016 kozott Pécs koztereit gondoltuk Ujra, és tettik
gyerekbaratta pécsi kozépiskolasokkal az Alakitsd a vdrosod!
projektinkben (Toth, 2016). 2018-19 kdz6tt a budapesti
Vécsey Janos Leanykollégium épuletének kozdsségi tereit
és udvarat terveztik és alakitottuk at biztonsagosabba
és élhet8bbé a kollégistakkal a SAFECITY - Biztonsdg.Vdros.
Kéz6sség. c. projekt keretében (Reith, Szilagyi-Nagy & Z6ldi,
2019; Reith, Szilagyi-Nagy & Balogh, 2020). 2019 6ta pedig
pedig egyre tobbet foglalkozunk iskolaudvarok kézdsségi
tervezésével és atalakitadsaval (pl. Reith & Szilagyi-Nagy,
2021; Szilagyi-Nagy, Csehné Berényi, Virt, Gerzsenyi & Reith,
2022), amelyet éppen induld Nyitott Tdj Akadémia (Towards the
Open Landscape Academy) projektiinkben gondolunk tovabb,
hogy gyermekbarattad tehessuk Vac varosat. Az altalunk
kezdeményezett projektekben az akulonleges, hogy agyerekek
sajat kozosséglkben (pl. osztalykozosség, iskolakdzosség,

MINDEN TERBEN
GYEREKEKKEL

Online és offline
kézdsségl tervezés
ayermekkozossegekkel

Tippek és b a Asara

pedagégusaknak és tervezdknek

1. kép. A Minden térben gyerekekkel c. kiadvdny pedagdgusoknak és
tervez6knek ad segitséget a gyermekkozosségekkel torténd kozdsségi
tervezés kialakitdsdhoz online és offline térben.

lakékozosség, jatszokozdsség sth.) gondolhatjak Ujra az altaluk
hasznalt és ismert terek jovdjét. A tervezés pedig attél valik
kdzosségivé, hogy egyltt, egy csoportként gondolkodnak az
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adott tér fejlesztésérdl a kozosségi tervezés lépései soran,
igy a helyzetfeltarasban, a j6véképkészitésben, az dtletek
megfogalmazasaban és tesztelésében, és lehetéség szerint
a tervezést kdvetd megvaldsitasban is.

2. kép. A Minden térben gyerekekkel c. kiadvdny elméleti, gyakorlati és
tandcsokat tartalmazo fejezeteiben megismerkedhetiink a gyermek-
kozdsségekkel térténd kozdsségi tervezés alapfogalmaival, folyamatdval

és alapvetd online és offline mddszereivel. Foté: Oszkai Péter.

1.2. A kbzdsségi tervezés lépései

Kozosségi tervezési tapasztalatainkat, torténjen az online vagy
offline térben, a Minden térben gyerekekkel c. kiadvanyunkban
foglaltuk 6ssze, ahol bemutattuk a k6zosségi tervezés ot
lépését a KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK? kulcsszavak
mentén (Szilagyi-Nagy & Mihaly, 2021). A kérdé mondat
minden szava a kdzOsségi tervezés egy-egy |épésére utal,
amelyet kdnnyen megértenek a velink dolgoz6 gyerekek is,
igy mindig tudjak, éppen hol tartunk a folyamatban.

1.1épés KIVEL: a kozosségi tervezés elsd, el6készité 1épéseként
megismerkedink a gyermekkozdsséggel, kialakitjuk a
kozosségi tervezésben résztvevd csoportot.

2. |épés HOL: miutan ezt megtettik, a gyermekkodzosséggel
kdzosen feltarjuk az adott helyszin dllapotat és lehet8ségeit

3. 1épés MIT: a harmadik [épésben a fejlesztési célokat és a
jovBképet fogalmazzuk meg

4.16pés HOGYAN: a kovetkez6 |épésben a célokat megvalositd
Otleteket fogalmazunk meg, kozuluk egyet-egyet tesztel-
hetlnk is

5. 1épés ALAKITUNK: a tervezést koveti a megvaldsités, a
folyamat végén egy-egy kivalasztott otletet kozésen meg
is valosithatunk!

1.3. Epitett kérnyezeti neveléssel 6tvézétt gyermekbardt
kézbsségi tervezés

Az Egyesiilet az épitett kdrnyezeti nevelés pedagogiai tertiletén
aktiv, éppen ezért olyan korosztalyra szabott élmény- és
jatékpedagdgiaval 6tvozott kozosségi tervezési folyamatokat
alakitunk ki, amelyek kreativak és segitik a térrél és a
részvételrdlvalé tanulast; tamogatjak a helyszinnel kapcsolatos
tudas, tapasztalat, otletek és vélemények kifejezését és
megosztasat, és 6sztonzik a kdrnyezet alakitasaban valo
tarsadalmi részvételt. Kiemelten fontos szdmunkra, hogy
gyermekbaratta tegylk a tervezés mifajat, igy a tervezési
szempontokat 6tvozziik a pedagégia szempontjaival. Kilénds
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figyelmet forditunk arra, hogy a korosztaly igényei szerint
valasszunk modszert (pl. kicsiknek drama és kincskeresés,
nagyoknak vitajaték és villamépités), alakitsuk a foglalkozas
id6tartamat és ritmusat (kicsiknek 20-30 perc, nagyoknak 45
perces blokkok, amelyekben helyet kapnak energetizalé és
levezeté gyakorlatok).

Specialis tanulasi folyamatba adgyazott tervezési folyamataink
soran a gyerekek (1) tapasztalatot szereznek a tervezend$
kdrnyezetrdl, (2) megértik a kdrnyezetet alakité tényez&ket és
azok dinamikajat, (3) majd maguk is aktivan részt vehetnek
a kdrnyezet tervezésében és alakitasaban. A kozosségi
tervezés HOL, helyzetfeltard [épésében a gyerekek el6szor
tapasztalatot szereznek az altaluk nap mint nap hasznalt
terekrdl, és kreativ feladatokkal (pl. 6rém-banat térkép,
polaroid szoborcsoportok, érzékszervi kutato feladatok stb.)
feldolgozzak benyomasaikat és a kdrnyezeti ingereket. Ezutan
kovetkezhet a kdrnyezetet alakité tényez6k megismerése és
megértése, a szikséges ismeretek atadasa, a teret alakité
tényez6k dinamikajanak feltarasa (el6adasok, SWOT analizis
gyerekeknek, beszélgetések, vitdzas stb.). A k6zosségi
tervezés MIT és a HOGYAN lépéseiben a fiatalok tervezési
célokat és otleteket fogalmaznak meg, amelyek arra a fontos
felismerésre alapulnak, hogy az épitett kornyezet nem eleve
adott, hanem az emberek munkaja és alakité tevékenysége
révén alakult ki, amelyben nekik is szerepet lehet és kell
vallalniuk, legyen szé a kdrnyezet értékeinek meg&rzésérdl
vagy annak tovabbfejlesztésérdl.

2. A készités szerepe és harom formaja a kozésségi
tervezésben

T

3. kép. A Budadrsi 1.sz. Altaldnos Iskola didkjai és pedagégusai, szonda-
csomag” segitségével osztidk meg egymdssal tapasztalataikat és véle-

ményliket az iskolaudvar jelenlegi dllapotdrdl a kozdsségi tervezés HOL
Iépésében. Fotd: Lakatos Mdté.

2.1. A készités szerepe a kézsségi tervezésben

Kozosségi tervezéskor fontos, hogy a tervezésben nem jartas
résztvevék szamara is megfelel® modszereket és kereteket
biztositsunk a tervezéshez, amelyben ki tudjak fejezni a tér jo-
vbjével kapcsolatos igényeiket és Otleteiket. Ebben segithetnek
a kulonbozé készitési technikak, amelybdl miis tobbfélét hasz-
nalunk a kozosségi tervezés HOL-MIT-HOGYAN |épései soran.
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Az Egyesuletnél gyakran készitlink térképeket, kolldzsokat,
latvanyterveket, esetleg kiilonb6z6 1épték( modelleket a gye-
rekekkel. A készités és alkotas folyamatan keresztul egyfeldl
szintetizaljuk a tapasztalatainkat, tudasunkat a megterve-
zendd szabadtérrél, masfel6l meg tudjuk mutatni és vitatni
Otleteinket, harmadrészt tesztelni és a visszajelzések alapjan
egyre inkabb finomitani tudjuk azokat. Az elkészult alkota-
sok gyakran tobbértelmiek vagy csak keveset arulnak el az
otletrdl (Sanders & Stappers, 2014), ami egyben lehet6ség az

4. kép. A Budaérsi 1.sz. Altaldnos Iskola didkjai karton papirokbé!
és szines filctollakbdl dll6 ,eszkbzkészlet” segitségével mutattdk be
egymdsnak otleteiket az iskolaudvar fejlesztésérél a kdzosségi tervezés
HOGYAN étletkészitési szakaszdban. Fotd: Virt Agnes.
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Otlet jelentésének kreativinterpretalasara és csoportos meg-
vitatasara. A készitést ndlunk tehat gyakran az alkotas szébeli
bemutatasa vagy hasznalatanak eljatszasa kdveti, amely so-
ran egyre pontosabba valik az 6tlet jelentése mind az alkotas
készit6je, mind pedig a hallgatésag szamara.

2.2. A készités hdrom formdja a k6z6sségi tervezés kiilonb6z6
lépéseiben: szondacsomagok, eszkbzkészletek és prototipusok
Sanders és Stappers (2014) harom készitési (angolul ,making”)
formatkulonbdztet meg a kdzdsségitervezés soran, amelyeket
mi is gyakran alkalmazunk sajat kozosségi tervezési gyakorla-
tunkban. A harom készitési forma a kovetkez6képpen néz ki
a HOL-MIT-HOGYAN tervezési |épések soran:

+ ,Szondacsomagok” (angolul ,probes”) olyan csomagok,
amelyek kilonb6z8 kellékeket és instrukcidkat tartalmaznak.
A gyerekekhez eljuttatott csomagok a gyerekeket a tervezd
jelenléte nélkll készitésre késztetik. Az elkészilt alkotasok
a tervezének visszajuttatva inspiralhatjak a tervezést, és
akar kuldnbozé tervezési informacidk és kovetkeztetések
is levonhatok beldlik (Gaver, Dunne, & Pacenti, 1999).
Mi a szondacsomagokat a kdzdsségi tervezés HOL-MIT-
HOGYAN lépésében is alkalmazzuk, amikor a gyerekek
nézépontjanak, véleményének, tapasztalatainak, almainak
vagy Otleteinek megismerése és megértése a cél. A mi
esetlinkben gyakran el6fordul, hogy a tervezék maguk
a gyerekek, és 6k készitettek szondacsomagokat tarsaik
bevonasara (pl. egy kisebb gyermekcsoport palyazati
felhivast készit a teljes iskolakd6zdsség bevonasara).

5. kép. A Budaérsi 1.sz. Altaldnos Iskola didkjai kartondobozokbél és egyéb kellékekbél készitett valds Iéptékii ,prototipusokat” prébditak ki és
véleményeztek a k6z0sségi tervezés HOGYAN otlettesztelési szakaszdban. Fotd: Lakatos Mdté.
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A szondacsomagok a helyzetfeltarasi HOL Iépésben a
gyerekek térrel kapcsolatos tapasztalatait, a j6v8kép
megfogalmazasarél sz616 MIT [épésben a gyerekek almait,
az otletek megfogalmazasarol sz616 HOGYAN lépésben
pedig a konkrét otleteiket mutathatjak be. A visszaérkezett
alkotasok segitenek megismerni a gyermekek néz8pontjat
és az azonosulast azokkal. Emellett a mi gyakorlatunkban
gyakran azis el6fordul, hogy a szondacsomagokat facilitalt
kdrnyezetben, foglalkozasvezetd segitségével hasznaljak
a gyerekek, az elkészul alkotasokat pedig egymasnak is
bemutatjak a gyerekek. Az alkotasok ezaltal megalapozzak
a kozdsségi tudast.

« Az ,eszkozkészletek” (angolul ,toolkits”) kilénb6zé
anyagokbdl all6 készletek, amelyek facilitalt foglalkozasokon
segitenek az otletek megfogalmazasaban. Lehet ez egy
gyurmakészlet, amelyb8l meggyurhatjdk az dtletet, egy
magazin-oll6-filctoll-ragaszté készlet, amibdl kollazsokat
készithetnek, vagy doboz-sniccer-ollé-filctoll készlet,
amivel kisméretli modelleket épithetnek a gyerekek stb.
Az eszkodzkészletekkel torténd alkotasra nalunk a MIT
jovOképkészitési és a HOGYAN oOtletkészitési szakaszban
szakaszban kerul sor, amikor a jov8kép megfogalmazasara
vagy egy-egy Otlet készitésére van szukség. Az alkotas
eredményeként tehat megsziletnek azok az otletek,
megoldasok és javaslatok, amelyeket kés8bb meg lehet
tervezni és tovabb lehet fejleszteni.

+ A ,prototipusok” (angolul ,prototypes”) a megvalésitandé
otletek fizikai megnyilvanulasai, amelyek késztlhetnek
kulénbo6zd alapanyagokbdl (dobozok, zsinérok, feliratok
stb.), és az otletek tesztelésére szolgalnak. A prototipusok
megalkotasara a HOGYAN otlettesztelésilépésben keril sor,
amikor egy-egy kivalasztott otlet (pl. butor vagy térkialakitas)
hatdsanak vagy hatékonysaganak kiértékelésére van
szUkség. Az alkotas eredményeként tehat konkrétta valik
egy-egy oOtlet (pl. elkészul egy latvanyterv, egy makett, egy
folyamatabra, egy metszet, egy szindarab vagy szerepjaték,
akar egy kozel valés méretl installacié stb.), amely
lehet8séget ad az otlet véleményezésre és kiprobalasara.
A prototipusok lehetnek elnagyoltak, azaz csak egy
benyomast adnak az otletrdl, vagy részletesek, amelyek
nagyon hasonlitanak a tényleges végeredményhez. A
prototipusok a tesztelések és visszajelzések eredményeként
folyamatosan finomodnak.

A kovetkez8kben a kulturAktiv Egyesulet Alakitsd az iskoldd
Veszprém! c. projektjén keresztul szemléltetjik ezeket a
készitési formakat.

3. Szondacsomagok, eszkézkészletek és prototipusok az
Alakitsd az iskolad Veszprém! projektben

Az Alakitsd az iskoldd Veszprém! - tdrsasjdték alapi iskolaudvar
alakitds dltaldnos és k6zépiskoldsoknak c. Nemzeti Kulturalis
Alap tdmogatta projekt keretében két veszprémi iskola
- a VSZC Jendrassik-Venesz Technikum és a Hriszto
Botev Német Nemzetiségi Nyelvoktaté Altalanos Iskola -
iskolakdzdsségével kozosségi terveztunk. Célunk mindkét
iskolaban az iskolaudvar Ujragondolasa volt. A kdzdsségi

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

tervezés KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK?! Iépései
mentén haladva a didkokra szabott kreativ gyakorlatokkal
és kuldnbozd készitési modszerekkel mértik fel az udvarok
jelenlegi allapotat, hataroztuk meg fejlesztési céljait és a
lehetséges beavatkozasokat. A tervezés eredményeként
rengeteg oOtlet szuletett, amelyek koézul egyet-egyet
kivalasztottunk megvalésitasra. A Botevben egy hullampadot,
a Jendraban egy Ul8szettet és egy iranyito tablat épitettink
meg a DEMO Egyestilet segitségével. Az elkészult alkotasokat
kis innepség keretében adtuk at az iskolakdzdsség szamara.
Reméljik, hogy az els8 Otletek megvaldsuldsat még tdbb
kéveti majd!

A kovetkez6kben egy-egy példat hozunk a projektbél a
.szondacsomagok”, az ,eszkdzkészletek” és a , prototipusok”
hasznalatara. A készitési modszereket pedig a k6zosségi
tervezés altalunk javasolt harom [épéséhez, a HOL-MIT-
HOGYAN Iépésekhez rendeljuk.

3.1. Szondacsomag az udvar felfedezésére

+ K6z6sségi tervezési lépés: HOL helyzetfeltarasi 1épés

+ Mddszer: térképkészités

+ ,Szondacsomag” tartalma: nyomtatott térkép az udvarrol,
tollak jegyzetelni, polaroid kamerak fényképezéshez,
kiulénb6z6 matricapottydk a szeretett és nem-szeretett
helyek jel6lésére, 2 db instrukcié

* Instrukcio 1. Készits polaroid jeleneteket! Mutassatok meg
a kedvenc helyeiteket az udvaron, és jatsszatok el tarsaiddal,
hogy mit csinaltok ott! A jelenetrél készitsetek polaroid
fotot! Ezutan keressétek fel azokat a helyeket, amelyeket
nem hasznaltok, és tarsaitokkal beszéljétek meg, mi ennek
az oka, és taldljatok ki, mit lehetne ott csinalni! Jatsszatok
el az otleteteket, és készitsetek errél is polaroid képet!
Ezutan a szeret/ nem-szeret helyek fotdit ragasszatok fel a
térképre! A térképet juttassatok el a foglalkozasvezet6hoz!

* Instrukci6 2. Készits 6rom-banat térképet! Jeldljétek
be a matricak segitségével azokat a helyeket a térképen,
amelyeket szerettek az udvaron, és azokat is, amelyeket
nem szerettek! Réviden irjatok le a potty mellé, hogy miért
szeretitek vagy nem szeretitek azokat a helyeket. A térképet
juttassatok el a foglalkozasvezet6hoz!

6. kép. A foglalkozdsvezetd a ,szondacsomagban” taldlhatd polaroid
kamerdval régzitheti a gyerekek kedvenc tevékenységeit a séta sordn.
Fotd: Oszkai Péter.
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7. kép. A rovid torténetekkel és feliratokkal kiegészitett polaroid képek
segitenek a tervezének betekintést nyerni a gyerekek mindennapi
tapasztalataiba. Foto: Reith Anita.

| __F= =

8. kép. A ,szondacsomag” kellékei segitségével a tervezd csapat megbe-
szélheti és térképen jeldlheti az udvar 6romre és bdnra okot add helyeit.
Fotd: Oszkai Péter.

9. kép. Aszondacsomag kellékeibdl elkésziilt térkép, valamint a térképezés
sordn elhangzd beszélgetésrél készitett jegyzetek alapozzdk meg a
kozbsségi tervezés kdvetkezd lépéseit. Fotd: Oszkai Péter.
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Korosztaly szerinti adaptacié: Alsésokkal nyugodtan
hasznaljatok a polaroid kamerakat és smiley matricakat
a térképezéshez. Nagyobbakkal elég lehet a térképezés
végrehajtasa, és a szeretett és nem-szeretett helyek jeldlé-
sére smiley matricak helyett megfeleld lehet egy-egy szin.

Az iskolaudvar helyzetének feltdrasahoz térképkészitésre
alkalmas ,szondacsomagot” készitettiink. A Sanders és
Stappers (2014) altal leirtakkal ellentétben mi nem arra
kértik a gyerekeket, hogy irdsbeli instrukciékat 6nalléan
kovetve készitsenek polaroid képeket és térképeket,
hanem k6z0s készitésre hivtuk 6ket. A foglalkozasvezeté
szébeli instrukciéi alapjan és az éppen sziikséges kellékeket
megkapva készitettek el6szor dnalléan, kis csoportban
képeket a gyerekek, visszatérve a kdzponti asztalhoz,
kozosen ragasztottuk fel a képeket a térképre. Ezutan pedig
kovetkezhetett a szeretett és nem-szeretett helyek bejellése
a térképen a matricak segitségével, amely szintén kdzds
mozzanat volt. A ragasztas és matricazas kézben minden
csapat mesélt a fotdirdl és arrdél, melyik helyet miért szereti
vagy miért nem. A kdzdsségi készités lehetéséget adott arra,
hogy a gyerekek meghallgassak egymas torténeteit, és ezaltal
megismerkedjenek egymas nézépontjaval, tapasztalataival
és igényeivel.

3.2. Eszkozkészlet a jov6kép készitéshez

+ K6zOsségi tervezési lépés: MIT jovEképkészitési |épés,

HOGYAN otletkészitési |épés

Médszer: jelen-jovd parok

+ ,Eszkozkészlet” tartalma: nyomtatott foték az udvar
tervezendd helyszineir8l, nyomtatott inspiraciés fotok
kulonb6z8 hangulatld szabadterekrdl, filctollak és post-itok
jegyzetelni, az udvar kinyomtatott térképe

+ Instrukcié: Alkossatok parokat. Minden par véletlenszerGen

kap egy fotot az udvar egyik részérdl, amely az udvar jelenlegi

allapotat abrazolja. Parositsatok ehhez a helyszinhez egy

vagy tobb inspiraciés képet, amely segitségével meg tudjatok

mutatni, hogy milyennek szeretnétek latni a helyszint a

jovBben. A post-itra jegyzeteljétek fel az otlet részleteit!

10. kép. A jelen-jovd pdrok kialakitdsdhoz fontos, hogy ,eszkézkészle-
tliinkben” sok kiilonb6z6 hangulatu és funkciéju szabadteret dbrdzolo
inspirdcios foté legyen, amelyek kéziil a fiatalok kedviikre vdlogathatnak.
Fotd: Oszkai Péter.
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11. kép. A jelen-jévd pdrok szébeli bemutatdsdval egyértelmdsithetd,

hogy az inspirdcids foték mely minéségei fontosak a helyszin jovdje

szempontjabdl, és sokszor mdr konkrét étleteket is megvitathatunk.
Fotd: Oszkai Péter.
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és kisérdszoveget. Foto: Oszkai Péter.

12. kép. Az ,eszkbzkészlet” kellékeibdl egyfajta villdmkolldzs lesz, amely térképen rogziti a helyszin jelenlegi dllapotdt, a hozzd tdrsitott jovéképet
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Ha kész vagytok, akkor minden par bemutathatja az tletét
a tobbieknek. Miutan bemutattatok az otletet, helyezzétek
el a jelen-jov6-parokat a térképre.

Korosztaly szerinti adaptacié: Ez a gyakorlat kicsikkel
és nagyokkal is jol mikoédik. Kisebbeknek készithet
segitékérdéseket, amelyek alapjan felkészilhetnek a
prezentaciéra.

A megfelel6 jovékép meghatarozasa kulcsfontossagl egy-egy
terllet fejlesztése kapcsan, ami legtdbb esetben nehézséget
jelent a gyerekek szamara. A jol kialakitott jelen-jové
eszkdztarban azonban mindenki megtalalja az inspiraciét:
valaszthat a sokféle hangulat, tarsas helyzetet és tervezési
stilus kozll. A képek segitségével pedig bemutathatdk azok
az Otletek is, amelyek nem szerepelnek konkrétan az abrakon.
Mivel ez a jov6képkészitési folyamat nagyon egyszer( és gyors
(kb. 10 perc alatt ki tudjak valasztani és post-itra jegyzetelni
az oOtleteiket a diakok), ezért elegendd idé marad a jelen-
jove parok bemutatasara. Ahogy Sanders és Stappers (2014)
is ravilagitott, az alkotasok a prezentacién és a szituacios
jatékon keresztll valnak egyre vildgosabba, a bemutatas
korul kibontakozoé beszélgetések pedig lehet8séget adnak
arra, hogy kivalasszuk azokat az iranyokat és otleteket, amiket
részletesen is megtervezink. Mig a jovéképhez elegendd lehet
egy gyors gyakorlat, javasoljuk, hogy a jov8képet megvalositd
konkrét otletek elkészitéséhez valasszunk bonyolultabb, tébb
id6tigényld gyakorlatot (pl. poszterkészités, modellezés stb.).

it Y il
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13. kép. Csindljunk kerti kitil6t! A, prototipuskészitéssel” a megvaldsitds
eldtt gyorsan és olcson megmutathatjuk 6tletiinket mdsoknak, amihez
akdr elegendd lehet néhdny meglévé butor dtmozgatdsa is. Foto: Dedk
Dorottya.

3.3. Prototipuskészités az 6tletek teszteléséhez
Koz6sségi tervezési 1épés: HOGYAN oOtletkészitési és
-tesztelési |épés

Médszer: Installacidkészités

~Prototipus” alapanyagai: felt(ing és szines ragaszt6szalag
vagy maszkolé szalag, zsinérok, oll6, dobozok, lepeddk,
A4-es papirok, filctollak, kinyomtatott vagy rajzolt képek
a lehetséges beavatkozasokrol, mozgathat6 székek és
asztalok stb.

Instrukcié: Hogyan valtoztatnad meg ezt a teret? Mit tennél
ide? Az itt 1athato kellékek segitségével készits installaciot,
ami megmutatja, hogyan és mire szeretnéd hasznalni a
jov6ben ezt a helyszint! Helyezz el feliratokat, utasitasokat

xolirhed
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”

14. kép. Vajon mdsok is ilyen kilil6t szeretnének? A , prototipuskészités
utdn johet o tesztelés. Probdljuk ki a prototipust, jatsszunk vele,
véleményezziik mi mikddik és mi nem, ha kell keressiink alternativ
megolddsokat. Foté: Dedk Dorottya.

és jeleket, hatarolj el tertleteket, amelyek segitenek meg-
érteni az 6tleted. Ha elkészultek az installaciok, akkor tarlat-
vezetést tartunk. Ekkor bemutathatod az installaciod a
tobbieknek, akik kiis probalhatjak azt. Gydjts visszajelzéseket
és javaslatokat tarsaidtél a tesztelés kdzben, a visszajelzések
alapjan pedig gondold végig, hogy hogyan valtoztatnad meg
az eredeti otleted, hogy még jobb legyen!

+ Korosztaly szerinti adaptacio: Ez a gyakorlat kicsikkel-
nagyokkal nagyon jol mikaodik. Kicsiknek adhatsz limitalt
anyagkészletet pl. dobozokat nagyméretld modellek
épitéséhez, szivacsot és hurkapalcat kis modellek épitéséhez
stb.

gl
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15. kép. Ez dm a mend lil6szett! A ,prototipustesztelés” tapasztalatai alapjdn donthetiink dgy, hogy elvetjiik az dtletet vagy ugy is, hogy a
visszajelzéseket beépitve finomitunk rajta, hogy egy sokkal jobb dolog valésuljon meg. Fotd: Oszkai Péter.
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Ebben a gyakorlatban érdemes olyan csapatokat alakitani,
akik szivesen dolgoznak egyditt. 3-5 f6s csoportok gondol-
kodjanak egy-egy prototipus (installacid) megépitésén. A
készitési folyamatban elég minimalis segitséget adni a
gyerekeknek, hiszen az anyagok hasznalata egyszer(
és intuitiv. Tapasztalatunk szerint a tesztelésben van
szikség tobb tampont adasara. Elképzelhetd, hogy minden
csapatnak adsz egy kérdéslistat, amit mikdzben kiprébaljak
a prototipusukat, kitdltenek. De az is eléfordulhat, hogy
te, mint foglalkozasvezetd iranyitod a visszajelzésgyljtés
folyamatat. Megkéred a csapatokat, hogy mutassak be
az installaciot, segited, hogy a tobbiek kiprobalhassak, és
iranyitod, hogy adjanak visszajelzéseket és javaslatokat a
tervvel kapcsolatban. Ezutan adj id6t a csoportoknak, hogy
végiggondoljak, mit hallottak, és kérd meg 6ket, hogy gondoljak
végig, hogyan valtoztassanak az otleten (ha szikséges) a
tesztelés eredményei kapcsan. Adott esetben meghivhatod
atervezdtis a tarlatvezetésre, és megkérheted, hogy 6 adjon
visszajelzést az 6tletekre, a tapasztalatok alapjan pedig tovabb
dolgozhat a tervezé.

Koészonetnyilvanitas

Koszonjuk a VSZC Jendrassik-Venesz Technikum és a
Hriszto Botev Német Nemzetiségi Nyelvoktaté Altaldnos
Iskola vezet8ségének, tanarainak, oktatdinak és diakjainak
a kozosségi tervezést és a sok kreativ alkotast. K6szonjuk
a DEMO Egyesullet munkatarsainak, hogy segitettek a
didkok almainak megvalésitasadban. Oszkai Péternek, hogy
megdrokitette a veszprémi iskolai foglalkozasok legszebb
pillanatait, Deak Dorottyanak pedig a prototipuskészitésré|
készitett fotdit.
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Torténelem, irodalom, muivészet: integrativ
muzeumpedagogiai program

Beszamolé az ,Osszefliggések és parhuzamok a képzémivészet tiikrében -
a 19. szazadi magyar irodalom és torténelem tanitasanak ujszerd lehet8ségei”
cim(, a Magyar Nemzeti Galériaban megvaldsult pedagdgus-tovabbképzésral

Albrecht Zséfia, BTK MI - MTA MU{vészeti Gy(jtemény
Kiraly Zsuzsanna, Magyar Nemzeti Galéria

A képzés el6zménye

Az AMASS nemzetkdzi Horizon2020 kutatas egyik programjat
partnerintézményként a Magyar Nemzeti Galéria valdsitotta
meg. Amuzeum projektje a févarosi és vidéki kdzépfoku oktatasi
intézmények szamara fejlesztett olyan mizeumpedagbgiai
foglalkozasokat, amelyek hatékonyak lehetnek a tarsadalmi
ktldnbségekbdl is adddéd hatranyos helyzet leklizdésére,
és adaptalhatéak mas muzeumok szamara is. A program
részeként 30 o6ras akkreditalt tanartovabbképzés (hibrid
formaban) is indult azzal az elsédleges célkitlizéssel, hogy
a pedagoégusok elméleti és gyakorlati fogddzokat kapjanak
a képzdmlivészeti alkotasok és a tananyag 0sszekotéséhez,
iskolai kérnyezetben. A képzés az Osszefiiggések és pdrhuzamok
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1. kép. A pedagdgustovdabbképzés zaréalkalma a Magyar Nemzeti Galéridban. (Nagy Tamds felvétele, 2022.)

a képzémdivészet tiikrében - a 19. szdzadi magyar irodalom és
térténelem tanitdsdnak djszerd lehet6ségei cimmel valésult meg
két alkalommal, az egyes modulok els6sorban a mizeum
19. szazadi allandé gy(ljteményére épultek, folyamatos
kapcsoldédassal a magyar nyelv és irodalom, valamint a
torténelem targyak tantervi elvarasaihoz.

Az online képzési forma tapasztalatai

Az online forma egyik legnagyobb elénye, hogy lehetbséget
adott az esélyegyenl&ség megteremtésére. Atér ésidé szabta
korlatok feloldasa lehet&vé tette, hogy a févarostél tavolabb
él6, s6t Magyarorszagon hatarain kivul é16 pedagdgusok is
részt vehessenek a programban.
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Az online képzés segiti a digitalis kompetencia fejlesztését,
amely kiemelt fontossagu az élethosszig tart6 tanulas
szempontjabdl. Lehetévé teszi, hogy a résztvevék megismerjék
a gyljtemény digitalizalt részeit (virtudlis kiallitasok, 3D
mdtargyak), és mddszereket kapjanak a kézoktatasban valé
hasznositasukhoz. A digitalis kulturdlis 6rokségi tartalmak
segitségével az oktatasi intézmények folyamatosan
Ujrahasznosithatjak a mizeumokban felhalmozott targy- és
tudasanyagot, igy a mlzeumok képesek forrast biztositani a
kdzoktatas és az élethosszig tartd tanulas szamara (Banki-
Ruttkay 2020:81). Mindemellett az online forma médszertani
szempontbdl is kifejezetten el6nyds volt, mivel a tovabbképzés
célja, hogy a pedagbégusok a sajat szakteruletiikdn, az iskolai
6rakon, a napi munkajuk soran tudjak felhasznalni a mizeum
adta lehet8ségeket.

A digitalis mlUzeumi tartalmak egyre gyorsuld terjedése
vilagszerte megfigyelhetd jelenség, amelyet a COVID-19 altal
okozott megvaltozott helyzet tovabb fokozott. A latogatdk
bevonasat, élményszer( tanulasat vagy akar a pedagégusok
szakmai felkészulését segité multimédias tartalmak, valamint
az online szolgaltatasok még nagyobb mennyiségben valtak
elérhetdvé (Koltai 2020:142). Ezek a tartalmak azonban nem
csak a krizishelyzetben, hanem a midzeumok Ujranyitasa utan
is segitik a latogatok kapcsol6dasat és hasznosithatdk az
oktatdsban. Mindez nem valtja ki az eredeti m{alkotasokkal
valé taldlkozast, hanem kiegésziti, el6késziti, feldolgozza
és tdmogatja az offline mlzeumi élményt (Ruttkay-Bényei
2021:99-100).

A digitalis mldzeumi tartalmak bemutatasa 6nmagaban
azonban nem elegendd. Fontos, hogy mindehhez
modszertant, felhasznalasi otleteket, javaslatokat adjunk,
valamint, hogy beszélgetést kezdeményezzink a digitalis
tartalmakrol és azok oktatdsban valé felhasznalasarol.
A pedagdgusok szamos feladatot kaptak, amelyeknek
kisebb része egyéni, nagyobb része kialonb6z8 |étszamu
csoportokban zajlott. A feladatok keretében a résztvevék a
Zoom mellett folyamatosan hasznaltak a Google felileteit
(Drive, Google Docs), a Youtube, a Spotify és a Mentimeter
alkalmazasokat a csoportmunkakhoz, kildnféle lejatszasi
listak, szofelhok készitéséhez, valamint szavazadsokhoz. A
csoportmunkak eredményeit tartalmazé mappakhoz,
akarcsak a képzés elméleti anyagahoz, a résztvevdk a képzést
kdvetden is hozzaférnek, hasznalhatjak. A feladatok mellett
egymas megismerésére és a csapatépitésre is idét szantunk,
amelyhez szintén az emlitett online felUleteket hasznaltuk.

Milyen digitalis mazeumi tartalmakat és médszereket
ismertek meg a pedagégusok?

1. Virtudlis kidllitdsok, 3D miitargyak

A Magyar Nemzeti Galéria a virtualis kiallitasok két tipusat
tette elérhetdvé a latogatok szamara: az id6északi kiallitasok
esetében egy-egy fizikai, épitett kiallitotér digitdlis valtoza-
tat, valamint a muzeumi gyljteményben fellelhetd, tema-
tikusan kivalasztott targyakbdl a virtualis térben létrejott Uj
kidllitasokat. Ezek a kiallitdsok nem csupan a mdalkotasok
megismerését teszik lehetévé, hanem a kuratori koncepciéba
is bepillantast engednek, beépitve a befogadast segitd
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anyagokat, a falszévegeket, targyfeliratokat, fotokat és
filmeket. A virtudlis tarlatok az egyéni bongészést és a
vezetett kiallitds latogatasokat egyarant lehet6vé teszik és
valtozatos feladatokhoz biztositanak terepet: tajékoz6das
a tarlatban, el6re megadott szempontok szerint egy-
egy mUalkotas tobbszempontd megismerése, a kiallitott
mUvek, kiallitasi egységek 0sszekapcsolasa a tananyaggal
(irodalmi szovegekkel, torténelmi forrasokkal vagy kor-
szakokkal). A gyljtemény egy-egy fontosabb darabja
mindemellett digitalisan feldolgozva is elérhetd. A nagy
felbontasu, kozelithet6 képek mellett ezek az oldalak tovabbi
informacidkat is tartalmaznak a mUalkotasokrol, amelyek
segitik az értelmezést és a befogadast. J6 példa erre a
muzeum gyUljteményében 6rzott kisszebeni féoltar (1496),
amelyet a kiallitétérben nyitott oltarszarnyakkal rogzitettek,
virtualis formaban azonban egy animacié segitségével a targy
mozgasba hozhatd, igy a zart és a nyitott nézet egyarant
lathatoéva valik.

A muzeum gyUjteményének egyes m(itargyai 3D formaban
is megtalalhatdk. A szobrok 360 fokos szdgben forgathatdk,
amely kivaléan alkalmas olyan részletek megfigyelésére is,
amelyeket a kiallitétéri installacio, vagy a mitargyvédelmi
szempontok nem tesznek lehetdvé.

Il. Online tananyagok, feladatlapok, gydjteményi béngészé
Legszorosabban a mizeum honlapjan megtalalhaté online,
interaktiv kiegészitd tananyagok kapcsolédnak a tanter-
vekhez. Eddig harom lapozhat6, kattinthato6 fuzet készult
el, amelyek a kozépiskolai irodalom, vizualis kultura,
torténelem tantargyakhoz kapcsolédnak, a miazeum
m(itargyain keresztul (a legendas Nyugat folyoirat szerzdit
és képz6mUvész kortarsaikat bemutatva, képet alkotva a
korszak legfontosabb m(ivészeti iranyzatairdl; a reformkor
kulturalis kérnyezetérdl; illetve Arany Janos balladai és a
képz&ml(ivészet kapcsolatarél). Az interaktiv tananyagok a
szoveges informacidkon, latvanyos szemléltetd grafikakon
tul hanganyagokat, videdkat, kattinthaté szOmagyarazatokat
is tartalmaznak. A flizetekben az eligazodast piktogramok
segitik, ezekre kattintva juthatunk el kilsé weboldalakra,
vagy jelennek meg a tovabb gondolkodast tamogatd nyilt
végl kérdések, kapcsolédd mitargyak a muzeumi mdtargy
bongész8bdl. A képekre és szovegekre mutatod feladatok
els8sorban azok (részletesebb) megfigyelését, elemzését,
(Ujra)alkotasat tdmogatjak, de talalunk a feladattipusok kozott
parosité jatékot vagy képregény szerkesztést is.

Atananyagok ingyenesen elérhetéek a mizeum honlapjan, igy
mind a pedagégusok, mind a didkok szabadon hasznalhatjak
a.)amuzeumlatogatas el6készitésére (igy példaul képelemzési
szempontok, mdtargyak el8zetes ismertetése, mazeumi
térhasznalat megbeszélése), b.) a tapasztalatok ¢ssze-
foglalasara (érzelmi és gondolati asszociacios képességek,
az Onismeret, az empatia, az esztétikai érzék fejlesztése
a zenei, az irodalmi és a vizudalis m(vészeti alkotasok
dsszehasonlitasaval és a mlvészi éimény atélésével), valamint
c.) az iskolai 6rak anyaganak kiegészitésére (tobbek kozott
rahangoldodas/dsszefoglalds/rendszerezés, 6nallé alkoté
munkahoz 6tletelés).
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A muzeumi honlaprdl letdlthetd feladatlapok is elérhet&ek,
amelyek az olvasékonyvekben, tankdnyvekben leggyakrabban
reprodukalt 19. szdzadi mlalkotasok megismerését segitik,
mint Munkacsy Mihaly Siralomhdz I. (1870), Benczur Gyula Vajk
megkeresztelése (1873) vagy Wagner Sandor Dugovics Titusz
onfeldldozdsa (1859). A gy(ijteményi bongészd egy tobb, mint
13.000 tételt tartalmazd keresdfelllet. A gyljteményben
6rzott alkotasok nagy részérdl tartalmaz reprodukcidkat,
mitargyadatokat, rovid leirdsokat. Segitségével az is
megtudhaté, hogy az adott md lathaté-e az allandé kiallitadson.
A bongész6 egyik legnagyobb elénye, hogy a reprodukcidk
lementhet8k és oktatasi célbol felhasznalhatok. A képzés
soran a résztvevdknek szamos feladatot kellett a képek vagy
a képekhez kapcsolédd informacidk segitségével megoldani,
példaul irdsgyakorlatot: ismert festmények reprodukcioit irtak
le kildnb6z6 publicisztikai stilusban, vagy éppen rimparokkal.
Ugyancsak egy-egy festménybdl kiindulva a tanarok rap
szbvegeket is irtak, majd el8 is adtak azokat egy valasztott
zeneialapra. Batoritottuk a résztvevéket, hogy a festményeket
a mlvészettorténeti kontextustdl elszakitva is hasznaljak,
példaul az online képzési napok elején szavazassal mértuk fel,
hogy ki melyik festmény szerepl8jéhez érzi hasonl6an magat.

11l. Videdk, audio guide

Amuzeum weboldalan, illetve YouTube feliletén megtalalhaté
videdk vagy egyes muialkotasokat mutatnak be részleteseb-
ben, vagy tematikus vezetésre invitalnak. )6 példa az utébbira
a Mesék a muzeumbdl - Remekmdiivek a Nemzeti Galéridbdl cimi
film, amelyben tdbb szerepld segitségével, egészen eltérd
szempontok szerint ismerkedhetiink a m(alkotasokkal. A
videdban egy restaurator, egy m(vészettorténész, egy mu-
zeumpedagogus, egy teremd&r és egy nyolcéves kisfii meg-
kozelitésébdl ismerhetjuk meg az alkotasokat. A mUzeumok
latogatoknak készitett tartalmai kdzott egyre gyakrabban ta-
lalkozhatunk hasonlé megoldassal: a muzeumi targyak, gy(j-
temények vagy az azokhoz kapcsol6do hattérismeretek kdzve-
titése kapcsan a muzeumiszakemberek mellett mas teriletek
szakért8i, mlvészek, illetve akar a muzeoldgiai munkaban
nem is érintett személyek interpretaciéit is megismerhetjuk.
Ez a jelenség szorosan kapcsolddik ahhoz az Uj muzeolégiai
szemlélethez, amely szerint a mizeumban 6rzott és kiallitott
tartalmaknak nem csak egyetlen lehetséges megkdzelitése,
olvasata, értelmezése lehet, és amely a mdzeumra, mint a
latogatokat facilitalé intézményre tekint (Koltai 2020:149). A
kuldnboz8 interpretacidk értékelése, elemzése arra batorit,
hogy a pedagdgusok is batrabban, szabadabban valasszak ki
és értelmezzék a mialkotasokat. Atanarok szamara szintén jol
felhasznalhatdk a kulénféle kreativ technikakat bemutaté vi-
dedk, amelyek a gy(ljtemény fontosabb muialkotasaira reflek-
talnak. Avidedkban bemutatott alkotétechnikak kivalasztasa
soran szandékosan kdnnyen beszerezhetd, egyszer( alap-
anyagokat és eszkdzoket haszndltunk. A kreativ tevékenység
a képzés online része soran is szerepet kapott: a résztvevék
mutargyakbdl kiindulva készitettek csendéleteket kiilénb6z6
technikakkal (fotd, kollazs), majd feltdltotték egy kdzos felu-
letre. A mozgoképes tartalmak mellett elérhet6vé valt és az
oktatdsban, tanari felkészilésben ingyenesen és szabadon
felhasznalhaté a Nemzeti Galéria allando kidllitasanak teljes
audio guide anyaga is.

39

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

A személyes talalkozas tapasztalatai

A zarbalkalom él8ben, a Nemzeti Galériaban zajlott. A
kiallitétérben, valamint a mihelyben bemutatott modszerek
és feladatok arra a gondolatra épultek, hogy a tanulasi
modszerek és az emlékezés mindsége dsszefugg: minél inkabb
élményalapu (mozgasos, tébb érzékszervet is bekapcsold)
és aktiv részvételt kdvetelS a (tanulasi) folyamat, annal
hatékonyabban emlékezlink a kapott informéaciékra (Hooper-
Greenhill 1994:145).

A pedagbgusok két muzeumpedagdgiai foglalkozason vettek
részt, igy aktiv résztvevéként ismerhették meg a mizeumi
ordk tartalmat, menetét és a tematikahoz kapcsolédé
mUalkotasokat. A kiallitotéri feladatokat ezdttal 8k oldottak
meg, és kilonféle szemléltetd eszkdzoket is megismerhettek
(illatok, zenei részletek, idézetek). A bemutatott két foglalkozast
kifejezetten kézépiskolas didkok szamara dolgoztuk Kki.
A Szépség torténete els6sorban a toérténelem tantargyhoz
kapcsolédik, ennek sordn kilénb6zé korszakok kiemelkedé
mUalkotasain keresztul beszélink olyan fogalmakroél, mint
a szépségideadl, a divat, a testkép és a tarsadalmi kérnyezet.
Az Uj vizeken jdrok cim(, kézépiskolas korosztaly szamaéra
kidolgozott foglalkozas témaja a magyar nyelv és irodalom
tantervhez kapcsolédik. A mizeumi 6ran a 19. és a 20.
szazadi magyar mivészet kildnb6z6 megjelenési formaihoz
kapcsoljuk a kor irodalmanak jelentésebb mozzanatait és
alkotoit. A nagy festék és jelentés mivészcsoportok, példaul
Csontvary Kosztka Tivadar vagy a Nyolcak neve mellett sz6ba
kerdl a nyugatos szerz6k irdsainak vilaga is. Rovid, kiallitétéri
feladatok (idézetek festményekhez parositasa vagy illatok
és szinek 0sszekapcsolasa) segitségével egyrészt a batrabb,
kotetlenebb befogadasra 6szténozzik a résztvevéket,
masrészt érzékletesen mutatjuk be az olyan (a korszak
festészetben és koltészetben egyarant [étezd) jelenségeket,
mint példaul a szinesztézia. Bar a képzés egyes moduljai
els@sorban a muzeum 19. szazadi allandé gy(jteményére
épultek, fontosnak tartjuk felvillantani a kortars reflexiokat,
kapcsolédasokat is, legalabb egy-egy mialkotas erejéig. A
kiallitétéri foglalkozasaink végén a Jelenkori GyUljtemény
alkotasaival ismerkedtunk.

Akidllitotéri munkat miihelyfoglalkozas kovette. A résztvevdk
képz6mUvész kollégank facilitaldsaval egy absztrakt
technikaval ismerkedtek meg. A mihelymunkak soran
fontosnak tartjuk, hogy az alkotémunka valamilyen médon
kapcsolddjon a kiallitasban latottakhoz, illetve hogy résztvevék
olyan anyagokkal dolgozhassanak, amelyekkel az iskolai vagy
otthoni kdéridlmények kozott ritkan taldlkozhatnak. A képzés
résztvevdi alapozott vasznat, temperat és akrilfestéket,
valamint fest6kést hasznaltak. Amellett, hogy a tanarok izelitét
kaptak a muzeumpedagégiai 6rakhoz kapcsolhaté mihelyes
foglalkozasokbdl, a kozos alkotas jo alkalom volt a kdtetlen
beszélgetésre, az informalis visszajelzések begyUjtésére.

A képzés zarasa

A részvételt kdvetden a pedagdgusok egy zardfeladat
segitségével 6sszegezték a képzésen megszerzett tudast és
tapasztalatokat. Aképzés kimeneti kdvetelménye egy sajat éran
megvaldsitott és dokumentalt feladat volt, amelyben egy-egy
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tananyagrészt kdtottek 6ssze a gyljtemény mialkotasaival.
A résztvevBk Oratervet készitettek, majd dokumentaltak az
6ra megvaldsulasat, végul reflektaltak a feladatra. A képzés
egyik résztvevéjének kilondsen Gtletes és igényes projektje
jo példa arra, hogy a tanarok hogyan tudtak integralni a
képzés tudasanyagat és tapasztalatait: a pedagdgus tdbb
6ran ativeld, csoportos projektmunkat tervezett meg. Az
aktualis tananyaghoz, témahoz kapcsolédva kiallitast kellett
Iétrehozni a didkoknak, ehhez képz&mUvészeti alkotasokat és
sajat targyakat haszndltak fel, majd az igy létrejott szekcidkat
be is mutattak egymasnak. A csoportokban kijeldltek egy-
egy kuratort, kiallitdsszervezdt, mizeumpedagdgust, és
kiallitasi katalogust is készitettek egy sablon alapjan. A
pedagégus reflexiéjaban kiemelte, hogy a képzésen szerzett
tapasztalatok, illetve az online elérhetévé tett kiallitasok,
mdalkotasok nagyban segitették az éra megtervezését.

Visszajelzések, értékelés

A tanartovabbképzés online és jelenléti moduljait fénykép-,
valamint videofelvételek készitésével rogzitettik, az egyes
alkalmakat rovid kérdbivek kitoltése zarta. A kérdések és
valaszok a képzésnek mind az elméleti, mind a gyakorlati
részét érintették (példaul idébeosztas, online vagy jelenléti
forma elényben részesitése, digitalis kompetencia, feladatok
megvaldsithatésaga). A tovabbképzés fejlesztését és
értékelését a résztvevikkel folytatott konstruktiv beszélgetés
is segitette. Avalaszok egyértelm(ien azt jelezték, hogy hasonl6
tematikaju és felosztasu, a digitalis mizeum lehet8ségeit is
felhasznalé, a kozépfoku oktatast tdmogatod tovabbképzésre
szukség és igény van.
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Osszegzés

A Magyar Nemzeti Galéridban megvalésult mindkét
AMASS projekt (a didkoknak sz6l6 mizeumpedagogiai
foglalkozasok és a tanartovabbképzés) jé lehetbséget
teremtett a kdzépiskolai tankdnyveket is illusztralé 19.
szazadi képz6muvészeti alkotasok eltérd szempontbél valéd
megismerésére és a tantervekbe vald Ujraintegralasara;
az oktatast tamogat6 digitalis mizeumi tartalmak sokrét(
hasznalatara és népszerUsitésére; valamint mas muzealis
intézmények altal is adaptalhaté miuzeumpedagogiai feladat-
és moédszergyljtemény létrehozasara.

A projekt az ,Acting On The Margins: Arts As Social
Sculpture” cim( nemzetkdzi Horizon2020 kutatas (H2020-
Sc6-Transformations-2019) keretén belll valésult meg.

Felhasznélt irodalom

A digitdlis oktatasi segédanyagok elérhetéek a Magyar
Nemzeti Galéria honlapjan a https://mng.hu/digitalis-muzeum/
linkre kattintva.
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Hogyan lett az ember?

Animacios mesefilm készitése alsé tagozaton

Teleki Kitti, Moholy-Nagy M{ivészeti Egyetem, Fiirkész Innovativ Altalanos Iskola
Domonkos Katalin, PhD: tanitd, Firkész Innovativ Altalanos Iskola, Budapest

Absztrakt

irdsunkban kisérletet tesziink egy dltaldnos iskolai projektiink miivészeti nevelési és pedagégiai szemponti bemutatdsdra. A
projekt fokuszdban egy animdciés mesefilm tantermi keretek kozott zajlé elkészitése dll. A tanuléknak lehet6séglik nyilt arra,
hogy megismerjék az animdciés filmkészités lépéseit, valamint annak gyakorlatdt, mikézben egy magyarorszdgi nemzetiség
multjdval, hagyomdnyaival és jelenével ismerkedtek. A projektben alsé tagozatos - els6, mdsodik és negyedik osztdlyos - tanulék
vettek részt vegyes csoportban, felépitése alapjdn hdrom fé tematikus egységbdl és hét hangsulyos tevékenységbdl éplilt fel.

(Projekt)hattér

Iskolank sajatos eleme atanévrendjébe hetirendszerességgel
beépitett projektpéntek. A projektciklusok altaldban hat
hetesek, minden ciklushoz rendeliink egy f& teruletet, amin
beltl a kilénb6z8 csoportok kivalasztjak a sajat témajukat,
amire a tematikajuk épul. A csoportok sajatossaga még, hogy
ciklusonként valtozé 6sszetétellek, életkor tekintetében
is vegyesek, kiléonb6z8 évfolyamban tanulé diakok
dolgoznak egyutt egy-egy projekt soran két pedagodgus
mentoralasi tevékenysége alatt. A gyerekek, a csoportok
altaldnos tartalmi bemutatdsa utdn, maguk valasztanak
témat. A projektciklust a Tudas Exp6 zarja, amikor minden
csoport bemutatja a létrehozott produktumat, termékét. A
projektciklusok kiemelt médszerei a kutatdbmunka és az exp6,
valamint a fenntarthatésagi szempontok beemelése, de jelen
tanulmanyban ez kifejtve nem, csak emlitésképpen jelenik
meg, a fokusz a vizualis nevelés és az animacié osztalytermi
megjelenésén marad.

Jelen irasunkban egy véghez vitt projektet kivanunk bemu-
tatni, melynek soran els8, masodik és harmadik osztalyos
tanuldkkal dolgoztunk egyutt. A projekt idétartama hat
hét volt, ami hat pénteki napot jelent, a hetedik héten az
expdn mutattuk be a csoport termékét, azaz az animaciés
mesefilmet. A f6 terulet a ,Kulturalis kilonbségek” volt, a
csoport témdaja pedig a ,Hogyan lett az ember?” cimet
kapta. Mar a f6 terulet véglegesitésekor biztosak voltunk
abban, hogy most nem utazunk képzeletben messzi tajakra,
hanem maradva hazankban, a roma kulturaval kezdiink el
az alkotas utjan ismerkedni. A masik hangsulyos tartalma
projektinknek az volt, hogy a gyerekek maguk készitettek
vizualis produktumot, a mi esetiinkben (1) kutatémunkaval
aroma kultdrat bemutatoé ismeretterjesztd eszkozoket és (2)
egy roma népmesébdl kdzosen készitett animaciés mesét.

A kezdeti és a legnagyobb nehézséget a mese kivalasztasa
jelentette, olyat kerestlink, amibe a lehet6 legkevesebb magyar
népmesei motivum szerepel, valamint a benne szerepld
targyak vagy helyzetek 6sszekapcsolhatdak a roma kultdraval
kapcsolatos kutatomunkaval, szemléltet6-tajékoztato jellegli
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produktumok készitésével. A valasztasunk végiil egy kevéssé
ismert, azonban mar megfilmesitett eredetmesére esett
(Barsony és Dardczi, 2005), de arra nagy hangsulyt fektettink,
hogy a gyerekek végig csak a széveggel dolgozzanak, a mese
vizualis megjelenitésével nem talalkoztak.

A projekt f6 egységei
A projektiinknek harom f8 egysége volt: az el6készit6 fazis,
ezt kdvette, a hosszabb iddt igénybe vevé szoveggel vald
tervezési munka, melynek soran a széveget képiinformaciova,
képi nyelvvé formaltak a gyerekek. Végil a mozgdkép gyartasi
szakaszaban létrejott a torténet, a kép és hang egysége,
valamint az expén, az iskola kozOssége eldtt, levetitettik
a mesét. A harom f6 szakasz tematikus egységei és f§
tevékenységei a rendelkezéstinkre all6 projektid6szak alapjan:
I. El@készités

1. alkalom: Ismerkedés, rahangolddas
IIl. SzOveghdl kép (tervezés)

2. alkalom: Forgatokonyv készitése

3. alkalom: Karaktertervezés

4. alkalom: Helyszinek (hattér) tervezése
IIl. Mozgasba hozva (gyartas)

5. alkalom: A forgatas - mozgasba hozva

6. alkalom: A hangok szerepe - hangalamondas, alafestd

zene, zorejek

7. alkalom: Tudas Expé

I. El6készités

Elsé alkalom: Ismerkedés, rahangolddas

Feladat:

« Bemutatkozos jaték

« Mifog torténni a 6 hét alatt?

+ Miazazanimacio? Hol talalkoztal mar vele? (gondolattérkép)
* Mese meghallgatasa, atbeszélése

« Hangulatrajzok/kiragadott pillanatképek készitése

* Munkak bemutatéasa, zarékor

Kulcsfogalmak: animacio, stop motion, gondolattérkép,
torténetmesélés, hangulatrajzok.
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1. kép. Hangulatrajzok, pillanatképek a mesérél

Fejlesztend6 képességek: divergens gondolkodas, belsé
képalkotas, (vizualis) kommunikaciés, modalitasvaltas,
rajzkészség, alkotoképesség, személyes és tarsas

Munkaforma/munkamoédszer: csoportmunka, frontalis
munka, megbeszélés, egyéni munka

Eszkodz/technika: Grafikai technikak: ceruza, szines ceruza,
porpasztel

Els6 tevékenységlunk egy jatékos ismerkedds csoportindito
jaték volt, majd ezt kdvette a projektciklus céljanak és
feladatainak révid bemutatasa. Ezutan a gyerekek animaciéval
kapcsolatos el6zetes ismereteinek felidézése, megismerése
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kovetkezett gondolattérkép készitésével. Majd a mese
felolvasasa és az els6 benyomasok megosztasa utan a didkok
6nallé munkaban a térténetbdl kiragadott hangulatrajzokat
készitettek (1. kép). Az elsé benyomasok meghallgatasa
utan széba kerultek a meséld részér6él a mesébe beemelt
valdsagelemek, Ugy mint valyogvet6 godor, ahol az emberhez
val6 alapanyagot gyurta meg az Isten, vagy a kemence, de
ezekhez a targyakhoz a kés8bbiek soran még visszatérunk.

11. Sz6vegbél kép

Masodik alkalom: Kiscsoportok alakulasa, meserészletek
kiosztasa, forgatdkonyvrajzolas

Feladat:

HOGYAN LETT AZ EMBER?




"l’UZEUMI TANULAS

. kép. Az egyéni forgatékdnyvek

Inspiralédas, mozizas, hogyan jon létre az animacié? Korabbi
didkmunkak megtekintése

Mese meghallgatasa, felelevenitése

Csapatalakulas és meserészletek (4 jelenet) kiosztasa
Egyéni képes forgatdkdnyvrajzolas post-itekre

Munkak bemutatasa

Kulcsfogalmak: digitalis torténetmesélés, modalitasvaltas,
redukcio, forgatékonyyv, cselekményabrazolas

Fejlesztend6 képességek: belsd képalkotas, (vizulis) kommu-
nikaciés, modalitasvaltas, redukcié, elemz8, szintetizalé,
személyes és tarsas

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

Munkaforma/munkamaddszer: frontalis munka, megbeszélés,
egyéni munka, paros munka, csoportmunka

Eszkoz/technika: Grafikai technikak: grafit ceruza, filctoll

A foglalkozas elején korabbi, didkok altal készitett animacids
filmeket mutattunk be referenciaként, majd a valasztott mesét
elevenitettik fel, és egységekre osztottuk azt (1. sz. melléklet).
Ezt kbvetden csoportokat hoztunk létre, akik kozott kiosztottuk
a meserészleteket. Minden csapat a sajat meserészletével
dolgozott a tovabbiakban. A mese szekvenciakra (helyszinekre,
jelenetekre) bontasa utan egyel6ére 6nallé munkaban
a gyerekek azt allitottak ossze, hogy mi torténik az adott
szekvencian belll, azaz minden csoporttag |étrehozta a maga
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3. kép. Végs6 forgatdkdnyvek és karakterek

rajzolt forgatokdnyvét (2. kép). Ehhez post-iteket hasznaltuk,
amire vazlatosan megrajzoltak az egymast kdvet6 jeleneteket.
A forgatokonyv mint egy képregény, segit a koncepcié és az
elsé otletek vizualizalasaban, és elsegiti a tervezés késébbi
szakaszaiban a részletek kidolgozasat is. Atervezés soran, majd
a gyartasnalis mint egy vizualis térkép funkcional, ami segit a
gyerekeknek atlatni a munkafolyamatot. Atervezésnek ezen a
pontjan a cselekményabrazolasra helyeztik a hangsulyt, ahol
aszoveg- és kép kapcsolatanakillusztralasaval foglalkoztunk,
érintve a filmkészitéshez sziikséges planozas alapjait.

Harmadik alkalom: Forgatékdnyv véglegesitése, karakter-

tervezés
Feladat:
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+ A kemence mint magikus targy

« Kozos forgatokonyv véglegesitése, otletek mixelése
+ Karaktertervezés

* Munkak bemutatasa

Kulcsfogalmak: karakter, tervezés
Fejlesztendd képességek: divergens gondolkodas, belsd kép-
alkotas, (vizualis) kommunikacios, rajzkészség, alkotoképesség,

személyes és tarsas

Munkaforma/munkamédszer: csoportmunka, frontalis
munka, megbeszélés, egyéni munka
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4. kép. A forgatds

Eszkdz/technika: Grafikai technikak: grafit és szines ceruza,
filctoll. Plasztikai munka: szines gyurma.

Az elsé két foglalkozas utan egyértelm(ivé valt, hogy tobb id6t
kell szannunk a gyerekek altal kevésbé vagy egyaltalan nem
ismert meseszimbdélumokra. Az egyik ilyen a kemence volt,
ami teljesen ismeretlen volt a gyerekek tobbsége szamara.
igy az els6 megbeszélés, megismerés utén is vagy nehezen
illesztették be a targyat a mese szdvetébe, vagy az abrazolassal
kapcsolatban voltak nehézségeik. Ezért a harmadik alkalom
elsd o6rajaban tobbféle kemencével (fazekas, sitéshez
hasznalt kemence) ismerkedtink meg, majd mindenki
elkészitette a maga mesebeli magikus kemencéjét. Ez utan
a mar kialakitott csoportokban dolgoztak tovabb a tanulék.

46

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

Az egyéni forgatokonyvek atbeszélése utan, megkezd8dott
az ,6tletmixelés”, ahol a csapatok kozdsen dsszeflizték a
felvazolt jeleneteket, esetleg Uj dtletekkel egészitették ki a
korabbi terveket. A forgatokdnyv pontositasa és véglegesitése
utan a sajat jelenetiik szerepl8inek megtervezése, elkészitése
kovetkezett, ami azt jelentette, hogy mind a négy csoport
létrehozta a karaktereiket a sajat elképzelésuk alapjan.
igy sziiletett meg a tobbféle ember- és istenabrazolas. Az
animalhatd, filmben szerepl6 figurak kivitelezéséhez szines
gyurmat hasznaltak. A korabban készitett hangulatrajzokbdl
és vazlatokbdl kiindulva a gyerekek egyszer(i, mozgathat6
formakra redukaltak a karaktereiket, és elkészitettek minden
egyéb olyan vizualis elemet is, amit a forgatokényv alapjan
mozgatni terveztek a jelenetekben (3. kép).
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Negyedik alkalom: Helyszinek, hatterek tervezése (hattér-

tervezés, Ujrahasznositott anyaghasznalat, fenntarthat6sag)

Feladat:

« Kutatémunka, ismeretterjeszté munka: roma zaszlé,
himnusz, népviselet

« Zero waste életméd, hogyan elézhetjik meg a hulladék
termelést?

+ Forgatdékonyv szerint a helyszinek megtervezése,
kivitelezése

« Munkak bemutatasa

Kulcsfogalmak: helyszin, latvanyterv, hattér, tervezés, poszter

Fejlesztend6 képességek: divergens gondolkodas, belsé
képalkotas, (vizualis) kommunikaciés, rajzkészség, alkoto-
képesség, személyes és tarsas, rendszerezés

Munkaforma/munkamaédszer: csoportmunka, frontalis
munka, megbeszélés, 6nallé munka, gyldjtémunka

Eszkdz/technika: Grafikai technikak: grafit és szines ceruza,
filctoll, porpasztell kréta.

A negyedik foglalkozas soran két iranyban folytattuk a
munkat. Egyrészt a roma kultlrarol és a zero waste élet-
madrol kutatdmunkaval gy(jtott informacidkat rendezve
ismeretterjesztd posztereket készitettek a tanulék csoport-
munkaban. Masrészt a csoportokon bellli egyeztetések
utan és a sajat meserészleteik forgatéokdnyve alapjan
elkészitették a sziikséges helyszinek hattereit. A latvanytervek
szinvilaganak megalkotasdhoz inspiracioként bemutattunk
néhany autentikus roma népviseletet és szinhasznalatot, majd
az elkészilt gyurma karakterek aranyaihoz igazitva kevert
grafikai eszkozokkel (kréta, filc, ceruza) szabadon alkottak
meg a hattereket a filmhez.

1ll. Mozgdsba hozva

Otodik alkalom: Forgatés

Feladat:

+ Forgatas

+ Hagyomanyos roma ételek parositd és poszterkészités.

+ Hagyomanyos roma mesterségek parositd és poszter-
készités.

+ Szoveg-, mesemondas gyakorlasa.

Kulcsfogalmak: animacio, stop motion, poszter

Fejlesztendd képességek: divergens gondolkodas, belsd kép-

alkotas, (vizudlis) kommunikacios, rajzkészség, alkotoképesség,

személyes és tarsas, rendszerezés

Munkaforma/munkamaédszer: csoportmunka, frontalis mun-
ka, megbeszélés, 6nallé munka, gyljtdmunka, forgbszinpad

Eszkdz/technika: digitalis fényképezdgép, fényképezégép
allvany, laptop, stop motion

Ezen a projektnapon is tobb szintéren folyt a munka
forgdszinpadszer(ien. A négy csoport mas-mas feladaton
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dolgozott: amig az elsd csapat forgatott (4. kép), a masodik
a hagyomanyos roma ételekkel ismerkedett, a harmadik
csapat a roma mesterségek megismerésébe asta bele
magat, a negyedik csapat pedig a mese szovegét tanulta.
A forgatasnal a gyerekek képkockardl képkockara fotoztak
be az el6re megtervezett jeleneteiket, valamint egy digitalis
szoftver segitette 6ket abban, hogy rogton visszanézhessék
és ellenbrizhessék az elkészilt mozgatasokat. A feladatok
befejezése utan, egy helyszinnel tovabblépve Uj feladatot
kaptak a csoportok. Afoglalkozas végére mind a négy feladatot
teljesitették a csapatok.

Hatodik alkalom: A hangok szerepe - hangaldmondas, alafesté
zene

Feladat:

+ Akésziték onarcképeinek elkészitése.

+ BetUlk alkotdsa a cimhez.

* Meserészletek felmondésa (voiceover).

+ Zenék beemelése.

Kulcsfogalmak: animacid, voice-over

Fejlesztend® képességek: divergens gondolkodas, belsd kép-
alkotas, (vizualis) kommunikacids, rajzkészség, alkotoképesség,
személyes és tarsas

Munkaforma/munkamaodszer: csoportmunka, egyéni munka,
megbeszélés, frontalis munka

Eszkoz/technika: Grafikai technikak: grafit és szines ceruza,
filctoll, mobiltelefon, hangrégzitd app, laptop

Az utolsé projektalkalommal a gyerekek egyedi betlket hoztak
|étre, amivel a mese cimét jelenitettik meg, majd dnarcképet
készitettek a nevikkel ellatva, amit a mese végén a készitdk
bemutatasara hasznaltunk a stablistanal. Kézben egy-egy
csoporttal az adott szekvencia hanganyagat vettuk fel. Az
elkészilt sokszinl mozgoképes anyagok értelmezéséhez
kulcsfontossagu szerepet jatszott a hang aldmondasa, majd a
megfeleld hangulatkelt® zene kivalasztasa. Az utdmunkalatok
befejezésével; a kép és a hang szinkronizalasaval lezarédott
a munkafolyamat. A csapat altal készitett “Hogyan lett az
ember” c. animaciés filmet egy héttel késébb (5. kép) a Tudas
Expon mutattuk be, amihez egy révid magyarazé werk-film
is készilt.

5. kép. A teljes animdciés mese elérhetdsége
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Irodalom

Barsony, J., Daroéczi A (2005). Vrana mdmi mesél. Roma nép-
ismeret az dltaldnos iskoldk 1-4. osztdlya szdmdra. Budapest.
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Karpati, A. (szerk. 2019) Vizudlis kommunikdcié az oktatdsban.
Médszertani kézikényv. Budapest. E6tvos Lorand Tudomany-
egyetem. ISBN 978-963-489-131-4

1.sz. melléklet: Forgatékonyv
Ez még akkor tortént, amikor a szent Joisten megteremtette
a foldet, akkor is a hetedik napon.

Nagyon elégedett volt és gyonyodrkddve nézett koral,
ragyogott a nap, zéldelltek a fak, viragok illatoztak mindenutt,
boldog mosollyal nyugtazta: - Hatigen, minden a legnagyobb
rendben, jol tettem, amit tettem!

Hanem mikor mar délutanra jart azidé azon vette észre magat,
nagyon egyedul van, nem akad senki, akivel szot valthatott
volna. Es hidba volt addig mindennel kibékiilve, valami kiilénos
nyugtalansag vett rajta er6t. Olyan er8s hianyérzet gyotorte,
hogy mar-mar szinte fajt.

- Ez igy nem mehet tovabb! - mondta magénak. Es tudjatok
mit csinalt?

Fogta magat, felgylirte a nadrag szarat és bedllt a valyog
gbddorbe, asni kezdett, j6l megdolgozta ahogy csak kell, hogy
formalhaté legyen, tett hozza kis vizet, szort bele pelyvat,
még egy kis sétis Utott belé. Amikor mar a sar engedte magat
gyurni, elkezdett bel6le embert formalni, csindlt kezet, labat,
fejet és avégén még eszet s tett belé. Amikor pedig mindennel
készen volt, begyujtott a kemencébe, és azon méd gyorsan,
betette az embert slni.

Ott jarkalt, surgolédott forgolédott a kemence el8tt, aztan
gondolt egyet, lenyitotta a kemence ajtajat, kivette azembert,
homlokon csékolta, hogy az régton megéledt. Csak akkor
nézte meg tlzetesebben. - Olyan fehérkés maradt a kis bére,
a haja meg olyan sargas.

- Az énteremtményem vagy, igy hat te leszel a fehér ember. -
mondta. Es maris sokkalta jobban érezte magat, mert legalabb
volt kihez szdljon.

Hanem masnap ahogy felvirradt, megint csak ott talalta
magat a Jéisten a valyogvet6 gdédorben, és mar megint sart
dagasztott, hogy embert formazzon belble. Nem felejtett
az agyagba pelyvat, vizet, sét rakni. Ahogy kész volt a sar,
megformazta az embert. Kezet, labat, fejet, testet formalt
neki, és végul még eszet is tett belé. Berakta sulni a forré
kemencébe.

Na és aztan tudjatok mit csinalt? Hat lellt a fehér ember mellé
beszélgetni, mesélt, beszélt, mesélt, beszélt. - Majd gyorsan
lekapta a kemence ajtajat, kikapta belble az embert, életre
csokolta, és aztan nézte, nézegette. - Az embernek fekete
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lett a bére, a nagy melegtél apro karikakban zsugorodott a
haja. - Na, hatte leszel a fekete ember, és fianak fogadta 6t is!

A harmadik napon nagy elszadnassal nekifogott megint. -
Dudoraszva, énekelve nekidllt késziteni a harmadik embert.
Tett a sarba friss vizet, pelyvat, meghintette friss séval is.
Formazott neki kezet, |dbat, fejet, testet, és persze még
eszet is tett belé. Amikor mindez készen volt, berakta a
forré kemencébe siilni. J6 érzésekkel telve dalra fakadt.
Majd lenyitotta a kemence ajtajat, kivette, és életre csokolta
harmadik embertis. Az ember bére szép barnara sult, olyan
volt, mint a friss cipé héja, a haja hullamos, a szeme fekete.
- Na, fiam! Te leszel a ciganyember! - mondta. A ciganyok
azért énekelnek, tancolnak maig is szivesen, mert a Jéisten
is dalolva alkotta 8ket, és a jokedvét adta nekik ajandékba.
Hat igy tortént, hogy a Jéisten megteremtette az embert, s
mindjart tébbfélét.

HOGYAN LETT AZ EMBER?
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Lépcsoszeminarium a szinfalak épitése
k6zben és a kulisszak mogul

Beszamold a LépcsGszeminarium elsé gyakornoki programjarol

Tomcsanyi Sara, egyetemi hallgato
Balogh Abel, kézépiskolai tanar

Absztrakt

frésunkban a Lépcsészemindrium gyakornokaiként azzal foglalkozunk, miként tudnak kézmdivel6dési intézmények nyitni
a ldtogatdik felé. Els6sorban sajdt tapasztalatainkra tdmaszkodunk. A gyakornoki programba mindketten a mizeumi
intézményrendszeren kiviilrél keriiltiink. Ugy vesziink részt t6bb mizeum kézés programjdnak kialakitdsdban, hogy mi magunk
egyikhez sem tartozunk. Helyzetiinkben egyszerre ldtjuk a Idtogaté és a dolgozé szemével a doigokat. Példdnkon keresztiil
igyeksziink bemutatni, miként tudnak a muzeumok kiilsé szerepléket bevonni, k6zosséget épiteni, elkotelezett muzeumldtogatokat
faragni. A szévegben réviden dttekintjiik a mizeumok kézdsségépitési feladatait, bemutatjuk a Lépcsészemindriumot és az ott
folyé munkadt, majd személyes tapasztalatainkkal, inspirdciéinkkal zdrjuk az irdst. Téreksziink rd, hogy rdvildgitsunk, milyen
lehetbségeket rejt magdban a mizeumok szdmdra akdr egyetemi hallgatok, akdr pedagégusok megszélitdsa.

Bevezetd

AkdzmUvel8désiintézmények szamara a XXI. szazadban talan
az egyik legnagyobb kihivas, hogy miként tudnak k6zdsséget
épiteni maguk koré. Ma mar valtoztatni kell a hozzaallason, mely
aXIX.szazadialapitaskor jellemezte a mizeumokat. Akkor még
elég volt kizarélag az elit igényeit kiszolgalva magaskultdrat
kozvetiteni. A gylijtemények egyaltalan nem igyekeztek a
latogatoéik kedvében jarni, sokkal inkabb torekedtek a ,,nemzet
temploma” szerep betdltésére. A ldtogatd orulhetett, hogy
beengedték megnézni, mit gy(jtdtt ssze a mizeum. Am ma ez
mar nem elég. A kulturalis intézményeknek a szérakoztatoipar
szamtalan agaval kell versenyezniuk a latogatékért. Bar a
muzeumok nem torekszenek gazdasagi vallalkozasként
profitra, mégis szikséguk van elkotelezett ,rajongdkra”.
Egyrészt a jegybevétel is bevétel, amely segiti a mizeum
tulélését. Masrészt, ha sok van mulzeumba jaré, a kultlra
ugye irant elkotelezett valasztépolgarbdl, akkor a kulonféle
szinezet(i kormanyzatok mindegyike igyekeznifog a kultdrara
kolteni, hogy a széles tomegeknek kedvében jarjon. Mivel ezek
azintézmények f6leg allami dotaciobol élnek, tulélésik zaloga,
hogy sikeresek-e ebben. Marpedig a jelen vilagunkban, amikor
a korabbi identitdsok atalakulnak, fellazulnak, és altalanos
érzés az elidegenedettség, a kozmUlvel8dési intézmények
helyzetiknél fogva birjak a lehet6séget, hogy kdzdsséget
adjanak,' identitast épitsenek emberek csoportjainak. A
tarsadalmiasitott intézmények ndvelik a lakosok jolét érzetét,

erdsitik a helyi identitast, ezaltal pedig csokkenthetik az
elvandorlast, magasabb lesz a teleplilés megtarté ereje.? Ezért
oriasilehet6ség minden egyes gyakornoki program. Hisz lehet,
hogy nem lesz mizeumi dolgozé azokbél a hallgatékbél vagy
kdzépiskolasokbdl, akik a mizeumokban gyakornokoskodnak.
Ugyanakkor egészen biztos, hogy kozelebb tudnak kerlni
a muzeumokhoz. Tébbé nem hiivds, idegen intézmények
lesznek szamukra. Minden bizonnyal szérakozas céljabél is
nagyobb aranyban fogjak valasztani 8ket. Parhuzamosan
erdsitheti 6ket a helyi identitasukban, a gazdasagilag kevésbé
versenyképes régiok megtartdereje néhet, ellen tudhatnak
allni az ,,agyelszivasnak”.

Elmondhato tehat, hogy a mizeumoknak nagyon fontos
szerepe van a kozosségek életében. Ersitheti a lokalis tudatot,
segithet helyben halézatokat kiépiteni.> A muzeumpedagbgia
eszkozeivel olyan hatranyokat is kompenzalhat, melyeket a
kdzoktatas nem tud. Lehet8ség van ra, hogy szociokulturalis
kérnyezetik miatt az iskolai oktatasban lemaradé diakoknak
biztositson akar a tanuldshoz teret, akar sémakat, melyek az
érvényesulést segithetik.*

Am mindezeket a feladatokat akkor tudja teljesiteni, ha
kozdsségképzb, életteli helyként tudja pozicionalni magat.
Ezértis fontos minden egyes olyan alkalom, amikor kulsésdket

1 szerk.: Déri Eva (2019). Kézdsségfejlesztési folyamatok mérés-értékelése, Szabadtéri Néprajzi MUzeum - Mlzeumi Oktatési és Médszertani

Kdzpont, 26-27.

2 szerk.: Kuthy-Megyesi Judit, Ponyi Laszlé (2019). Kulturdlis intézmények tdrsadalmiasitdsi folyamatai Magyarorszdgon, Szabadtéri Néprajzi

Muazeum - Mlzeumi Oktatasi és Mddszertani Kozpont, 6-7.

3 szerk.: Déri Eva (2019). Koz6sségfejlesztési folyamatok mérés-értékelése, Szabadtéri Néprajzi Mizeum - Mlzeumi Oktatasi és Médszertani

Kézpont, 26. old.

4 Mlakar Zso6fia (2018). Ajanlas muzeumpedagogiai programok tervezéséhez és megval6sitasahoz a szocidlisan és kulturdlisan hatranyos

helyzet(i csoportok bevonasara, Mdzeumi irdnytd, 16 85.
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tud a mizeum a munkajaba bevonni. llyenek példaul a
gyakornoki programok.

Lépcs6szemindrium

A Lépcs6szeminariumnak nemcsak gyakornoki programként,
de teljes eseménysorozatként is k6zosségépités a célja. 2019-
ben jott [étre a programsorozat, amely elsésorban egyetemis-
taknak szdl, résztvevdi szakmai oldalrél pedig budapesti, illetve
Budapest kdrnyéki muzeumok vagy muzealis gyljteménnyel
rendelkez6 intézmények munkatarsai. A program célja, hogy
a résztvevd muzeumok gyljteményeit kdzelebb vigye a
hallgatésaghoz, és ezaltal lebontsa azokat a fizikai konvencidkat
és akadalyokat, amelyeket alapesetben a mizeumi vitrinek
vagy tarolék jelentenek. A program minden évben egy hivoszé
koré épul, és évrdl évre egyre tobb intézmény vesz benne
részt. Ezek mindegyike el8szor valaszt a gylGjteményébdl
egy targyat, amely valamilyen médon kapcsolddik a félév
hivdészavahoz, és ekoré szervez egy alkalmat, amely az egyik
|épcséfoka lesz a féléven ativeld programsorozatnak. 2023-
ban a részvétel és a hozzdférhetdség ez a fogalom, de az el8z6
években volt mar példaul a vdltozds, a fenntarthatdésdg és a
megérzés is. Akulonb6zd intézmények mas és mas targyakon
és értelmezési paradigmakon keresztll kozelitenek az adott
kézponti fogalomhoz, mellyel nemcsak mozdithatatlannak
tlné gyljteményi targyak és mlvek kapnak Uj megvilagitast,
de a kilénb6z6 profila és gyljteményl muzeumok kodzott is
parbeszéd alakul ki.

Az idei 6szi Lépcsdszeminariumban hét intézmény vesz
részt: a Pet6fi Irodalmi Mlzeum, a Ludwig Mlzeum, a Kassak
Mulzeum, a Godoll&i Kiralyi Kastély, a Magyar Miszaki és
Kozlekedési MUzeum, a Magyar Tudomanyos Akadémia
Mdvészeti Gyljteménye és a Walter Rozsi-villa. A k6zdnség
szamara szeptembertdl lesznek latogathatdak a programok,
gyakornokként ezek el6készitésének menetében vehettink
részt és kitalalasuk mikéntjébe nyerhettiink betekintést.

A gyakornoki félév soran zajlé munka

A gyakornoki program felépitése egy Jane Austen kényvbeli
vendégeskedés-sorozathoz hasonlitott - legalabbis abban
az értelemben, hogy a félév soran végiglatogattuk a prog-
ramban résztvevd 6sszes muzeumot, ahol mindegyikben
vendégul lattak minket az adott muzeumi kollégak, majd
felvazoltdk azidei Lépcsészeminariumhoz valéd mizeumszintd
kapcsolodasukrél alkotott elképzeléseiket. Erre mindenki
reflektalhatott, tovabbi 6tleteket flzhetett hozza, majd
megnézhettik az éppen aktualis kiallitasokat, mikdzben
minden alkalommal taldlkozhattunk a tobbi intézmény
munkatarsaival is. A latogatasok sokszinliek voltak, mivel
mar maguk a helyszinek is széles skalan mozognak; a M(szaki
Tanulmanytar polcrendszer( elrendezésétdl a GodollSi Kiralyi
Kastély diszes termein at a Ludwig MUzeum modern épuletéiig
sokféle helyszint jarhattunk be a programban résztvevé
gyakornokokkal és mizeumi munkatarsakkal egyutt.

Gyakornokként a feladatunk els8sorban egyetemi hallgatoként
amuzeumokhoz, illetve muzealis intézményekhez valé viszony
vizsgaldsa volt, melyet a latogatasokrél irt reflexiékban
gondolhattunk at és fejthetttink ki részletesebben. Mindegyik
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gyakornok mas és mas karrol és intézménybdl érkezett,
mas id6szakaban tartunk az egyetemi palyafutasunknak,
igy mindannyian kilénb6z8 néz8pontbdl kozelitettink az
alkalmakhoz, a kivalasztott targyakhoz és intézményekhez.
A gyakornoki programot a PIM részérdl Soki Diana, valamint
a Ludwig MuUzeumbél Nagy Barbara fogta dssze, akikkel
egy-egy latogatas utan videdhivasban is megbeszéltik a
tapasztalatokat, illetve a reflexiokban megfogalmazottakat.
El8szOr a sajat, zsigeri és tanult szemléletinkbdl kiindulva
kellett ezeket megirni, majd egy, Séki Diana altal felvazolt
szempontrendszer bizonyult segitségnek. Ez tobbek
kdzott fokuszba helyezte a kiilonb6z6 éplletrészek térbeli
lehetéségeit és jovbbeli, esetleges Lépcsészeminariumos
programhelyszinként valé szemugyre vételét; a targyak
témaba illeszkedésének vizsgalatat, és a téma aktualitasat.
A szubjektiv viszonyulasnak is helyet engedett, ugyanis a
tanulmanyainkba valé beillesztés lehet8ségét, a mdédszertani
tanulsagokat és az egyetemekkel, karokkal, tanszékekkel vald
lehetséges kapcsolodasi pontokat is kifejthettik. Emellett a
latogatasokat dokumentaltuk fényképek formajabanis, illetve
avégsé feladat és a félév produktuma a Lépcsészeminarium
altalunk felvazolt honlaptervének létrehozasa.

Személyes élmények

Sdri:

Sokat jarok mdvészettel foglalkozd programokra, igy
a gyakornoki program egésze olyan volt, mint belesni
egy probafolyamatba és latni, hogy hogyan all 6ssze az
a program, amelyet alapvetéen a masik oldalrél szoktam
szemlélni. Esztétika-magyar alapszakon tanulok a Pazmany
Péter Katolikus Egyetemen, ahol mar tobb lehet8ségem
volt 6rai keretek kozodtt mizeumokba latogatni és kiallitast
nézni, tarlatvezetésen részt venni. Viszont a mlvészettel
alapvet6en elméleti szinten foglalkozé hallgatéként szamomra
egyfajta ablakot jelentett a Lépcs&szeminarium gyakornoki
programja, ugyanis ha mar hozzaférhet8ségrdl beszélink,
akkor a m(ivészeti vilag sokszor belathatatlannak tlinik és
kevés lehetbség nyilik arra, hogy mar a palyan gyakorlottan
mozgo6 szakemberek munkajaba ilyen szinten beleldthasson
egy palyakezd8. Ez amellett, hogy reményt adé is, hiszen
ad egyfajta valosagalternativat a késdbbi elhelyezkedés
szempontjabol, kilonlegesen inspiralé - masképpen, mint
amit alapvet8en egy muzeumi programra elmenve kordbban
tapasztalhattam. Ugyanis a masik oldalarél, a kulisszak mogul
és azokat megépitve szemlélhetiink egy éppen szuletében
[év6 mUivészeti programot, amely nagyrészt velunk egyid8s
latogatoknak sz6l majd. Mikor megfogalmaztam magamnak,
hogy mlvészettel szeretnék foglalkozni, az egyik legelsé
dolog és cél, ami felmerult bennem, az a nyitas volt az
egyetem bodlcsészkaran és a kulturdlis szcénaban forgol6dok
korein tulra, és valahogy megmutatni egy minél szélesebb
kdzénségnek, hogy mennyi 6rémét ad(hat) a mivészet. Ugy
érzem, hogy a Lépcsészeminarium egy olyan program tud
lenni, ami hasonléan gondolkodik errél a ,kildetésrdl”.

Abel:

Nem vagyok ,klasszikus” egyetemi hallgatd. Jelenleg
gimnazium tanarként dolgozom, és munkam mellett
végzem az ELTE PPK-n a mUzeumpedagdégiai szaktanacsado
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szakirdnyu tovabbképzést. A Lépcsészeminarium csapataba
ugy keveredtem, hogy a képzésen is kiktldték az imélt réla,
lehet jelentkezni gyakornoknak. A motivaciém kettds volt.
Egyrészrél szerettem volna minél tébb embert megismernia
muzeumi dolgozdk kozll. Masrészt lehetéséget lattam, hogy
minél tobb gyakorlatot lassak a muzeumi foglalkozasokbol.
Magdara a mUzeumpedagogiai képzésre is részben azért
jelentkeztem, mert a mindennapi pedagogiai munkam fel-
frissitését varom téle. Ugy gondolom, a hagyomanyos,
ismeretkdzpontu oktatas felett eljart azid6, a régi médszerek
csupan a tarsadalmi kilénbségek mélyitésére jok. Olyan
gimnaziumban dolgozom, mely lakételepek kézott van, a
diakjaink is fé6ként a kornyékrdél szarmaznak, als6-kdzép-
osztalybeli sziil6k gyermekei. Az iskola felvallalt célja, hogy
a csaladi hattérindexben prognosztizalt® eredményeket
igyekezzunk tulszarnyalni. Segitsiink a tanuléknak esélyhez
jutni. Meggy8z6désem, hogy erre akkor van lehet8ségiink,
ha nem kizarélag a hozott m(veltségre épitd, hagyomanyos
tanarszerepen alapuld, a logikai és a verbalis intelligenciat
elényben részesité nevelési mddszereket alkalmazzuk. Hisz
ebben pont azok a tanulék teljesitenek rosszul, akiknek nincs
jo hatteruk, akiknek a legnagyobb sziiksége lenne ra, hogy az
iskola kompenzalja az otthoni hianyossagaikat.

Raadasul, ha szeretnénk, hogy az iskola olyan felnétteket
neveljen, akik a kozésségik aktiv allampolgarai, a kdzos
Ugyek alakitdi, elengedhetetlen, hogy 6nallésagra, a helyzet
alakitasara neveljen. Marpedig a tarsadalmi osztalyok
atjarhatatlansaga mellett ez a masik, talan még az elsénél is
nagyobb probléma. Amig a tanuld passziv, sehol nem tudja
megtanulni, milyen a kdzéletben részt venni, hisz otthonrél
csak a felsébb osztalyok gyerekei hozzak a szlikséges tudast,
viselkedési mintat. Ha a kiemelkedés problémajat meg is
oldanank, az megint nem oldana meg a tébbség problémait.
Nem lehet mindenkibdl j6lmend kdzgazdasz vagy Ugyvéd.
Az iskola felel8ssége abban is all, hogy olyan embereket
neveljen, akik képesek kellemes életet teremteni helyben, a
kdzosségukben.

Utat mutathatna ebben a tanaroknak a mizeumi nevelés. A
muzeumpedagégia gyokerei a reformpedagogiakba nydlnak.
Muzeumokban nem a lexikalis ismeretszerzésen van a
hangsuly, sokkal inkabb az élményeken. A foglalkozason a
résztvev6k aktivizalasa fontos, akar a szituaciokat is maguk
alakithatjak.” Tanulasi folyamatban vesznek részt, melynek
soran nem kizarélag passziv befogaddk, cselekvékké valnak.
Ugy vélem, hasznos volna a pedagdégusoknak, ha minél tébben
vehetnének részt valamiféle egyuttmkodési kereten belll
muzeumokkal k6zds pedagégiai programokon. Segithetné
a szemléletvaltast, formalhatna a pedagogiai gondolkodast.
Parhuzamosan, ha ezek tovdbbképzések lehetnének,
biztosan nagyobb érdekl&dést, jobb megitélést nyernének a
pedagbgusok kdrében, mint sok, jelenleg futé, a tanarokat is
tanuloként passziv befogadova silanyitéd program.
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Nem beszéltlink az oktatds helyzetérél. Természetesen ahhoz,
hogy a fentiekbdl lehessen barmi hasznos, az egész iskolai
nevelés rendszerét érint6 strukturdlis valtozdsokra lenne
szUkség. Hogy ezeket béven kifejthessik nem elegenddk
ennek a tanulmanynak a sz(k keretei, igy csak utalni tudunk
ra. Nagy a baj az oktatasban, abban alighanem mindenki
egyetért, hogy mélyrehaté valtozasokra volna szikség.

Osszefoglalas

A gyakornoki munka soran pozitiv tapasztalatnak bizonyult,
hogy a miuzeumok fontosnak tartjdk nemcsak a mar palyan
mozgd fiatal generacidk munkajanak segitését, hanem
az egyetemi hallgaté gyakornokok otleteit is nyitottan
fogadtak. Példat jelent, hogy lehet mivészet irant érdekl8dd
fiataloknak utat mutatni, akik nehézkesnek érezhetik az
egyetem utani elhelyezkedést. Nagyon nyitott és kreativ
kozeggel talalkozhattunk, 6rém volt latni, ahogy egymast
inspiraljak a résztvevék. igy a Lépcsészeminarium altal
nemcsak fokonként avatédhatunk be mind gyakornokként,
mind szeptembert6l majd latogatdként kiilonb6z6 mizeumok
gyljteményi darabjainak torténetébe, hanem egyuttal egy
kapaszkodét jelenté korlatot is kaphatunk, amely tamasz-
ként szolgal a milvészeti szcéna irant érdeklé6dd palya-
kezd&knek. Parhuzamosan egy rokon szakma, a pedagogus
képviseldjeként is rengeteg inspirald gyakorlattal, példaval
lehetett talalkozni. Minket mar sikerult bevonnia az
intézményeknek, remélhetdleg a programokkal tovabbi
hallgatokat is sikerl majd megszélitani.

5 Csaladi hattérindexnek nevezzik a kompetencia méréseken a tanulé szocialis és kulturalis hattere alapjan varhaté eredményt. A magyar
iskolarendszer legnagyobb problémai k6z6tt van, hogy ettdl alig térnek el felfelé eredményeikben az iskolak.
6 Molnar Jozsef (2018). Alacsony iskolai végzettségl és szakképzetlen csoportok muzeumi elérésének lehet8ségei, Muzeumi irdnytd, 16 25.

7 uo.24.

51

LEPCSOSZEMINARIUM A SZINFALAK EPITESE KOZBEN ES A KULISSZAK MOGUL



IMPRESSZUM

VIZUALIS KULTURA

()f\_

Megjelenik évente 5 alkalommal
(januar, marcius, majus, szeptember, november)

Fészerkesztd: Karpati Andrea

Szerkeszt6 bizottsag / rovatvezetdk:
Bir6 lldiko,

Eplényi Anna,

Fabulya Zoltanné,

Gaul Emil,

Klima Gabor,

Kiss Virag,

Mészaros Zsuzska,

Nagy Imre,

P&czos Valéria,

Simon Tunde,

Somody Beata,
Somogyi-Rohonczy Zséfia,
Toéth Tibor

Olvasészerkeszt6:
Kele-Szab6 Agnes

Tordel6szerkeszté:
Bird 1ldiko

Web design:
Rétvari Marton

Kiadé:
Magyar Rajztanarok Orszagos Egyesulete

Cim:
1114 Budapest, Villanyi Gt 27.

Szerkeszt8ségi e-mail:
vizualiskultura.ujsag@gmail.com

Terjesztési forma:
online

Honlap:
http://vizualiskulturaujsag.hu/

ISSN:
ISSN 2732-2971

A honlap a WordPress blogmotort hasznalja.

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.



